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RELATO DE EXPERIENCIA:

EDUCAGAO AMBIENTAL INTERDISCIPLINAR ATRAVES DA UTILIZAGCAO DE ECOJOGOS
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RESUMO:

Este é um relato da experiéncia com o projeto ecojogos com alunos de educagdo infantil e ensino
fundamental no Colégio Civilizagdo. Tem como objetivo refletir sobre a pratica interdisciplinar e ladica
desenvolvida no projeto de Educagdao Ambiental, bem como socializar as estratégias utilizadas e os
resultados na aprendizagem dos alunos. O texto conta com o apoio de estudos realizados entre outros por
Capra (2006), Dias (2000) e Travassos (2004) no que tange a educacao ambiental; bem como os de Luck
(2007) e Nez (2011), que tratam sobre o ensino interdisciplinar. A partir das discussdes e reflexdes
tecidas neste escrito, é possivel perceber que a relagdo teoria e pratica, projeto, ludicidade e
interdisciplinaridade podem ser construidas na proépria sala de aula e em parceria com a familia, abrindo
um leque de possibilidades no processo educativo.

Palavras-Chaves: Educacao Ambiental. Ecojogos. Interdisciplinaridade.

ABSTRACT:

This is a report of experience with the "ECOJOGOS" project with students from kindergarten and
elementary school in "Colégio Civilizagao". It&39;s objective are to reflect the interdisciplinary and playful
practice developed on Environmental Education project, as well as socializing strategies and results effects
in student learning. The text is supported by studies conducted among others by Capra (2006), Dias
(2000) and Travassos (2004) with respect to environmental education as well as those of Luck (2007) Nez
(2011), that deal about interdisciplinary teaching. From the discussions and reflections made in this
writing, it&39;s possible to see that the relationship between theory and practice, project, playfulness and
interdisciplinarity can be built in the classroom and in partnership with the family, opening up a range of
possibilities in the educational process.

Key-words: Environmental Education, Ecological Games, Interdisciplinarity.
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INTRODUCAO

Este trabalho baseia-se no relato de experiéncia em Educacdo Ambiental do Colégio Civilizacdo, que ha
alguns anos vem, desenvolvendo junto com a comunidade escolar, um conjunto de acbes visando a
sensibilizacdo dos alunos, funcionario, familiares e comunidade, para as questdes relacionadas a protecao
ambiental.

As principais atividades desenvolvidas no que se refere a Educacdo Ambiental, vdo desde as orientagGes
aos pais e alunos no momento da matricula na escola acerca do projeto, ao trabalho diario de informagao
e conscientizacdo nas atividades rotineiras da escola com alunos, professores e funcionarios, bem como o
uso de copos e garrafinhas plasticas, utilizacdo dos dois lados do papel, separagdo dos residuos reciclaveis
da escola e de casa, projetos didaticos com temas de interesse dos alunos e outros pré-determinados de
acordo com o curriculo da instituicdo, dentre outras acoes.

A transformacdo da sociedade por meio da educagdo e da informagdo € uma caracteristica indiscutivel dos
tempos modernos, que em todas as areas do conhecimento vem sofrendo significativo avango, na area da
Educagdo Ambiental ndo poderia ser diferente, pois a continua degradagdo do planeta e de seus recursos
através da acdao do homem vem produzindo modificagées e colocando em risco a sobrevivéncia de toda a
vida no planeta inclusive da propria espécie humana.

O ser humano ainda necessita de informacdes claras e precisas sobre a problematica ambiental, pois ndao
se consegue pensar em termos sistémicos (sistemas vivos). Capra (2006) diz que essa dificuldade deve-se
ao fato de que os sistemas vivos sdo ndo-lineares - sdao redes - enquanto que toda a nossa tradicao
cientifica estd baseada no pensamento linear — cadeias de causa e efeito. Sendo assim, o pensamento
humano também assume essa caracteristica de linearidade o que dificulta a percepcdao do todo da
problematica ambiental.

A construcao de um projeto de Educacdao Ambiental na escola deve contribuir para a sensibilizacdo dos
educadores, das criancas, de suas familias e da comunidade, para que conhecendo e compreendendo
sobre o tema, possam perceber a dinamica sistémica das relagdes de vida na terra e agir de forma
consciente colaborando com a manutencdo da vida no planeta, promovendo e incentivando mudancas de
atitude permanente e transformando-se em educadores ambientais, independente da idade, do nivel de
escolaridade ou da area de atuagdo.

A educacdo por uma vida sustentavel estimula tanto o entendimento intelectual
da ecologia como cria vinculos emocionais com a natureza, por isso, ela tem
muito mais probabilidade de fazer com que as nossas criangas se tornem
cidadd@os responsaveis e realmente preocupados com a sustentabilidade da vida;
que sejam capazes de desenvolver uma paixdao pela aplicacdo de seus
conhecimentos ecoldgicos a reformulacdo das nossas tecnologias e instituigGes
sociais, de maneira a preencher a lacuna existente entre a pratica humana e os
sistemas da natureza ecologicamente sustentaveis. (CAPRA, 2006. p. 15).

Entendendo que toda a educacdo veicula, explicitamente ou ndo, um conjunto de valores e preceitos, a
ética deve ser considerada como elemento fundamental para a Educacdo Ambiental, que deve se atentar
para a superacao do que vem se tratando desde sempre nas escolas, na midia e na sociedade, que é
reforcar apenas os conhecimentos ecoldgicos ou a promover algumas atividades naturalistas, de analises
de diversos problemas como o aquecimento global, por exemplo, pela crenca de que a analise ambiental
requer uma abordagem ampla que perpasse todas as areas do curriculo e da vida extrapolando estas, pois
a Educacdo Ambiental é muito mais que isso, a educacdo por uma vida sustentavel estimula tanto o
entendimento intelectual da ecologia como cria vinculos emocionais com a natureza, desenvolvendo uma
educacdo para a cidadania, para a ética e para a paz.
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A finalidade da Educacdo Ambiental é com certeza contribuir para a formagdo do homem, traduzido num
aprendizado significativo, no envolvimento e incorporacdao de atitudes de protecdo ambiental em seu
cotidiano, pois somente a tomada de consciéncia sobre os problemas ambientais, a percepgdo de que cada
um pode fazer a sua parte e contribuir para uma melhor qualidade de vida, sentindo-se responsavel por
suas agoes e influenciar positivamente a comunidade em que vive sdo os ganhos dessa discussao.

Durante este ano letivo (2013) o foco interdisciplinar da Educacdo Ambiental deu-se através do trabalho
sob a forma de projeto didatico, que propicia o estudo de problemas reais e, por isso, complexos, o que
implica a necessidade de uma abordagem interdisciplinar. De acordo com a UNESCO - Organizacao das
NacGes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (1980, p. 41), “A forma mais recomendavel para
introduzir o enfoque interdisciplinar é a técnica do projeto, onde cada disciplina ndo inclui sua linguagem
prépria, mas contribui para a melhor compreensdo dos problemas”. De acordo com o curriculo da
instituicdo, através dos temas de estudo especificos de cada grupo de Educacdo Infantil ou ano do Ensino
Fundamental, foram definidos os temas.

Na Educacdo Infantil, foram eleitos temas que trouxessem uma proximidade com nivel de
desenvolvimento cognitivo e interesse dos alunos, pudesse ser experimentado e vivenciado. O grupo 2
trabalhou com o tema “Animais”; O grupo 3, “As plantas”; O grupo 4, com a “agua” e o grupo 5, com os
“residuos soélidos e a coleta seletiva”.

No Ensino Fundamental, os temas que nortearam o trabalho foram os biomas brasileiros, tematica que faz
parte do curriculo das turmas e que por sua diversidade favorece a integracdao dos diversos saberes
necessarios a compreensao da dinamica ambiental, favorecendo a interdisciplinaridade. O 12 ano teve
como foco o “Bioma da Mata Atlantica”; o 2° ano; o “Bioma da Floresta Amazonica”; o 3° ano, o “Bioma
do Pantanal”; o 4° ano estudou o “"Bioma da Caatinga” e o 5° ano, o "Bioma do Cerrado”.

Durante todo o primeiro semestre os temas foram trabalhados de forma interdisciplinar, utilizando-se de
varias linguagens, integrando familia e escola. Esse relato trata do objeto de culminédncia do projeto,
realizada a partir da produgdao de ecojogos, os quais divulgaram os resultados das aprendizagens
alcangadas no decorrer do projeto de forma lidica e interativa, vivenciando os conhecimentos adquiridos,
os transformado em um aprendizado significativo.

FOCO INTERDISCIPLINAR

O trabalho interdisciplinar na Educagdo Infantil é facilitado pelo curriculo e dinamica de trabalho desse
nivel de ensino. No Ensino Fundamental, a divisdo em disciplinas é uma pratica necessaria para a
organizacdo das escolas e do ensino. E claro que o conhecimento ndo se limita a uma ou outra area, pois,
na vida, os conteldos estdo integrados, o trabalho interdisciplinar vem construir relagbes entre os
diferentes contelidos presentes nas disciplinas do curriculo e incentivar os alunos a construirem essas
relagbes através da percepcdo que a natureza também tem uma histdria, assim como o pais, o estado, ou
a comunidade, mostrar que os problemas ambientais sdo, ao mesmo tempo, problemas de salde, de
saneamento basico, de alimentacdo e de sobrevivéncia das espécies, inclusive da nossa.

A visdo interdisciplinar privilegia a pratica de uma educacdo em que professores e
alunos se visualizem por inteiro no processo, estabelecendo-se uma mudanca de
atitude a respeito da formagdo e acdo do homem, das quais fazem parte,
aspectos afetivos, relacionais e éticos, concomitantemente com os racionais,
I6gicos e objetivos (LUCK, 2007 p.85 e 86).

Para entendermos a importancia do trabalho interdisciplinar, temos que ter em mente que todas as
disciplinas andam de maos dadas - uma necessita da outra para o seu desenvolvimento - no projeto
ecojogos podemos perceber que para as atividades se desenvolveram se fez necessaria a mobilizacao de
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diversos conhecimentos dos alunos e educadores envolvidos no processo, integrando todas as areas do
conhecimento.

Para calcularmos a proporcao dos tamanhos das pecas, a quantidade, dimensdo e medidas necessarias, a
pontuacdo das etapas do jogo, a utilizacdo das operacbes matematicas para contabilizar pontuacdo e
definir classificacdo e vencedores, e a utilizacdo dos conceitos de agrupamento, seriacdo e classificacao,
precisamos dos conhecimentos matematicos. Com escalas e sistemas de medidas; precisamos da
Geografia interligada a Matematica para elaborarmos mapas, graficos e tabelas, e para saber
interpreta-los, além da localizagdo dos biomas, das caracteristicas da regido em relacdo ao seu relevo,
clima e hidrografia, interligado a Ciéncias com o conhecimento da vida dos animais, do ciclo da agua, e da
flora, das estacGes do ano, aliado aos conhecimentos histéricos de colonizagdo, ocupacdo do solo, e
extragdo vegetal facilitaram o entendimentos dos biomas e suas inter-relagdes; para definirmos e
entendermos as regras, orientacdes do jogo, elaborarmos cruzadinhas, cacga-palavras e outros jogos
precisamos utilizar dos conhecimentos da Lingua Portuguesa, mostrando que saber ler, escrever, pontuar
corretamente e interpretar é indispensavel para saber jogar; além da Arte que pode ser utilizada em suas
diversas expressbGes, com desenho, recorte, colagem, pintura, modelagem, reutilizacdo de materiais,
enriquecendo esteticamente a elaboragdo dos jogos de forma criativa e lddica.

A interdisciplinaridade envolve a contextualizacgdo do conhecimento, que mantém uma relacao
fundamental entre o sujeito que aprende e o componente a ser aprendido, evocando fatos da vida pessoal,
social e cultural. Quando os alunos participam da tomada de decisdo a respeito de um tema ou de um
projeto, é possivel que constituam relagSes entre os novos contelidos e os conhecimentos que ja possuem,
conseguindo aprendizagens mais significativas, comparando, criticando, sugerindo ajustes, novas relacdes
e organizacgdes, abrindo portas para a interferéncia em uma realidade, desencadeamento novas agdes e,
construindo um compromisso com uma cidadania ativa, desempenhando a fungdo da aprendizagem
significativa e colaborativa, desenvolvendo habilidades de identificar, analisar, explicar e resolver
problemas, dentro e fora da sala de aula.

O professor como orientador geral dos projetos nos momentos dos encontros em sala de aula, e
acompanhamento de seu desenvolvimento, € o elemento que garante a integracdo entre todas essas
disciplinas, ajudando assim, a promover a interdisciplinaridade.

DESCRIGAO DOS PROCEDIMENTOS/ PERCURSOS METODOLOGICOS

Nosso estudo pauta-se na abordagem qualitativa, pois segundo Lakatos (2011), essa abordagem “é
flexivel e aberta”. Para o autor, “A observacdo qualitativa é uma técnica de coleta de dados também
chamada de campo, direta ou participante” (p.274). Assim, essa abordagem possibilita a utilizacdo de
variados tipos de procedimentos e instrumentos que superam os limites das anadlises meramente
quantitativas, além disso, a abordagem qualitativa caracteriza-se pela sua preocupacdo com o significado
dos fatos.

Foi escolhido, como instrumentos de coleta e producdo de dados, o questionario e a observacdo, que
possibilitaram a complementacdo dos dados coletados, nos permitindo analisar os fatos através do
registro, dos questionarios, dos professores e responsaveis sobre suas experiéncias com os ecojogos. O
questionario é um procedimento estruturado que expbe a concepcdo de um grupo social (Richardson,
2007). A observacao dos alunos durante a produgdo e socializacdo dos ecojogos, nos permitiu registrar
suas falas espontaneas nos diversos momentos do projeto.

Tendo em vista ndo prejudicar a rotina das atividades escolares os questiondrios foram entregues aos
professores para que devolvessem posteriormente, obedecendo um prazo de 48h. Os questionarios para
os responsaveis foram enviados através dos alunos e solicitado que fossem devolvidos com brevidade a
professora em sala de aula.
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Ja a observacdo, Segundo Ludke (1986, p. 26), permite:

(...) que o observador chegue mais perto da ‘perspectiva dos sujeitos’, um
importante alvo nas abordagens qualitativas. Na medida em que o observador
acompanha in loco as experiéncias diarias dos sujeitos, pode tentar apreender a
sua visao de mundo, isto &, o significado que eles atribuem a realidade que os
cerca e as suas proprias acées. (LUDKE, 1986, p. 26).

O que quer dizer que este instrumento ndo consiste apenas em ver e ouvir, mas em analisar e refletir
sobre os fatos observados.

Vale ressaltar que num relato dessa natureza, para enriquecer as analises foi relevante a observacdo
direta em sala de aula, e no espaco onde foi realizada a socializacdo dos ecojogos, o que foi realizado de
forma a observar as reagdes e interacGes entre os alunos, entre eles e os professores e com os colegas de
outras turmas.

Conforme ja exposto no escopo deste escrito, o projeto foi aplicado no Colégio Civilizacdo, instituicdo de
ensino privada, localizada na cidade de Feira de Santana, Bahia. Atende aos niveis de Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental, até o 5° ano, funciona nos turnos matutino e vespertino; possui de 241 alunos,
sendo 118 alunos de Educacdo Infantil e 123 de Ensino Fundamental, conta com um quadro de
colaboradores de 28 pessoas, sendo dessas, 16 professores. Atende a uma clientela oriunda de filhos de
funcionarios publicos, comerciantes e profissionais liberais.

Participaram, voluntariamente dessa pesquisa, respondendo aos questionarios, 12 professores do sexo
feminino com idade entre 25 e 41 anos, sendo identificados como professores também 2 coordenadoras,
todos graduados em pedagogia. 88 pais de alunos de ambos os sexos com idade e formacgao diversas € a
totalidade dos alunos de Educacao Infantil e de Ensino Fundamental da escola, de ambos os sexos com
idade entre 02 e 11 anos.

RELATANDO UM POUCO DA EXPERIENCIA

Inicialmente foi langado um desafio aos alunos e familiares que produzissem jogos educativos “ecojogos”,
atendendo a critérios como: adequacgdo ao tema de meio ambiente que estava sendo trabalhado em sala
de aula, coeréncia com das informagGes, confeccdo com material ecologicamente correto,
preferencialmente reutilizando materiais, duraveis, em tamanho grande, que possuisse instrugdes claras,
fosse resistente e de facil entendimento.

O mesmo desafio foi langado para cada turma, onde os alunos, juntamente com a professora da turma
elaborassem e produzissem um ecojogo coletivamente, foi percebido de imediato a aceitagdo das turmas
com grande empolgagdo tanto por parte dos alunos como também dos professores se motivando para a
implementacdo das etapas necessarias. O que pode ser confirmando pelos relatos dos professores. “Os
alunos gostaram muito da atividade, demonstraram interesse, tiraram duavidas, interagiram bastante com
a pré” (Professora 9).

“Achei a ideia excelente, pois a possibilidade de aprendizagem em uma atividade
diferenciada é bem maior. Os alunos se envolveram de maneira significativa, a
maioria se empenhou na confeccdo e apresentacdo do mesmo.” (Professora 11).

Confirmando assim o que cita Chapani (2003, p. 35):

A participagdo ativa dos estudantes é condicdo essencial na formacao de atitudes
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gue visem a autonomia e iniciativa. Desta forma, devem ser valorizados
procedimentos pedagdgicos inovadores que contemplem essa atitude. A
participagdo nao apenas pode colaborar no desenvolvimento de atitudes
requeridas, mais por si sé é extremamente importante e deve ser incentivada no
ambiente escolar a fim de que os alunos possam também agir de forma
participativa em outras instancias. (CHAPANI, 2003, p. 35):

O objetivo era que os jogos fossem socializados com as outras turmas da escola, em uma semana que foi
denominada ‘semana interativa eco-ambiental’ para que através das interagGes e trocas pudessem
acontecer aprendizagens prazerosas e significativas, socializando e disseminando as informacdes.

Foram apontados, pelos professores, como pontos positivos da semana interativa:

“A oportunidade de todos participarem, conhecer e demonstrar o que aprenderam
de forma criativa.” (Professora 8).

“A interagdo entre professores e alunos, a parceria e solidariedade entre os
alunos e participagdao dos mesmos durante a socializagdo com as outras turmas.”
(Professora 12)

Como pode ser visto nesses relatos a interacao e a socializagdo foram apontados como pontos positivos
pelos professores, essa interacdao pode ser observada durante todo o desenrolar dos trabalho, os alunos se
apropriaram da confeccdo dos jogos e desempenharam papel ativo no processo, tanto na sua produgao
individual como no auxilio aos colegas.

Em sala de aula, a etapa seguinte foi realizar uma lista dos possiveis eco-jogos, através das sugestGes dos
alunos. Pelo processo de eleicdo direta foi selecionado o jogo que a turma demonstrou maior interesse
para que fosse confeccionado pela turma. A seguir, foram selecionados os materiais necessarios a
confecgdo do mesmo e passou-se para a etapa de execugdo. Quando o jogo estava pronto foi a fase de
testes, com elaboragdo das instrugdes e regras e experimentagdo do jogo e ajuste necessarios a sua
eficacia.

“Foi 6timo, pois elaborar os jogos, foi como fazer um resumo de todo o contetdo
trabalhado durante o projeto e coloca-lo em pratica. Os alunos demonstraram
animacao e curiosidade, foram bastante participativos na elaboracdo dos jogos”.
(professora 4).

“Foi uma oportunidade prazerosa, principalmente pela oportunidade de intervir
junto aos alunos aprimorando suas ideias e producdes, os alunos perceberam a
oportunidade de verificar o aprendizado adquirido durante a execucao do projeto,
adequando regras de jogos diversos ao bioma estudado, além de terem a
responsabilidade de pesquisar e recolher materiais reciclaveis que se adequassem
a confeccao dos jogos.” (Professora 12).

Todos os jogos confeccionados em casa pelos alunos com sua familia foram experimentados pela turma,
analisados os critérios pré-estabelecidos com o propdsito de serem selecionados os que seriam utilizados
na semana interativa.

Foram apresentados trabalhos com grande riqueza de criatividade, originalidade, atendendo aos critérios
pré-estabelecidos, alguns, portanto ndo atenderam a esses critérios no que se referia ao tema de trabalho
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da turma, outros porém ndo foram confeccionados pelos alunos e familiares e sim adquiridos em lojas de
brinquedos, porém tratavam de outros temas de interesse ambiental e foram utilizados durante a
socializagdo. Ao final do projeto, os jogos foram catalogados e guardados na brinquedoteca da escola para
que pudessem ser utilizados sempre que se manifestasse o desejo por parte das criangas ou a necessidade
por parte dos educadores.

A semana Interativa aconteceu com a seguinte dindmica: Cada dia da semana uma turma era responsavel
pela organizacdo do dia, colocavam dispostos os jogos na quadra esportiva do colégio, e recebiam como
convidados os colegas das outras turmas para que pudessem vivenciar os eco-jogos. Foi uma atividade
muito significativa como relata as professoras.

“O resultado foi bastante satisfatorio, os alunos demonstraram seguranca e
maturidade ao expor os seus jogos aos demais colegas, bem como participaram
ativamente dos jogos propostos pela outras turmas.” (Professora 12)

“Os alunos souberam respeitar a opinidao do outro, vivenciaram que em um jogo
podemos ganhar ou perder, obedecendo as regras dos mesmos.” (Professora 8)

Nesse momento os estudantes passavam a exercerem o papel de educadores ambientais, o interesse pela
pratica, a participacdo efetiva, a troca de experiéncia e os resultados de aprendizagem dos alunos pode
ser evidenciado no entusiasmo com que os mesmos realizaram essa fungdo, justificando assim a
realizacdo de atividades ludicas. Conforme relato das professoras.

“O Iudico foi um marco na sistematizagdo dos conhecimentos, de forma dinamica
e descontraida os estudantes compartilharam suas descobertas.” (Professora 7).

“Os alunos assimilaram os contetidos propostos durante o projeto. E interessante
resaltar que também se tornaram divulgadores das atividades realizadas na
escola. Foi possivel observar uma tomada de consciéncia diante dos problemas
ambientais e preservagao da natureza.” (Professora 3).

Os alunos se posicionaram como agentes ativos da construgdao do conhecimento, a ludicidade pode ser
explorada e exercitada durante todo o projeto, propiciando um ambiente favoravel a mudancas de atitudes
que favoreceram o compartilhamento das informacdes entre as criancas de diversas idades, integrando
conteludos e criatividade, alavancando o desejo de aprender e ensinar. Reafirmando assim o que diz
(D'Avila, 2006).

“ (...) no ensino ludico, significa ensinar um dado objeto de conhecimento na
danga da dialética entre focalizacdo e ampliacdo do olhar. Sem perder o foco do
trabalho, entregar-se a ele. Muitas experiéncias de ensino em que se entremeiam
atividades Iidicas deixam margem para uma dicotomia entre conteldo curricular
e ludicidade. A realizacdo de atividades lUdicas na sala de aula ndo significa dizer
gue se esta ensinando ludicamente, se este elemento aparece como acessorio. O
ensino ludico é aquele em que se inserem conteddos, métodos criativos e o
enlevo em se ensinar e, principalmente, aprender. (D’AVILA, 2006, p. 18).

Os alunos também falaram sobre o projeto de forma esponténea, o que foi registrado para analise
posterior. Os principais relatos sobre suas experiéncias com a producdo, o aprendizado, a interagdo e a
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socializacdo dos ecojogos, demonstram ter tido relevancia a ajuda da familia, trabalhar com os conteldos
de forma ludica, o uso de brinquedos alternativos, o fazer diferente, além do reforco as questées referente
ao cuidado com o meio ambiente.

“Fazer o jogo, desenvolveu o aprendizado do que nds estudamos e gostei muito.”
(aluno 8).

“Aprendi a perder e a ganhar.”(aluno 21)

“Achei que foi muito interessante, pois eu aprendi coisas novas, aprendi a
confeccionar jogos com materiais reciclaveis, aprendemos mais sobre outros
biomas.” (aluno 70)

“Aprendi que agente ndo precisa comprar jogos para brincar, ndés mesmo
podemos fazer.” (aluno 83)

Ao final das atividades foi enviado aos responsaveis um questionario com 7 questdes, sendo 3 objetivas e
4 subjetivas. A taxa de adesdo a pesquisa foi de 36,5%.

A primeira questdo perguntava se a crianga tinha levado o ecojogo para a escola. 90,5% dos pais
assinaram que sim, enquanto 9,5% que ndo. Mesmo nao havendo perguntas sobre os motivos da nao
adesdo a proposta, os responsaveis procuraram justificar, citando a falta de disponibilidade de tempo,
problemas de salde ou habilidade para a execucao do jogo.

No segundo questionamento, foi perguntado se os filhos gostaram ou ndo dessa atividade, a totalidade
dos pais referiram que as criancas gostaram da atividade. Ja a terceira pergunta, questionava se o
responsavel gostou da atividade, nessa questdo, somente 1 responsavel disse ndo ter gostado enquanto
qgue os outros 87 responsaveis gostaram de desenvolver a atividade.

Solicitado na 4@ questdo a relatar sua experiéncia na confeccdo do jogo os responsaveis citaram quase em
sua totalidade que foi uma experiéncia muito gratificante, divertida, interessante, criativa e desafiadora,
enquanto alguns poucos citaram que foi trabalhoso porém importante para o aprendizado e
desenvolvimento das criangas.

“Foi muito legal, fizemos junto com o irmdo e interagimos um final de semana
inteiro com as ideias da confeccdo.” (responsavel 2).

“Foi uma experiéncia muito interessante e educativa, pois trabalha com o
cognitivo e com a coordenagdo motora da crianga, fazendo com que ela
desenvolva habilidades interdisciplinares.” (responsavel 42).

“Foi uma oportunidade de interacdo entre nds. Fizemos o planejamento,
coletamos os materiais e elaboramos o trabalho. Para concluir, jogamos para
avaliar os resultados.” (responsavel 60).

“Como pai, pude lembrar de meu tempo de crianga, e perceber o quanto a
natureza modificou no decorrer desse tempo.” (responsavel 76).

Os responsaveis citaram que os filhos aprenderam com a atividade a valorizar o uso de materiais
alternativos, a desenvolver habilidades manuais, trabalhar em grupo, valorizar sua producdo e a de
outros, a ganhar e perder, tudo isso respondendo assim a 52 questao:

“Aprendeu a reutilizar materiais e fixou o aprendizado sobre formas geométricas,
ja que esse era o objetivo do jogo que confeccionamos.” (responsavel 19).
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“Que ndo sb os jogos eletronicos fazem as criangas se divertirem, além dele estar
contribuindo com a natureza, ele esta desenvolvendo a criatividade e aprendendo
sobre reciclagem.” (responsavel 37).

“A trabalhar em conjunto, a ouvir e respeitar a opinidao de outra pessoa e a saber
ganhar e perder.” (responsavel 46).

“Aprendeu mais sobre o contelido, aprendendo também que deve trabalhar em
grupo e organizar o trabalho para poder passar o assunto com clareza.”
(responsavel 88).

Os responsaveis disseram ao responder a 6@ questdo o que os filhos contaram em casa sobre a semana
interativa. Pode-se perceber que as atividades desenvolvidas de forma interdisciplinar, lidica e interativa
foram bem aceitas pelas criancas valorizando sua capacidade criativa, elevando a autoestima, aceitacao e
utilizacdo de materiais alternativos e na demonstragao dos contelidos assimilados.

“Brincou com os colegas da sala e depois passaram por outras salas, interagindo
com coleguinhas de outras séries.” (responsavel 39).

“Gostou muito da forma como o assunto foi passado, com muitas brincadeiras.”
(responsavel 50).

“"Que foi uma semana muito divertida e que aprendeu mais sobre o meio
ambiente e gostou de interagir com demais colegas.” (responsavel 64).

“Em especial da apresentacdo dele. Ficou feliz e satisfeito com o seu
desempenho, também ficou ansioso e preocupado. Deu importancia a
apresentagdo” (responsavel 81).

Solicitado a deixar comentarios adicionais na 72 questdo os responsaveis deixaram depoimentos que nos
fez perceber que o trabalho com projetos e em parceria familia/escola deve ser sempre valorizado pela
escola, pois além de reforcar os contelddos trabalhados na escola também incentivam os lagos familiares,
estimulam a interacdo entre estes.

“Parabéns pela semana interativa ecoambiental, continuem contando conosco
para colaboracdo nesses projetos. Consigo perceber o diferencial positivo e o
guanto isso tem ajudado na formacdao social e educacional de nosso filho.”
(responsavel 34).

“A oportunidade que a escola proporcionou de juntas como mae e filha podermos
interagir, ouvir, saber das expectativas do jogo e também dividir experiéncias,
além da satisfacdo de um produto confeccionado por nds duas.” (responsavel 46).

“Amei a iniciativa da escola, em deixar a crianga buscar diante dos conhecimentos
prévios ensinando pela professora, a buscarem informagdes e confeccionar seus
proprios meios para apresentar o que foi ensinado.” (responsavel 63).

“A ideia € muito significativa, pois a familia também tem responsabilidades
guanto a educacao escolar dos filhos. E quando participa de momentos
diferenciados assim, percebe a importancia de acompanhar seu filho, de ver seu
desempenho, sua empolgacdo, sua aprendizagem e percebe o quanto é
necessario esta do seu lado nesse processo.” (responsavel 74).



CONCLUSAO

Os principais resultados de aprendizagem e sociais alcancados foram além do envolvimento de todos da
escola, alunos, pais, professores, funcionarios e direcdo através do empenho para o éxito do projeto, ndao
somente no periodo de elaboracdao dos ecojogos, mas principalmente apds, na fase de socializacdo e
divulgacdo, onde cada crianca percebeu-se como agente ativo no processo educativo. Essa percepgao
também ficou clara quando ao vivenciar a posicdo de monitor, divulgando para os colegas de outras
turmas o material desenvolvido e auxiliando-os na utilizacdo dos jogos através do esclarecimento de
regras e informacGes complementares a execucdo dos mesmos, contemplando também as dimensdes
social e afetiva.

A socializacdo dos conteldos trabalhados pelos diversos grupos que puderam ser compartilhados e
vivenciados por todos, trazendo um conhecimento do todo, podendo assim realizar comparagodes, perceber
diferencas e semelhancas entre as caracteristicas em especial dos biomas foi de estrema importancia para
a compreensdo da riqueza da biodiversidade de nosso pais.

O que ficou comprovado quando as professoras falaram que os alunos estabeleceram relagdo entre os
conhecimentos prévios e 0s novos conhecimentos apresentados durante a semana, sobre a importancia da
elaboragdo dos jogos para a sistematizagcao de tudo o que havia sido estudado. As criangas puderam fazer
novas descobertas, tanto do seu bioma, para confecgdo do jogo, quanto dos outros biomas, durante a
socializagdo com os colegas de outras turmas.

A tomada de consciéncia sobre os problemas ambientais, a inter-relacdo entre seus elementos, a
percepcdao de que cada um pode fazer a sua parte e contribuir para uma melhor qualidade de vida,
sentir-se responsavel por suas agles e influenciar positivamente a comunidade em que vive é o grande
ganho do projeto eco-jogos.

Assim, percebeu-se durante o projeto que atividades como estas que foram desenvolvidas, sdao apenas
algumas das muitas possibilidades que estdo disponiveis para trabalhar a teoria e a pratica de forma
interdisciplinar, numa postura assumida pelo grupo, conscientemente e valorizada, como perspectiva
critica no processo de ensino e aprendizagem, efetivando assim a orientacdo da Conferéncia Mundial
Intergovernamental sobre educagdo ambiental, Tibilissi (1977), que recomenda em seu primeiro objetivo
que a educacdo ambiental deva ser integrada a todos os programas curriculares e ndao como disciplina
isolada.

Favorecer a aquisicao de conhecimentos, valores, comportamentos e habilidades
praticas, a partir da reorientagdo e articulacdo das diversas disciplinas e
experiéncias educativas, para a participagdo responsavel e eficaz na prevengdo e
solugdo dos problemas ambientais e da gestdo da qualidade do meio ambiente
(Dias, 2000 p. 38).

Os alunos puderam perceber que estudar pode ser um processo prazeroso, como sao verificados em seus
relatos, onde podem construir seus prdprios conceitos além de aprimorar os ja existentes, de forma Iudica.
Interferindo na sua realidade e da sociedade como um todo. J& os educadores puderam perceber que o
trabalho ludico e interdisciplinar € uma possibilidade real e possivel de ser efetivado, abrindo um leque de
possibilidades no trabalho pedagdgico.

REFERENCIAS

CAPRA, Fritjof e outros. Alfabetizacdo Ecoldgica: A educagdo das criancas para um mundo sustentavel.
Séao Pulo: Cultrix, 2006. 313p.

P4g.10/11



CHAPANI, Daisi Terezinha; DIABEM, Ana Maria Lombardi; Educacao Ambiental: da dratica pedagdgica a
cidadania. Educacdao Ambiental acdo-reflexdo-acdo no cotidiano de uma escola publica. Sdo Paulo:
Escrituras, 2003. Pg. 21 a 39.

D’AVILA, Cristina Teixeira. Eclipse do Ludico. In: Revista da FAEEBA - Educacdao e Contemporaneidade.
Salvador, v. 15, n°. 25, p. 15 a 25, jan/jun., 2005.

DIAS, Genebaldo Freire. Fundamentos da Educagcdo Ambiental. Brasilia: Universa, 2000. 198p.

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Metodologia Cientifica. 6.ed. S3ao Paulo: Atlas,
2011.314p.

LUCK, Heloisa. Pedagogia Interdisciplinar: Fundamentos tedrico-metodolodgicos. 15. ed. Petrdpolis. RJ:
Vozes, 2007. 92p.

LUDKE, Menga; ANDRE, Marli. Pesquisa em Educacgao: abordagens qualitativas. Sao Paulo: EPU, 1986.

NEZ, de Egeslaine. Interdisciplinaridade e Meio Ambiente: Um relato de experiéncia sobre a
reciclagem de papel. 3° Congresso Internacional de Educagdo. 2001. Disponivel em:
www.isapg.com.br/2011/ciepg/download.phpid=2 acessado em 28/05/2013 as 21:07h

RICHARDSON, Roberto Jarry. Pesquisa social: métodos e técnicas. 3. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2007.

TRAVASSOS, Edson Gomes; A pratica da educacao ambiental na escola. 2. ed. Porto Alegre:
mediagdo, 2004. 88p.

UNESCO. La educacion ambiental. Las grandes orientagdes de La Conferéncia de Tibilisi. Paris: UNESCO,
1980.

[1] Especialista em Gestdo e Coordenagao Escolar, Pés-graduanda em Metodologia e Didatica do
Ensino Superior pelo Nucleo de Pés Graduacdo Gastdo Guimardes, Gestora do Colégio Civilizagdo.
angela23mara@gmail.com.

[2] Especialista em Metodologia do Ensino Superior, aluna especial do Mestrado em Critica Cultural
pela UNEB - Universidade do Estado da Bahia - Campus Alagoinhas. Professora de Educacgdo
Infantil do Colégio Civilizagdo. erika.casaes@yahoo.com.br

P4g.11/11



