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LEITOR-DETETIVE: JOGO DIGITAL PARA LEITURA DE ARTIGO DE OPINIAO

RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar o jogo digital Leitor-Detetive, uma
ferramenta para a leitura de artigos de opinido, que visa desenvolver a leitura de
alunos do 9° ano. A metodologia utilizada foi a pesquisa de abordagem qualitativa e
de naturezas interpretativa e intervencionista. O embasamento tedrico deste objeto
de aprendizagem foi construido com as ligdes de Kleiman (1993), Silva (1998), Leffa
(1999), Huizinga (2014), Koch; Elias (2016), Marcuschi (2017), Roiphe (2017),
dentre outros. No jogo, estdo presentes artigos de opinido com dois
posicionamentos, um contrario ao outro, mas construidos a partir de um mesmo
paragrafo de introducdo.A interacdo entre aluno-jogo-aprendizagem esta presente
por meio da multimodalidade do jogo. O objeto de aprendizagem foi aplicado na
turma do 9° ano da Escola Estadual José de Alencar Cardoso, em Aracaju-Sergipe.
A analise dos dados de desempenho dos alunos no jogo digital indicou uma melhora
nos resultados de questbes associadas a descritores da Matriz de Referéncia de
Lingua Portuguesa (SAEB).Inserido num conjunto de ac¢Bes pedagogicas
sistematizadas, o jogo digital Leitor-Detetive pode auxiliar no desenvolvimento da
leitura de alunos do 9° ano e na formacao de cidadados preparados para o exercicio
das préticas sociais.

Palavras-chave: Argumentacéao; artigo de opinido; cidadania; jogo digital; leitura.



DETECTIVE-READER: DIGITAL GAME FOR THE READING OF OPINION
ARTICLES

ABSTRACT

This study aims to present the digital game Detective-Reader, a tool for the reading
of opinion articles, which aims at developing the reading skills of 9th graders. It is a
research, of qualitative, interpretative and interventionist nature. The theoretical
background for this learning object was based on Kleiman (1993), Silva (1998), Leffa
(1999), Huizinga (2014), Koch; Elias (2016), Marcuschi (2017), Roiphe (2017),
among others. In the game, there are two opinion articles with contradicting ideas,
but they are all written with the same introductory paragraph. The interaction
between student-game-learning is present through the multimodality of the game.
The learning object was used in the9™ grade of the Escola Estadual José de Alencar
Cardoso, in Aracaju-Sergipe. The analysis of the performance data of the students in
the digital game indicated that there was an improvement in the results of the
guestions associated to the descriptors of the document Matriz de Referéncia de
Lingua Portuguesa (SAEB). As part of a set of pedagogical and systematized
actions, Detective-Reader can aid 9" grade students in their development of reading
skills and in the education of citizens prepared to the exercise of social practices.

Keywords: Argumentation;opinion article; citizenship; digital game; reading.
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INTRODUCAO

O século XXI, para a humanidade, pode ser apontado como uma época de
bastantes conquistas.Avancos foram observados em diversas areas. A Medicina, o
Direito e a Economia sdo algumas que bem representam essa atmosfera de
progresso. Esse quadro pode ser relacionado aos continuos atos de investiga¢do do
comportamento humano, de planejamento de otimizacdo de suas acdes, de
construcdo de cenarios favoraveis a continua evolucdo da qualidade de vida. No
entanto, se a percep¢do de que muito ja se alcancou nos Ultimos anos traz relativa
alegria, a razdo, por sua vez, também deve trazer o alerta para o fato de que muito
ainda ha para ser alcancado.

Se junto com o século XX ficaram para tras fatos marcantes como a Primeira
e Segunda Guerras Mundiais, o fim da Guerra Fria e o genocidio de grupos
europeus, hoje, em pleno ano de 2018, pode-se ainda detectar a forte presenca de
cenarios de conflitos. O despreparo para lidar com o diferente ainda € algo
assustador. E mais que isso: a edificacdo de pilares de preconceito de toda espécie
tem feito as pessoas optarem pelo distanciamento umas das outras, produzindo
ambiente de soliddo e negando a possibilidade de repensarem conceitos de toda
ordem — social, cultural, moral, econémico, religioso, dentre outros — somente pelo
simples fato de néo se permitirem interagir com o outro e perceberem que todos tém
muito a ensinar e a aprender o tempo todo.

A Constituicdo Federal do Brasil de 1988, em seu artigo 205, fixa o papel do
Estado e dos demais agentes sociais ho compromisso deles com a educacao do

brasileiro e quais os objetivos disso.

Art. 205. A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colabora¢éo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e
sua qualidade para o trabalho. (BRASIL, 2015).
A analise cuidadosa do artigo leva a perceber que o exercicio da cidadania e
a preparacéo do individuo para o mercado de trabalho impdem o desenvolvimento
de diversas habilidades, dentre elas a da leitura.
E justamente tentando despertar a visdo critica dos fatos ao redor, como t&o
bem ja defendia Freire (2011), que a escola deve criar estratégias de leitura da

palavra mundo, para que os alunos adotem uma postura autbnoma, capacitando-os
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a entender o cenario que os circunda e dai possam planejar e executar agdes que
lhes permitam enfrentar e vencer os desafios de uma sociedade mergulhada em
contrastes e cobrada a ter o dominio das novas ferramentas técnicas e tecnoldgicas.

Buscando corroborar com o processo de cidadania e de formacao para o
mercado de trabalho, foi elaborado um objeto de aprendizagem, intitulado Leitor-
Detetive®.

Leitor-Detetive: jogo digital para leitura de artigo de opinido é fruto de uma
pesquisa de abordagem qualitativa e de naturezas interpretativa e intervencionista
junto a alunos do 9° ano do Ensino Fundamental da Escola Estadual José de
Alencar Cardoso, instituicdo localizado no conjunto Assis Chateaubriand, bairro
Bugio, em Aracaju.

O objetivo principal deste trabalho € contribuir para a melhoria da pratica
docente em Lingua Portuguesa (LP), a partir do uso de uma ferramenta digital que
desenvolve a leitura, a compreensao, a interpretacdo e a construcdo de artigos de
opinido com alunos do 9° ano.

Como obijetivos especificos, vislumbram-se as possibilidades de o professor:

e analisar com os discentes a natureza plural da abordagem argumentativa

sobre determinado tema;

e capacitar os alunos a selecionarem tipos de argumentos que subsidiem a

defesa de uma linha argumentativa;

e aprimorar o conhecimento dos alunos sobre o uso dos operadores

argumentativos.

Com maior ou menor grau de conhecimento sobre os recursos digitais, todos
os trinta alunos da turma matutina do 9° A da Escola Estadual José de Alencar
Cardoso tém acesso a computadores, celulares, internet e demais
ferramentastecnologicas. Além disso, ja tiveram acesso a algum tipo de jogo digital.

Séo estudantes oriundos do préprio bairro e de localidades adjacentes.

! “Leitor-Detetive”, com letras mailisculas, é a expressdo utilizada para se referir ao jogo digital
desenvolvido neste trabalho. Ndo deve ser confundido com “leitor-detetive”, com letras minusculas.
Este é usado em referéncia ao participante do jogo. Implementado na linguagem Java pelo bacharel
em Ciéncia da Computagdo (UFS) Leonardo Panta Le&o - profissional contratado por Marcos André
de Souza, idealizador do jogo e autor desta pesquisa - Leitor-Detetive trabalha com o género textual
artigo de opinido em 04 (quatro) fases: foco tematico, sequéncia textual, tipos de argumentos e
operadores argumentativos. As imagens e os sons (duas trilhas sonoras) presentes no objeto de
aprendizagem foram extraidos de sites que disponibilizam gratuitamente esses elementos (anexo C).
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Diante desse territorio de multiplas ideologias, onde residem individuos de
formacdes discursivas tao diversificadas,foi escolhido o artigo de opinido, género da
ordem do argumentar, para ser trabalhado com os alunos. E um género textual
elencado no Referencial Curricular de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental
Séries Finais (EFSF) da rede de ensino estadual de Sergipe. Ele possibilita o
exercicio de andlise, de aceitacdo, de sustentacdo, de refutacdo e de negociagédo
das suas ideias e das dos outros. E um género que permite promover a cidadania
por meio da pratica de respeito pelas multiplas vozes que defendem diversas linhas
argumentativas.

Citelli (1994) afirma que o texto argumentativo, materializado em varios
géneros, acompanha o cidaddo nas diversas atividades do dia a dia.
Essepensamento consolida a visdo de que argumentar € um ato recorrente nas
praticas sociais e, portanto, mister dominar o conhecimento de como se processa a
argumentagcdo dos interlocutores, atores construidos e construtores de textos e

eivados de saberes de diversas espécies.

As formas dissertativas estdo presentes cotidianamente na vida das
pessoas. Sao os discursos da publicidade, do jornalismo, da politica, das
aulas, dos conselhos dos amigos, das polémicas para se saber qual o
melhor time de futebol. Em comum entre todas estas formas esta o fato de
gue ideias estdo sendo veiculadas, pontos de vista debatidos, concepcdes
atacadas ou defendidas. E,como se percebe, o mecanismo de comunicacao
gue envolve os agentes discursivos tanto pode estar baseado em formas
interpessoais como massivas. (CITELLI, 1994, p.7).

Diante desse quadro, para o desempenho do sujeito como protagonista
social, o desenvolvimento linguistico se faz necessario, sobretudo numa perspectiva

de criticidade, como assevera Kleiman (1993):

Desde as primeiras séries, a comparagéo entre o “fato” e a opinido € uma
atividade que pode promover condi¢cdes para o desenvolvimento de uma
habilidade linguistica critica, que ser4 fundamental ndo apenas para a
leitura, mas também para a producéo de textos. (KLEIMAN, 1993, p. 96).

Levar os alunos a entender que certos discursos sao construidos de forma a
defender territorios de acdo, de forcas, de poder, podera ser um passo decisivo para
a construcao de uma postura cidada, capaz de promover o fortalecimento de sua

musculatura ideoldgica e tomadas de decisdes autbnomas. Colhe-se, dessa forma,
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os frutos de uma leitura critica da vida, instrumento importante para a cidadania.

Sobre o tema, pontua Silva (1998):

E exatamente dentro do quadro de contradicdes da sociedade brasileira que
a leitura critica encontra o seu significado primeiro. Vista de outra forma, a
leitura critica encontra a sua principal razdo de ser nas lutas em direcdo a
transformacédo da realidade brasileira, levando o cidaddo a compreender as
raizes histéricas das contradicdes e a buscar, pela acdo concreta, uma
sociedade onde os beneficios do trabalho produtivo e, portanto, da riqueza
nacional ndo sejam privilégios de uma minoria.(SILVA, 1998, p. 22-23).

A leitura, portanto, conduz o individuo a um melhor nivel de exercicio de
cidadania e de trato com o outro. Ademais, passa a ver o0 texto como processo de
construcdo de sentido, alicercado nas abordagens conciliadoras, descritas por Leffa
como um trabalho que coloca “a leitura como um processo interativo/transacional,
com énfase na relagdo com o outro” (LEFFA, 1999, p. 13).

Um ponto inovador deste trabalho pedagogico € a pratica da leitura por meio
da integracdo do letramento impresso com o letramento digital. Ndo h& que se
vislumbrar concorréncia, mas, sim, unido de recursos, como pontua Coscarelli
(2009):

[...] ndo ha necessidade de escolhermos um ou outro, mas de assumirmos a
unido dos dois tomando como base para isso uma ampliagdo do conceito de
letramento. E um texto que estimula o leitor a rever o conceito de
letramentoe as praticas educativas face as novas tecnologias.
(COSCARELLI, 2009, p.17).

O jogo digital “Leitor-Detetive”, proposta deste trabalho, € um objeto de
aprendizagem (O.A). Apesar desta expressdo ser carente de uma definicdo
consensual, pode-se adotar a ideia de que um O.A. se trata de “qualquer recurso
digital que possa ser reutilizado como suporte ao ensino” (WILEY, 2000, p. 3 apud
MACEDO et al, 2007, p. 20). E mais: “todo objeto de aprendizagem deve, como
uma atividade de ensino, apresentar proposito especifico e estimular a reflexdo do
aluno.” (ARAUJO, 2010, p. 155).

Mendes; Sousa e Caregnato (2004) apontam seis caracteristicas que ajudam
a identificar os objetos de aprendizagem. S&o elas: reusabilidade, adaptabilidade,
granulibilidade,acessibilidade, durabilidade e interoperabilidade. Para a elaboracéo

deste projeto, foram usadas principalmente duas dessas marcas: a reusabilidade
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(aplicabilidade em diversas situagfes) e a adaptabilidade (possibilidade de ser
adaptada a multiplas situac¢des de ensino e aprendizagem).

Ao utilizar um jogo digital no ambiente da sala de aula, a escola e o professor
sinalizam para uma nova mudanca na perspectiva do trabalho com a leitura e que
visa dar uma resposta as criticas exercidas por parte de setores da sociedade com
relacdo principalmente a escolas publicas, como bem lembra Silva:

Se levarmos em conta aquilo que a sociedade diz e sente a respeito do
ensino publico brasileiro e, mais especificamente, do desgosto e da averséo
pela leitura, incorporados pelos alunos ao longo da trajetéria escolar,
veremos que é urgente uma revisao de nossas posturas e dos métodos que
utilizamos para a orientagéo e formacgéao de leitores. (SILVA, 1988, p. 32).

Um outro ponto importante que serviu de reflexdo para a criacao deste objeto
de aprendizagem foi o fato de que os cidaddos estdo cada vez mais expostos a um
mundo globalizado, informatizado e envolto por multimodalidades. Essa realidade
tem levado também ao aparecimento de muitos questionamentos no ambiente da

educacao.

Conceitos como letramento digital, hipertextualidade e multimodalidade nao
sdo mais novidades,mas como tém sido tratados pelos usuarios, por
professores, e como tém sido vistos pela escola? Que desafios e
possibilidades apresentam para o ensino? Sera que estamos conseguindo
usar essas tecnologias e aplicar esses conceitos nas nossas salas de aula
para preparar 0S nossos alunos para serem leitores e produtores de textos
em tempos digitais? (COSCARELLI, 2016, p. 11).

Leitor-Detetive ajuda no desenvolvimento de estratégias de leitura de um
artigo de opinido, mas também proporciona ampliar o foco de investigacdo sobre os
recursos multimodais.

Para maior compreensao deste trabalho desenvolvido, apresentam-se a
seguir quatro sec¢fes: fundamentacao tedrica, metodologia, anélise dos resultados e
consideracdes finais.

Em fundamentacdo teorica, as reflexdes de Bakhtin (1997); Koch e Elias
(2016); Marcuschi (2017); Ferrarezi Jr. e Carvalho (2017); Silva (1998), dentre
outros, ajudam a firmar a posicao pela escolha da concepcéo interacionista do texto
como alternativa para o trabalho da leitura em Leitor-Detetive. Estardo presentes
ainda nesta secao as licdes de Huizinga (2014); Roiphe (2017); Fortuna (2000) e
Tapscott (2010). Elas foram essenciais para a formatacdo deste objeto de
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aprendizagem e as possibilidades de leituras que podem sem desenvolvidas a partir
do trabalho com o jogo em sala de aula e com recursos multimodais.

Na secdo metodologia, estdo pontuados os elementos essenciais para o
desenvolvimento deste trabalho com o jogo digital. O tipo de pesquisa adotado
exigiu a caracterizagdo da escola e dos sujeitos da pesquisa e a necessidade de
realizacdo de teste diagnostico com estes alunos. O resultado dos dados coletados
foram decisivos para a criacdo de Leitor-Detetive, jogo digital que possui 4 (quatro)
fases. Cada uma delas prop6e uma leitura especifica de elementos que constituem
0 género textual artigo de opinido. Importante salientar que todas essas fases
exploram descritores da Matriz Referencial de Lingua Portuguesa para o 9° ano.
Embora parecesse ser um tanto redundante as citacdes de reflexdes teoricas nesta
fase do trabalho, por questBes didaticas, optou-se pela reiteracdo de algumas
ponderacgdes teoricas para firmar o entendimento de certas escolhas na construgédo
do objeto de aprendizagem, em cada etapa do processo.

Os resultados obtidos com a aplicacdo de Leitor-Detetive (dados coletados
com os colaboradores na fase de teste do jogo e com o0s alunos sujeitos da
pesquisa) foram responsaveis para a composi¢cdo da terceira secdo:analise dos
dados. Nesta etapa do relatério, poder-se-a conhecer melhor o processo para a
formatacao final do objeto de aprendizagem aplicado com os alunos do 9° ano e o
desempenho deles no jogo.

Na ultima secédo — consideracfes finais — estdo registradas as ponderacdes
do pesquisador sobre a relevancia deste presente trabalho, as possibilidades de
ampliar acoes referentes a essa linha de pesquisa e o papel desempenhado pelo
Programa de Mestrado Profissional em Letras (Profletras) na formacéo continuada
do professor.

Espera-se que o0 objeto de aprendizagem Leitor-Detetive, além de
proporcionar diversdo, sirva com um instrumento aliado do processo de ensino e
aprendizagem e que o uso deste jogo digital conduza professores e alunos a
utilizarem ainda mais a leitura como ferramenta importante para desvendar os

segredos guardados num artigo de opiniéo.
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1 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

“Leitor-Detetive: jogo digital para leitura de artigo de opinidao” € um trabalho
alicercado em bases teodricas bastante difundidas no meio académico.
Nesta secdo, serdo abordadas as concepc¢fes que fundamentaram o jogo

digital.

1.1 Linguagem, texto e género textual: elementos de interagcao social

Leitor-Detetive € um objeto de aprendizagem que busca desenvolver a
proficiéncia em leitura de artigo de opinido. Para a criacdo deste trabalho, a
concepcao sobre linguagem, texto e género adotada foi a da abordagem
interacionista.

Nessa visdo, a linguagem se caracteriza como espaco de constituicdo de
sujeitos, protagonistas, resultantes da troca de saberes, de experiéncias. “A
utilizac@o da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos), concretos e
unicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da atividade humana”
(BAKHTIN, 1997, p.280). Essa visdo sobre a linguagem também é assumida nos

Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa:

Linguagem aqui se entende, no fundamental, como acéo interindividual
orientada por uma finalidade especifica, um processo de interlocu¢do que
se realiza nas praticas sociais existentes nos diferentes grupos de uma
sociedade, nos distintos momentos de sua historia. (PCN, 1998, p. 20).

A perspectiva de texto como elemento interacional € defendida por Koch e
Elias (2016). Esta posicdo nutriu as acdes de confeccdo deste trabalho e os

caminhos pedagogicos que foram trilhados. As pesquisadoras afirmam:

Na abordagem interacional de base sociocognitiva, o texto &€ uma realizagao
gue envolve sujeitos, seus objetivos e conhecimentos com propdsito
interacional. Considerando que esses sujeitos sdo situadossécio-histérica e
culturalmente e que os conhecimentos que mobilizam s8o muitos e
variados, é facil supor que o texto “esconde” muito mais do que revela a sua
materialidade linguistica. (KOCH; ELIAS, 2016, p. 32).
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Quanto a concepcédo de género textual, as reflexdes proporcionadas por
Marcuschi (2017), defendendo género como materialidade interacionista, foram

decisivas para fechar o circuito linguagem-texto-género:

Género textual refere os textos materializados em situag6es comunicativas
recorrentes. Os géneros textuais sdo 0s textos que encontramos em nossa
vida diaria e que apresentam padrfes sociocomunicativos caracteristicos
definidos por composicGes funcionais, objetivos enunciativos e estilos
concretamente realizados na integracdo de forcas histéricas, sociais,
institucionais e técnicas. (MARCUSCHI, 2017, P. 155).

O entendimento de linguagem, texto e género como instrumentos de um
universo interacionista € de fundamental importancia para perceber como o jogo
digital Leitor-Detetive foi concebido e que pontos ele pretende atingir. Nesta mesma
trajetéria de fundamentacdo telrica, segue a perspectiva de leitura, elemento
também arrolado no conjunto de teorias que serviram de base para a criacdo deste

objeto de aprendizagem.

1.2 A leitura —um processo de fortalecimento da cidadania

Na concepcéo dialdgica da lingua, a construcdo de sentido de um texto é fruto
da relacdo texto-sujeitos e é neste texto onde se constroem e sao construidos 0s
papéis dos sujeitos como atores sociais proativos.

Sendo assim, a leitura passa a ser vista como uma atividade maior, complexa,

conforme asseveram Koch e Elias (2015):

A leitura €, pois, uma atividade interativa altamente complexa de producao
de sentidos, que se realiza evidentemente com base nos elementos
linguisticos presentes na superficie textual e na sua forma de organizacgéo,
mas requer a mobilizagdo de um vasto conjunto de saberes no interior do
evento comunicativo. (KOCH; ELIAS. 2015, p.11).

A leitura ndo é desprovida de conexdes de praticas sociais. Quando se |&, sdo
acionadas diversas estratégias sociocognitivas, mobilizando os conhecimentos
coletados no cotidiano e armazenados na memoria.

Koch (2002) afirma também que a leitura é uma atividade de processamento
textual que envolve trés sistemas de conhecimento: o linguistico, o enciclopédico e o

7z

sociointeracional. Ter dominio dessa concepcdo € importante para as acoes
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desempenhadas pelo professor em sala de aula. Sobre cada um desses sistema de

conhecimento, a autora argumenta:

O conhecimento linguistico compreende o conhecimento gramatical e o
lexical, sendo o responsavel pela articulagido som-sentido. E ele o
responsavel, por exemplo, pela organizacdo do material linguistico na
superficie textual, pelo uso dos meios coesivos que a lingua nos pbe a
disposicéo para efetuar a remisséo ou a sequenciacao textual, pela selecao
lexical adequada ao tema e/ou aos moldes cognitivos ativados.

O conhecimento enciclopédico ou conhecimento de mundo é aquele que se
encontra armazenado na memoéria de longo tempo, também denominada
semantica ou social.

O conhecimento sociointeracional € o conhecimento sobre as acbes
verbais, isto €, sobre as formas de inter-acéo através da linguagem. (KOCH,
2002, p.48).

O nivel de dominio desses saberes determinara o grau de desempenho do
individuo-leitor e de sua posicao frente ao seus pares nas diferentes esferas sociais
e praticas sociointerativas. Quanto melhor for sua proficiéncia em leitura, melhores
serdo as possibilidades de conduta analitica, critica, autbhoma e mediadora de
situacbes de conflito. Nessa perspectiva, a leitura estda associada diretamente a
cidadania, a conquista de poder discursivo e a construcao de espacos democraticos,
onde possam coexistir harmonicamente visfées antagbnicas, posicionamentos
diversos sobre multiplos fatos, num determinado tempo e espaco.

O papel que a leitura exerce na transformacdo do individuo e da sua
coletividade motiva também a elaboracdo de instrumentos legais que viabilizem a
construcéo de trabalhos onde a leitura seja posta com atividade de suma relevancia.
Os documentos oficiais do Estado brasileiro registram claramente a concepcéo da
leitura como ferramenta de conquistas da cidadania, a medida que possibilita o
individuo se inserir nas diversas praticas sociais, numa postura autbnoma e proativa.
Ao fazer referéncia a aprendizagem em Lingua Portuguesa essa visdo fica bem

assinalada:

O ensino da Lingua Portuguesa, de acordo com os Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCNs), deve estar voltado para a funcéo social da lingua. Esta é
requisito basico para que a pessoa ingresse no mundo letrado, para que
possa construir seu processo de cidadania e, ainda, para que consiga se
integrar a sociedade de forma ativa e mais autbnoma possivel.
(BRASIL,PDE/SAEB, 2008, p. 19).

Um dado que também merece destaque € a natureza disciplinadora do ato de

ler. “A necessidade de estar atento e dedicar toda a mente ao que se Ié é um
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exercicio que alarga os horizontes cognitivos, desenvolve a inteligéncia, exige do ser
um algo mais do que as efemeridades cotidianas”. (FERRAREZI JR.; CARVALHO,
2017, p. 17). Nesse caminho, entra em cena o papel da escola e do professor de
LP, que deve primar, em suas aulas, pelas habilidades de ler, escrever, ouvir e falar,

COMO asseveram 0s autores:

Ler, escrever, ouvir e falar sdo os objetivos principais do ensino de lingua
portuguesa na educacdo basica. E ler ndo é ser capaz de decifrar as
letrinhas de um alfabeto qualquer; €&, principalmente, ser capaz de
compreender o que um texto traz, interagir com ele de forma inteligente,
retirar dele o que interessa para nossa vida cotidiana, ser capaz de interferir
criticamente nele e na realidade a partir dele, enfim, fazer uso pleno do texto
como parte da vida social de uma sociedade letrada. (FERRAREZI JR.;
CARVALHO, 2017, p. 23).

Para desenvolver no aluno a autonomia na leitura, o professor e a escola
devem ter ciéncia de que a leitura é processo e como tal deve ser implementada em
etapas e demanda tempo. E relevante, portanto, um planejamento.E preciso
determinar quais objetivos pretendem atingir com as atividades pegaddgicasno
ensino de LP, como a leitura devera ser desenvolvida e que instrumentos deverao
ser utilizados, para atender as demandas de seu publico.

Leitor-Detetive € um objeto de aprendizagem que envolve a leitura e foi
elaborado para alunos do 9° ano. Para este publico, conforme defende Ferrarezi Jr.
e Carvalho (2017, p.47) “...] o dominio do(a) professor(a) sobre estratégias
pedagdgicas para o desenvolvimento das habilidades intrinsecas ao ato de ler torna-
se indispensavel”’. Um professor preparado evitara tornar sua aula um espaco para
mero treinamento de avaliac6es promovidas pelo governo.

Prestes a entrar no Ensino Médio (EM), o aluno do 9° ano necessita de um
trabalho mais eficaz de orientagdo e de acompanhamento. Deve-se estabelecer
estratégias que promovam o0 acionamento de suas multiplas habilidades, com o

melhor desempenho possivel e no menor espaco de tempo.

Nessa fase, o desenvolvimento de habilidades mais pontuais devera ser
sentido pelos alunos de forma mais intuitiva. Eles simplesmente deverao,
por exemplo, ser capazes de inferir uma informagé&o implicita no texto, mas,
ao fazer isso, ndo precisam, necessariamente, saber que estdo fazendo
uma inferéncia. Eles precisam ter o “comando” certo para executar a agao
esperada, mas ndo precisam saber nomenclaturas que cabe ao(a)
professor(a) dominar.(FERRAREZI JR.; CARVALHO, 2017, p. 47, grifo dos
autores).
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Esse trabalho é necessario para a construgcao de um leitor mais fluente, capaz
de analisar, compreender, interpretar e situar as informacdes de acordo com 0s
diversos contextos comunicativos, onde as praticas sociais sdo exercidas com
influéncias de diversas concepc¢des de mundo.

A partir dessas consideracdes, para analisar o nivel de leitura dos alunos do
9° ano, optou-se pelo artigo de opinido, género textual, da ordem do argumentar,
elencado pelo Referencial Curricular da Rede Estadual de Ensino de Sergipe para
ser trabalhado nas aulas de LP- EFSF. No item a seguir, sera explanado um pouco

mais sobre este género textual.

1.3 O artigo de opinidao — texto da ordem do argumentar

Para Brakling (2000, p. 226-227), o artigo de opinido € um género discursivo
gue busca convencer o outro sobre determinada ideia. E mais: neste processo de
natureza argumentativa, influencia seu locutor a tal ponto que este transforma seus
valores e passa a sustentar as ideias antes por ele combatidas e ainda se pde a
refutar possiveis opinides divergentes.

Nessa atividade de persuasdo e de convencimento, diversos recursos sao
acionados e cuidadosamente aplicados. Alguns sdo empregados de forma
explicitas; outros exigem uma leitura atenta para inferir quais as estratégias foram
adotadas. Por essa razdo, analisar os tipos de argumentos e investigar o porqué das
escolhas lexicais pré-definidas tornam-se relevantes acdes que devem ser

desempenhadas com esmero pelo leitor-detetive.

A selegdo lexical € uma das mais importantes estratégias para uma boa
argumentacdo. E preciso, pois, muito cuidado na escolha do vocabulo que
deve ser adequado, tanto com relacdo ao tema que se vai desenvolver,
como quanto ao destinatario, aos propdsitos do enunciador e a toda a
situagdo comunicativa. (KOCH; ELIAS. 2016, p.32).

Os textos da ordem do argumentar guardam segredos e estes servem de
incentivo a leitura atenta. Por isso, usar o artigo de opinido como elemento de um
jogo investigativo foi uma decisao tomada, objetivando desenvolver a proficiéncia em
leitura numa perspectiva mais ampla, sobretudo no que diz respeito ao dominio da

argumentacdo. Merece, no entanto, que se estabeleca a distincdo entre a
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apropriacdo do termo argumentacdo e argumentatividade. Dominar essas visdes é

necessario para evitar analises equivocadas quando se trabalha com textos.

Implicaria, também, discernir entre argumentacdo e argumentatividade,
considerando que esta € inerente a qualquer discurso, enquanto aquela
apenas se apresenta naqueles géneros, cujo objetivo manifesto é defender
uma tese, angariar adeptos para determinada opinido ou valorizar
determinadas virtudes: discurso argumentativo. (DITTRICH. 2012, p. 89).

Feita esta distincdo, entende-se melhor a apropriacdo do vocabulo quando se
trata do artigo de opinido, género textual que possibilitara desenvolver habilidades
de leituras por meio da identificacdo de recursos explicitos e implicitos que
constituem e ampliam o texto.

Sobre as caracteristicas do artigo de opinido, Koche; Boff e Marinello (2010,
p. 33-35) trazem consideracdes importantes. No que diz respeito a linguagem, o
nivel varia conforme o contexto de producdo (local de circulagdo e interlocutor).
Quanto a sua estrutura, a tipologia de base desse género é a dissertativa e
apresenta-se dividida em trés partes: situacdo-problema (onde a questdo central a
ser desenvolvida é contextualizada e conduzir4 o leitor para as outras partes do
texto), discussdo (onde sdo expostos os argumentos e define a opinidao sobre o
tema) e solucdo-avaliacdo (onde se evidencia a resposta a questéo problematizada).

A leitura atenta desses pontos e de outros recursos argumentativos
relevantes contribui para identificar e entender as ideologias presentes nos discursos
produzidos nas praticas sociais e que objetivos sao pretendidos.

Objetivando incentivar os alunos a procederem a uma leitura minuciosa de um
artigo de opinido, o jogo digital Leitor-Detetive traz para seu campo de atuacdo a
presenca de recursos multimodais, ferramentas muito em volga no cenério
globalizado. Para melhor concepcédo da importancia desses elementos e de sua

pertinéncia na estrutura deste objeto de aprendizagem, tem-se o préximo item.

1.4 A multimodalidade e o objeto de aprendizagem digital

A posicdo que o individuo ocupa no palco dos acontecimentos sociais esta
relacionada ao seu maior ou menor grau de leitura, de dominio de saberes e de

preparo destes para solucionar demandas advindas das praticas interativas.
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Silva (1991, p.89) toma a leitura como “uma janela através da qual o sujeito
pode perceber mais objetivamente os problemas do seu contexto e do seu tempo”.
Por sua vez, quanto a concepcao de leitura, Kleiman (1993, p. 10), considera como
“‘uma pratica social que remete a outros textos e outras leituras”. Nessa perspectiva,
as acoes ler, analisar, compreender, interpretar acabam sendo bastante exigidas. E,
portanto, imperioso capacitar o leitor para que produza um protagonismo na sua
prépria narrativa e que possa ser interventor dos conflitos dos enredos de terceiros.

A proficiéncia de leitura esta também associada ao desempenho do individuo
na sociedade e da forma como ele (o leitor) se posiciona frente as ideias de terceiros
que podem ir ao ou de encontro as suas. E, portanto, um territorio onde o dominio
do argumentar € cada vez mais solicitado e a astlcia e a prudéncia frente aos textos

tornam-se cuidados imperiosos por parte de um leitor critico.

O leitor-maduro — cuja maturidade incorpora a vertente critica da leitura — é
aquele “(...) capaz de dominar ao mesmo tempo a quantidade e a
diversidade de objetos portadores de textos que a vida social propde”,
dentre eles os varios portadores da estrutura argumentativa da linguagem,
como € o caso, por exemplo, do jornal e dentro dele as se¢fes de opinido,
editorial, ponto de vista, debate ou qualquer outra que venha a ser
expressdo de analise da realidade para efeito de delineamento de um ou
mais posicionamentos ou, ainda, para efeito de convencimento ou
persuasdo. Mais especificamente, o leitor maduro é eclético no que se
refere as variagcbes e aos artefatos da linguagem e, ao mesmo tempo,
movimenta-se com desenvoltura nas diversas situagBes funcionais de
leitura. Por isso mesmo, esse leitor aprendeu e sabe que determinadas
leituras va@o colocar a necessidade de escolha entre alternativas; outras, a
contestacdo; outras, a aceitacdo; outras, ainda a reflexdo mais demorada e
profunda para orientar a construgdo de um posicionamento futuro. (SILVA,
1998, p. 35-36).

As multiplas reflexdes sobre a leitura ganham novas dimensdes quando se
lanca o olhar para o contexto atual. A forte presenca de recursos técnicos e
tecnolégicos, facilmente identificados e associados ao universo informatizado,
dominado por praticas cada vez mais ancoradas no mundo globalizado e

compartilhadas por redes sociais, gera a necessidade de trazer para a sala de aula

atividades de ensino e aprendizagem que contemplem o texto e o multiletramento.

Diferentemente do conceito de letramentos (multiplos), que ndo faz sendo
apontar para a multiplicidade e variedade das praticas letradas, valorizadas
ou nao nas sociedades em geral, o conceito de multiletramentos — & bom
enfatizar — aponta para dois tipos especificos e importantes de
multiplicidade presentes em nossas sociedades, principalmente urbanas, na
contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populacdes e a
multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por meio dos quais ela
se informa e se comunica. (ROJO, 2012, p. 13, grifo da autora).
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Estudos apontam caracteristicas importantes dos textos que conduzem a
perspectiva dos multiletramentos. Rojo (2012, p. 22-23) cita trés delas: a
interatividade; a quebra e transgressdo das relacfes de poder estabelecidas e o
hibridismo que comunga elementos das linguagens, de modos, de midias e de
culturas.

Textos com essas caracteristicas estdo cada vez mais presentes no cotidiano
dos leitores mais jovens, inclusive no dos alunos do 9° ano. Neste ciclo escolar, a
maioria dos alunos estdona faixa etaria dos 13 a 16 anos. S&o, portanto,
representantes de uma geracdo que jA nasceu sentindo claras influéncias da
atmosfera da tecnologia digital e do acesso a internet. Fazem parte da Geracao
Internet, expresséao tdo abordada por Tapscott (2010) e que revela tracos tendentes
a homogeneizacao do perfil deste publico, independente de suas fronteiras socias,

culturais e historicas.

Com a ascensdo da internet, de alguma maneira, as diferentes
caracteristicas locais especificas dos jovens estdo sumindo. Sim, paises e
regibes ainda terdo culturas préprias e caracteristicas independentes, mas
cada vez mais jovens em todo o0 mundo estéo se tornando muito parecidos.
(TAPSCOTT, 2010, p. 36).

Além dessa construcdo de perfil, o autor também faz referéncia a uma

mudanca que esta se processando no campo da atividade cerebral:

Ha muitos motivos para acreditar que o que estamos vendo é o primeiro
caso de uma geracdo que estd crescendo com conexdes cerebrais
diferentes das da geragdo anterior. H4 cada vez mais evidéncias de que os
integrantes da Geragdo Internet processam informacgdes e se comportam de
maneira diferente porque de fato desenvolveram cérebros funcionalmente
diferentes dos de seus pais. (TAPSCOTT, 2010, p. 42).

Leitor-Detetive, portanto, contempla a Geracdo Internet, publico presente
inclusive na turma do 9° ano A da Escola Estadual José Alencar Cardoso, instituicdo
escolhida para aaplicacdo do objeto de aprendizagem, trabalho de natureza
intervencionista.

Os recursos de multimodalidade devem ser vistos como instrumentos validos
para o despertar da consciéncia critica de leitores. A leitura deve ser tratada como
um processo. O ensino e a aprendizagem estédo inseridos em espaco de interacdes
multiplas, de descobertas de um mundo cada vez mais semiotizado e de dialogos

que proporcionam a coexisténcia pacifica de concepcdes diversas. Estas
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concepcdes sdo oriundas de realidades associadas a espaco, tempo, historia,
cultura, economia e sociedade e estdo em constante processo de transformagao.

E nesse cenario que as escolas precisam desenvolver estratégias para deixar
os leitores num nivel de consciéncia critica diante dos diversos textos, como sugere
os PCN:

Formar um leitor competente supde formar alguém que compreenda o que
I€; que possa aprender a ler também o que ndo esta escrito, identificando
elementos implicitos; que estabeleca relagbes entre o texto que Ié e outros
textos ja lidos; que saiba que vérios sentidos podem ser atribuidos a um
texto; que consiga justificar e validar a sua leitura a partir da localizacdo de
elementos discursivos. (PCN, 1999, p. 39).

Na busca dessas novas estratégias que fomentem um melhor nivel de leitura
e perspectiva critica dos alunos, o uso de um jogo digital se apresenta como uma

possibilidade a ser analisada, conforme este trabalho se propde.

1.5 O jogo: uma ferramenta para o ensino e a aprendizagem

Para o professor e historiador neerlandés Huizinga, as caracteristicas formais,
resumem 0 jogo a “uma atividade livre, conscientemente tomada como ‘ndo-séria’, e
exterior a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de
maneira intensa e total” (2014, p.16). Para ele, trata-se de uma atividade desprovida
de interesse material, ndo visa qualquer lucro. E praticada num determinado tempo e
espaco, observando certa ordem e regra. O pesquisador lembra ainda a funcéo
social dos grupos que se formam para executar um jogo, um ato voluntario,
motivados a participar dentro dos limites de tempo e de espacgo descritos.

A presenca de jogos na atmosfera escolar ndo é algo incomum. Muitos
docentes aplicam jogos em sala de aula como mais um recurso para 0 processo de
ensino e aprendizagem. No entanto, para que acfes pedagodgicas com jogos
alcancem bons resultados, € necessario que o docente estabeleca que tipo de jogo
pretende ser desenvolvido, quais 0s objetivos deverdo ser alcancados e de que
forma ele, o objeto de aprendizagem, sera apresentado para o devido entendimento
dos seus participantes. Dessa forma, a presenca do jogo em sala de aula explora a
capacidade cognitiva do aluno, desperta-o para a necessidade de construir linhas

estratégicas para se desvencilhar de obstaculos que dificultem alcancar seus
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objetivos e também a interagir com o outro, tarefa de o permite exercitar seu olhar
sobre a pluralidade de comportamentos e concepc¢des ideoldgicas. O jogo, portanto,

ajuda a preparar o aluno para os desafios das praticas sociais.

A sala de aula é um lugar de brincar se o professor consegue conciliar
osobjetivos pedagdgicos com os desejos do aluno. Para isto € necessario
encontrar o equilibrio sempre mével entre o cumprimento de suas funcdes
pedagégicas - ensinar conteldos e habilidades, ensinar a aprender - e
psicologicas - contribuir para o desenvolvimento da subjetividade, para a
construcdo do ser humano autbnomo e criativo, na moldura do desempenho
das funcdes sociais, preparando-o para o exercicio da cidadania e da vida
coletiva, incentivando-o a buscar a justica social com respeito as diferencas.
(FORTUNA, 2000, p. 128).

Experimentais, adaptados e tradicionais sdo os trés tipos primordiais de jogos
gue podem ser desenvolvidos e relacionados a educacdo, conforme licbes de
Roiphe (2017).0 pesquisador também cita trés elementos: a apresentacdo, a
organizacdo e as regras. Sao dados importantes que devem constar no texto que
descreve o jogo.

E por que usar um jogo digital? A escolha desse tipo de jogo se da devido a
necessidade de se buscar alternativas inovadoras para dinamizar a realidade do
ensino e aprendizagem do ambiente escolar. Ademais, € uma oportunidade de
trazer para a sala de aula as Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacgéo
(NTIC), ferramentas que cada vez mais estabelecem a quebra de paradigmas nas
praticas sociais, na medida em que a comunicac¢do se faz na perspectiva todos-
todos e ndo mais um-todos, como nOs processos em que apenas um dos

interlocutores assume o status de protagonista.
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2 METODOLOGIA

Apresentam-se, nesta seccdo, 0s procedimentos metodoldgicos
empreendidos na realizacdo deste trabalho, tais como a natureza da pesquisa e 0s
elementos envolvidos na constru¢cdo da proposta — 0 contexto, os participantes e
instrumentos utlizados. Na sequéncia, serdo descritos os critérios de organizacao e

analise de dados e as etapas da aplicacao do jogo digital Leitor-Detetive.

2.1 A pesquisa

Para verificar como Leitor-Detetive pode contribuir para o processo de ensino
e aprendizagem de alunos do 9° ano do EFSF, procedeu-se um trabalho de
abordagem qualitativa, de natureza interpretativa e interventiva da pesquisa.
Buscou-se desenvolver uma linha que néo ficasse restrita ao olhar tedrico, mas que
também proporcionasse uma pratica pedagdgica que dirimisse problemas
enfrentados na realidade do ensino e da aprendizagem.

Na tentativa de aproximar o conhecimento tedrico do saber pratico, Leitor-
Detetive foi construido com o propdsito de estimular o aluno a acionar seu repertorio
de saberes para a investigacdo de partes importantes contidas num artigo de
opinido, desde a escolha de um determinado foco tematico a aspectos linguisticos,
como o uso de um vocabulo para a marcacdo de um posicionamento discursivo.

O trabalho foi realizado na turma matutina do 9° ano, numa escola onde o
professor, também pesquisador, assumiu funcdo em 2017. Constituia-se, assim, a
necessidade de se proceder um trabalho de pesquisa e de fazer pedagdgico, acdes
produtivas para o cenario da educacado. A respeito disso, Bortoni-Ricardo (2008)

pontua que:

[...] O docente que consegue associar o trabalho de pesquisa a seu fazer
pedagégico, tornando-se um professor pesquisador de sua prépria pratica
ou das préaticas pedagoégicas com as quais convive, estara no caminho de
aperfeicoar-se profissionalmente, desenvolvendo uma melhor compreensao
de suas acdes como mediador de conhecimentos e de seu processo
interacional com os educandos. Vai também ter uma melhor compreenséao
do processo de ensino e de aprendizagem”. (BORTONI-RICARDO, 2008, p.
32-33).
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2.2 Contextualizando a escola

Criado nos primeiros anos da década de 80 (Decreto n° 5.673 de 08/02/1983),
a Escola Estadual José de Alencar Cardoso (EEJAC), localizada em Aracaju-
Sergipe, na rua Laudelino José dos Santos (antiga rua D), S/N, conjunto Assis
Chateubriand, bairro Bugio, é uma instituicdo de ensino da rede publica que
desenvolve suas atividades exclusivamente com o Ensino Fundamental Séries
Finais (6° ao 9° ano). Os 399 (trezentos e noventa e nove) alunos matriculados, em
sua maioria oriundos do préprio bairro e alguns poucos de areas adjacentes, estdo
distribuidos em oito turmas pelo turno matutino (trés 6°, dois 7°, dois 8° e um 9°
anos) e em 7 (sete) turmas pelo turno vespertino (trés 6°, dois 7°, um 8° e um 9°

anos).

Figura 1: Entrada da EEJAC

Fonte: Infonet. Disponivel em: <https://goo.gl/MB8GA4>. Acesso em 10 jan 2018.

Além das salas de aula, a instituicdo possui secretaria, sala da direcao, sala
da coordenacdo, sala dos professores, dois sanitarios (masculino e feminino) para
os professores e demais funcionarios, sala de video, laboratério de informatica,
biblioteca, auditério, almoxarifado, cantina e refeitério, sanitarios masculinos e

femininos para os estudantes.


https://goo.gl/MB8GA4
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Figura 2: Layout da EEJAC

Pato

$°A Sals de Video WCM/F Pato Cantns ¢ Refetdro

<— —>

88 I A ™8 A e A I B L

O

—>

Secretara @ Dregdo Labontéro de Ssacos
wC nformstce docentes
Funconsno

<—

Augtéro [Eco:oc. Coorcenssdo Ao xsis
do

) ) =

Fonte: Marcos André de Souza.

Na figura 2 (dois), duas areas estdo destacadas: a sala de aula do 9° ano
Aturma escolhida para o processo de intervencdo pedagdgica, e o laboratério de
informatica, local onde foi aplicado o jogo digital Leitor-Detetive.

O tamanho da sala de aula é satisfatorio para comportar os 30 (trinta) alunos
desta turma. No entanto, ela precisa passar por algumas reformas. O calor é algo
que constantemente os alunos reclamam durante as aulas. Como as janelas
existentes ndo permitem uma boa circulacdo de ar, e a sala € coberta apenas por
telhnas de ceramica, o que impede a instalacdo de ar condicionado, o calor é
diminuido com a ajuda de dois ventiladores. No entanto, durante as explicacdes dos
professores, eles ficam desligados, pois, quando estdo em funcionamento, fazem
muito barulho. Eles precisam de reparos. Ja a iluminacdo da sala é boa, tanto a
natural, proporcionada pela luminosidade externa, quanto a artificial, originada pela
presenca de lampadas que estédo funcionando em bom estado. No que diz respeito
ao mobiliario, as carteiras e cadeiras estdo em bom estado de uso. Isso garante o

minimo de conforto aos alunos.
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Diferentemente de outras realidades, durante o ano de 2017, na Escola
Estadual José de Alencar Cardoso, ndo houve relatos de falta de merenda escolar,
nem de assaltos aos alunos dentro do estabelecimento ou abordagens deles nas
areas proximas a instituicao.

Quanto aos recursos didaticos que os professores podem diariamente utilizar
em sala de aula, estédo a lousa (de quadro branco), livros do PNLD, escolhidos pelos
professores e material apostilado reproduzido na prépria escola sempre que 0s
docentes necessitam e enviam em tempo habil para a sua reproducédo. Caso seja
necesséaria a exibicdo de algum material audiovisual, a escola dispde de espacgo
adequado para que os professores possam desenvolver atividades nesse porte.

Para a aplicacdo do jogo Leitor-Detetive, € necessario que a instituicdo de
ensino disponha de computadores para que a pratica digital possa ser desenvolvida.
Como a EEJAC dispde de um laboratério de informatica, o projeto de intervencéo
pedagdgica foi posto em préatica de forma satisfatéria.

O laboratério de informatica, com area aproximadamente de 50mz2, fica ao
lado da sala da direcéo e possui uma boa estrutura fisica. O teto € de laje e dentro
dela h& dois ares-condicionados de bom porte, que bem refrigeram o ambiente.
Existem ainda 1 (um) quadro branco e 3 (trés) bancadas em marmore branco onde
ficam distribuidos 10 (dez) computadores recém-adquiridos. Em todos eles, o
programa Linux ja foi instalado e eles tém acesso a internet. Na frente de cada um,
h& assentos acolchoados, onde os alunos se sentam e utilizam as ferramentas do
mundo digital.

Quanto ao desempenho da EEJAC, os dados oficiais registram um baixo
indice de Desenvolvimento da Educacéo Basica (IDEB). A (ltima vez que a escola

participou da avaliacdo foi em 2009, conforme quadro 1 (um).

Quadro 1: Dados do IDEB da EEJAC

Indice Indice Indice Indice
de de de de
2005 2007 2009 2011

3.9 3,3 2,8 - 3.9 4,1 4,4 4,8 51 5,4 5,6 5,9

Projecdo Projecdo Projecdo Projecdo Projecdo Projecdo Projecdo Projecdo
de 2007 de 2009 de 2011 de 2013 de 2015 de 2017 de 2019 de 2021

Fonte: SERGIPE/SEED?

2Disponivel em: <https://goo.gl/xx1Etg>. Acesso em 10 jan 2018.
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A meta era 4,1, no entanto, o resultado obtido foi 2,8. Além de ter sido um
namero bem abaixo da meta, os registros indicam que os resultados alcancados
pela escola estavam construindo um grafico de declinio. Os registros revelam a
necessidade de elaborar acfes que mudem essa perspectiva de queda e aumentem
os indices obtidos no futuro.

Cabe ainda salientar que, no tocante ao nivel de leitura, a escala que vai de
nivel 1 ao 10, os dados oficiais posicionam a EEJAC no nivel 2. Isso significa que a
competéncia na leitura e interpretacdo dos alunos do 9° ano esta muito abaixo das
metas estabelecidas, por exemplo, para 2022 (70%).°

Diante desta realidade do IDEB, no tocante a LP, novas abordagens com o
trabalho de leitura deveriam ser implementadas. Foi neste contexto que surgiu a
ideia de usar um jogo digital que incentivasse o interesse dos alunos do 9° ano pela
leitura.A partir dai, mostrou-se imperioso o conhecimento do perfil dos alunos desta

turma. O item a sequir traz essa caracterizagao.

2.3 Sujeitos da pesquisa —alunos do 9° ano A

Com o devido consentimento do corpo diretivo ao acesso a ficha dos alunos,
as informacdes anotadas ajudaram a construir o perfil da turma (9°A) onde a
intervencdo pedagdgica que fornece reflexdes para este trabalho académico foi
desenvolvida.

A turma do 9° ano A da EEJAC é composta por 30 (trinta) alunos matriculados
e todos regularmente frequentam as aulas. Sdo 19 (dezenove)meninos e 11 (onze)
meninas. A faixa etaria varia de 13 (treze) a 18 (dezoito) anos. Recebem o Bolsa
Familia, 18 (dezoito) deles. Moram no mesmo bairro onde esta localizada a escola,
20 (vinte) alunos e os outros 10 (dez), em bairros adjacentes.

Um questionario* foi também apresentado a eles, e todos preencheram de
maneira voluntaria. Destas perguntas vieram outras informacgdes. Quanto a religido,
20 (vinte) sao cristdos catolicos e 10 (dez) cristdos evangeélicos. Declararam-se ser
pardos, 22 (vinte dois) alunos; ser pretos 5 (cinco) e 3 (trés) brancos. Nao tém
computadores em casa, 10 (dez) alunos, mas todos declararam que ja os utilizaram.

No tocante aos celulares do tipo smartphones, 8 (oito) declararam nao ter, mas

® Dados disponiveis em: <https://goo.gl/AspfcQ>. Acesso em 10 jan 2018.
* Ver apéndice B.
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todos ja utilizaram as ferramentas disponiveis nesse tipo de aparelho, mesmo o
dono sendo outra pessoa (parente, amigo, vizinho etc). Outra unanimidade surgiu
com relacdo ao fato de eles ja terem se conectado ao mundo virtual por meio da
internet, presente na propria residéncia, ou por pacote de dados disponibilizados
junto a linha do aparelho celular, ou ainda por “wifi” de pessoas proximas ou em
locais publicos onde o sinal fica liberado gratuitamente.

Essas informacdes® foram relevantes para apontar um fato: a escola é um
espaco que, de forma compacta, resume o perfil e a realidade da sociedade
brasileira no tocante a sua natureza plural, onde coexistem individuos com diversas
concepcgdes de mundo, influenciados por aspectos socias, culturais, histéricos,
politicos, religiosos e econdmicos, dentre outras variaveis possiveis.

Neste contexto, desenvolver com esses alunos uma pratica pedagogica de
leitura conectada a perspectiva de multiletramentos de um mundo digital e
semiotizados, abordando um género textual da ordem do argumentar, como o artigo
de opinido, é um trabalho que possibilita a formacdo de novos cidadaos,
preparando-0s para assumirem uma postura protagonista nas relacdes sociais.

Conhecida a natureza social, cultural e econémica dos alunos, era necessario
ter informacfes sobre o nivel cognitivo da turma. Dessa forma, foi necesséaria a

aplicacdo de um teste diagndstico. O item a seguir abordara este trabalho.

2.4 O teste diagndéstico e a origem do objeto de aprendizagem

Para identificar o nivel de leitura dos alunos do 9° ano, foi aplicado um teste
diagnéstico (TD), no qual constava um artigo de opinido retirado da internet
(https://goo.gl/1ZtkGr) e 10 (dez) perguntas, 7 (sete) subjetivas e 3 (trés) objetivas
(apéndice D). As perguntas elaboradas estavam compativeis com a abordagem de
guestdes utilizadas no LD da turma — Singular & Plural (9° ano), da Editora Moderna
— escolhido pelo professor por meio do PNLD, vigéncia 2017 a 2019 (anexo A) e
exploravam descritores da Matriz de Referéncia de LP para o 9° ano (anexo B).

No dia da aplicacdo do TD (13/07/2017)®, apenas 28 (vinte e oito) alunos

estavam presentes. Elesresponderama todas as perguntas em apenas uma aula (50

e apéndice C traz, em forma de gréficos, todos os dados coletados sobre a turma.
°0 apéndice E traz fotos que registram essa aplicagéao.


https://goo.gl/1ZtkGr
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minutos). Os dados obtidos, conforme grafico 1(um), indicaram as questbes de

maiores e menores acertos.

Grafico 1: Resultado do teste diagndstico - 9° ano A da EEJAC/2017
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Fonte: Marcos André de Souza

O TD permitiu identificar as fragilidades a serem corrigidas e potencialidades
a serem mais desenvolvidas.

A gquestdo de maior acerto foi a 1, a qual contempla o descritor 6 (identificar o
tema de um texto). Todos os alunos acertaram essa questao.

As questdes 3 (descritor 1: localizar informagfes explicitas em um texto), 4
(descritor 12: identificar a finalidade de textos), 5 (descritor 21: reconhecer posicées
distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao mesmo tema.),
9 e 10 (descritor 15: estabelecer relacBes logico-discursivas presentes no texto,
marcadas por conjunc¢des, advérbios, etc.) indicaram as maiores dificuldades dos
alunos. Nota-se, inclusive, que nas questdes 3, 4, 9 e 10 a quantidade de alunos que
erraram foi superior a quantidade de alunos que acertaram.

O conjunto dessas informagfes contribuiu para a criacdo de Leitor-Detetive,
proposta pedagogica intervencionista, ancorada em dados concretos e observados
Nno processo de pesquisa.

O item a seguir é o0 mais extenso deste trabalho. Isso porque € nele que se

encontram registrados de forma detalhada os procedimentos que levaram a
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estruturar o jogo em 4 (quatro) fases e as correlagdes com as questdes de maior
acerto e de maiores erros. Ademais, também serdo apresentados e analisados
recursos utilizados para fazer de Leitor-Detetive um jogo atrativo do inicio ao fim,
com direito a telas de orientacdo dos passos a serem dados em cada fase do jogo, o
propdsito de cada uma dessas acdes e uma surpresa no final: um prémio compativel
com o nivel do trabalho investigativo desempenhado pelo aluno participante.
Misterinformar que também neste item adotou-se a posicdo de ainda
apresentar reflexdes tedricas de alguns pesquisadores, fundamentando ainda mais
estratégias de leitura que podem ser acionadas em cada fase do objeto de
aprendizagem. S&o reiteracbes de pontuacbes tedricas com o0 proposito de

consolidar uma visdo pedagdgica.

2.5 A construcao do objeto de aprendizagem Leitor-Detetive

Este objeto de aprendizagem foi criado para promover a leitura de artigos de
opinido por meio de uma atividade Iidica como o jogo e que dialogasse com o peffil
de uma Geracao Internet (influenciada por multiplos incentivos).

As telas presentes em Leitor-Detetivesdo as de registro de dados do
participante;de orientacdo para a atuacdo do aluno em cada uma das quatro etapas
do jogo; de efetiva realizagdo do jogo e de exibicdo dos resultados obtidos em cada

uma das fases. A sequir, serdo detalhadas as telas e as etapas.

2.5.1 Tela inicial de Leitor-Detetive: um recurso persuasivo

Ja na tela inicial, buscou-se utilizar um recurso atrativo, desafiador, embutido
nos enunciados “Atencao, detetive! Vocé tera que desvendar um mistério! Vocé esta

ronto?”. Acompanha a tela inicial, uma trilha sonora’ compativel com a atmosfera
to?”. A ha a tel | trilh ! tivel tmosf

" Em Leitor-Detetive, foram inseridas duas trilhas sonoras. Uma, antes do inicio do jogo. Ela dura 28
segundos, tempo relativamente suficiente para despertar a curiosidade de quem aceitara o desafio
para se tornar um leitor-detetive. O nome desta trilha sonora inicial é “Badideas” — SilentFilmDark de
Kevin MacLeod estd  licenciada  sob uma licenca  CreativeCommonsAttibution
(https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/). Origem: http://incompetech.com/music/royalty-
free/index.html?isrc=USUAN1100489Artista: http://incompetech.com/.

A outra trilha sonora s6 aparece quando o jogador finaliza sua participagdo na fase 4. Nesta etapa,
apos clicar no botdo CONTINUAR, o leitor-detetive sera contemplado com a trilha sonora “Funk
Down” (Sting), disponivel gratuitamente em: <https://www.youtube.com/audiolibrary/music>.


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://incompetech.com/music/royalty-free/index.html?isrc=USUAN1100489
http://incompetech.com/music/royalty-free/index.html?isrc=USUAN1100489
http://incompetech.com/
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do jogo, recurso inserido apds o acolhimento de sugestdes de alunos e professores
que realizaram o pré-teste de aplicacdo do jogo (apéndice G — Questionario de
avaliacdo sobre o jogo digital — Fase de teste).

Por meio da linguagem verbal e da linguagem sonora, busca-se motivar o
aluno a participar de uma atividade que tera como atracao os mistérios de um texto.

Aceitando o desafio, o aluno clicara no botdo AVANCAR.

Figura 3: Telainicial do jogo Leitor-Detetive
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Fonte: Marcos André de Souza

Na segunda tela do jogo, o participante leitor-detetive devera registrar trés
dados: seu nome, 0 numero de matricula da instituicdo escolar (o professor devera
ter em maos esses dados para fornecer aos alunos, caso eles ndo detenham esta
informacdo) e opcdo de género (masculino ou feminino). Esses dados serdo
armazenados no jogo e somente serdo apresentados aos participantes quando
finalizarem todas as etapas de Leitor-Detetive e receberem seu prémio pelo trabalho
investigativo realizado. Este recurso foi pensado como uma estratégia de surpresa

para o jogador.
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A figura 4 (quatro) mostra o campo onde os dados serao registrados. Vale a
pena ressaltar que a escolha do participante pelo sexo masculino ou feminino fara

uma das mascotes-detetives ficar em destaque.

Figura 4: Telas de registro de dados dos participantes

Leitor-Detetive

L.eitor-Detetive

Fonte: Marcos André de Souza

Dessa forma, finaliza a parte de preparo do jogo e comegam as quatro etapas

de Leitor-Detetive.




2.5.2 Telas de apresentacdo das fases com objetivos e orientacdes

No inicio de todas as quatro fases, ha uma tela onde se encontram as

orientacdes sobre a fase. Indica ao participante o que sera analisado naquela etapa

e que procedimentos o jogador devera adotar. Ha também o estabelecimento de

dialogo entre o jogo e o jogador, marcado por uma frase interrogativa em tom

desafiador (“Sera que vocé sabe ...”). E, portanto, uma tela com orientacdes e com

comandos da fase (ver figura 5).

Figura 5:Telas de orientacdo e comando

Fase 1 Foco Tematico
PREZADQ LEITOR-DETETIVE

NESTA 1° FASE, IREMOS ANALISAR O SEU GRAU DE ATENGAD.

SERA QUE VOCE SABE INTERPRETAR BEM AS PISTAS? VEJAMOS.

19 PASSO

Leia atenlamenie o paragrafo de introdugio de um
arl; opir Ele daré as primeiras pistas que

2 PASSO

o pelo aulor do texio
ca esse foco temitico

OHSERVACAD

Se obtiver 1003 de acerto, ganhard B (oito] estrelas

rase 2 Sequencia Textual

NESTA 2' FASE, IREMOS ANALISAR O SEU PODER DE COMPREENSAQ

SERA QUE VOCE SABE IDENTIFICAR 05 PARAGRAFOS QUE DAQ
CONTINUIDADE AD PENSAMENTC FAVORAVEL CU CONTRARIO AD USO DOS
CELULARES EM SALA DE AULA? VEJAMOS.

3" PASSO

2 PASSO

Fonte: Marcos André de Souza
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Ao clicar em AVANCAR, o participante se depara com o desafio a ser
enfrentado naquela fase. No entanto, caso o0 jogador tenha alguma duvida no
tocante ao que deve fazer naquela etapa, ele podera clicar em AJUDA. Esse botéo

fara aparecer novamente as orientacées e os comandos.

Figura 6: Localizando o botado de ajuda

Tela da fase 1 — Botdo de ajuda na lateral direita

Fase 1: Foco Tem&tico

£ Parkorats oo
Os aparelhos celulares estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros. Nas residéncias, nos
locais de trabalho, nas baladas com os amigos, sempre € comum encontrar alguém fazendo uso do telefone
moével. Mas sera que usar o celular na sala de aula & algo necessario?

Por: Marcos André de Souza, novembro de 2017

Praticar bullyng atrawés do celubar na sals de auls,  Escutar masica 0o colular e sals de s, Coltar ma sala de ks atrawis do colular. Usar 0 colular na saks de aubs.

O O (] (]

Fonte: Marcos André de Souza

Esclarecida a davida, o jogador clica no botdo RETONAR AO JOGO e

continua suas acgoes.

2.5.3 Fase 1: Foco tematico

Leitor-Detetive em sua primeira fase leva o olhar do jogador para o paragrafo
introdutério de um artigo de opinido. Como a visdo adotada neste trabalho foi a da

concepcao interacionista entre texto e sujeito, espera-se que nesse dialogo o leitor-
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detetive seja capaz de acionar seus saberes e compreender qual o tema que vai ser

explorado pelo artigo de opinido.

Na abordagem interacional de base sociocognitiva, o texto € uma realizacao
gue envolve sujeitos, seus objetivos e conhecimentos com propdsito
interacional. Considerando que esses sujeitos sao situados sécio-histérica
e culturalmente e que os conhecimentos que mobilizam sdo muitos e
variados, é facil supor que o texto “esconde” muito mais do que revela a sua
materialidade linguistica. (KOCH; ELIAS, 2016, p. 31).

Evidencia-se neste ponto que o papel responsivo da escola e do professor
fica em destaque. Juntos podem auxiliar 0 aluno a estabelecer estratégias de leitura

no trabalho de construcéo de sentidos.

Um dos objetivos principais da escola é justamente possibilitar que seus
alunos possam participar das vérias praticas sociais que se utilizam da
leitura e da escrita (letramentos) na vida da cidade, de maneira ética,
critica e democratica. (ROJO, 2009, p. 107, grifo da autora).

Para se processar a devida investigacdo da palavra, do texto, do mundo, a
educacao linguistica, conforme assevera Rojo (2009), deve-se levar em conta os
multiletramentos (os valorizados e 0os menosprezados institucionalmente, tanto em
ambito de culturas locais quanto as de amplitude universal), os letramentos
multissemiéticos (ampliados para o campo da imagem, do som, das outras semioses
gue ndo seja escrita) e os letramentos criticos e protagonistas (exigidos no trato
ético e que se transformam mediante situacfes comunicativas).

O descritor (D6: identificar o tema de um texto) € o principal elemento
contemplado nesta etapa 1. No entanto, para a execucdo desta fase outros
descritores também serdo acionados, o que faz do jogo Leitor-Detetive um
instrumento de promocéo a leitura em uma visdo mais ampla.

Para sucesso nesta fase, o leitor-detetive deve ficar atento as pistas

presentes no paragrafo de introducéo do artigo de opiniao (figura 7).

Figura 7: Fase 1 - Paragrafo introdutorio

e 1: Foco Tematico

Fonte: Marcos André de Souza
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Segundo Koche; Boff e Marinello (2010, p. 34), “Para a produgao de um artigo
de opinido, € necessario que haja um problema a ser discutido e seja proposta uma
solucédo ou avaliagdo”. Assim, as pesquisadoras estruturam o artigo de opinido em
trés partes: situacado-problema, discusséo e solu¢ao-avaliacao.

Para o Leitor-Detetive, foram criados dois artigos de opinido, ambos de
autoria do pesquisador deste trabalho®. Um apresenta ideias favoraveis ao uso do
celular em sala de aula. O outro traz um posicionamento contrario. Além de tratarem
do mesmo tema (uso do celular na sala de aula), eles tém outro ponto em comum: o
paragrafo inicial dos dois € o mesmo (apéndice H e ).

A situacao-problema foi inserida no paragrafo introdutério do artigo de
opinido. Ele foi elaborado com trés periodos e a investigacdo bem feita pelo leitor-
detetive revelara que ha linguisticamente elementos que conectam os periodos,
dando a devida unidade ao paragrafo e apontando qual o tema em discusséo.

No primeiro periodo, temos “aparelhos celulares” e “presentes no cotidiano”
como expressdes-chave. No segundo periodo, “nas residéncias”, “nos locais de
trabalho” e “nas baladas com amigos” fazem referéncias a presenca no dia a dia,
citada no primeiro enunciado. Além disso, “aparelhos celulares” sao retomados por
“telefone moével”. E no terceiro, o uso do “Mas” - marcador argumentativo (também
conhecido por operador argumentativo, conforme lembra Koch (2016, p.64) — “joga”
o problema: “sera que usar o celular na sala de aula é algo necessario?”.

A lupa de um bom leitor-detetive, se bem posicionada, verificara que, ainda na
altima frase, ocorrem dois outros recursos que ajudam a encontrar o tema. O
primeiro € a retomada de referentes -“celular” para “aparelhos celulares” e “sala de
aula” para “presentes (presencga) no cotidiano”.

O dultimo recurso que pode ser também revelado pela lupa da boa leitura é a
construcdo interrogativa deixada para o final do paragrafo. Cria-se dessa forma a
ponte para a sequéncia textual. O leitor-detetive se perguntara: “responder a qual

questao mesmo?”. A necessidade ou nao de usar o celular na sala de aula.

® No dia 18 de janeiro de 2018, o Jornal da Cidade, de Aracaju-SE, veiculo de comunicagéo bastante
conhecido no estado, publicou no Caderno B6, na se¢édo Opinido, um artigo de opinido com o titulo
“Uso do celular na sala de aula: necessario ou nao? (I)’. De autoria de Marcos André de Souza,
pesquisador deste trabalho, o artigo € o que apresenta argumentos favoraveis ao uso do aparelho
em sala de aula. Esta disponivel em <http://www.jornaldacidade.net/sgw/upload/JC_18-01-
2018.pdf>.
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Sobre estratégias de construcdo e retomada de referentes, tem-se a reflexao:

Na producdo de um texto, elegemos inicialmente um assunto ou referente
(aquilo de que se vai tratar), ao qual se vdo acrescentando as informacfes
desejadas. Quando ha necessidade de retomar mais adiante o0 mesmo
tema, produz-se o movimento de retroacdo (remissdo). A criacdo de um
tema ou a sua retomada, da-se o nome de referenciagdo. (KOCH; ELIAS,
2016, p. 86).

Iniciar o jogo por esta abordagem foi uma acédo determinada com base no
teste diagnostico. Os dados indicaram que todos os alunos acertaram essa questao.
Por esse motivo, a ideia de o O.A. comecar explorando o D6 (identificar o tema de
um texto) visa, de certa forma, promover um bem-estar ao participante. Um bom
resultado no inicio reforca a confianca do jogador no seu poder de leitura e o jogo
passa a ser visto como atividade ndo cansativa (os participantes pouco tempo ficam
nessa fase), na qual o leitor-detetive podera mostrar seu bom desempenho®.

Nesta fase, se o jogador acertar na primeira tentativa, ganhara 8 (oito)
estrelas, o que equivale a 25% de todas as estrelas do jogo, colocando-o no limite
da transicdo entre o nivel insatisfatério e o regular na escala de proficiéncia de
leitura. Porém, a cada opcao assinalada erradamente, o jogador perde duas estrelas
e automaticamente a lupa saird da posicdo maxima da “escala de satisfagao” e
ocupara outra posicao. A lupa s6 ndo estard presente no resultado, se o jogador
nao obtiver estrela. Auséncia de acertos implica auséncia de estrelas e de lupa.

Leitor-Detetive trata a leitura como meio de acionar, fortalecer e adquirir
saberes linguisticos. Nesta fase 1, por exemplo, o participante pode estabelecer
relacdes entre tema e rema. O paragrafo introdutério conduziu a discussdo para a
presenca do celular na sala de aula e seu possivel uso. Essa € a resposta correta.
As demais respostas podem ser consideradas remas e possiveis temas de outros
enunciados. Essa relagdo € o que estabelece o movimento textual, conforme
apresentam Koch e Elias (2016) ao explanarem sobre sequenciacédo textual, topico a

ser mais explorado na fase 2.

® A afirmacdo foi feita oralmente por seis jogadores convidados para testarem o objeto de

aprendizagem. Expressaram essa opinido durante conversa sobre as impressées que tiveram sobre
0 jogo. Importante registrar que Leitor-Detetive foi testado com doze pessoas: quatro professoras
de diferentes areas, uma advogada e uma psicologa e seis estudantes de niveis de escolaridade
diferentes — dois do Ensino Fundamental (9° ano), trés do Ensino Médio (1°, 2° e 3° anos) e um
universitario do curso de Direito. Como eles ndo passaram por processo de intervencao
pedagodgica, o resultado do desempenho deles nao foi considerado. Foram colhidas apenas
informacdes Uteis sobre a visdo estrutural do jogo e prazer por ele proporcionado (apéndice G).
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2.5.4 Fase2: Sequéncia textual

Para Koch e Elias (2015, p. 151, grifo das autoras), “chama-se sequéncia
textual aos diversos tipos de atividades realizadas pelo produtor para fazer o texto
progredir, mantendo o fio discursivo”. Essa concepc¢ao orientou a elaboragéo desta
fase 2.

Vale ressaltar, porém, que a criacdo desta fase foi motivada pelos dados
negativos detectados no teste diagndstico, o qual explorou a leitura de um artigo de
opinido. Muitos alunos ndo conseguiram identificar que se tratava de um texto
opinativo, nem determinar de onde havia sido extraido. Embora fosse uma
informacéao explicita, muitos ndo conseguiram localizar essa fonte. Se procedessem
a uma leitura atenta, encontrariam o nome do site de onde foi retirado e veriam que
a palavra “opiniao” também se encontrava registrada no endereco eletronico. Como
nao se apropriaram dessa informacdo, alguns ndo assinalaram, no teste diagnadstico,
a opgao correta “texto opinativo”.

Outro ponto detectado: os alunos tiveram dificuldade em determinar
argumentos favoraveis e contrarios presentes no texto (questdes 7a e 7b, apéndice
D).

Figura 8: Fase 2 - Sequéncia textual - Analisando os paragrafos

Fonte: Marcos André de Souza
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Ciente desses dados, criou-se a fase 2. Nela, o leitor-detetive, ciente do tema
(usar ou nao o celular na sala de aula) apresentado no paragrafo introdutorio, deveréa
ler oito paragrafos com atencdo. Cada paragrafo foi devidamente separado em
blocos, em caixas, para que o jogador ao identificar o posicionamento defendido em
cada paragrafo (favoravel ou contrario ao uso do celular na sala) clique neste
paragrafo e arraste-o para a area reservada ao pensamento favoravel ou contrario.

Desta forma, o jogo digital incentivara o leitor-detetive a perceber que sobre
um determinado tema, sempre ha mais de uma possibilidade de posicionamento.

Ao clicar no botdo CORRIGIR, os paragrafos corretamente classificados ficam

destacados em verde e os errados, em vermelho.

Figura 9: Fase 2 - Sequéncia textual - Correc¢do da classificacao

I BAlIATINT r

Fonte: Marcos André de Souza

Para cada acerto, o jogador acumula uma estrela. O maximo de estrelas a ser
conquistadas na fase 2 sdo oito. Para esta fase 2 e a fase 4, optou-se por pontuar
valores percentuais menores (12,5%) por cada acerto e erro. Foi a maneira pensada
para explorar mais elementos da sequéncia textual e os operadores argumentativos

(seréa explanado mais a frente), tendo em vista a necessidade de aprofundar o olhar
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do leitor-detetive para o encaminhamento de linhas argumentativas direcionadas
pelas escolhas lexicais e outras estratégias discursivas.

Os resultados de cada fase serdo exibidos, conforme exemplifica a figura 10.

Figura 10: Fase 2 - Exemplo de resultado

Resultado

@@

PARABENS!

Vocé ganhou: 6 estrelas

- . - o

Fonte: Marcos André de Souza

Para a fase de sequéncia textual, Leitor-Detetive preocupou-se em explorar
os conhecimentos de leitura a alguns descritores da Matriz de Referéncia de LP,

com maior énfase em D2, D8, D11 e D21.

Quadro 2: Fase 2 - Sequéncia textual - Descritores abordados

FASE 2 — SEQUENCIA TEXTUAL

Topico Il — Relagdo entre texto

Descritor 21: Reconhecer posi¢des distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato
ou ao mesmo tema;

Topico IV — Coeréncia e coesdo no processamento do texto

Descritor 2: Estabelecer relagc8es entre partes de um texto, identificando repeticdes ou substituicdes
que contribuem para a continuidade de um texto;

Descritor 8: Estabelecer relacéo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la;

Descritor 11: Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

Fonte: Marcos André de Souza
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O conhecimento linguistico foi explorado em todas as fases do jogo e nesta,
de sequéncia textual, visualiza-se mais um campo feértil, onde diversas linhas de
investigacdo podem ser utilizadas pelo leitor-detetive para desvendar os segredos
do texto.

A lupa do detetive pode buscar pistas, por exemplo, na recorréncia de termos,
na recorréncia de estruturas (paralelismo sintético), na recorréncia de contetdos
semanticos (parafrase), na recorréncia de tempo e aspecto verbal e ainda nos
procedimentos de manutencdo e progressao tematica, topicos bem pontuados por
Koch e Elias (2015). Todos esses conhecimentos podem ser acionados pelos
participantes na medida em que forem, dentro do processo de ensino e

aprendizagem, dominando esses repertorios.

2.5.5 Fase 3: Tipos de argumentos

Ao focar especificamente no tipo de argumento, Leitor-Detetive leva o jogador
a compreender que no género textual artigo de opinido usar argumentos é essencial
para sua construcao, até porque este género pertence a ordem do argumentar.

Para Meyer (2016, p. 1), “toda argumentacédo € uma tentativa de influenciar o
interlocutor”. Nessa perspectiva, visualiza-se claramente que o texto argumentativo é
a materializacdo dodialogismo. E onde se verifica o tipo de atuacéo dos sujeitos. Por
isso a leitura é uma ferramenta de cidadania. Por meio dela, depreende-se muitas
informacdes e, gracas a ela, é possivel construir seu posicionamento social.

No exercicio argumentativo, ideias sdo defendidas, outras séo refutadas e ha
ainda aquelas que atuam no campo da negociacao. Aceita-se parte do que foi posto,
porém, como um todo, o que prevalece é outro posicionamento.

Argumentar, dialogar, refletir e respeitar. A cidadania necessita desse
exercicio e é, para desenvolver essas acgdes, que Leitor-Detetive foi elaborado.

Na fase 2, os paragrafos favoraveis ao uso do celular ficaram de um lado. Do
outro, ficaram os com ideias contrarias. Dessa forma, o jogador acabou criando dois
artigos de opinido, com o mesmo foco teméatico, porém com visées antagbnicas.
Agora na fase 3, o leitor-detetive fara sua investigacéo especificamente sobre o tipo

de argumento que foi utilizado para a sustentacdo de cada artigo.
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Segundo Koche; Boff e Marinello (2010,p. 35) “para dar consisténcia
argumentativa ao artigo de opinido, pode-se utilizar diferentes argumentos”.
Noentanto, para este trabalho desenvolvido com alunos do 9° ano, Leitor-Detetive
utilizou apenas quatro tipo: argumento de autoridade, argumento de principio,
argumento com relacdo de causa e consequéncia e argumento por exemplificacao.
Isso ocorreu porque s&o apenas esses 0s tipos de argumentos contidos no livro
didatico da turma.

Muitos s@o os descritores envolvidos nesse trabalho de classificacdo, no
entanto dois deles merecem destaque: o descritor 8 (estabelecer relagdo entre a
tese e os argumentos oferecidos para sustentd-la) e o descritor 11 (estabelecer
relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto).

Antes de concluir esta etapa, caso o jogador queira escolher o outro tipo de
artigo de opinido para fazer a andlise dos tipos de argumentos, ele podera fazer
essa troca. Esse recurso foi disponibilizado, pois o objetivo é proporcionar a leitura
de pontos de vista diferentes e fazer com que o jogador reconheca a importancia de
dominar estratégias de defesa, sustentacdo ou negociacdo, recorrendo a diferentes

tipos de argumentos.

Figura 11: Fase 3 - Argumentos para serem classificados

Fase 3: Tipos de Argumentos

Escolha o texto

) Texto favoravel ®

l:;) Texto contrario O

Paragrafo Introdutdrio

Os aparelhos celulares estio cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros. Nas residéncias, nos locais de trabalho
nas baladas com os amigos, sempre € comum encontrar alguém fazendo uso do telefone movel. Mas sera que usar o
celular na sala de aula € algo necessario?

- Por: Marcos André de Souza, novembro de 2017

Tipos de argumentos

Logo que adentra a sala de aula, um professor solicita aos alunos que fagam siléncio. Todos devem ter suas atengdes voltadas exclusivamente
para os assuntos da aula. Na sequéncia. o mestre pede aos discentes que deixem em cima das carteiras apenas o material necessdrio: caderno, livro, caneta, J Autoridade
lapis, borracha, régua e o celular. Sim, o aparelho celular também deve ser entendido como instrumento valido para a aprendizagem._

Por muito tempo, os celulares foram vistos como vildes na sala de aula; enfretanto, aos poucos, essa realidade comega a mudar. Uil €450 que
ilustra essa mudanga € a analise do atual secretario de Educacdo de S3o Paulo, José Renato Nalini. Ele acredita que os aparelhos devem ser utilizados em sala
de aula, com a orientagio do professor, pois é uma ferramenta que ajuda no i de ativi icas| Por esse motivo, a pedido do
secretirio, o governador Geraldo Alckmin encaminhou projeto de lei 860/2016, que altera a lei 12.730/2007, que proibia 0 uso de celulares nas escolas
daquele estado. No dia 11 de outubro de 2017, ps deputados aprovaram o novo texto ¢ legalizaram o uso do celular como recurso pedagégico.

Principio

® 0

Causa e consequéncia

Em Sergipe, a professora Maria Rivanda de Souza Santana. que também ¢ coordenadora escolar, nio se assusta com a possibilidade de trazer
[para’a'55ia Geauta os aparelhos celulares. Pelo contririo, ela vé os telefones méveis como mais um aliado para a melhoria da aprendizagem dos alunos. A
educadora faz apenas um alerta: “¢ necessario um trabalho de conscientizagio sobre o uso correto desses aparelhos, na sala de aula. Os alunos precisam usar

Exemplificacio

os celulares, conforme orientag@es passadas pela familia ¢ por seus professores”, finaliza Maria Rivanda.

Embora algumas pessoas possam ter receio quanto ao uso dos aparelhos celulares, a visfio negativa deve dar espago a perspectiva positiva. O
século XXI esta repleto de recursos tecnologicos e os celulares fazem parte da vida da maioria das pessoas. Acreditar que & possivel desprezi-los é grave
erro. Devemos adotar agfes educativas. A medida que todos os individuos - criangas. jovens, adultos e idosos, estudantes ou nio - forem se conscientizando

Fonte: Marcos André de Souza
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O argumento que devera ser analisado estd destacado (cor cinza). Para
classifica-lo, o jogador devera posicionar o cursor do mouse em cima do argumento
destacado e da cligues no mouse. A cor cinza desaparecera e outra cor surgira. A
cada clique, a cor muda. Serdo quatro possibilidades. Cada cor representa o tipo de
argumento, conforme orienta a legenda localizada a direita da tela. Classificados
todos os argumentos, o participante devera clicar no botdo CORRIGIR e as
respostas corretas ficardo em verde. As erradas em vermelho. Caso o jogador nédo
classifiqgue o argumento, ao apertar o botdo CORRIGIR, essa acao sera validada e o
fragmento aparecera na cor vermelha, ou seja, foi considerada classificagéo errada.

Para cada acerto, 0 jogador conquista 2 (duas) estrelas - 25% do possivel

para esta fase — e finaliza clicando no botdo PROXIMA FASE.

Figura 12: Fase 3 - Tipos de argumentos - Corre¢do da classificacéo

Fase 3 Tipos de Argumentos

Escolha o texto

Yy Texto favordvel ®

Q Texto contrario )

Continuar

Paragrafo Introdutdrio

Os aparelhos celulares estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros. Nas residéncias, nos locais de trabalho,
nas baladas com os amigos, sempre € comum encontrar alguém fazendo uso do telefone movel. Mas sera que usar o
celular na sala de aula é algo necessario?

- Por: Marcos André de Souza, novembro de 2017

Tipos de argumentos

Logo que adentra a sala de aula, um professor solicita aos alunos que fagam siléncio. Todos devem ter suas atengdes voltadas exclusivamente
para 0s assuntos da aula. Na sequéncia, o mestre pede 20s discentes que deixem em cima das carteiras apenas o material necessario: caderno. livro, caneta, Autoridade
tapis, borracha, régua e o celular. Sim, o aparetho celular também deve ser entendido como instrumento valido para a aprendizagem.

Por muite tempo, os celulares foram vistos como vildes na sala de aula; catrctanto, aos poucos, cssa realidade comera a mudar. . o

Por esse motivo, a pedido do
secretirio, o governador Geraldo Alckmin encaminhou projeto de lei 860/2016, que altera a lei 12.730/2007, que proibia o uso de celulares nas escolas O SR
daquele estado. No dia 11 de outubro de 2017,

- . E lifi =
Pelo contrario, €la vé os telefones moveis como mais um aliado para a melhoria da aprendizagem dos alunos. A |y el
educadora faz apenas um alerta: “é necessirio um trabalho de conscientizacio sobre o uso correto desses aparelhos, na sala de aula. Os alunos precisam usar
0s celulares, conforme orientagdes passadas pela familia e por seus professores”, finaliza Maria Rivanda.

Embora algumas pessoas possam ter receio quanto ao uso dos aparelhos celulares, a vis3o negativa deve dar espago a perspectiva positiva. O
século XXT esta repleto de recursos tecnoldgicos e os celulares fazem parte da vida da maioria das pessoas. Acreditar que é possivel desprezi-los é grave
erro. Devemos adotar agdes educativas.

Fonte: Marcos André de Souza

2.5.6 Fase 4: Operadores argumentativos

A ultima fase de Leitor-Detetive € a fase 4. Nesta etapa, o O.A. visa melhorar
um problema detectado através do teste diagndstico. Os alunos do 9° ano A tiveram
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menor rendimento nas questdbes 9 e 10, justamente as que exploraram o
conhecimento dos operadores argumentativos

O cenério exigia, portanto, a ado¢do de medidas que transformassem essa
realidade, tendo em vista a importancia do dominio desses elementos para a
construcédo textual, sobretudo no campo da argumentagéao.

Conforme Koche; Boff e Marinello (2010, p. 103, grifo dos autores), “os
operadores argumentativos s&8o essenciais na leitura e producdo textual,
especialmente nos géneros das ordens do argumentar e do expor”. Viana (2012, p.
26) segue a mesma linha: “os operadores argumentativos merecem toda a nossa
atencao porque orientam a nossa argumentacao e dao forga a ela”.

Outros pesquisadores também pontuam a necessidade de estabelecer uma
leitura mais atenta com os operadores argumentativos, dada sua importancia para

identificar posionamentos num texto.

Nenhum texto € neutro, ou seja, sempre traz marcas da opinido do autor
sobre 0 que esti escrito. Até para escrever um texto expositivo, o autor
escolhe o tema e as palavras que mais Ihe agradam e, por isso, sua posicao
sobre o assunto fica de alguma forma la marcada. Assim, os operadores
argumentativos também podem aparecer em textos de diversos tipos.
Logo, estar atento ao emprego desses operadores é importante tanto
na hora de escrever quanto na hora de ler um texto. (FIGUEIREDO;
BALTHASAR; GOULART, 2014, p. 244, grifo nosso).

Viana (2012, p. 26) lembra que “na categoria de operadores argumentativos,
podemos colocar as conjuncdes, as preposi¢cdes, os advérbios, e suas respectivas
locugdes. Ha também aquelas palavras chamadas de denotativas”. Eis, portanto, o
campo em gue o trabalho com os operadores pode explorar.

Para trabalhar com Leitor-Detetive, era pretencdo inicial explorar com os
alunos do 9° ano apenas as conjuncdes e palavras denotativas de incluséo e
exclusdo. Entretanto, durante as aulas de intervengdo pedagdgica, foi constatado
gque a maioria dos alunos ndo conheciam elementos béasicos relacionados as
conjuncdes e locugdes conjuntivas (funcao, classificacédo e valor semantico). Se eles
ja dominassem algumas dessas informacbes, poder-se-ia explorar com mais
profundidade a linha dos operadores argumentativos. Em outras palavras, se 0s
alunos j& soubessem, por exemplo, distinguir uma conjuncdo adversativa de uma
conjuncdo concessiva, uma outra abordagem pedagogica poderia ser realizada.

Embora sejam categorizadas de forma diferente, ambas conduzem os enunciados
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para uma linha de oposicdo. Nada impede que o professor pesquisador possa
conduzir seus trabalhos por essa perspectiva, mas uma vez conhecedor da auséncia
de um dominio de conhecimento “primario” e em nada fazendo para sanar essa
lacuna, estaria o professor pesquisador mais interessado no produto do que no
processo e nas reais necessidades dos pesquisados. A conduta adotada neste
trabalho de pesquisa interpretativa foi outra e encontra abrigo nas consideragoes de
Bortoni-Ricardo (2008):

A pesquisa interpretativa ndo esta interessada em descobrir leis universais
por meio de generalizagbes estatisticas, mas sim em estudar com muitos
detalhes uma situagdo especifica para compard-la a outras situagoes.
Dessa forma, é tarefa da pesquisa qualitativa de sala de aula construir e
aperfeicoar teorias sobre a organizacdo social e cognitiva da vida em sala
de aula, que é o contexto por exceléncia para a aprendizagem dos
educandos”. (BORTONI-RICARDO, (2008, p. 42).

Dessa forma, na fase 4, a andlise dos operadores argumentativos ficou
restrita as conjuncdes e no ambito dos valores semanticos que elas introduzem nos
enunciados, dentro das classificacdes tradicionais, categorizadas em coordenadas
(aditivas, adversativas, alternativas, explicativas e conclusivas) e subordinadas
(causal, consecutiva, conformativa, comparativa, condicional, concessiva, temporal,
proporcional e final). Embora a conjuncao integrante tenha sido estudada em sala de
aula durante as intervencdes pedagdgicas, ela ndo se apresenta como opcao a ser
analisada no jogo Leitor-Detetive.

Essa abordagem com o ensino da gramatica ndo pode ser entendido como
uma visao ultrapassada. Nao se trabalhou a gramatica desassociada do género
textual. Se assim tivesse procedido, teria cometido um equivoco como o praticado
durante muito tempo e tdo criticado por pesquisadores, como Perini (2007, p. 19)
“[...] Mas estudar gramatica ndo leva, nunca levou, ninguém a desenvolver suas
habilidades de leitura, escrita ou fala, nem sequer seus conhecimentos praticos do
portugués padrao escrito”.

Contribuindo para essa reflexdo, Antunes (2017, p. 151) afirma que “a
gramatica € um componente da lingua, ndo o unico”. Portanto, cabe reafirmar que o
trabalho com as conjuncdes e locugcdes conjuntivas esteve em constante dialogo
com o0s propoésitos que seu uso atendia a construcdo de linhas argumentativas

presentes nos artigos de opiniao.
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Feitas essas ponderacfes, mister descrever o procedimento desta fase 4. O
jogador na fase 3 escolheu um texto para ser analisado e determinar o tipo de
argumento que nele foi utilizado. Agora nesta fase 4, 0 mesmo texto sera explorado,
s6 que neste caso a lupa do leitor devera focar nas conjuncbes e locucbes
conjuntivas presentes no texto e por meio da leitura contextualizada classificar o tipo
de conjuncdo®®, consoante seu valor semantico. E o passo inicial para no futuro
poder explorar mais dos alunos a interpretacdo do valor semantico ndo apenas das
conjuncdes, mas de demais operadores argumentativos e outras estruturas lexicais.

Sao destacados (cor cinza) no texto 8 (oito) conjuncdes ou locucdes
conjuntivas. Oparticipante devera ler o texto clicar em cima da conjunc¢do destacada.
Apos esse clique, essa conjuncdo sera revelada num quadro localizado a direita da
tela. Neste quadro, o leitor-detetive devera escolher qual valor semantico a
conjuncao traz para o texto. Essa escolha acontecera mediante cligue no local
especifico apresentado no quadro. Sé sera finalizada essa fase quando todas as

conjuncdes forem reveladas no quadro.

Figura 13: Fase 4 - Operadores argumentativos - Classificando as conjunc¢fes

Fase i Operadores Argumentativos
[ et L7
i .

Fonte: Marcos André de Souza

®Quando se mencionar “conjungdo”, “conjungdes”, deve-se compreender que estd sendo feita
referéncia ao estudo das conjungdes e das locu¢bes conjuntivas.
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Ao clicar em CORRIGIR, as opc¢des corretas ficaram em verde. As erradas,
em vermelho. Ao lado de todas elas aparecera o gabarito com as respostas para
gue o jogador faca a analise e veja qual o verdadeiro sentido da palavra no contexto.
Cada acerto rendera uma estrela para o jogador. O maximo que pode ser

conquistado nesta fase sao oito.

Figura 14: Fase 4 - Operadores argumentativos - Correcéo da classificacdo

Loy L vy A wnwes A v Yy 1o 1 1A e
‘dase h Lperadores Argulentatlvos

. (7]

Fonte: Marcos André de Souza

Ao clicar no botdo FECHAR, a fase finaliza e o participante se deparard com

uma surpresa: seu prémio.

2.5.7 P6s-fases - A surpresa: o prémio e o relatério de desempenho no jogo

Ao descrever as etapas de um jogo, Roiphe (2017, p. 14) cita a necessidade
de explicitar como s&o registrados os resultados alcancados. Ainda sobre a
perspectiva de resultados, Huizinga (2014, p. 119) pontua: “A ansia de ser o primeiro
assume tantas formas de expressdo quantas as oportunidades que a sociedade

para tal oferece”. Para melhor compreensdo dos propositos do jogo Leitor-Detetive
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bY 7

quanto a manifestacdo dos resultados dos jogadores, é necessario apresentar
inicialmente algumas consideragodes.

A figura de “vencedor’” nao esta explicitamente presente no jogo Leitor-
Detetive. Essa escolha deu-se por uma razdo bem clara: a imagem de vencedor
estqd associada ao sucesso, porém também aciona imediatamente a imagem
daquele que nao obteve sucesso na empreitada, o ser “perdedor”. Em se tratando
de um jogo educativo, optou-se por considerar todo jogador como um ser Vitorioso,
pelo simples fato de se predispor a “desvendar os mistérios presentes num texto”.
Portanto, ndo ha por que se configurar a imagem de derrota nesta misséao.

O apoio, o incentivo e o reconhecimento ao participante estdo presentes por
meio de diversas formas em Leitor-Detetive. Quando o jogador conquista qualquer
quantidade de estrelas, na tela de resultados € exibida a frase “Parabéns!” Nesta
mesma tela, a leitura semidtica de outros elementos também pode encaminhar para
a perspectiva de saudacao positiva pelo resultado alcancado. A presenca das
estrelas e da lupa com carinha de felicidade é um exemplo disso.

Houve um cuidado com a construcdo de mensagens para 0s casos onde o
resultado ndo fosse satisfatério. No caso, por exemplo, de um participante nao
acertar as respostas esperadas naquela fase, a tela que sera exibida para ele
marcara a auséncia de estrelas e da lupa com carinha de felicidade. Mas também
nao aparecera manifestacao verbal explicita para marcar esse desempenho.

Outro exemplo que ilustra também essa preocupacdo em ndo diminuir o
trabalho do jogador em casos de opcdo assinalada erradamente esta presente na
fase 1, Nela, se o jogador assinalar a opcao errada, uma mensagem de alerta é
emitida para o participante, solicitando que tenha mais atencéo e releia com cuidado
o paragrafo introdutério e selecione outra opcdo. Registre-se, portanto, o cuidado
gue se deve ter ao elaborar jogos educativos.

A surpresa do jogo sera revelada apés a concluséao da fase 4. Leitor-Detetive
ateve-se a sua natureza. Como todo jogo, no final o participante ganhara sua
recompensa.

Sera revelado ao leitor-detetive um fato. Ao longo do jogo, ele foi acumulando
estrelas. Esse somatodrio de estrelas conquistadas dara a ele o direito a ter acesso a
uma chave, a qual devera ser clicada com o0 mouse e arrastada até um bau que se

encontra fechado. Uma vez aberto, o leitor-detetive conhecera seu prémio.
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Do bau saird um certificado atestando a qualidade de seu trabalho como
leitor-detetive. A quantidade de estrela fard& com que ele obtenha um tipo de
certificado. Os tipos sao: certificado de outro, de prata, de bronze, de latdo e de
madeira. Esta ordem estéa relacionada ao seu nivel de trabalho investigativo, o que

na pratica representa o nivel de proficiéncia de leitura.

Figura 15: Telas do Pés-fases - Conquista da chave para abrir o bau

Tela — Conquista da chave pelo leitor-detetive (masculino)

\tencdo lLeitor-Detetive!

Tela — Conquista da chave pelo leitor-detetive (feminino)

\tencao Leitor-Detetive!

Fonte: Marcos André de Souza




Figura 16: Pés-fases - Certificados conforme o nivel do trabalho investigativo |
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Tela — Conquista do certificado de ouro

Parabéns!

Vocé e um leitor-detetive nivel

xcelente

Conquistou o certificado de ouro!

S—] € ,‘.‘.;).. W

Parabens!

Vocé e unm leitor-detetive nivel

Muito Bom

Conquistou o certificado de prata!

X

guv' ‘tv/!‘

et
!

i

0

B RS
¥ Sa
(o
&

y

i)

L

< < :
(20v ) o (%

.

- N
e

>
T

") (Ze

Y

Gel

>
™
o

{; 7—"9

Fonte: Marcos André de Souza




Figura 17: Pés-fases - Certificados conforme o nivel do trabalho investigativo Il
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Tela — Conquista do certificado de bronze

Parabens!

Voce e um leitor-detetive nivel

Firabzar

Bom

Conquistou o certificado de bronze!

wa'\ ‘Kvl‘tvﬁy‘l\bl\vl"i\;
A_AwE!llh.;Aga <

Tela - Conquista do certificado de latdo

Vocé e un leitor-detetive nivel

Regular

Conquistou o certificado de latao!

Fonte: Marcos André de Souza
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Figura 18: Pés-fases - Certificado conforme o nivel do trabalho investigativo Il

Tela— Conquista do certificado de madeira

Insuficiente

Fonte: Marcos André de Souza

O tipo de certificado esté relacionado ao numero de estrelas, conforme indica

registros do quadro 3 (trés).

Quadro 3: Relacdo entre numeros de estrelas e proficiéncia em leitura

Quantidade de Desempenho total no Nivel de trabalho de investigacdo = Nivel
Estrelas jogo de proficiéncia em leitura
32 estrelas 100% Excelente (certificado de ouro)

De 25 a 31 estrelas

De 75% a 99%

Muito bom (certificado de prata)

De 17 a 24 estrelas

De 51% a 75%

Bom (certificado de bronze)

De 9 a 16 estrelas

De 26% a 50%

Regular (certificado de latdo)

De 0 a 8 estrelas

De 0% a 25%

Insatisfatdrio (certificado de madeira)

Fonte: Marcos André de Souza

Para efeito de pontuacéo, foi estabelecido um parametro como o assinalado

numa prova de O (zero) a 10 (dez).

As escalas variam de 25% em 25%. Porém como o grau de dificuldade da

primeira fase foi relativamente baixo, foi determinado que soO teria o certificado de
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exceléncia aquele que obtivesse 100% de aproveitamento nas fases do jogo. Todos
os demais deverdo se esforcar para ter esse certificado de grau maximo.

Ha ainda outra surpresa. Na tela em que é exibido o certificado, existe o
botdo FINALIZAR. Ao clicar nele, o jogo chega ao fim e sera gerado em arquivo “pdf”
o relatério de desempenho do participante em todas as etapas do jogo.

O relatério apresentara os dados do leitor-detetive (nome, matricula escolar e
sexo), 0 quantitativo de estrelas conquistado em cada fase, a lupa e seu
deslocamento na “escala de satisfagado”, conforme o desempenho do jogador na
fase, grafico evidenciando os acertos (cor verde) e os erros (em vermelho), e selo
de desempenho, conforme o tipo de certificado que ele recebeu (ouro, prata, bronze,
latdo ou madeira).

Esse dado ficara armazenado no programa, numa pasta intitulada
“‘documentos”. O professor podera consultd-la para ver com mais atencdo a
proficiéncia de leitura do aluno participante, por meio do desempenho fase por fase.
Além disso, podera imprimir esse relatério e fornecer para o jogador (pegando
literalmente seu prémio), a fim de que ele possa também realizar as andlises e

reflexdes sobre os resultados.

Figura 19: Relatério de desempenho em todas as fases do jogo - Nivel Excelente

Tela— Relatério do desempenho do leitor-detetive — Exemplo tipo ouro

Leitor-Detetive \\ /

Nome do Aluno(a): Maisa
Matricula: 123456
Sexo: Feminino

Resultado Fase 1 - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.
'y WP
Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 100.0% c obteve 8 estrelas

@@@

< »

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

@@@

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas
~ r r

<

Fonte: Marcos André de Souza




Figura 20: Relatério de desempenho em todas as fases do jogo - Exemplos
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Tela — Relatério Nivel Muito Bom

— . o
Leitor-Detetive L)

Nome do Aluno(a): Santos
Matricula: 250031
Sexo: Feminino

Resultado Fase 1 - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.

@@@

> L R 0 o

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas
8.0 0 0 0.0 0.

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas
1. 8.8 0.8 0. 0.0

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 12.5% ¢ obteve 1 estrela

@@

=

YR

Tela — Relatorio Nivel Regular

Leitor-Detetive

Nome do Aluno(a): Andrade
ula: 090010

Resultado Fase 1 - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.
8. 2 0.0 .0

Y

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 25.0% ¢ obteve 2 estrelas

PO

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 0.0% e obteve 0 estrelas

OO

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 0.0% ¢ obteve 0 estrelas

RO

Tela — Relatério Bom

& | ‘ 2T
Leitor-Detetive )

Nome do Aluno(a): Nobre
Matricula: 170024
Sexo: Masculino

Resultado Fase 1 - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.
.0 0 0 0 0.0 0

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 87.5% ¢ obteve 7 estrelas
.0 0 0 0 0.0 0

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas
r SOVCPY
Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 12.5% ¢ obteve | estrela
YOI BB

O 0.0 8

Tela — Relatorio Insatisfatorio

Leitor-Detetive |

Nome do Aluno(a): Pereira
Matricula: 000008
Sexo: Masculino

Resultado Fase 1 - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.

@@@

< B VIV

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 0.0% ¢ obteve 0 estrelas

B @ @)

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 0.0% ¢ obteve O estrelas

QOO

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 0.0% ¢ obteve 0 estrelas

S @ @)

Fonte: Marcos André de Souza
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2.6 Sequéncia didatica

“Leitor-Detetive” n&do foi um objeto de aprendizagem aplicado de forma
aleatéria. Ele foi inserido como instrumento de promocéo e de verificacdo do ensino
e aprendizagem da leitura de artigo de opinido dos alunos do 9° ano A da EEJAC, a
partir de um processo de intervencdo pedagogica planejada e desenvolvida,
contemplando o uso do livro didatico da turma (Singular & Plural: Leitura, producéo e
estudos de linguagem — editora Moderna, com vigéncia 2017 a 2019).

Para a execucgdo das acdes, buscou-se inspiracdo no modelo da escola de
Genebra, representado por Schneuwly; Dolz (2004, p. 87), os quais definem
sequéncia didatica como “um conjunto de atividades escolares organizadas, de
maneira sistematica, em torno de um género oral ou escrito”.

O modelo defendido por esses pesquisadores ndo € uma cartilha impositiva,
um modelo pronto e inalteravel para a implantacédo de etapas do processo de ensino
e aprendizagem. Sua contribuicdo para o norte de acdes que delinearam este
trabalho foi relevante, no entanto, deve-se ratificar que serviu apenas de inspiracao.
A figura abaixo apresenta de forma esquematizada a sequéncia didatica
desenvolvida para uma melhor proficiéncia de leitura de artigos de opinido.

Figura 21: Sequéncia didatica - Jogo digital Leitor-Detetive

e N\
FASE2 / FASE 3 \
/

/ \
d SEQUENCIA E) : TIPOS DE } [:')
TEXTUAL \  ARGUMENTOS
2 AULAS \_ sms S
- g

FASE §

FOCO
TEMATICO

2 AULAS

- FASE 4
CRIAGAO
DO

APLICAGAO
DO

OPERADORES
ARGUMENTATIVOS

SAULAS

JOGO JOGO

Fonte: Marcos André de Souza

Antes da aplicacéo do jogo digital Leitor-Detetive, foram ministradas 12 (doze)
aulas, abordando elementos linguisticos e extralinguisticos presentes na natureza do
género textual artigo de opinido (contexto de producdo, estrutura textual, foco
tematico, posicionamento do autor, tipos de argumentos e operadores

argumentativos). Além do LD Singular & Plural 9° ano, foram usadas apostilas
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elaboradas pelo professor e impressas na propria escola. O quadro 4 (quatro)

mostra os conteldos e descritores explorados em cada aula (em negrito, 0s

descritores diretamente relacionados com o0 O.A)).

Quadro 4: Sequéncia didatica - Fases, contetdos e descritores

SEQUENCIA DIDATICA

AULA (50min) ‘

CONTEUDO
FASE1
1 Opinido x argumentacdo nas praticas sociais.
D11, D12, D13, D20 e D21.
2 Artigo de opinido: tema, contexto de producao e de divulgagéo.
D1, D4, D6, D12, D13, D20 e D21.
FASE 2
3 Artigo de opinido: tema, posicionamento do autor (tese de sustentacao, refutagdo,
negociacgéao) e estrutura textual.
D2, D4, D6, D13, D18, D20 e D21.
4 Sequéncia textual — recursos argumentativos (escolhas lexicais).
D2, D4, D7, D8, D9, D11, D13, D18, D20 e D21.
FASE 3
5 Tipos de argumentos: argumentos de autoridade.
D6, D7, D8, D11, D13, D17 e D18.
6 Tipos de argumentos: com relacao de causa e consequéncia e por exemplificagéo
D6, D7, D8, D11, D13, D17 e D18.
7 Tipos de argumentos: argumentos de principio
D6, D7, D8, D11, D13, D17 e D18.
FASE 4
8 Operadores argumentativos: conjungdes e locugbes conjuntivas — relacdes
semanticas.
D2, D4, D6, D7, D8, D9, D15, D17 e D18.
9 Operadores argumentativos: conjuncdes e locugdes conjuntivas coordenadas.
D2, D4, D6, D7, D8, D9, D15, D17 e D18.
10 Operadores argumentativos: conjuncdes e locugdes conjuntivas subordinadas.
D2, D4, D6, D7, D8, D9, D15, D17 e D18.
11 Operadores argumentativos: conjuncdes e locugbes conjuntivas subordinadas.
D2, D4, D6, D7, D8, D9, D15, D17 e D18.
12 Operadores argumentativos: conjuncdes e locugbes conjuntivas subordinadas.
D2, D4, D6, D7, D8, D9, D15, D17 e D18.

APLICACAO DO JOGO DIGITAL LEITOR-DETETIVE

Fonte: Marcos André de Souza
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3 ANALISE DOS DADOS

Informacdes sobre a quantidade de vezes que o O.A. Leitor-Detetive foi
testado, quantos alunos e professores participaram desta testagem, o local onde ele
foi aplicado e o resultado do desempenho dos participantes serdo apresentadas

nesta secgao.

3.1 Testagem do jogo

Leitor-Detetive foi testado quatro vezes. Os primeiros testes foram feitos em
trés dias diferentes (04, 11 e 14 de dezembro de 2017) e cada dia com pessoas
diferentes, as quais ndo passaram pelo processo de intervencdo pedagdgica. Por
essa razao, o resultado do desempenho deles nédo foi o alvo desta andlise. Suas
participacdes nas trés oportunidades serviram apenas para colher informacdes que
pudessem aprimorar a estrutura do jogo.

Os participantes voluntarios configuraram dois perfis de grupos. O primeiro foi
composto sO por adultos — uma psicéloga, uma advogada e quatro professores (uma
pedagoga, uma de mateméatica, um de biologia e uma de portugués). O outro grupo
foi formado por jovens estudantes - dois alunos do EFSF (9° ano em escolas
publicas), trés do Ensino Médio (1°, 2° e 3° ano), também de escolas publicas, e um
jovem universitario (18 anos) do curso de Direito em instituicao particular.

Todos, apés finalizarem o jogo, preencheram um questionario de avaliacao
sobre o O.A.* (apéndice V). Foram perguntas sobre a estrutura e a aparéncia do
jogo, o nivel de linguagem usado nas orienta¢des, nos comandos e nos dois artigos
de opinido, bem como os recursos multimodais presentes no O.A.; sua duracao e as
sensacoes que ele proporcionou.

Todos confessaram ter gostado da experiéncia. Consideraram bastante
criativo o O.A. e fizeram observacdes relevantes que provocaram alteracdes
gradativas no jogo. Os que avaliaram a primeira versao solicitaram que aumentasse
o tamanho das letras. Os que avaliaram a segunda versdo de Leitor-Detetive

sugeriram que fosse acrescentado um botdo de ajuda para que pudessem reler o

1o guestionario de avaliagdo sobre o objeto de aprendizagem foi 0 mesmo questionario aplicado
aos voluntarios colaboradores na testagem do produto.
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comando da questao e os que participaram da terceira versdo (dois estudantes do 9°
ano e um estudante do 1° ano do E.M) solicitaram a inser¢céo de recursos sonoros.
As ideias foram todas anotadas e a versdo 4 de Leitor-Detetive, com essas
mudancas, foi aplicada no dia 18 de dezembro de 2017 com os alunos do 9° ano A
da EEJAC, no laboratério de informatica da propria escola (fotos nos apéndices J, K
elL).

No dia da aplicacdo, estavam presentes na escola 20 (vinte) alunos. Como o
laboratorio de informatica possui apenas 10 (dez) computadores, solicitamos ajuda a
equipe diretiva da instituicdo. Enquanto metade da turma participava do jogo, 0s
outros alunos ficaram em sala de aula, respondendo exercicio de portugués, no livro
didatico, acompanhados da coordenadora pedagogica da escola.

Os alunos que estavam no laboratério de informatica foram orientados a nao
repassar informacdes sobre o jogo aos colegas. Eles entenderam a situagao e
prontamente colaboraram.

Assim que finalizava o jogo, o aluno saia do laboratério de informética e outro
ocupava o0 assento e iniciava o jogo. O primeiro a terminar finalizou todas as etapas
em 14 minutos. O ultimo demorou 40 minutos. A maioria dos alunos terminou entre
20 e 25 minutos.

Dos 20 (vinte) alunos que participaram voluntariamente do jogo, estavam
presentes 3 (trés) que declararam ndo ter computador em casa. Eles sé usam
guando estdo em outros ambientes (casa de amigos, parentes ou lan house). O
comportamento deles frente ao computador foi observado com atencéo. Constatou-
se que eles foram os dltimos a finalizar o jogo (tempo: 31min, 34min e 40min). O
aluno que primeiro concluiu a atividade (em 14min), relatou ter familiaridade com
equipamentos de informatica. Ele ajuda o tio a consertar equipamentos de
informatica em oficina caseira. Portanto, tem contato com as ferramentas digitais
cotidianamente.

Como nao existe impressora colorida na escola, o resultado do desempenho
deles ficou armazenado no proprio programa do jogo, na pasta “DOCUMENTOS”.

Apos a aplicacéo do jogo digital, os alunos foram reunidos na prépria sala de
informatica e fizeram voluntariamente sugestbes e comentarios sobre o objeto de
aprendizagem. Todas as observagbes foram cuidadosamente anotadas e
reconhecemos que ha possibilidades de expandir o jogo em quantidades de temas e

em grau de dificuldade.
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3.2 A andlise dos resultados dos alunos e as perspectivas pedagdégicas criadas

por Leitor-Detetive.

Leitor-Detetive, além de ser um objeto de aprendizagem que envolve
aspectos ludicos e interativos, proporciona um momento de reflexdo. No final do
jogo, aluno e professor podem ver o desempenho individual do estudante e o da
turma naquela atividade; compartilhar suas duvidas, suas certezas, as estratégias de
leitura que foram utilizadas; observar as que obtiveram resultados positivos, assim
como aguelas que néo corresponderam as suas expectativas.

Ao desenvolver esse jogo e defender a ideia de texto como espaco onde os
sujeitos se constroem e sdo construidos, pretende-se também fazer do jogo digital
um aliado no fortalecimento da interacdo de todos — alunos e professores — para
muito além do limitado tempo destinado a execucao de uma tarefa de trato interativo
virtual. Dessa forma, € correto afirmar que a interacdo ndo ficou somente no ambito
do universo virtual. O jogo também potencializou a interacdo entre o professor e os
alunos. Todos foram convidados a emitir suas opinides, provocadas por um jogo que
explorou um género textual (artigo de opinido) onde séo postos diferentes pontos de
vista sobre tematicas que em maior ou menor nivel tem repercussao na sociedade.

Foi nesse cenério de aproximacao criado pelo jogo digital Leitor-Detetive que
os resultados do desempenho no jogo foram distribuidos e os alunos convidados a,
com calma, refletirem sobre os dados; e a partir deles perceberem que estratégias
poderiam ser planejadas para melhorar ainda mais seu rendimento. Neste momento,
0s textos orais produzidos pelos alunos (seus relatos), motivados por Leitor-Detetive,
indicaram a eficacia deste objeto de aprendizagem. Mais do que pontuar sobre tipos
de argumentacdo ou a natureza dos operadores argumentativos presentes naquele
texto (e contexto), os alunos conseguiram estabelecer relagbes entre a atividade
realizada com o jogo digital e a execucdo de uma atividade cotidiana em sala de
aula, usando, por exemplo, uma caneta para assinalar a resposta no papel. Na ansia
de finalizar uma tarefa, eles marcam respostas erradas no papel e esse
comportamento precipitado esteve presente na realizagcdo do jogo digital, segundo
relatos de muitos.

Alguns alunos relataram também que precisavam praticar mais agées com o
computador para maior seguranca em atividades que solicitem o uso desse tipo de

equipamento. Outros chegaram a afirmar que a resposta errada nao refletia o seu
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desconhecimento sobre o tema em questao, mas sim refletia a falta de cuidado com
a atividade de leitura. Por meio de Leitor-Detetive estavam os alunos repensando
suas praticas de leitura.

Mas essa analise também néo fica restrita a figura do aluno. Leitor-Detetive
também provoca o professor a refletir sobre suas praticas pedagogicas. Um exemplo
de como isso se materializou foi a leitura atenta dos dados de desempenho dos
alunos. No geral, o rendimento da turma foi satisfatério. O quadro 7 (sete) registra
esse fato, mas traz informacdes que merecem reflexdes para o professor.

Durante a realizacdo das aulas de intervengdo pedagogica, foi diagnosticada
a falta de conhecimento basico sobre as conjunc¢fes. Para alunos que estdo no 9°
ano, onde o trabalho com as inferéncias deve ser uma pratica mais frequente, isso
provocou mudancas no plano de acdo e buscou-se intensificar mais a andlise
desses operadores argumentativos dentro do texto e suas implicagdes no
desenvolvimento argumentativo. O desempenho deles na fase 4 foi positivo.Dos 20
(vinte) alunos presentes, 13 (treze) conseguiram resultados expressivos, melhores
gque o do teste diagnéstico. Porém, 7 (sete) alunos ainda demonstraram ter
dificuldade em interpretar o uso das conjungdes e locu¢des conjuntivas.

A fase3, no entanto, apresentou um fato desafiador. Embora oralmente
durante as aulas os alunos afirmassem que compreenderam as caracteristicas do
género artigo de opinido, pontuando inclusive que era necessario usar tipos
diferentes de argumentos para fortalecer o seu ponto de vista, durante a realizacao
do jogo, os dados coletados mostraram que nenhum dos 20 (vinte) alunos souberam
classificar corretamente todos os quatro argumentos utilizados na construcdo de
cada artigo de opinido. E o pior: 11 (onze) deles ndo conseguiram ter rendimento
superior a 25% na fase 3. Esse cenario revela que ainda € necessario tracar
estratégias pedagogicas para que os alunos possam desenvolver as habilidades de
leitura que Ihes permitam reconhecer, definir e classificar os tipos de argumentos,
numa perspectiva analitica, interpretativa, longe da abordagem meramente
mecanizada. Deve-se trabalhar o desenvolvimento dessas habilidades, fazendo-os
associar a importancia desses conhecimentos para o estabelecimento de estratégias
argumentativas tdo cobradas nas praticas sociais.

Leitor-Detetive funciona, portanto, como um jogo que potencializa a leitura
dos alunos e também ajuda a delinear pontos que merecem um trabalho pedagdgico

mais especifico, a fim de dirimir dificuldades na aprendizagem dos alunos.
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Quadro 5: Desempenho dos jogadores segundo numero de estrelas

Alunos Quantidade de Nivel de trabalho de investigacédo = Nivel de
estrelas acumuladas proficiéncia em leitura
01 28 estrelas Certificado de prata (nivel muito bom)
02 25 estrelas Certificado de prata (nivel muito bom)
03 14 estrelas Certificado de latdo (nivel regular)
04 17 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
05 26 estrelas Certificado de prata (nivel muito bom)
06 24 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
07 13 estrelas Certificado de latéo (nivel regular)
08 29 estrelas Certificado de prata (nivel muito bom)
09 25 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
10 26 estrelas Certificado de prata (nivel muito bom)
11 22 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
12 21 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
13 24 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
14 18 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
15 23 estrelas Certificado de bronze ((nivel bom)
16 30 estrelas Certificado de prata (nivel muito bom)
17 19 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
18 22 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
19 20 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)
20 19 estrelas Certificado de bronze (nivel bom)

Fonte: Marcos André de Souza

Os dados coletados por meio do jogo podem determinar o nivel de leitura da

turma, conforme quadro abaixo. Vale lembrar que os registros oficiais do Governo

Federal indicam que a EEJAC encontra-se com nivel 2 em leitura.

Quadro 6: Alunos/Nivel de proficiéncia de leitura: Pardmetros do Leitor-Detetive

Niveis de leitura

Quantidade de alunos segundo desempenho
em Leitor-Detetive

Nivel 5 — Excelente (100%)

Nivel 4 — Muito Bom (75 a 99%) 06 alunos
Nivel 3-Bom (51 a 75%) 12 alunos
Nivel 2 — Regular (26 a 50%) 02 alunos

Nivel 1 — Insatisfatério (0 a 25%)

Fonte: Marcos André de Souza
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Quadro 7: Desempenho dos alunos nas fases de Leitor-Detetive

Desempenho dos alunos nas fases de Leitor-Detetive

Fase 1

Conquistas de estrelas

Quantidade de alunos que conquistaram/
Nivel de leitura

100% - 8 estrelas

15 alunos (Nivel 5 - Excelente)

75% - 6 estrelas

4alunos (Nivel 4 - Muito bom)

50% - 4 estrelas

laluno (Nivel 2 - Regular)

25% - 2 estrelas

0% - 0 estrela

Fase 2

Conquistas de estrelas

Quantidade de alunos que conquistaram/
Nivel de leitura

100% - 8 estrelas

14 alunos (Nivel 5 — Excelente)

87,5% - 7 estrelas

2 alunos (Nivel 4 — Muito bom)

75% - 6 estrelas

1 aluno (Nivel 4 — Muito bom)

62,5% - 5 estrelas

3 alunos (Nivel 3 — Bom)

50% - 4 estrelas

37,5% - 3 estrelas

25% - 2 estrelas

12,5% - 1 estrela

0% - 0 estrela

Fase 3

Conquistas de estrelas

Quantidade de alunos que conquistaram/
Nivel de leitura

100% - 8 estrelas

75% - 6 estrelas

5 alunos (Nivel 4 — Muito bom)

50% - 4 estrelas

4 alunos (Nivel 2 — Regular)

25% - 2 estrelas

9 alunos (Nivel 1 — Insatisfatério)

0% -0 estrela

2 alunos (Nivel 1 — Insatisfatério)

Fase 4

Conquistas de estrelas

Quantidade de alunos que conquistaram/
Nivel de leitura

100% - 8 estrelas

3 alunos (Nivel 5 — Excelente)

87,5% -7 estrelas

4 alunos (Nivel 4 — Muito bom)

75% - 6 estrelas

3 alunos (Nivel 3 — Bom)

62,5% -5 estrelas

3 alunos (Nivel 3 — Bom)

50% - 4 estrelas

1 aluno (Nivel 2 — Regular)

37,5% - 3 estrelas

1 aluno (Nivel 2 — Regular)

25% - 2 estrelas

3 alunos (Nivel 1 — Insatisfatério)

12,5% - 1 estrela

2 alunos (Nivel 1 — Insatisfatério)

0% - 0 estrela

Fonte: Marcos André de Souza
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Se o trabalho com a leitura pode ser considerado tdo importante para o
acesso a cidadania e para a formacao de individuos autbnomos, assim também
deve ser visto o trabalho com as diversas ferramentas tecnoldgicas criadas para
aperfeicoar as préticas sociais. Diante desses dois campos tédo relevantes, a criagdo
de um jogo digital que possibilitasse 0 ensino e aprendizagem da leitura tornou-se
uma missao estimulante e desafiadora. Mais estimulante ficou quando o género
textual que faria parte do trabalho foi um extraido do campo da argumentacdo — o
artigo de opiniao.

Visualizou-se ai um trabalho que pudesse estabelecer um didlogo entre
gramatica e género, para provocar reflexdes mais amplas sobre a necessidade de
se estabelecer planejamentos pedagdgicos que contemplem ao mesmo tempo o
desenvolvimento de habilidade de leitura, de dominio de ferramentas tecnoldgicas e
de producéo de resultados que possibilitem a continuacdo de novos desafios, com
novas missdes e novos enigmas da vida, prontos para serem desvendados e
incentivados a provocar uma postura reflexiva dos cidadaos sobre a sua atuacdo no
palco das investigacdes do texto mundo.

Leitor-Detetive: jogo digital elaborado para a leitura de artigos de opinido néao
foi apenas um objeto de aprendizagem desenvolvido para ser parte de um processo
pedagogico. Muito menos foi apenas um trabalho para desencadear um relatério de
fim de curso de pés-graduacéo. Foi fruto de um trabalho construido com véarias maos
e vozes. Varias partihas de conhecimento académico e popular. Foi a
materializacdo de sonho que ha tempos foi pensado para ser a fusdao do saber
tedrico com o saber pratico.

O Profletras € um programa que possibilita o professor a se qualificar ainda
mais para sua pratica docente e nessa jornada dialoga com varios pensadores,
colhe boas licdes e é levado a produzir um trabalho eficiente, eficaz e que tenha a
efetividade assegurada para que outros professores possam se somar ao dialogo de
continuar melhorando ndo somente um produto desenvolvido como o Leitor-
Detetive, mas um horizonte onde a educacéo é defendida por todos como um direito
inaliendvel e um dever daqueles que tém as condi¢cdes necessarias para lutar o bom

combate, exercer carreira com dignidade e 0 compromisso consigo e com o outro.



70

REFERENCIA

ANTUNES, Irandé. Os linguistas e o0 ensino da Gramatica. In:
Textualidade: nocdes basicas e implicacbes pedagogicas. Sdo Paulo: Parabola
2017.

ARAUJO, Julio César; DIEB, Messias. (Orgs.). Letramentos na Web: géneros,
interacao e ensino. Fortaleza: UFC, 2009.

ARAQJO, Nukacia Meyre. S. Objetos de aprendizagem de lingua portuguesa. In:
ARAUJO, Julio César.; LIMA, Samuel de Carvalho.; DIEB, Messias. Linguas na
Web: links entre ensino e aprendizagem. ljui: Unijui, 2010.

BAKHTIN, Mikhail. Os géneros do discurso. In: BAKHTIN, Mikhail. Estética da
criagdo verbal. Tradugcdo de Maria Ermantina Galvdo G. Pereira. S&o Paulo:
Martins Fontes, 1997

BORTONI-RICARDO, Stella Maris. O professor pesquisador — introducdo a
pesquisa qualitativa. Sdo Paulo: Parabola, 2008.

BRAKLING, Katia Lomba. Trabalhando com artigo de opinido: re-visitando o eu no
exercicio da (re)significacdo da palavra do outro. In: ROJO, Roxane. (Org.). A
pratica da linguagem em sala de aula: praticando os PCNs. Campinas: Mercado
de Letras, 2000.

BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, de 05 de outubro de
1988, 47. ed. Brasilia, Edicdes Camera, 2015.

. Ministério da Educacdo. Parametros curriculares nacionais: terceiros e
quarto ciclos do ensino fundamental: lingua portuguesa/Secretaria de Educacédo
Fundamental. — Brasilia: MEC/SEF, 1998.

. MEC. SAEB. PDE: Plano de desenvolvimento da Educac&o. Matrizes de
referéncia, tépicos e descritores. Brasilia: MEC/SEB/INEP, 2008.

. MEC. SAEB. Prova Brasil - Orientacdes para professores. Brasilia:
MEC/SEB/INEP, 2009.

. INEP. SAEB. Matrizes e escalas. Disponivel em: <https://goo.gl/VYGNaL>.
Acesso em 13 jan 2018.

CITELLI, Adilson. O texto argumentativo. Sao Paulo: Scipione, 1994.

COSCARELLI, Carla Viana. Linkando as ideias dos textos. In: ARAUJO, Jalio César
e DIEB, Messias (Orgs.). Letramentos na Web: géneros, interacdo e ensino.
Fortaleza: UFC, 2009.



71

. (Org.).Tecnologias para aprender. Sao Paulo, Parabola, 2016.

DITTRICH, Ivo José. Teoria retérica do discurso: a argumentacdo como foco. In:
SELLA, Aparecida Feola.; BUSSE, Sanimar.; CORBARI, Alcione Tereza. (Orgs.).
Argumentacdo e texto: Revisitando Conceitos, Propondo Analises. Campinas:
Pontes, 2012.

FERRAREZI JR., Celso.; CARVALHO, Robson Santos. De alunos a leitores: o
ensino da leitura na educacao béasica. Sado Paulo: Pardbola, 2017.

FORTUNA, Tania Ramos. Sala de aula é lugar de brincar? A importancia do ludico
no planejamento. In: XAVIER, Maria Luisa M.; ZEN, Maria Isabel H. Dalla. (Orgs.).
Planejamento em destaque: analises menos convencionais. Porto Alegre:
Mediacao, 2011.

FREIRE, Paulo. A importancia do ato de ler — em trés artigos que se completam.
51. ed. Séo Paulo: Cortez, 2011.

HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o jogo como elementos da cultura. 8. ed. Sao
Paulo: Perspectiva, 2014.

KLEIMAN, Angela. Oficina de Leitura: teoria & pratica. Campinas: Pontes, 1993.

KOCH, Ingedore Grunfeld Villaga. Desvendando os segredos do texto. 2. ed. Sao
Paulo: Cortez, 2002.

. Ler e compreender: os sentidos do texto. 3. ed., 11.reimpressdo. S&o
Paulo: Contexto, 2015.

; ELIAS, Vanda Elias. O texto na linguistica textual. In: BATISTA, Ronaldo de
Oliveira. (Org.). O texto e seus conceitos. Sdo Paulo: Pardbola, 2016.

KOCHE, Vanilda Salton; BOFF, Odete Maria Benetti; MARINELLO, Adiane Fogali.
Leitura e producéo textual — Géneros textuais do argumentar e expor. Petropolis:
Vozes, 2010.

LEFFA, Vilson José. Perspectivas no estudo da leitura; Texto, leitor e interacéo
social. In ; PEREIRA, Aracy Ernst. (Orgs.).O ensino da leitura e producéo
textual: Alternativas de renovacgao. Pelotas: Educat, 1999.

MACEDO, Laécio Nobre de. et al. Desenvolvendo o pensamento proporcional com o
uso de um objeto de aprendizagem. In: PRATA, Carmem Lucia; NASCIMENTO,
Anna Cristina A. de Azevedo (Org.). Objetos de aprendizagem: uma proposta de
recurso pedagogico. Brasilia: MEC; SEED, 2007. Disponivel em:
<http://rived.mec.gov.br/artigos/livro.pdf>. Acesso em 20 jan 2017.


http://rived.mec.gov.br/artigos/livro.pdf

72

MARCUSCHI, Luiz Antbénio. Producdo textual, analise de géneros e
compreensado. Sao Paulo: Pardbola, 2017.

MENDES, Rozi Mara; SOUSA, Vanessa Inacio; CAREGNATO, Sonia Elisa. A
propriedade intelectual na elaboracdo de objetos de aprendizagem. In:
ENCONTRO NACIONAL DE CIENCIA DA INFORMACAO, 5, 2004, Salvador, Anais
do V Encontro Nacional de Ciéncia da Informagao. Salvador: UFBA, 2004.
Disponivel em: <https://goo.gl/3udW1la.>. Acesso em 20 jan 2017.

MEYER, Bernard. A arte de argumentar. Traducdo de Ivone C. Benedetti. 3.
tiragem. Sao Paulo: WMF Martins Fontes, 2016.

PERINI, Mario A. Gramatica descritiva do portugués brasileiro. Petropolis: Vozes,
2017.

ROIPHE, Alberto. (Org.). Literatura em jogo: proposi¢cdes ludicas para aulas de
portugués. Aracaju: Criacao, 2017.

ROJO, Roxane. Letramentos multiplos, escola e inclusdo social. Sdo Paulo:
Parabola, 2009.

; MOURA, Eduardo. (Orgs.). Multiletramentos na escola. Sao Paulo:
Parabola, 2012.

SCHNEUWLY, Bernard; DOLZ, Joaquim. (Orgs.). Géneros orais e escritos na
escola. Traducédo de Roxane Rojo e Glais Sales Cordeiro. Campinas: Mercado das
Letras, 2004.

SERGIPE. Secretaria de Estado de Educacdo. Referencial Curricular — Rede
Estadual de Ensino de Sergipe. Aracaju, 2013.

SILVA, Ezequiel Theodoro da. Criticidade e Leitura: ensaios. Campinas: Mercado
de Letras, 1998.

. De ,olhos abertos: reflexdes sobre o desenvolvimento da leitura no Brasil.
Sao Paulo: Atica, 1991.

. Elementos de pedagogia da leitura. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1988.

TAPSCOTT, Don. A hora da geracao digital — Como os jovens que cresceram
usando a internet estdo mudando tudo, das empresas aos governos. Tradugéo de
Marcello Lino. Rio de Janeiro: Agir Negocios, 2010.

VIANA, Antonio Carlos. Guia de Redacgéo: escreva melhor. 2. reimpressao. Sao
Paulo: Scipione, 2011.



73

APENDICE A — Tutorial do jogo digital Leitor-Detetive

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO
MESTRADO PROFISSIONAL EM LETRAS PROFLETRAS

TUTORIAL (PROFLETRAS)

LEITOR-DETETIVE: JOGO DIGITAL PARA LEITURA DE ARTIGO DE OPINIAO

MARCOS ANDRE DE SOUZA

Sao Cristovao - SE
2018



74

TUTORIAL (PROFLETRAS)

Leitor-Detetive

2]

JOGO DIGITAL PARA LEITURA DE ARTIGO DE OPINIAO

Marcos André de Souza
Mestre

Denise Porto Cardoso
Orientadora

Sao Cristovao - SE
2018



75

APRESENTACAO

As praticas sociais contemporaneas estdo repletas de desafios e a todo
momento as pessoas sdo convidadas a desvendar os mistérios existentes ao seu
redor. Nesse exercicio de cidadania, saem vitoriosos aqueles que conseguirem em
menor tempo desempenhar um bom papel de leitor-detetive e dominarem as
diversas ferramentas necessarias, inclusive aquelas tipicas das demandas do
mundo digital, para solucionar as missdes de toda ordem.

Desta forma, os profissionais da educagéo, sobretudo os que assumiram a
responsabilidade do trabalho cuidadoso com a Lingua Portuguesa, devem utilizar os
conhecimentos adquiridos em sua formacdo académica para despertarem seus
alunos o potencial de bons leitores-detetives que eles tém.

“Leitor-Detetive: jogo digital para leitura de artigo de opinido” foi concebido
com o propdsito de melhorar a proficiéncia de leitura dos participantes do jogo e
aproximar o jogador ao género artigo de opinido, texto que utiliza muitos recursos
argumentativos, elementos importantes para a postura proativa e responsavel dos
cidadaos na construcdo de uma sociedade harmonizada, onde coexistem mais de
um ponto de vista sobre determinados temas.

As licdes de Huizinga (2014) sobre as caracteristicas formais do jogo e as
reflexdes de Roiphe (2017) sobre como elabora-lo foram inspiracbes para a
construcdo deste O.A. e neste a linguagem, o texto e o género foram utilizados
como fontes de um universo interacional, visdo defendida por Kleiman (1993), Koch;
Elias (2016) e Marcuschi (2017), onde o dialogo entre leitor e texto permite
estabelecer uma leitura interpretativa e critica — Leffa (1999) e Silva (1998) -, capaz
de identificar o direcionamento de determinados discursos e de escolhas lexicais.

Antes da aplicagéo final com os alunos, o jogo foi testado? Elementar, meus
caros colegas! Leitor-Detetive foi inicialmente testado com alguns professores e
alunos. Eles deram significativas sugestfes, indicando pontos merecedores de
ajustes e formas de torna-lo ainda mais atrativo para docentes e discentes.

Desta forma, todos os professores e professoras sintam-se convidados a
conhecerem Leitor-Detetive. Usem suas lupas de conhecimento, cautela e atencao
(requisitos de um bom leitor-detetive). Entrem nesta missdo e investiguem o0s

mistérios de um artigo de opiniao.
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Leitor-Detetive: Jogo digital para leitura de artigo de opini&o
1 Como jogar Leitor-Detetive

Leitor-Detetive € um jogo digital que apresenta um mistério sobre um artigo de
opinido. Do que ele trata? Quais posicionamentos ele apresenta? Que tipos de
argumentos foram utilizados? Que operadores argumentativos foram empreendidos
para o encaminhamento dos enunciados discursivos?

Para desvendar esse enigma, um Unico jogador por vez devera registrar seus
dados (nome, numero de matricula escolar e sexo) e ultrapassar as quatro fases do
jogo (foco temaético, sequéncia textual, tipos de argumentos e operadores
argumentativos — conjuncdes e locucdes conjuntivas).

No inicio de cada fase, sdo fornecidas orientacées sobre os propdésitos da
etapa. Sao dados também os comandos que deverdo ser executados pelo jogador.
O sucesso pleno em cada fase lhe renderd a conquista de oito estrelas. Finalizada
cada fase, sera exibido para o investigador seu desempenho naquela tarefa
especifica.

O resultado da fase apresentard o quantitativo de estrelas conquistadas e a
existéncia (ou ndo) de uma lupa e seu posicionamento numa “linha de satisfagao”.
Esses dados devem servir de reflexdo para estabelecer novas estratégias que
objetivem alcancar éxito na nova empreitada.

Superadas todas as quatro fases, o quantitativo de estrelas acumuladas dara
ao jogador o direito a uma chave, a qual devera ser clicada e arrastada com o
mouse até um bau fechado. Ao abri-lo, o leitor-detetive recebera seu prémio: um
certificado com selo de qualidade atestando o seu nivel de trabalho, fruto da sua
proficiéncia em leitura de artigo de opinido. E mais: sera fornecido um relatorio final
exibindo o desempenho do jogador em cada fase de o Leitor-detetive.

Este jogo devera ser instalado em um computador desktop ou notebook que
apresentem os sistemas operacionais Linux, Windows ou Mac. A programacao foi
feita em linguagem Java. Portanto, € necessario ter esse programa aplicado no
computador, para que Leitor-Detetive possa ser executado.

E um jogo desafiador! Somente 0os que nunca se interessaram por aventura

Q

estao dispensados deste convite!
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2 Leitor-Detetive e a relagcdo com a Matriz Curricular de Lingua Portuguesa —
topicos e seus descritores (9° ano)

Leitor-Detetive foi concebido como uma ferramenta ludica, motivadora e
atrativa para ser utilizada com alunos do 9° ano do EF. Mais do que incentivar a
interacdo entre professores-alunos-textos-alunos-professores, 0 jogo serve para
desenvolver a habilidade de leitura por meio do trabalho com diversos descritores. O

quadro 1 (um) ilustra essa abordagem.

Quadro 1: Os descritores contemplados pelo jogo Leitor-Detetive

Matriz Referencial de Lingua Portuguesa — TOpicos e seus descritores — 9° ano

FASE 1 - FOCO TEMATICO

Topico | — Procedimento de leitura

Descritor 6: ldentificar o tema de um texto.

FASE 2 — SEQUENCIA TEXTUAL

Topico lll — Relag&o entre texto

Descritor 21: Reconhecer posi¢des distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato
OouU ao mesmo tema;

Topico IV — Coeréncia e coesdo no processamento do texto

Descritor 2: Estabelecer relagfes entre partes de um texto, identificando repeticées ou substituicées
que contribuem para a continuidade de um texto;

Descritor 8: Estabelecer relacéo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la;

Descritor 11: Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

FASE 3 - TIPOS DE ARGUMENTOS

Topico IV — Coeréncia e coesdo no processamento do texto

Descritor 8: Estabelecer relacédo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la;

Descritor 11: Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

FASE 4 - OPERADORES ARGUMENTATIVOS

Topico IV — Coeréncia e coeséo no processamento do texto

Descritor 11: Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

Descritor 15: Estabelecer relagdes l6gico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjuncdes,
advérbios etc.

Topico V — Relagdes entre recursos expressivos e efeitos de sentido

Descritor 18: Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou
expressao.

Fonte: Marcos André de Souza Q
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3 Algumas telas do jogo digital Leitor-Detetive

A seguir, segue a identificacao das telas presentes no jogo digital.

3.1 Apresentacédo do jogo e registro de dados do jogador

Na segunda tela, o jogador deve registrar seu nome, seu humero de matricula

escolar e seu sexo.

Figura 1 - Telas da fase introdutoria

Tela— Apresentacdo do jogo digital acompanhado de trilha sonora

Leitor-Detetive

Tela - Opcéo: feminino

Tela— Opc¢éo: masculino

L.eitor-Detetive

Fonte: Marcos André de Souza Q
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3.2 Fase 1 — Foco tematico

Nesta fase, a cada opcao assinalada erradamente, o participante perde 2
(duas) estrelas. Se acertar ja na primeira alternativa, conquistara todas as 8 (oito)

estrelas.

Figura 2 - Telas da fase 1 - Foco tematico

Tela - OrientacBes e comando Tela — Paragrafo inicial e opcédo de foco tematico

Fase 1: Foco Tematico

PREZADO LEITOR-DETETIVE,

Fase 1: Foco Tematico Q-

NESTA 1° FASE, IREMOS ANALISAR O SEU GRAU DE ATENGAO. Os aparelhos celulares estao cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros. Nas residéncias, nos

SERA QUE VOCE SABE INTERPRETAR BEM AS PISTAS? VEJAMOS. locais de trabalho, nas baladas com os amigos, sempre é comum encontrar alguém fazendo uso do telefone
movel. Mas sera que usar o celular na sala de aula é algo necessario?

- Por: Marcos André de Souza, novembro de 2017

1° PASSO

Lela atentamente o pardgrafo de introdugo de um
arligo de opinido. Ele dard as primeiras pisias que
ajudarfio vocd a procurar oulras infarmagdes.

2° PASSO

O paragrafo de introdugao permite que vocé identifique
o foco temético desenvolvido pele autor do texio
Marque a ilustragao que indica esse foco tematico.

sals de aub, auk. Colar na sala de aula de subs.

OBSERVAGAD:
Se obtiver 100% de acerto, ganhard 8 (oito) estrelas!

Compr

Tela— Opcéo correta Tela — Resultado com conquista maxima
Fase 1: Foco TemAtico Q- Resultado

Os aparelhos celulares estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros. Nas residéncias, nos
locais de trabalho, nas baladas com os amigos, sempre € comum encontrar alguém fazendo uso do telefone

movel. Mas sera que usar o celular na sala de aula é algo necessario?
- Por: Marcos André de Souza, novembro de 2017 ®® @ G

=

(=] %
4 ¢ ,
\

: C7 PARABENS!
L ] .

e S et Vocé ganhou: 8 estrelas

( /|
0 = 0 )0 .0 0 0 9.0 .0

Tela— Opcéao incorreta e 0 aviso para reler o textoBotdo de ajuda — Exibe a tela de comando*

Fase 1: Foco Tematico Q-

Os aparelhos celulares estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros. Nas residéncias, nos
locais de trabalho, nas baladas com os amigos, sempre é€ comum encontrar alguém fazendo uso do telefone
movel. Mas sera que usar o celular na sala de aula € algo necessario?

- Por: Marcos André de Souza, novembro de 2017

* O botao “Ajuda” estd em todas as fases

Fonte: Marcos André de Souza
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3.3 Fase 2 — Sequéncia textual

Nesta fase, a cada opcao assinalada corretamente, o participante ganha uma

estrela.
Figura 3 - Telas da fase 2 — Sequéncia textual
Tela - OrientacBes e comando Tela — Paragrafos para serem classificados
e & Sequencia Textual
Fase 2: Sequéncia Textual
NESTA 2° FASE. IREMOS ANALISAR O SEU PODER DE COMPREENSAC 0
SERA QUE VOCE SABE IDENTIFICAR OS PARAGRAFOS QUE DAD
Tela — Paragrafos ja classificados Tela — Correcéo da classificacéo
'] 7]

.

Tela — Resultado com seis acertos Em caso de errar todas as classificagcdes

Resultad B e e
esu.itaao Resultado

@@ alalalalE

PARABENS!

Vocé ganhou: 6 estrelas Vocé ganhou: 0 estrelas

S 7 e N

N . - o ; e
¥ g A N )

Fonte: Marcos André de Souza
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3.4 Fase 3 - Tipos de argumentos

Para a fase 3, a cada opc¢do assinalada corretamente, o participante ganha
duas estrelas.

Figura 4 - Telas da fase 3 — Tipos de argumentos

Tela - Orientacdes e comandoTela — Escolhendo o texto para analisar

(texto escolhido servira automaticamente para fase 4)

Fase 3 Tipos de Argumentos 0

Escolha o texto

ﬁ; Texto favordvel O

Tela — Texto escolhido foi o favoravel — Clicando, classificam-se os tipos de argumentos presentes nele.

Fase 3: Tipos de Argumentos

Escolha o texto

) Textofavoravel ®

Q Texto contrario O

Paragrafo Introdutdrie

Os aparelhos celulares estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros. Nas residéncias, nos locais de trabalho,
nas baladas com os amigos, sempre € comum encontrar alguém fazendo uso do telefone mével. Mas sera que usar o
celular na sala de aula é algo necessario?

- Por: Marcos André de Souza, novembro de 2017

Tipos de argumentos

Logo que adentra a sala de aula, um professor solicita aos alunos que fagam siléncio. Todos devem ter suas atengdes voltadas exclusivamente
para 0s assuntos da aula. Na sequéncia, o mestre pede aos discentes que deixem em cima das carteiras apenas o material necessério: caderno, livro, caneta, J Autoridade
lapis, borracha, régua e o celular. Sim, o aparelho celular também deve ser entendido como instrumento valido para a aprendizagem. .

Principio
ilustra essa mudanga € a analise do atual secretario de Educagio de S3o Paulo, ](seRﬂmloN:]mL Hemﬂiﬁzqmmmrﬂhsdﬂvmsﬂlﬂﬂn:&smsﬂh

de aula, com a orientagio do professor, pois & uma ferramenta que ajuda no de il Por esse motivo, a pedido do
secretario, o governador Geraldo Alckmin encaminhou projeto de lei 860/2016, que altera a lei 12.730/2007, que proibia 0 uso de celulares nas escolas
daquele estado. No dia 11 de outubro de 2017, ps deputados aprovaram o novo fexio ¢ legalizaram o do celular como recurso pedagdgico.

'
Por muito tempo, os celulares foram vistos como vildes na sala de aula; entretanto, aos pouces, essa realidade comega a mudar. Um caso que .

Causa e consequéncia

Em Sergipe, a professora Maria Rivanda de Souza Santana, que também € coordenadora escolar, ndo se assusta com a possibilidade de trazer
para a sala deaula os aparelhos celulares]| Pelo contrario, ela v& os telefones mdveis como mais um aliado para a melhoria da aprendizagem dos alunos. A
educadora faz apenas um alerta: “¢ necessario um trabalho de conscientizagio sobre o uso correto desses aparelhos, na sala de aula. Os alunos precisam usar
os celulares, conforme orientagdes passadas pela familia e por seus professores”, finaliza Maria Rivanda.

Exemplificacio

Embora algumas pessoas possam ter receio quanto ao uso dos aparelhos celulares, a visio negativa deve dar espago 2 perspectiva positiva. O
século XXT estd repleto de recursos tecnoldgicos e os celulares fazem parte da vida da maioria das pessoas. Acreditar que ¢ possivel desprezd-los é grave
erro_ Devemos adorar agdes educarivas. A medida que todos os individuos - criangas, jovens_ adultos e idosos, estudantes ou nio - forem se conscientizando

Fonte: Marcos André de Souza @
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Ressalte-se ainda que na fase 3 sdo exibidas mais telas devido a
necessidade de o jogador optar pela possibilidade de analisar o artigo de opinido
favoravel ao uso de celulares na sala de aula ou o artigo contrario. A figura 5 (cinco)
mostra as demais telas do processo da fase 3 (a classificacdo, a correcédo e o

resultado alcangado).

Figura 5 - Telas da fase 3 — Tipos de argumentos

Tela — Classificando os tipos de argumentos
Fase 3: Tipos de Argumentos

Escolha o texto

) Texto favoravel ®

) Texto contrario O

Paragrafo Introdutério

Os aparelnos celulares estio cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros. Nas residéncias, nos locais de trabaino,
nas baladas com os amigos, sempre € comum encontrar alguém fazendo uso do telefone movel. Mas sera que usar o
celular na sala de aula & algo necessario?

- Por: Marcos Rndré de Souza, novembre de 2017

Tipos de argumentos

Logo que adentra a sala de auls, um professor solicita a0s alunos que fagam siléncio. Todos devem ter suas atengdes voltadas exclusivaments

para os assuntos da aula. Na sequéncia, o mesire pede aos discentes que deixem em cima das carteiras apenas o material necessério: caderno, livro, caneta Autoridade
Lapis, borracha, régua e o celular. Sim, o aparclho cefular fambém deve ser entendido como instrumento vlido para a aprendizagem
Por muito tempo, os celulares foram vistos como vildes na sala de aula; entretanto, 20s poucos, essa realidade comega a mudar. Um caso que B

ilustra essa mudanga é a anilise do atual secretirio de Educagio de Sao Paulo, José Renato Nalini. Ele acredita que os aparelhos devem ser utilizados em sala
de aula, com a orientagdo do professor, pois ¢ uma ferramenta que zjuda no i de atividades 6 Por esse motivo, a pedido do
secretirio, o governador Geraldo Alckmin encaminhou projeto de lei 860/2016, que altera a lei 12.730/2007, que proibia o uso de celulares nas escolas
daquele estado. No dia 11 de ontubro de 2017,

_ Pelo contrario, la vé os telefones moveis como mais um aliado para a melhoria da aprendizagem dos alunos. A

educadora faz apenas um alerta: “¢ necessirio um trabalho de conscientizagdo sobre o use correto desses aparelhos, na sala de aula. Os alunos precisam usar
os celulares, conforme orientagdes passadas pela familia ¢ por seus professores”, finaliza Maria Rivanda

Causa e consequéncia

0e e

Exemplificagdo

Embora algumas pessoas possam ter receio quanto 20 uso dos aparelhos celulares, a visio negativa deve dar espago 2 perspectiva positiva. O
séeulo XXI esta repleto de recursos tecnologicos ¢ os celulares fazem parte da vida da maioria das pessoas. Acreditar que é possivel despreza-los & grave
erro. Devemos adotar agbes educativas.

Tela - Correcéo da classificacéo
Fase 3: Tipos de Argumentos

Escolha o texto

) Texto favoravel @

€ Texto contrario O

Continuar

Parégrafo Introdutério

Os aparelhos celulares estio cada vez mais presentes no cofidiano dos brasileiros. Nas residéncias. nos locais de trabalho,
nas baladas com os amigos, sempre € comum encontrar alguém fazendo uso do telefone mével. Mas sera que usar o
celular na sala de aula € algo necessario?

- Por: Marcos Zndré de Souza, novembro de 2017

Tipos de argumentos

Logo que adentra a sala de aula, um professor solicita aos alunos que fagam siléncio. Todos devem ter suas atengdes voltadas exclusivamente
para os assuntos da aula. Na sequéncia, o mesire pede aos discentes que deixem em cima das carteiras apenas o material necessario: caderno, lvro, caneta,

Lapis, borracha, régua ¢ o celular. Sim, o aparelho celular também deve ser entendido como instrumento valido para a aprendizagem.

s celulares foram vistos como vildes na sala de a essa realidade comega a mudar.

secretirio, o governador Geraldo Alckmin encaminhou projeto de lei 860/2016, que altera a lei 12.730/2007, que proibia o uso de celulares nas escolas

daquele estado. No dia 11 de outubro de 2017,

_ Pelo contririo, ela vé 0s telefones moveis como mais um aliado para a melhoria da aprendizagem dos alunos. A

educadora faz apenas um alerta: “é necessdrio um trabatho de conscientizagio sobre 0 uso correto desses aparelhos, na sala de aula. Os alunos precisam usar
os celulares, conforme orientagées passadas pela familia ¢ por seus professores”, finaliza Maria Rivanda.

Embora algumas pessoas ossam ter Teceio quanto a0 uso dos aparelhos celulares, a visio negativa deve dar espago 4 perspectiva positiva. O
século XXI est repleto de recursos tecnolégicos ¢ os celulares fazem parte da vida da maioria das pessoas. Acreditar que & possivel desprezi-los € grave
erro. Devemos adotar agdes educativas

[ ey
@® -

@ cossee conseausnaa
@ Exemplificacio

Fonte: Marcos André de Souza
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3.5 Fase 4 — Operadores argumentativos
Nesta fase, o participante ganha uma estrela a cada acerto.

Figura 6 - Telas da fase 4 — Operadores argumentativos

Tela — Orientagdes e comando

Fase i Operadores Argumentativos

NESTA 4 . CONTINUAREMOS ANALISANDD SEU PODER DE CLASSIFICAGAC,
SEGUNDO A LETURM DO VALOR SEMANTICO ESTASELECIDO POR OPERADGRES
ARGUMENTATIVOS (CONJUNGOES)

Tela—-Lendo o texto e descobrindo o valor seméntico das conjunc¢des

Fase i Operadores Argumentativos
" o

Tela — Correcgéo das classificagdes

‘ase i Operadores Argumentativos

o
o

Fonte: Marcos André de Souza @
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3.6 Pos-fases - A surpresa: o prémio e o relatorio de desempenho no jogo

A conquista de estrelas ao longo do jogo dara direito ao leitor-detetive ter uma
chave. O participante devera clicar nela e arrastar até um bal que se encontra
fechado. A chave abrira o bau e dele saira o prémio pelo trabalho de investigacao.
Sera emitido para o leitor-detetive um certificado atestando o nivel de seu trabalho!

Figura 7: Telas do Pds-fases — Conquista da chave e de certificados

Atencao Leitor-Detetive!

Durante o jogo voce coletou 32 estrelas. Com isso, voce recebeu a chave para abrir o bal secreto!

£ve a chave até o bail ¢ descubra o que tem dentro!

(— 1.4 kxcelente

Conquistou o certificado de ouro!

Parabéns! Parabéns!

Vocé é um leitor-detetive nivel Vocé & um leitor-detetive nivel

Muito Bom

Bom

Conquistou o certificado de prata! Conquistou o certificado de bronze!

VG A AV R,

Vocé é un leitor-detetive nivel Vocé é um leitor-detetive nivel

Regular ‘ Insuficiente

Conquistou o certificado de latao! Conquistou o certificado de madeira! |

Fonte: Marcos André de Souza Q
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O tipo de certificado esta relacionado ao numero de estrelas, conforme

quadro 2 (dois) abaixo.

Quadro2: Relacao entre niumeros de estrelas e proficiéncia em leitura

Quantidade de Estrelas

Desempenho total no jogo

proficiéncia em leitura

Nivel de trabalho de investigagédo = Nivel de

32 estrelas 100%

Excelente (certificado de ouro)

De 25 a 31 estrelas De 75% a 99%

Muito bom (certificado de prata)

De 17 a 24 estrelas De 51% a 75%

Bom (certificado de ouro)

De 9 a 16 estrelas De 26% a 50%

Regular (certificado de latdo)

De 0 a 8 estrelas De 0% a 25%

Insatisfatorio (certificado de madeira)

Fonte: Marcos André de Souza

Ao clicar no botdo FINALIZAR, sera gerado, em arquivo “pdf’, o relatério de

desempenho do leitor-detetive. Esse dado ficard armazenado no programa, na pasta

intitulada “DOCUMENTOS”. O professor podera consulta-la para ver com mais

atencdo a proficiéncia de leitura do aluno participante. Ademais, podera imprimir

esse relatorio e fornecer para o jogador, a fim de que este possa também proceder

as analises dos resultados.

Figura 8: Relatério de desempenho do leitor-detetive em todas as fases do jogo

Leitor-Detetive L)

oco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.

 000dD)

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

ll@@@

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

@@@

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

@@@

Leitor-Detetive @

oy Aquickaldo Tristdn

Resultado Fase |

Foco Temdtko: 7505 ¢ obie

@@

¥ & WV

W 6 Cstrelis,

Resultado Fase 2 bieve 3 cstrehis

AP OG

> &IV

Sequéncia Tessl: 37.5% ¢ o

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentas: 0056 ¢ obieve O estrelis

QLG

WVCF

Resultado Fase - Operadares Argumcaatives: 87.5% ¢ obteve 7 estrelss

@@@

¥ WV P

Fonte: Marcos André de Souza
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APENDICE B — Questionario: perfil da turma

ESCOLA ESTADUAL JOSE DE ALENCAR CARDOSO
O PERFIL DA TURMA DO 9° ANO A — TURNO MATUTINO

Prezado(a) aluno(a),

Este questionario devera ser respondido com sinceridade para que as informacfes prestadas
nele possam ajudar a construir o perfil da turma. Esses dados servirdo de reflexdo para o
planejamento de acdes pedagdgicas que permitam desenvolver as habilidades e competéncias dos
alunos desta turma, de acordo com a realidade apresentada por vocés. Além disso, os dados
servirdo para também embasar pesquisas académicas desenvolvidas no Mestrado Profissional em
Letras, na Universidade Federal de Sergipe (Polo Sdo Cristévao), onde o Prof. Marcos André de

Souza vem exercendo atividades como mestrando da turma 3.

Ao responder o questionario, o(a) aluno(a) confessa estar ciente de que ndo havera nenhum
tipo de recompensa financeira pela prestacdo destas informacdes e que ndo precisa registrar seu
nome. E uma forma de preservar a imagem deste(a) aluno(a) colaborador(a).

Antecipadamente, agradecemos pela ajuda espontanea.

Prof. Marcos André de Souza

QUESTIONARIO

01. Como voceé se considera:
a) Branco(a)

b) Pardo(a)
c) Preto(a)
d) Amarelo(a)
e) Indigena

02. Qual suareligido?

a) Catolica

b) Evangélica ou Protestante
c) Espirita

d) Umbanda ou Candomblé
e) Outra

f) Sem religido

03. Em sua casa tem computador?

a) Sim b) Nao

04. Vocé sabe utilizar o computador?

a) Sim b) Nao

05. Vocé tem celular do tipo smartphone
(aquele que tem aplicativos)?

a) Sim b) Nao

06. Vocé sabe utilizar celular smartphone?
a) Sim b) Nao

07. Vocé tem acesso a internet? (Em caso de
sim, pode marcar mais de uma alternativa).

a) Ndo. N&o acesso a internet.

b) Sim, através da internet instalada na residéncia
onde moro.

¢) Sim, através do pacote de dados em meu celular.

d) Sim, através do wifi de amigos préximos a minha
residéncia.

e) Sim, apenas quando consigo conectar ao wifi
liberado gratuitamente em locais publicos.

08. Ja usou algum jogo digital no computador ou
celular? (Se sim, pode marcar mais de uma
alternativa)

a) Nao.
b) Sim, no meu proprio computador.

c) Sim, no computador de amigos, parentes, lan
house, escola etc.

d) Sim, em meu proprio celular.

e) Sim, no celular de amigos, parentes etc.

09. Vocé possui alguma conta em rede social?
a) Nao. b) Sim.

10. Vocé acha que um jogo digital pode ajudar
em sua aprendizagem escolar?
a) Sim b) Nao




APENDICE C — Gréficos do perfil da turma do 9° ano A da EEJAC - 2017

(Turma com 30 alunos)

SEXO

® Masculino

B Feminino

FAIXA ETARIA

®13 Anos
m14 Anos
=15 Anos
=16 Anos
m17 Anos
=18 Anos

BOLSA FAMILIA

RESIDENCIA

B Residem no
Bairro

B Recebem Bugio
= Nao m Residem em
recebem bairros
adjacentes
ao Bugio
COMO SE CONSIDERA RELIGIAO
"] Branco(a) Hm Cristaos
catoélicos
= Preto(a) o
m Cristaos
“Pardo(a) evangélicos
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Gréficos do perfil da turma do 9° ano A da EEJAC - 2017
(Turma com 30 alunos)

POSSUI COMPUTADOR EM CASA

JA UTILIZARAM COMPUTADOR

ESIM ESim
= NAO = Nao
TEM CELULAR DO TIPO USA OU JA USOU FERRAMENTAS
SMARTPHONE DISPONIVEIS NUM SMARTPHONE
HSim ESim
= Nao = Nao

CONECTA-SE OU JA SE
CONECTOU AO MUNDO VIRTUAL
POR MEIO DA INTERNET

B Sim
= Nao

USA OU JA USOU JOGO DIGITAL
NO COMPUTADOR OU EM
CELULAR

ESim
= Nao
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Gréficos do perfil da turma do 9° ano A da EEJAC - 2017
(Turma com 30 alunos)

POSSUI CONTA EM REDE SOCIAL

ESim
® Nao
UM JOGO DIGITAL PODE AJUDAR EM SUA
APRENDIZAGEM ESCOLAR?
H Sim

= Né&o
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APENDICE D- Teste diagndstico (TD)
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COLEGIO ESTADUAL “JOSE ALENCAR CARDOSO”
TESTE DIAGNOSTICO

As redes sociais digitais: necessidade ou vicio?
TaniaTait- [28/04/2014 - 21h02]

Com o advento dos aparelhos moéveis e a ampliacdo dos recursos dos celulares, a
expansdo da internet se da de forma assustadora e seu uso passa de esporadico para
instantaneo. Essa evolugdo, ao fortalecer o paradigma de “computador onde a pessoa se
encontra, a qualquer hora e lugar’, referindo-se aos aparelhos méveis, modifica também
comportamentos como o chamado “vicio eletrénico”.

Antes, a expressédo indicava o vicio das pessoas que ndo conseguiam se desligar de
seus computadores para entrar nas redes sociais, jogar, fazer comentarios ou verificar o que esta
sendo postado. Hoje, a situagéo se torna mais complexa e alarmante. Basta observar ao redor:
pessoas caminhando e usando celular; pessoas em bares e restaurantes que ndo interagem com
outras pessoas, mas com seus aparelhos. Criancas e adolescentes conectados o tempo todo.
Adultos usando aparelhos de comunicacdo em festas e cerimdnias formais. Imagens sendo
postadas e divulgadas em cada momento. O chamado vicio agora se irradia: as pessoas podem
acessar suas informagdes em qualquer lugar e horario, pois carregam os aparelhos consigo.

Ao lado dos inumeros servicos ofertados na internet, tais como a realizacdo de
pesquisas, servicos bancarios, servicos publicos e a comercializagdo de produtos e servicos,
entre outros, encontra-se uma forma de comunicacgdo via redes sociais, que se tornou parte do
dia a dia das pessoas em todo o mundo. O préprio conceito de redes sociais é antigo e indica a
integracdo de pessoas que tém um objetivo comum e se comunicam para compartilhar ideias ou
realizar acdes conjuntas. No caso das redes sociais digitais, essa comunica¢do se da por meio
de uma tecnologia, que fornece acesso por meio de diversos tipos de aparelhos
(celulares,tablets, etc).

Cada vez mais atraentes, as redes sociais sdo utilizadas também pelas empresas na
promocéao de seus bens e servigos, com base no perfil dos usuérios e seus interesses. Ha4 uma
estrutura para capturar as informacdes via redes sociais e transforma-las em conteldo para
marketing e propaganda, para captar novos clientes ou garantir os existentes.

Percebe-se, entretanto, que as redes sociais digitais possuem um tempo de vida Gtil. A
rede social digital mais utilizada, atualmente, comeca a apresentar desgaste devido ao uso de
“correntes”, pensamentos de autores que nem sempre sdo veridicos, comentarios pagos por
partidos politicos e excesso de propagandas de empresas ha comercializagdo de seus produtos
e servigos. Essas informacdes descaracterizam o que inicialmente seria utilizado para que as
pessoas se comunicassem.

Além dos problemas psicolégicos de vicio e isolamento social que estdo sendo
estudados, ndo se pode negligenciar outros itens no quesito salde, devido a radiacdo e ao
contato direto com os aparelhos, que trazem problemas como diminui¢do da visdo, tendinite, dor
nas costas, ma postura e ansiedade, entre outros.

Destaca-se, por sua vez, o lado fantastico dessa tecnologia que possibilita comunicacéo
em tempo real, com fotos, imagens e comentarios, o que pode aproximar as pessoas e coloca-
las a par dos acontecimentos familiares, de relacionamentos e de acontecimentos de interesse
publico, mesmo a longa distancia. Inclusive comenta-se que as pessoas nunca escreveram ou
leram tanto como apds o advento das tecnologias de informacdo e comunicacdo. Nao vamos
entrar aqui no mérito do que e de como se escreve, 0 que tem se tornado preocupacdo dos
professores e professoras de Lingua Portuguesa pela qualidade duvidosa e pelos incontaveis
erros de escrita que circulam pela internet.

Enfim, devemos aprender a dosar o uso das novas tecnologias de comunicacgao para que
seus beneficios possam ser aproveitados de maneira a contribuir para a real aproximagéo e
compartilhamento entre as pessoas, com liberdade e ndo como escraviddo e dominacao.

TéaniaTait, professora associada do Departamento de Informatica da Universidade Estadual de Maringa, é
coautora do livro Aspectos Sociais da Informatica.

http://www.gazetadopovo.com.br/opiniao/artigos/as-redes-sociais-digitais-necessidade-ou-vicio-
8jnamnfke50j65eam8x5a3d5a


http://www.gazetadopovo.com.br/opiniao/artigos/as-redes-sociais-digitais-necessidade-ou-vicio-8jnamnfke5oj65eam8x5a3d5a
http://www.gazetadopovo.com.br/opiniao/artigos/as-redes-sociais-digitais-necessidade-ou-vicio-8jnamnfke5oj65eam8x5a3d5a
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DIALOGANDO COM O TEXTO

01. Qual o tema abordado pelo texto?

02. De quem € a autoria do texto?

03. De onde esse texto foi extraido?

04. Predominantemente, esse texto é considerado:
a) descritivo b) narrativo ) opinativo d) instrucional

05. No texto, é apresentado apenas um Unico ponto de vista ou ha outros?

06. “As redes sociais digitais: necessidade ou vicio?” A pergunta apresentada no titulo é
devidamente respondidano texto? Comente.

07. Cite dois argumentos apontados no texto que sinalizem para o fato de as redes sociais serem
vistas como:

a) uma necessidade

b) um vicio

08. A qual concluséo o autor do texto chega?

09. Os operadores argumentativos servem para dar coesdo e coeréncia a sequéncia do discurso.

No fragmento “Alémdos problemas psicolégicos...” (linha 33), sublinhamos um desses
operadores.

Que sentido a expresséo sublinhada transmite?

a) Esclarecimento b) Concluséo c¢) Condicao d) Incluséo
e) Outro (Cite-o, se possivel) :

10. “Percebe-se, entretanto, que as redes sociais digitais possuem um tempo de vida util.” (linha
27).

Na frase apresentada, o operador argumentativo “entretanto” pode ser substituido por outro
operador argumentativo com o mesmo sentido. Isso esta presente na alternativa:

a)Percebe-se, embora, que as redes sociais digitais possuem um tempo de vida util.
b)Percebe-se, l0go, que as redes sociais digitais possuem um tempo de vida util.
c)Percebe-se, porém, que as redes sociais digitais possuem um tempo de vida util.
d)Percebe-se, inclusive, que as redes sociais digitais possuem um tempo de vida Util.

Teste Diagnostico (TD) realizado pelo professor Marcos André de Souza em 13/07/2017, das 07h50min as 08h40min, com a
turma do 9° A (turno matutino) da Escola Estadual José de Alencar Cardoso, em Aracaju-SE.



APENDICE E — Aplicac&o do teste diagnéstico (13/07/2017)

Presenca de 28 (vinte e oito) alunos

-
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APENDICE F — Gréfico do desempenho dos alunos no teste diagnostico

TESTE DIAGNOSTICO (EEJAC — 13/07/2017)
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APENDICE G — Questionario de avaliacio do jogo digital — Fase de teste

PRE-TESTE — APLICACAO DO JOGO DIGITAL LEITOR-DETETIVE
QUESTIONARIO DE AVALIAGAO

Prezado participante,
Avalie alguns tépicos do jogo digital Leitor-Detetive, para que ajustes possam ser feitos, caso
julgue necessario.
Antecipadamente, agradecemos pela colaboracao.
Prof. Marcos André de Souza
| — Quanto a estética

01. Para a confeccéo dos textos encontrados no jogo digital Leitor-Detetive, vocé considera os
tipos de letras (as fontes — ex.: Arial, Calibri, Times New Roman etc) como:

( ) Satisfatérios

( ) Insatisfatérios

02. Os tamanhos das letras estavam:
() Todos adequados
() Todos inadequados

( ) Alguns inadequados. Cite-0(s):

03. As cores das letras estavam:
() Todas adequadas
() Todas inadequadas

( ) Algumas inadequadas. Por qué? Cite-o(s) fragmento(s):

Il = Quanto alinguagem

04. Os textos, em geral, apresentaram:
() palavras de facil compreenséo (linguagem precisa e coerente).
() palavras de dificil compreenséo (linguagem confusa e incoerente).

( ) alguns com palavras inadequadas. Por qué? Cite-o(s):

05. As frases de comando (ex.: leia..., analise..., posicione..., clique... etc.) foram elaboradas de
forma clara, facilitando sua acdo em cada fase do jogo?

( ) Sim. Os comandos eram claros. Entendi todos os comandos. Consegui fazer o que era pedido.

() N&o. Os comandos eram confusos. Nao entendi os comandos. Precisei de ajuda para entender
0 que era pedido.

() Regular. Alguns comandos estavam confusos. Eu ndo entendi direito o que era para fazer.

Precisei de ajuda.
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Il — Quanto ao tempo

06. Quanto tempo vocé levou para finalizar todo o jogo?
( ) 10 a 20 minutos.
( ) 20 a 30 minutos.
( ) 30 a 40 minutos.
( ) 40 a 50 minutos.
(

) mais de 50 minutos.

07. Para finalizar o jogo, vocé considera 50 minutos:
( ) muito tempo.
( ) tempo satisfatorio.

( ) pouco tempo.

IV — Quanto arecursos audiovisuais

08. A utilizacdo de recursos visuais (estrelas, gréficos, cor verde para indicar acerto, cor
vermelha para indicar erros, existéncia da lupa e seu deslocamento conforme acertos e
erros — e até sua inexisténcia em caso de erro total na fase) ajudou vocé a entender seu
desempenho no jogo Leitor-Detetive?

( ) Sim. Ajudaram-me a entender rapidamente meu desempenho no jogo.
( ) Sim, porém eu demorei a entender meu desempenho no jogo.

( ) Nado. Em nada me ajudou a entender meu desempenho no jogo.

09. Recursos sonoros deveriam existir neste jogo?

( ) Sim. Deveria ter sonoridade durante todo o jogo.

( ) Sim. Deveria ter sonoridade durante todo o jogo, porém deveria ter também a opcdo para
desabilitar o som, quando o jogador se sentir incomodado.

( ) Sim. Deveria ter sonoridade apenas em partes do jogo (Na tela de introducdo, no momento de
clicar nos botdes de corrigir e no de finalizar o jogo).

( ) Nao seriam apropriados recursos sonoros em nenhuma parte deste jogo.

V — Quanto ao aspecto emocional

10. Ao finalizar o jogo, vocé ficou:

& O )

« ) « ) « ) « ) « )

Muito contente contente com indiferente com decepcionado muito irritado

com o jogo 0 jogo 0 jogo com o0 jogo com o jogo

(Entre 10 e 8) (Entre 8 e 6) (Entre 6 e 4) (Entre 4 e 2) (Entre 2 e 0)
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APENDICE H — Artigo de opinido(visdo favoravel ao uso do celular)

TEXTO DO JOGO DIGITAL LEITOR-DETETIVE

USO DO CELULAR NA SALA DE AULA: NECESSARIO OU NAO?

Por Marcos André de Souza
Novembro — 2017

Os aparelhos celulares estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros.
Nas residéncias, nos locais de trabalho, nas baladas com os amigos sempre é comum
encontrar alguém fazendo uso do telefone moével. Mas serd que usar o celular na sala de
aula é algo necessario?

Logo que adentra a sala de aula, um professor solicita aos alunos que fagcam
siléncio. Todos devem ter suas atencdes voltadas exclusivamente para os assuntos da aula.
Na sequéncia, 0 mestre pede aos discentes que deixem em cima das carteiras apenas o
material necessario: caderno, livro, caneta, lapis, borracha, régua e o celular. Sim, o
aparelho celular também deve ser entendido como instrumento vélido para a aprendizagem.

Por muito tempo, os celulares foram vistos como vildes na sala de aula; entretanto,
aos poucos, essa realidade comecga a mudar. O secretario de Educacao de S&o Paulo, José
Renato Nalini acredita que os aparelhos devem ser utilizados em sala de aula, com a
orientacdo do professor, pois € uma ferramenta que ajuda no desenvolvimento de atividades
pedagdgicas. Por esse motivo, a pedido do secretario, o governador Geraldo Alckmin
encaminhou projeto de lei 860/2016, que altera a lei 12.730/2007, que proibia 0 uso de
celulares nas escolas daquele estado. No dia 11 de outubro de 2017, os deputados
aprovaram 0 novo texto e legalizaram o uso do celular como recurso pedagdgico.

Em Sergipe, a professora Maria Rivanda de Souza Santana, que também é
coordenadora escolar, ndo se assusta com a possibilidade de trazer para a sala de aula os
aparelhos celulares. Pelo contrério, ela vé os telefones méveis como mais um aliado para a
melhoria da aprendizagem dos alunos. A educadora faz apenas um alerta: “é necessario um
trabalho de conscientizagdo sobre o uso correto desses aparelhos, na sala de aula. Os
alunos precisam usar os celulares, conforme orientacdes passadas pela familia e por seus
professores”, finaliza Maria Rivanda.

Embora algumas pessoas possam ter receio quanto ao uso dos aparelhos celulares,
a visdo negativa deve dar espago a perspectiva positiva. O século XXI esta repleto de
recursos tecnoldgicos e os celulares fazem parte da vida da maioria das pessoas. Acreditar
que é possivel desprezéa-los é grave erro. Devemos adotar a¢es educativas. A medida que
todos os individuos — criangas, jovens, adultos e idosos, estudantes ou ndo - forem se
conscientizando sobre como e quando utilizarem os celulares, menos conflitos teremos,
inclusive, na sala de aula.

* Marcos André de Souza, formado em Licenciatura em Letras Portugués/Inglés pela Universidade Federal de
Sergipe (UFS). Leciona Portugués, Literatura e Redagdo em escolas da rede privada e publica estadual
(Sergipe) e municipal (Aracaju). Atua como especialista em Lingua Portuguesa na SEMED/Aracaju.

Especialista em Pedagogia Empresarial (FSLF) e mestrando em Letras — Profletras-UFS.
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APENDICE | — Artigo de opinido(visdo contraria ao uso do celular)

TEXTO DO JOGO DIGITAL LEITOR-DETETIVE

USO DO CELULAR NA SALA DE AULA: NECESSARIO OU NAO?

Por Marcos André de Souza
Novembro — 2017

Os aparelhos celulares estdo cada vez mais presentes no cotidiano dos brasileiros.
Nas residéncias, nos locais de trabalho, nas baladas com os amigos sempre é comum
encontrar alguém fazendo uso do telefone mével. Mas serd que usar o celular na sala de
aula é algo necessario?

O artigo 206 da Constituicdo Federal do Brasil cita as convicgdes que norteiam o
ensino no pais. Dentre elas, estéo a liberdade de aprender, de ensinar, pesquisar e divulgar
0 pensamento, a arte e 0 saber. A partir dai, a sala de aula deve ser vista como 0 espago
onde essas concepcdes acontecem. E um ambiente onde o professor realiza suas
atividades pedagdgicas, a fim de desenvolver as habilidades e competéncias dos alunos.
Neste local, o aluno devera estar focado completamente nas explicacdes do professor. Se o
celular estiver nas maos do aluno, este tenderd a ficar disperso na aula.

A psicologa escolar Genamara Fiel costuma alertar aos pais sobre alguns prejuizos
gue os jovens correm ao utilizarem os celulares, sobretudo na sala de aula.O celular € um
aparelho muito atraente, pois possui muitas ferramentas inovadoras. Comunicar-se por
mensagens de texto ou voz, brincar com diversos aplicativos, tirar fotos, fazer montagens
com imagens e tantos outros recursos sdo elementos que ndo podemos deixar de apontar,
comenta a educadora. Tudo isso ajuda a tirar a concentracéo dos estudantes. “Nem o aluno
gue, escondido do professor, manipula o aparelho fica atento a aula, nem os colegas que
estdo ao redor conseguem assimilar devidamente o assunto ministrado pelo professor. Ha
um prejuizo individual e coletivo”, finaliza Genamara.

Atuando ha mais de vinte anos com a educacao de criancas, jovens e adultos, tanto
na rede publica quanto particular, a pedagoga Ana Alira de Souza Santos ja viu o
rendimento de muitos alunos cairem em virtude do uso exagerado do celular. Como muitos
alunos ainda ndo se conscientizaram sobre a necessidade do uso produtivo dos telefones
moveis, muitos acabam ndo aprendendo o conteldo ministrado nas aulas e tiram notas
baixas. E com rendimento ruim, h4 uma forte tendéncia de serem reprovados ou
abandonarem os estudos. “E um cendrio muito preocupante e exige acdes inovadoras’,
sentencia a professora.

A discussédo aponta para um fato: nossa sociedade ainda néo foi educada para fazer
uso consciente dos celulares. Enquanto ndo houver um trabalho sério que desperte para o
manuseio satisfatorio dos telefones méveis, a presenca desses aparelhos em sala de aula
deve ser evitada, sendo permitida apenas fora do espago escolar, em momentos de
descontragao.

* Marcos André de Souza, formado em Licenciatura em Letras Portugués/Inglés pela Universidade Federal de
Sergipe (UFS). Leciona Portugués, Literatura e Redacdo em escolas da rede privada e publica estadual

(Sergipe) e municipal (Aracaju). Atua como especialista em Lingua Portuguesa na SEMED/Aracaju.

Especialista em Pedagogia Empresarial (FSLF) e mestrando em Letras — Profletras-UFS.
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APENDICE J — Aplicag&o do Jogo Digital Leitor-Letetive — Alunos 9° Ano

Laboratdrio de Informatica da EEJAC, em Aracaju, Sergipe, no dia 18/12/2017
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Aplicacao do Jogo Digital Leitor-Letetive — Alunos 9° Ano

Laboratério de Informatica da EEJAC, em Aracaju, Sergipe, no dia 18/12/2017
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Aplicacao do Jogo Digital Leitor-Letetive — Alunos 9° Ano

Laboratério de Informatica da EEJAC, em Aracaju, Sergipe, no dia 18/12/2017
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APENDICE K — Aluno do 9° ano A — Representante da Geracao Internet
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APENDICE L — A multimodalidade do jogo Leitor-Detetive




APENDICE M — Certificado e Relatdrio com nivel excelente (ouro)
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Vocé & um leitor-detetive nivel
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xcelente

Conquistou o certificado de ouro!
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Leitor-Detetive

Nome do Aluno(a): Maisa
Matricula: 123456
Sexo: Feminino

Resultado Fase | - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.

@@@ ”

VOB BB BCVCFCIY

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

®®® ‘

YW B BCIORCTW

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

@@@ “

VBB BBV IR

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

@@@ “

.0 0 0 O .0 =
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APENDICE N — Certificado e Relatério com nivel muito bom (prata)

Parabeéns!

Vocé e um leitor-detetive nivel

Muito Bom

Conguistou o certificado de prata!

Leitor-Detetive

Nome do Aluno(a): Santos
Matricula: 250031
Sexo: Feminino

Resultado Fase 1 - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.

QOBGE

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

QOBG
YW p’)()fg “

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 100.0% e obteve 8 estrelas

@IS

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 12.5% ¢ obteve 1 estrela

@@@

0. 0.0 .0 0 0.0 01



107

APENDICE O — Certificado e Relatdrio com nivel bom (bronze)

Parabéns!

Vocé é um leitor-detetive nivel

Bom

Conquistou o certificado de bronze!

Leitor-Detetive

Nome do Aluno(a): Nobre
Matricula: 170024
Sexo: Masculino

Resultado Fase | - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.

®®®

YOW B BCIOVCIOW

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 87.5% ¢ obteve 7 estrelas
0.8 0-0"0"0. 910 “

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas

QOBG

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 12.5% ¢ obteve 1 estrela

Q@@@

VR BB IOV PO
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APENDICE P — Certificado e Relatério com nivel regular (latéo)

Vocé e unm leitor-detetive nivel

Regular

Conquistou o certificado de latao!

Leitor-Detetive

Nome do Aluno(a): Andrade
Matricula: 090010
Sexo: Feminino

Resultado Fase 1 - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.

@@@

2. 0.0 0 0 0.0 .91 “

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 25.0% ¢ obteve 2 estrelas

P00 0 0 0.0 .0

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 0.0% ¢ obteve O estrelas

2. 0.0 .0 0 0.0 .81

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 0.0% ¢ obteve 0 estrelas

QLG

P 0.0 0 0 0.0 .0 ¢
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APENDICE Q — Certificado e Relatério com nivel insuficiente (madeira)

Vocé e un leitor-detetive nivel

Ambzar

Insuficiente |

Conquistou o certificado de madeira!

Leitor-Detetive K |

Nome do Aluno(a): Pereira
Matricula: 000008
Sexo: Masculino

Resultado Fase 1 - Foco Temdtico: 100.0% ¢ obteve 8 estrelas.

@@@ “

YR BB BONCICI

Resultado Fase 2 - Sequéncia Textual: 0.0% ¢ obteve 0 estrelas

QOO

VR BBV CIOW

Resultado Fase 3 - Tipos Argumentos: 0.0% ¢ obteve 0 estrelas

OB ‘
YOWBEBCSONCIOW

Resultado Fase 4 - Operadores Argumentativos: 0.0% ¢ obteve 0 estrelas

QBB
YR BB SONCIOW ‘
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ANEXO A — Capa do livro didatico (PNLD) utilizado pela turma do 9° ano A

————=

Laura de Figueiredo « Marisa Balthasar « Shirley Goulart

SINGULAR
& PLURAL

Leitura, producdo e

Componente curricular:

estudos de Iinguagem LINGUA PORTUGUESA

4 ol
¥~/ u
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ANEXO B — Matriz Referencial de Lingua Portuguesa — 9° ano

Matriz Referencial de Lingua Portuguesa — TOpicos e seus descritores — 9° ano

Topico | — Procedimento de leitura

D1 - Localizar informacdes explicitas em um texto.

D3 — Inferir 0 sentido de uma palavra ou expressao.

D4 — Inferir uma informacé&o implicita em um texto.

D6 — Identificar o tema de um texto.

D11 — Distinguir um fato da opinido relativa a esse fato.

Topico Il - Implicagdes do Suporte, do Género e /ou do Enunciador na Compreenséao do Texto

D5 — Interpretar texto com auxilio de material gréafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto, etc.).

D12 - Identificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Topico Il — Relacéo entre texto

D20 — Reconhecer diferentes formas de tratar uma informacdo na comparacdo de textos que tratam
do mesmo tema, em funcéo das condi¢cdes em que ele foi produzido e daquelas em que sera
recebido.

D21 - Reconhecer posi¢Bes distintas entre duas ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao
mesmo tema.

Topico IV — Coeréncia e coesédo no processamento do texto

D2 — Estabelecer relagcbes entre partes de um texto, identificando repeticdes ou substituicdes que
contribuem para a continuidade de um texto.

D7 — Identificar a tese de um texto.

D8 — Estabelecer relacdo entre a tese e os argumentos oferecidos para sustenta-la.

D9 — Diferenciar as partes principais das secundarias em um texto.

D10 - Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa.

D11 — Estabelecer relacdo causa/consequéncia entre partes e elementos do texto.

D15 — Estabelecer relagdes légico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjunc¢des,
advérbios, etc.

Topico V — RelacBes entre recursos expressivos e efeitos de sentido

D16 — Identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados.

D17 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagéo e de outras notagdes.

D18 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de uma determinada palavra ou
expressao.

D19 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracdo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

Topico VI - Variagao linguistica

D13 - Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.

Fonte:BRASIL/MEC/PDE/SAEB.
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ANEXO C — Relacédo de imagens presentes no jogo digital Leitor-Detetive

Obtido em https://pixabay.com/
https://pixabay.com/pt/peito-tesouro-caixa-contéiner-145752/
Sob licenca livre para uso ndo-comercial
https://pixabay.com/pt/service/terms/#usage

Essa e suas variacdes pertencem ao sitehttps://pixabay.com/
https://pixabay.com/pt/selo-ouro-certificado-prémio-2773989/
Sob licenca livre para uso ndo-comercial
https://pixabay.com/pt/service/terms/#usage

Imagens obtidas em http://mzayat.com/
Sob licencga livre para uso ndo-comercial
http://mzayat.com/terms.htm

Obtida em
https://depositphotos.com/8318727/stock-photo-gold-star.html
Sob licenca livre para uso pessoal e comercial

Obtida em https://www.shutterstock.com/
Sob licencga livre para uso ndo-comercial

Obtida em https://www.shutterstock.com/
Sob licenca livre para uso ndo-comercial

Obtida emhttps://www.flaticon.com
Sob licenca livre para uso ndo-comercial

Os demais icones foram retirados dos sites https://www.flaticon.com e

https://icons8.com ambos com licenca gratuita para uso ndo-comercial.

Lista dos sites:
https://pixabay.com/
http://mzayat.com/

https://depositphotos.com/

https://www.shutterstock.com/

https://www.flaticon.com/

https://icons8.com/
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