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RESUMO

Este artigo propde uma andlise sobre o tema “Os jogos na aprendizagem Matemdtica,” é
subsidio para novas reflexdes diddticas. Os jogos podem ser para os educandos um recurso
fundamental para que passem a entender e a utilizar regras que serdo empregadas no processo
de ensino-aprendizagem, na apropria¢do dos diferentes conteidos, superando a utilizagdo das
cansativas listas de exercicio de fixacdo, cujo objetivo era a memorizacdo de férmulas e
dados. A partir do PCN’S de matematica, D’ Ambrdsio, Paulo Freire e outros tedricos. A
metodologia utilizada é qualitativa, com andlise, reflexdo, sistematizacdo e conceituagcdo de
obras literdrias, para identificar como os jogos podem ser utilizados na préatica educativa.
Conclui-se, que eles tém sua finalidade motivadora, porém precisa ser planejado e
desempenhado pelo professor da melhor forma possivel.
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RESUMEN

Este articulo propone un andlisis sobre el tema "los juegos en el aprendizaje de las
matemadticas," es la asignacion de nuevas reflexiones didacticas. Los juegos pueden ser para
estudiantes un recurso fundamental para comprender y utilizar las reglas que se utilizardn en



el proceso de ensefianza-aprendizaje, en la propiedad de contenido diferente, superando el uso
de listas de ejercicio agotador, cuyo objetivo era memorizar férmulas y datos. De matematicas
del PCN, Kohl, Paulo Freire y otros tedricos. La metodologia es cualitativa, con analisis,
reflexion, sistematizacion y conceptualizacion de obras literarias, para identificar el uso de los
juegos en la practica educativa. Por lo tanto, se concluye que tienen su propdsito motivador,
pero debe ser planeado y realizado por el profesor de la mejor manera posible.

Palabras -clave: Juegos; Aprendizaje y enseflanza de las matematicas.

1. INTRODUCAO

O objetivo desse artigo tende elucidar a importancia dos jogos como estratégia
motivadora na aprendizagem matemadtica; analisar a solu¢do para a educacdo e para o
desenvolvimento cognitivo e afetivo do aluno na sua formacao social; além de mostrar como
os jogos podem ser usados na educacdo como ferramenta educacional, proporcionando a

motivagdo em aprender.

O referido estudo centra- se nas seguintes problemdticas: auséncia didatica para
contextualizacdo dos conteudos matematicos com os jogos; as disponibilidades dos
pedagogos em criar estratégias para que o discente venha identificar ludicamente o contetido
dado; a preparagdo académica do docente € minima no campo matemético; além das
dificuldades de assimilacdo dos conteidos por parte dos alunos e ainda existem alguns
entraves como a discalculia e a dislexia, que enfrentam junto aos alunos, devendo-se métodos
facieis para que a busca da turma pelo conhecimento seja anivelado. A discalculia é definida
como uma desordem neurolégica especifica que afeta a habilidade de uma pessoa de
compreender e manipular nimeros. Ja a dislexia estd associada 4 difilcudade da leitura e da

escrita.

Quando o aluno tem determinados comportamentos como esses, o corpo docente
podem criar diferentes metodologias para chamar a aten¢do dos alunos e familiarizar o
ambiente escolar como meio social e virtuoso. De acordo com os Pardmetros Curriculares
Nacionais:

A medida que vamos aos integrando ao que se denomina uma sociedade da
informacdo crescente e globalizada, é importante que a Educacdo se volte
para o desenvolvimento das capacidades de comunicacdo, de desenvolver
problemas, de tomar decisdes, de fazer inferéncias, de criar, de aperfeigoar
conhecimentos e valores, de trabalhar cooperativamente. (PCN’S — Ensino
de Matemdtica- 1999, p.251).

Nesse processo € fundamental valorizar os erros do aluno levando-o a um grau maior

de acertos, sem constrangi-los. Como define FREIRE que valoriza a reconstru¢do do saber



ensinado “[...] Percebe-se, assim, que faz parte da tarefa do docente ndo apenas ensinar

contetidos, mas também ensinar a pensar certo”. (1998, p.26-29)

O trabalho aborda o jogo através de reflexdes sobre a sua utilizacdo na aprendizagem
matemdtica, bem como o processo ensino-aprendizagem, dando a importadncia ao
relacionamento professor e aluno. O ser humano € dotado de sentimentos, emocdes € traz uma

histéria de vida, ao adentrar no ambiente educacional que nao podera ser ignorada.

Através de uma didética baseada em jogos, pode-se promover uma relacdo entre a
aprendizagem significativa e os conteidos abordados em sala de aula. Assim, surge o
questionamento de como utilizar os jogos em sala de aula, para promover uma aprendizagem
significativa na Educacdo Fundamental? O tema foi escolhido com o intuito de fazer uma
andlise de como os jogos diddticos agem na vida do individuo, promovendo o
desenvolvimento de habilidades, raciocinio, imaginagdo e criatividade, assim abrindo espaco
para momentos de jogos no processo de aquisicdo do conhecimento e assimilagdo dos

conteddos que até entdo pareciam totalmente abstratos.

Autores como Borin (2007) e Macedo (2000) destacam que o jogo € um meio de
diversdo que acaba por motivar, desenvolver habilidades, estimular o raciocinio, a capacidade

de compreensdo dos contetidos matemadticos e de outras dreas do conhecimento.

Quanto ao tipo de pesquisa opta-se neste artigo pela pesquisa bibliografica, para que as
ideias aqui apresentadas tenham consisténcia e tomem por base a opinido de experts no
assunto; e de campo, para que baseando nas teorias apresentadas com relagdo ao tema, seja

possivel contribuir para o enriquecimento das informagdes a respeito do universo da pesquisa.

Apés levantamento bibliografico para complementagdo de dados sobre “O jogo”, o
desenvolvimento do artigo seguird com estratégias, jogos no ensino da Matemdtica, gincanas
participativas e desafios aplicados durante as aulas no Colégio Levy Pablo no Ensino
Fundamental. Desta forma, os educandos aprendem mais rdpido do que utilizando somente
folhas de exercicios, que muitas vezes os deixam enfadados de tantas teorias. E importante
salientar que o alunado pode formar uma nova teoria de acordo com o seu entendimento, pois,

ndo existe uma unica metodologia para ensinar e entender matemdtica. Assim, com a



participacao de todos, os professores poderdo perceber as dificuldades apresentadas por cada

um, podendo auxilid-los a superd-las.

O estudo serd caracterizado por uma abordagem qualitativa, com andlise, reflexao,
sistematizagd@o e conceituacdo de obras literdrias, periddicos académicos (monografias, teses e

dissertacdes), para identificar como os jogos podem ser utilizados na prética educativa.

2.0 JOGO, APRENDIZAGEM MATEMATICA E ENSINO.

O jogo é um parceiro da prética pedagdgica, uma vez que atua no desenvolvimento da
crianca. E uma ferramenta util em todas as esferas educacionais. Muito trabalhado na
educagdo infantil, pode estar presente no Ensino Fundamental, Ensino Médio e até mesmo, no

Ensino Superior.

Segundo Kohl (1995) o jogo pode motivar o aluno, tornando a aula dinimica e
prazerosa. Na Educacdo Fundamental é possivel observar que o lddico faz parte da faixa
etiria dos estudantes, servindo como meio de expressdo das emogOes através das

competi¢des, participacdes e aplicabilidade do que foi passado.

E possivel, ainda, identificar medos e alegrias, desenvolvimento de caracteristicas que
acompanham o sujeito por toda a sua vida. Com o jogo em sala de aula o professor pode
trabalhar o raciocinio 16gico, a obediéncia as regras que estdo presentes na vida social, o

desenvolvimento da linguagem e a convivéncia em sociedade de forma harmoniosa.

Ao longo dos ultimos anos, alguns pesquisadores t€ém desenvolvido trabalhos com uma
nova visdo de Ensino, abordando a valoriza¢do do saber prévio do alunado, compartilhando
suas experi€ncias e possibilitando a disseminacao de certas préticas despertando o gosto pela
matemadtica tornando-a prazerosa. O educando procura no educador um dinamismo no
desenvolvimento metodoldgico das disciplinas. Qualquer disciplina, trds para o aluno certas

dificuldades por ndo serem estimulados fora do seu contexto escolar.

A falta de acompanhamento educacional familiar tem acarretado a comunidade escolar

a um ponto culminante sem muitas solu¢des. Procura-se nas aulas de matemadtica uma



metodologia mais atrativa e lddica, desenvolvendo o raciocinio légico e a desenvoltura na

resolugdo de diversas situacgoes.

A insercdo de temas transversais sdo subsidios para a compreensdo e a constru¢ao de
nova visdo de igualdade social. O Educador precisa pensar sobre o que promove a
aprendizagem e o que promove o acimulo de informagdes. A interdisciplinaridade esta

presente em vdrias atividades, desde as humanas as exatas.

As estratégias que serdo usadas pelo professor estardo centradas principalmente na
iniciativa do aluno, valorizando o conhecimento que ele traz e avancando com ele na
descoberta de novas formas de trabalho, realizando atividade motivadora, criativa e
desafiadora. Muitas vezes o erro estd atrelado a dificuldade de interpretacdo do texto ou por
falha na compreensdo do conteido estudado. No mundo atual ler e compreender sdo

habilidades fundamentais para o convivio em sociedade e o jogo desenvolver essa capacidade.

Do ponto de vista Vigotskiano (1978), a esséncia de um ensino voltado para
compreensdo deve seguir alguns requisitos bdsicos: trabalhar com o aluno, dando a ele a
oportunidade de socializacdo. Explicar e informar, aceitando suas ideias pré-estabelecidas.
Questionar e corrigir, despertar no aluno o gosto pela matematica, que errar € uma forma para
conseguir acertar. Eles estdo habituados quando se fala em jogos no ambiente escolar,

geralmente associa-se a aula de Educacao Fisica.

Dai a necessidade de trabalhar o lidico na pratica educativa da matemética. O jogo
pode ser usado como recurso diddtico na melhoria da aprendizagem da matematica. Para

Piaget (1998) o jogo € essencial na vida da crianga.

Nesse entendimento € possivel verificar que a crianca desperta o seu interesse pelo
universo social a partir dos jogos e brincadeiras. Logo, podem ampliar os conhecimentos,
desenvolver habilidades de raciocinio 16gico, cognitivas ou linguisticas. Cabe a escola
explorar essa potencialidade do jogo em seu universo educacional. Para Kramer (apud
MEC/SEF/COEDI, 1996, p.19): “[...] é preciso que os profissionais de educacdo tenham
acesso ao conhecimento produzido na drea da matemadtica e da cultura em geral, para
repensarem sua pratica, se reconstruir enquanto cidaddos e atuarem enquanto sujeitos da

producdo de conhecimento”.



E através da brincadeira que as criancas conhecem e se apropriam das regras e natureza
dos jogos, respeitam os limites e as outras criangas, transformando assim a sua cosnciéncia

mais significativa no mundo em que se insere.

Oliveira (2005) assevera que € através da criatividade que a crianca cria desejos e
necessidades de mudangas em relacdo ao meio, gerando novas perguntas e questionamentos,
dando condig¢des do individuo construir um ambiente rico em mudangas, onde criar e recriar
se torna uma atividade constante nesse meio.

Em nossa vida recebemos estimulos de imaginagdo e para se desenvolver € necessario
experiéncias, necessidades e interesses. Fryberg (2000) afirma que os jogos sdo vistos de
varias maneiras distintas como a de socializa¢do, como também ¢é tido como um recurso de
aprendizagem, e € através do jogo que as criancas podem ter contato com VArios recursos

didéticos de aprendizagem e esses recursos podem ser construidos pelas mesmas.

Vygotsky (1998) entende que a capacidade de resolver um problema pode ser
estimulada na educacdo através da utilizacdo de jogos. Cabe ao professor possuir
conhecimento e sensibilidade, em relagdo a importancia do lddico, para o desenvolvimento

das capacidades da crianca.

Dai torna-se imprescindivel para o pedagogo conhecer o seu papel no processo da
Educa¢do Fundamental, buscando novas ferramentas educacionais que tenham a capacidade
de criar espacos e mediar 4 constru¢do do conhecimento. O professor precisa entender a
necessidade de ampliagdo das vivencias do aluno no ambiente escolar. Torna-se essencial
verificar como os jogos atuam na aprendizagem e como também podem ajudar a crianga a
desenvolver potencialidades através do lddico, analisando a importancia desse recurso

didético na melhoria da aprendizagem dos estudantes.

A qualidade do ensino estd vinculada quase que exclusivamente na competéncia do
docente em exercer a sua funcdo ou na for¢ca de vontade dos discentes em estudar,
esquecendo-se de mencionar os fatores internos e externos. Ser um mestre vai além de
transmitir conhecimentos €, também, o estabelecimento de uma relacdo, que traz no seu
interior um modelo com quem podemos nos identificar, e sdo tdo potentes a ponto de ambos

poderem investir nessa relagdo, tanto o professor como o aluno.



A constru¢do do pensar e de como podemos estimular o aprendiz a desenvolver o
pensamento € condicdo bdsica a promog¢do do crescimento do estudante. Nesse sentido e com
esse olhar pode-se inserir as estratégias, levando- os a encontrar correlacdo da matematica da
sala de aula com o seu dia-a-dia. Um exemplo disso é: quando vao comprar um quilo de
alimento ou outro objeto qualquer, eles fazem contas de modo prético e imaginam, ndo usei as
férmulas que o professor ensinou, apenas somei € encontrei o valor que irei pagar. Nesta linha
de raciocinio ele usou o saber prévio numa linguagem falada e memorizada. No momento em
que o docente trabalha o jogo correlacionado com a teoria o aluno terd capacidade na

interpretacdo de problemas.

3. CONCLUSAO

Com o presente estudo fica evidente que os jogos merecem aten¢do especial dos
educadores, uma vez que possibilita a constru¢do da aprendizagem fazendo com que as
criancas se desenvolvam em trés importantes aspectos: afetivo, racional e cognitivo. E
importante saber escolher os jogos adequados para a aprendizagem matematica na Educacgdo
Fundamental. Considerando as necessidades do educando, percebe-se o dever do educador
trabalhar o intelecto, ajudando-o a desenvolver seu raciocinio, suas habilidades e suas
relacdes sociais.

A Matematica faz parte do cotidiano das pessoas. Ela é um componente
importante na construcdo da cidadania. A democratizacdo do seu ensino deve ser meta
prioritaria do trabalho docente, analisando a importancia do saber prévio do educando
respaldada em seu interesse e curiosidade. O ensino precisa ir muito além da mera
memorizagdo de regras e dos cédlculos mecanicos com nimeros e que, o entender € o principal

eixo do aprender.

Na escola, é preciso aplicar o jogo de acordo com a faixa etdria, assim obter €xito. O
jogo pode ser encaixado em qualquer conteido matematico. S6 depende da criatividade do
professor ou da professora. Pode ser: quebra-cabeca tangam blocos de madeira, vasilhames,

jogos e brinquedos dos mais variados tipos. Vale a criatividade.

Os jogos exercem importancia no desenvolvimento fisico e mental da crianga, o que
podem ser observado durante os jogos e brincadeiras, que sdo prazerosos e despertam

interesse além de motivarem o individuo de qualquer idade. Assim, tornam-se um importante



recurso para a educacdo, no sentido de desenvolver uma aprendizagem significativa em
relacdo aos conhecimentos do mundo matematico, bem como sobre as regras de convivéncia,
desenvolvendo valores importantes para a crianca e sua vida em sociedade. E pela atividade

de despertar a curiosidade do aluno por novos conhecimentos.
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