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Resumo

A programacio de computadores € parte integrante do curriculo de diversos cursos nas areas de
computacio e das engenharias. Contudo, o processo de ensino e aprendizagem de programacao
€ uma tarefa complexa pois diversos sao os problemas enfrentados pelos alunos e professores
durante esse processo. A evolugdo na drea de Tecnologia da Informagdo e Comunicacao esta
permitindo mudar o processo de ensino e aprendizagem para atender as novas demandas da edu-
cacgdo. A utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem e outras ferramentas, como sistemas
de juizes on-line, surge como uma proposta para atender as novas necessidades educacionais no
cendrio de ensino e aprendizagem de programacgdo. Além disso, nos dltimos anos, 0s avancos na
area de computacdo moével permitem mais uma alternativa para ampliar o processo de ensino
e aprendizagem na drea educacional. Nesse contexto, este trabalho apresenta uma proposta de
metodologia semipresencial para ensino de programacao apoiada por juiz on-line e por ambientes
virtuais de aprendizagem Web e mdvel. Essas ferramentas computacionais foram descritas com
suas principais funcionalidades adaptadas e utilizadas para a metodologia proposta. A proposta
foi avaliada através de um estudo de caso em turmas da disciplina de Introdugdo a Ciéncia da
Computacdo (ICC) do Departamento de Ciéncias da Computacdo da Universidade Federal de Ser-
gipe (DComp/UFS) que possui em seu conteido programagao de computadores. Primeiramente,
o estudo analisou o desempenho académico das turmas da disciplina ICC do DComp/UFS que
utilizaram a abordagem tradicional, de 2002 a 2016, sob a 6tica do REUNI, onde foi evidenciado
um melhor desempenho das turmas antes do REUNI. Em relacdo as turmas que utilizaram a
metodologia proposta, de 2015 a 2016, os resultados foram comparados com os das turmas
passadas ap6s o REUNI ministradas por apenas professores efetivos. Identificou-se que as turmas
que utilizaram a metodologia proposta, excetuando-se as de 2016 que, apds a avaliagdo repo-
sitiva, foram melhores, apresentaram percentuais de aprovacgao ligeiramente inferiores aos das
turmas ministradas por professores efetivos apés o REUNI. Contudo as turmas que utilizaram a
metodologia proposta mostraram melhores resultados em relacdo aos percentuais de reprovagao.
Foram avaliados que os cumprimentos de atividades do Roteiro de Estudo e a utilizagao do
juiz on-line The Huxley pelos alunos para as atividades praticas de programacao influenciam
na aprovac¢do do aluno. Além disso, foram realizadas pesquisas com os alunos que permitiram
identificar que a experi€ncia na utilizacdo da metodologia proposta e de suas ferramentas de
apoio trouxeram beneficios a sua aprendizagem, mas que ha algumas melhorias propostas a
serem aprimoradas na metodologia. Como contribuicdo, espera-se que essa metodologia proposta
e as ferramentas que a apoiam possam ser empregadas em outras turmas, em outras disciplinas e
em outras instituicdes de ensino, podendo assim melhorar o aprendizado de programacao que é

uma das bases de conhecimento da Engenharia de Software e da Computacao.

Palavras-chaves: ensino de programacao, ensino semipresencial, ambiente virtual de aprendiza-

gem, juiz on-line, aprendizagem mével, REUNI.



Abstract

Computer programming is an integral curriculum’s part of various courses in computing and
engineering. However, learning how to code is a complex task because of several problems
faced by students and teachers during this process. The evolution in the field of Information
and Communication Technology is allowing to change the process of teaching and learning
in order to meet the new demands of education. The use of virtual learning environments and
other tools, such as online judges systems, emerge as a proposal to meet the new educational
needs in teaching and programming learning scenario. In addition, in recent years, advances in
mobile computing area allow for an alternative to enlarge the process of teaching and learning
in education. In this context, this paper presents a proposal for a semipresential methodology
for programming teaching supported by online judge, and mobile and Web virtual learning
environment. These computational tools were described with their main functionalities adapted
and used to the proposed methodology. The proposal was evaluated through a case study in classes
of the discipline Introduction to Computer Science (ICC), from the Computer Department from
the Federal University of Sergipe (DComp/UFS), that focus on computer programming. First, the
study analyzed the academic performance of the classes of the DComp/UFS ICC discipline that
used the traditional approach, from 2002 to 2016, from REUNTI’s point of view, which showed
better performance when compared with the classes before REUNI. In relation to the groups that
used the proposed methodology, from 2015 to 2016, the results were compared with those of the
past classes after REUNI taught only by effective teachers. It was identified that the classes that
used the proposed methodology, except those of 2016 after repositive test, that obtained better
results, had a slightly lower percentage of approvals when were compared with those classes
after REUNI taught only by effective teachers. However, those classes that used the proposed
methodology had better results with respect to the percentages of disapproval. It was evaluated
that the compliance of the Study Guide activities and the use of the online judge The Huxley by
the students for the practical activities of programming influence the approval of the student. In
addition, research was carried out with the students that allowed to identify the experience in the
use of proposed methodology and its support tools brought benefits to their learning, but there
are still some proposed improvements to apply in the methodology. As a contribution, it is hoped
that this proposed methodology and the tools that support it can be used in other classes, in other
disciplines and in other institutions, thus improving computer programming learning, that is one

of the knowledge bases of Software Engineering and Computing.

Key-words: programming learning, semipresential learning, virtual learning environment, online

judge, mobile learning, m-learning, REUNI.
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1 Introducao

A importancia dos conhecimentos de programagdo de computador nas grades curricu-
lares dos cursos de Graduagdo nas dreas de computagdo e das engenharias vem aumentando,
tornando-se conhecimento obrigatdrio e necessario (MARCOLINO; BARBOSA, 2015). O pen-
samento critico, a capacidade de resolver problemas e criatividade sdo habilidades que podem
ser desenvolvidas através desses conhecimentos. A utilizacao dessas habilidades tende a formar
profissionais com competéncias tecnoldgicas especificas, as quais se fazem necessdrias para gerar

conhecimento e inovagdo dentro dos diversos setores da industria (FERREIRA et al., 2015).

Contudo, o ensino de programacgdo €é uma tarefa complexa (MARCOLINO; BARBOSA,
2015; OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; SILVA et al., 2015; AMBROSIO; COSTA,
2010; AMER; IBRAHIM, 2014; BARBOSA; FERREIRA; COSTA, 2014). Diversos sdo os
problemas enfrentados pelos alunos e professores durante o processo de ensino e aprendizagem.
Esses problemas envolvem os aspectos tedricos e praticos das disciplinas de programagao
(MARCOLINO; BARBOSA, 2015; OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; SILVA et al., 2015),
e sdo fatores que acabam provavelmente desmotivando os alunos e professores, e assim conduzem
a altas taxas de reprovagdo e a altos indices de evasao (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015;
MARCOLINO; BARBOSA, 2015; CALDEIRA; BOAVENTURA, 2016; LOPES et al., 2016).

Além desses problemas citados, existem ainda dificuldades enfrentadas pelas institui¢des
de ensino com relagdo a restrigdes humanas e fisicas. Assim, criam-se turmas que comportam
um maior ndmero de alunos para conseguir lidar com um ndmero limitado de professores e de
laboratdrios gerando, por exemplo, uma maior dificuldade de acompanhamento individualizado
do aluno pelo professor e uma busca do aluno por outros meios para a realizacio das praticas de

forma isolada.

A fim de produzir melhores resultados em processos de ensino e aprendizagem nas disci-
plinas de programacao, surge a necessidade de modificar os métodos atuais de ensino, de forma
a permitir que esse processo se torne mais atrativo e eficaz para o aluno e professor (OLIVEIRA;
MOTA; OLIVEIRA, 2015). A evoluc¢ao dos recursos tecnolégicos e de comunicagao na area
de Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo, ou TIC, estd permitindo mudar a forma como
o processo de ensino e aprendizagem deve ser abordado para atender as novas demandas da
educacdo (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; NASCIMENTO; NOGUERA, 2013; XU;
MAHENTHIRAN, 2016). Diante disso, surgem novas modalidades de ensino e aprendizagem
que pretendem ajudar a resolver esses problemas (FERREIRA et al., 2015; NASCIMENTO;
NOGUERA, 2013; VOIGT, 2007; XU; MAHENTHIRAN, 2016).

O modelo presencial, tradicionalmente mais conhecido, € aquele em que o acesso ao

conhecimento tem relacdo imediata com espago e tempo estabelecidos, e € marcado por relacoes
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interpessoais face a face. O professor € o referencial (VOIGT, 2007). Na Educacgdo a Distancia,
ou EaD, a mediacdo didatico-pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a
utilizacdo de TIC, com alunos e professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou
tempos diversos. Essa modalidade usa TIC como meio para transmissao de conhecimento e de in-
teracdo entre as pessoas. Ainda, diferentemente da educagdo presencial, o foco € na aprendizagem
autdnoma, ou seja, o aluno acessa o material e realiza as atividades de ensino e aprendizagem
quando quer e com a intensidade que desejar (VOIGT, 2007; XU; MAHENTHIRAN, 2016). A
modalidade semipresencial é o modelo que mescla a educacao presencial e a EaD, oferecendo
aos professores e alunos um processo de ensino e aprendizagem mais dindmico, flexivel, varidvel
e autdbnomo (AIRES; RAPOSO, 2014; VOIGT, 2007), pois permite o autoaprendizado que vai
além da sala de aula. Ela permite manter lacos afetivos entre os individuos, e também permite
um acompanhamento formal das atividades a distincia ao longo do curso (FERREIRA et al.,
2015; VOIGT, 2007). Esse modalidade € reconhecida pelo MEC desde 2004, possibilitando a
inclusdo de disciplinas semipresenciais na organizacdo pedagdégica e curricular de cursos de
Graduacdo reconhecidos (FERREIRA et al., 2015; AIRES; RAPOSO, 2014).

A partir desses avangos tecnoldgicos e do reconhecimento de outras modalidades de en-
sino, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, ou AVAs, surgem como uma proposta para atender
as novas necessidades educacionais, oferecendo ferramentas de integracdo para compartilha-
mento e aquisicao de conhecimentos (VOSS et al., 2013). No cendrio de ensino e aprendizagem
de programacdo, os AVAs permitem ajudar a resolver estas dificuldades, por meio de suas
funcionalidades e adaptacdes, oferecendo-se como ferramenta para suporte (OLIVEIRA; MOTA;
OLIVEIRA, 2015; XU; MAHENTHIRAN, 2016). Uma dessas adapta¢des, para o ensino de
programacao, seria a utilizacdo ou integracdo com sistemas de juizes on-line. A utilizacdo desse
tipo de sistema no ensino e aprendizagem de programacao ajuda o aluno e o professor a resolver
os problemas de atividades praticas que exigem criatividade e raciocinio 16gico, pilares deste
tipo de ensino. Isso € feito através da disponibilizacdo de varios tipos de exercicios relacionados
a problemas de programacao, onde o aluno tem a possibilidade da submissao de sua resposta
a qualquer tempo, e da avaliacdo e resposta imediata do sistema. Além disso, essas aplicacdes
permitem que o professor possa acompanhar individualmente a aprendizagem dos alunos (PAES
etal., 2013; OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; SELIVON; BEZ; TONIN, 2015; WU; SHU-
ANGPING CHEN, 2012; BEZ; TONIN; RODEGHERI, 2014; GIMENEZ; PETIT; ROURA,
2012; SUN; Bofang Li, 2014).

Além disso, os avangos tecnolégicos na drea de computacao movel nos ultimos anos
influenciaram o aumento do acesso a estes equipamentos para a maioria da populagdo, tornando-
se uma ferramenta indispensavel no cotidiano das pessoas (FILHO; AQUINO; ROSA, 2013;
VOSS et al., 2013). A facilidade de uso, os avancos dos recursos de hardware, a portabilidade,
além do acesso aos servigos da Internet, vém concretizando cada vez mais a populariza¢ao
destes dispositivos e tornando-os uma poderosa ferramenta de comunicacao e disseminagdo de
conhecimento (LAOHAJARATSANG, 2013; TILLMANN et al., 2012b). Baseadas nisso, essas
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tecnologias mdveis tornaram-se uma op¢ao para ampliar o processo de ensino e aprendizagem
na drea educacional pois permitem que alunos e professores tenham acesso aos contetidos
em qualquer lugar e a qualquer momento. Essa nova forma de acesso torna a experiéncia
de aprendizado mais acessivel, interessante e personalizada. Essa modalidade de ensino é
denominada aprendizagem movel ou mobile learning (m-learning), e varias pesquisas vém
apontando para beneficios na utiliza¢do desta abordagem no processo de ensino e aprendizagem
(LAOHAJARATSANG, 2013; GIOUSMPASOGLOU; MARINAKOU, 2013; VOSS et al., 2013),
principalmente ligados ao ensino de programacdo (ALSAGGAF; HAMILTON; HARLAND,
2012; TILLMANN et al., 2012a; IQBAL; CHOWDHURY; HARSH, 2013; TILLMANN et al.,
2012b; AMBROSIO; COSTA, 2010).

Diante do apresentado, o trabalho desenvolve uma proposta de metodologia de ensino,
na modalidade semipresencial, apoiada pela utilizacdo de Ambiente Virtual de Aprendizagem,
Juiz on-line e de Ambiente Virtual de Aprendizagem Mo&vel m-learning, com o propdsito de
realizar um estudo de caso para avaliar a adocao destas como suporte ao ensino e aprendizado de
programacao em turmas presenciais e semipresenciais de disciplina inicial de programacao do

Departamento de Computacdo da Universidade Federal de Sergipe (DComp/UFES).

1.1 Justificativa

O ensino de programacdo € parte integrante de diversos cursos nas areas de computagao
e das engenharias, mas o ensino e aprendizagem desse tipo de contetido ainda é um grande
desafio para os alunos e professores. Os problemas relacionados ao ensino e aprendizagem de
programacdo e, consequentemente, a desmotivacao e a falta de interesse dos alunos por estes

tipos de disciplinas, sdo situacdes recorrentes e foco de varios estudos.

A adocgdo das tecnologias de ensino e aprendizagem emergentes e de outros métodos de
aprendizagem que saiam do contexto da presenca fisica do aluno em sala de aula mostram-se
como uma alternativa no sentido de engajar e motivar o processo de aprendizagem como suporte
ao ensino de programacdo. O aumento do uso de dispositivos méveis pela populagdo em suas
atividades didrias, mostra que esse tipo de equipamento pode se transformar em uma ferramenta

pedagdgica que pode ser usada a qualquer momento e em qualquer lugar.

Desse modo, € evidente a necessidade de abordagens para melhorar o processo de ensino
e aprendizagem de programacao e de suas atividades praticas, cuja eficdcia seja cientificamente
comprovada em ambientes reais. Assim, evidenciou-se a necessidade de avaliar e aprimorar

técnicas e abordagens que possibilitem:

e Acessar os contetido das aulas em qualquer momento e em qualquer lugar;

e Dispor de ambiente onde os alunos possam ditar o seu ritmo individual de aprendizagem:;
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Possuir ambientes de aprendizado onde, além de acessar os conteidos, os alunos possam

também realizar atividades préticas de programacao;

Receber as respostas as praticas de programacdo, no momento da sua realizagao;

Usufruir de um ambiente de colaboragao efetivo com o professor e com outros alunos;

Ajudar o professor no acompanhamento individual do aprendizado e evolucao dos alunos,

bem como no gerenciamento das atividades de ensino e aprendizagem:;

e Que as instituicdes de ensino possam gerenciar melhor os seus recursos humanos e fisicos

em relacdo a alocacao de professores e de laboratdrios.

Diante deste cendrio, justificou-se a realizacao deste estudo de caso com a finalidade de
avaliar a adocao de uma proposta de ensino semipresencial de programac¢do apoiada por AVA,
juiz on-line e ambiente virtual de aprendizagem moével como suporte ao ensino de programacao
em um contexto real, verificando se estes proporcionam uma melhoria significativa no processo

de ensino e aprendizagem das disciplinas iniciais de programa¢do do DComp/UFS.

1.2 Objetivos

O objetivo geral deste trabalho consistiu em realizar um estudo de caso com a finalidade
de avaliar a utilizac@o e eficicia da ado¢do de uma proposta de ensino semipresencial de
programacdo apoiada por AVA, juiz on-line e ambiente virtual de aprendizagem mével como
suporte ao ensino de programacgao no contexto das disciplinas iniciais de programacao ofertadas

em turmas presenciais e semipresenciais do DComp/UFS.

1.2.1 Objetivos Especificos
Além do objetivo principal, foram estabelecidos os seguintes objetivos especificos:
e Analisar e avaliar os resultados do desempenho de turmas presenciais de Introducdo

a Ciéncia da Computagdo (ICC) ofertadas pelo DComp/UFS, de periodos anteriores,

relacionados a trancamentos, aprovacao e reprovagao;

e Executar um estudo de caso que consiste na utilizacdo da metodologia e ferramentas
computacionais proposta para ensino de programacao nas turmas de ICC ofertadas pelo
DComp/UFES;

e Avaliar a perspectiva do aluno sobre as ferramentas utilizadas nesse estudo de caso, através

de questiondrios de pesquisa;

e Identificar quais ferramentas e instrumentos pedagégicos foram utilizados pelos alunos;
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e Analisar e avaliar os resultados obtidos a partir da realizacio do estudo de caso, verificando
se a adogdo dessa abordagem semipresencial trouxe beneficios em relagdo ao desempenho

das turmas presenciais anteriores e atuais que ndo utilizaram tal metodologia.

1.3 Hipotese

Espera-se que a ado¢do da metodologia semipresencial, apoiada por ferramentas tecnolo-
gicas (ambiente virtual de aprendizagem, juiz on-line e ambiente virtual de aprendizagem movel)
para o ensino de programagdo, possibilite um desempenho melhor ou igual ao ja praticado no
processo de ensino e aprendizado das turmas de disciplinas iniciais de programacgdo ofertadas
pelo DComp/UFS.

1.4 Contribuicoes

Com o desenvolvimento desta dissertacdo, destacam-se como principais as seguintes

contribuigdes:

e Avaliacdo dos impactos gerados pela adesdo ao programa do governo federal REUNI no

desempenho académico dos alunos das turmas presenciais de ICC do DComp/UFS;

e Metodologia semipresencial, apoiada por ferramentas computacionais, para o ensino e
aprendizagem de programac¢do de computador, que pode ser replicada em outras institui-

coes de ensino e em diversas disciplinas dessa drea;

e Aplicacdo prética de ambiente virtual de aprendizagem mdvel como ferramenta para apoio

ao ensino e aprendizagem de programacdo de computador.

1.5 Organizacao da Dissertacao

Este trabalho foi organizado em oito capitulos. Neste primeiro capitulo, foi apresentado
o problema de pesquisa, a justificativa para sua realizacdo, os objetivos do trabalho, a hipétese e

as contribui¢des. Os demais capitulos estdo divididos da seguinte forma:

e O Capitulo 2 introduz a fundamentacao tedrica que embasa a realizacao deste trabalho,
incluindo os modelos de ensino e aprendizagem, os problemas no ensino de programacao,

ambientes virtuais de aprendizagem, juizes on-line € Mobile Learning;
e No Capitulo 3, sdo apresentados os trabalhos que tém alguma relacdo com esta pesquisa;

e O Capitulo 4 descreve a metodologia adotada para realiza¢do do estudo de caso. Foram

definidos o planejamento, as fases e as questdes de pesquisa que norteiam este trabalho.
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e O Capitulo 5 relata como as turmas presenciais do DComp/UFS, da disciplina de ICC,
foram e sd@o ministradas. Nesse capitulo, também sdo expostas informagdes sobre o

desempenho dos alunos em periodos anteriores, observando o programa REUNI.

e O Capitulo 6 detalha a metodologia semipresencial para ensino e aprendizagem de pro-
gramagao proposta por este trabalho, bem como os recursos e ferramentas pedagdgicos
utilizados para apoid-la. Nesse capitulo, também € feita uma andlise comparativa com
a abordagem presencial anteriormente adotada nessas turmas. Além disso, também €&
realizada uma anélise do ponto de vista dos alunos em relacdo ao aprendizado, apds serem

submetidos a essa metodologia.

e Finalizando, no Capitulo 7 sdo descritas as principais conclusdes obtidas dos resultados

analisados nos capitulos anteriores e perspectivas de trabalhos futuros.

O Apéndice A apresenta as ferramentas de software que apoiaram a metodologia semi-
presencial para ensino e aprendizagem de programacgdo proposta por este trabalho, assim como

detalhes sobre seus recursos e funcionalidades.

Nos Apéndices B, C, D, E e F, encontram-se os questiondrios de pesquisa aplicados aos
alunos nas turmas que foram submetidas ao estudo de caso, bem como os resultados obtidos com

as respostas, quantidades e percentuais.

O Apéndice G traz os detalhes dos scripts criados e executados por este trabalho para as

analises estatisticas.

Por fim, o Apéndice H traz o repositério dos arquivos gerados e incluidos por este

trabalho, para consulta e utiliza¢do por outros pesquisadores.
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2 Fundamentacao Teorica

Neste capitulo foi apresentado um levantamento bibliografico com os conceitos tedricos

necessdrios para fundamentar a realizacio deste trabalho.

2.1 Modelos de Ensino e Aprendizagem

2.1.1 Modelo Presencial

O modelo presencial € aquele em que o acesso ao conhecimento tem relagdo imediata
com espaco e tempo estabelecidos, e € marcado por relagdes interpessoais face a face. O foco
nesse tipo de modalidade de ensino e aprendizagem € o professor, sendo ele a fonte de referéncia

e saber. A delimitacdo de atribuicOes € clara: docente expde e estudante aprende (VOIGT, 2007).

Existem algumas vantagens nesse tipo de modelo, dentre as quais pode-se citar (VOIGT,
2007):

e Reacdo imediata. A presenca possibilita a pronta percepc¢ao e o tratamento de problemas

ligados a compreensdo do assunto e a questdes de ambito relacional;

e Corpo e mente como integrantes do processo. A comunicagdo € o relacionamento com
pessoas sao mediados a partir da postura e da linguagem corporal, assim o professor tem

elementos para avaliar o interesse, aceita¢ao ou satisfacdo dos alunos;

e Relacdes sociais e afetivas. O local de aprendizado propicia o desenvolvimento de relagdes
sociais e afetivas. Permite a formacdo de valores que vao além da sala de aula, como troca

de experiéncias, divertimento, cidadania.

2.1.2 Modelo a Distancia

Tradicionalmente, o0 modelo de ensino e aprendizagem presencial é o mais conhecido por
educadores e instituicdes de ensino. A evolug@o dos recursos tecnoldgicos e de comunicacao na
area de TIC estd mudando a forma como o ensino e aprendizagem devem ser abordados para aten-
der as novas demandas da educacao (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; NASCIMENTO;
NOGUERA, 2013). Assim a introducdo de novos recursos de TIC tem induzido ao rompi-
mento com métodos e metodologias tradicionais cristalizadas com o tempo (NASCIMENTO;
NOGUERA, 2013; XU; MAHENTHIRAN, 2016).

O modelo de Educacao a Distancia, ou EaD, é aquele em que a mediacdo didatico-

pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizagdo de TIC, com alunos
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e professores desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos diversos. Esse tipo
de modalidade, conforme dito, distingue-se da educac¢do presencial por usar TIC como meio
para transmissao de conhecimento e de interagdo entre as pessoas, além de haver a separacao
fisica entre professor-alunos e alunos-alunos. Ainda, diferentemente da educagdo presencial,
o foco € na aprendizagem autdnoma, ou seja, o aluno acessa o material e realiza as atividades
de ensino e aprendizagem quando quer e com a intensidade que desejar (VOIGT, 2007; XU;
MAHENTHIRAN, 2016).

Existem algumas vantagens nesse tipo de modelo, dentre as quais pode-se citar (VOIGT,
2007):

e Flexibilidade do tempo. N@o ha necessidade do aluno se adaptar a datas e horérios rigidos,

pois o contetido didatico poder ser acessado a qualquer momento;

e Flexibilidade do espago. A localiza¢do geografica da institui¢ao deixa de ser fator determi-

nante. E a instituicdo que vai até o aluno;

e Maior adequagdo ao ritmo individual. A adequacdo se d4 com base nas necessidades,
possibilidades e objetivos individuais de cada aluno. Ele aprende a ter controle de sua
propria aprendizagem (NASCIMENTO; NOGUERA, 2013);

e Trabalho colaborativo. A¢des cooperativas entre estudantes favorecem a produgdo e com-
plementacdo de conhecimento. O aluno aprende a compartilhar o que vai aprendendo
(NASCIMENTO; NOGUERA, 2013);

e Reducdo de custos. Com os alunos estudando em casa, € possivel reduzir custos como, por

exemplo, com locomog¢do ou com uma segunda moradia.

Nesse modelo, o aluno capacita-se independentemente da localizagdo e as atividades
pedagdgicas sao realizadas através de um ambiente virtual compartilhado. Esse ambiente virtual
deve permitir o acompanhamento e a avaliagdo do professor sobre o trabalho dos estudantes
(SCHIMIGUEL et al., 2015; AIRES; RAPOSO, 2014).

2.1.3 Modelo Semipresencial

As possibilidades de acompanhamento direto e desenvolvimento de relagdes sociais sdo
caracteristicas positivas da educacao presencial. Em contrapartida, a falta de flexibilidade em
termos de hordrio, local, ritmo e profundidade do estudo apresentam-se como limitacdes. A EaD,
por outro lado, tem a vantagem de ser flexivel e de se adaptar melhor as necessidades individuais,
mas apresenta restricoes em termos de contexto social, comunicacio ou controle do aprendizado.
Conforme visto acima, hd vantagens e limites nos dois lados e hd argumentos para defender as
duas modalidades (VOIGT, 2007).
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A modalidade semipresencial € considerada uma boa alternativa, pois € o modelo que
mescla o melhor da educacdo presencial e do EaD, oferecendo aos professores e alunos um
processo de ensino e aprendizagem mais dindmico, flexivel, varidvel e autbnomo (FERREIRA
et al., 2015; AIRES; RAPOSO, 2014; VOIGT, 2007). Ela permite manter lacos afetivos entre
professor-aluno e aluno-aluno, e também permite um acompanhamento formal das atividades a
distancia ao longo do curso (FERREIRA et al., 2015).

Da mesma forma que no EaD, o aluno capacita-se independente da localizacdo. As
atividades pedagdgicas sdo realizadas através de um ambiente virtual compartilhado, mas
ha também encontros presenciais para a realizacao de préticas didatico-pedagdgicas com os
professores (SCHIMIGUEL et al., 2015; AIRES; RAPOSO, 2014).

Desde de 2004, a portaria MEC n°. 4.059, possibilita a inclusdo de disciplinas semipresen-
ciais na organizagdo pedagdgica e curricular de cursos de Graduacdo presenciais reconhecidos.
Essa portaria permite a utilizagdo de recursos de TIC de forma organizada nos processos de
ensino aprendizagem, limitados em até 20% da carga horaria total dos cursos (SCHIMIGUEL
et al., 2015; FERREIRA et al., 2015; AIRES; RAPOSO, 2014; NASCIMENTO; NOGUERA,
2013).

2.2 REUNI

O Programa de Apoio a Planos de Expansao e Reestruturagdo das Universidades Federais
(REUNI), criado pelo Decreto Federal n° 6.096 de 24 de abril de 2007, teve como objetivo
principal criar condi¢gdes para a ampliagdo do acesso e permanéncia na educacao superior pelo
melhor aproveitamento da estrutura fisica e recursos humanos existentes nas universidades
federais, determinando assim um papel estratégico as universidades como meio fomentador
do desenvolvimento social e econdmico do pais (SILVA; FREITAS; LINS, 2013; BORGES;
AQUINO, 2012). Esse programa fazia parte do Plano de Desenvolvimento da Educa¢do (PDE),
instituido pelo governo do presidente Luiz Indcio Lula da Silva (SILVA; FREITAS; LINS, 2013).

O REUNI foi uma das estratégias do governo federal brasileiro para expandir o ensino
superior no pais (SILVA; FREITAS; LINS, 2013; BORGES; AQUINO, 2012), j4 que o Brasil
ainda apresentava um percentual muito baixo, se comparado a outros paises, de acesso de
jovens entre 18 e 24 anos, principalmente aqueles oriundos de familias de baixa renda, a essas
institui¢des superiores (SILVA; FREITAS; LINS, 2013).

A proposta foi dotar as universidades federais com as condi¢Oes necessdrias para a
ampliagdo do acesso e permanéncia na educagdo superior € um maior aproveitamento da estrutura
fisica e humana existentes (SILVA; FREITAS; LINS, 2013; BORGES; AQUINO, 2012). Para
conseguir isso, pretendiam fazer a elevacdo da taxa gradual dos cursos presenciais, do nimero
da relacdo de professor aluno nos cursos presenciais e do aumento médio das matriculas (SILVA;
FREITAS; LINS, 2013).
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A UFS aderiu ao REUNI em 25 de outubro de 2007, através da Resolucdo n° 40/2007/CONEPE,
aprovada pela Resolug@o n°® 21/2009/CONEPE, como forma de dar apoio ao plano de expansao
anteriormente em vigor (datado de 2004) (SILVA; FREITAS; LINS, 2013). Assim, as turmas
ofertadas a partir de 2008 ja estavam enquadradas nesse programa. Dessa adesdo, pode-se desta-
car diversos beneficios como: melhorias na infraestrutura fisica, inclusdo maior da sociedade ao
ensino superior, crescimento muito grande na pds-graduagdo, dentre outros. Por outro lado, as
rigidas metas pactuadas nesse programa (como a elevacdo da taxa de diplomados, a ampliagao
do ndmero de vagas e a reducdo da taxa de evasido) em relagdo ao tempo curto de sua aplicacdo e
exigéncia, além do fato dessas serem puramente quantitativas, poderiam acarretar problemas na
qualidade do ensino (SILVA; FREITAS; LINS, 2013).

2.3 Ambiente Virtual de Aprendizagem

Um Ambiente Virtual de Aprendizagem, ou AVA, consiste num sistema de computador
em rede ou na Internet que possui um conjunto de ferramentas e recursos tecnologicos integrados,
0s quais permitem mediar o processo ensino e aprendizagem, seja ele presencial, a distancia ou
semipresencial (CARDOSO, 2010). O AVA permite, ainda, gerenciar e administrar os variados
aspectos da aprendizagem, como disponibilizar diversos tipos de contetdos (videos, imagens,
sons e textos), administrar cursos, avaliar o processo de ensino e aprendizagem, além de promover
e acompanhar a producdo de atividades individuais ou em grupo dos alunos (OLIVEIRA; MOTA;
OLIVEIRA, 2015; XU; MAHENTHIRAN, 2016).

O AVA possui diversas ferramentas sincronas e assincronas (SCHIMIGUEL et al.,
2015) para a execugao de atividades para promover um ambiente de colaboragcdo que permita
mediar e otimizar o processo de ensino e aprendizagem (CARDOSO, 2010; VOSS et al., 2013).
Atividades sincronas ocorrem quando a troca de informagdes entre os participantes acontece no
mesmo momento (exemplo chat). Nas atividades assincronas, a troca de informagdes entre os

participantes ocorre em tempos distintos (exemplo e-mail) (CARDOSO, 2010).

Nos diversos AVAs, geralmente encontram-se as seguintes funcionalidades: chat, e-
mail, féruns ou grupos de discussdo, formularios, pesquisas de opinido, video/tele-conferéncias,
whiteboard, didrio, avaliacdo (curso, professor, alunos), publicacdo e acesso a materiais de estudo
(CARDOSO, 2010).

A criacdo e utilizagdo de AVAs tém crescido bastante nos ultimos anos, gracas as
facilidades e gratuidade, na maioria dos casos, de recursos disponibilizados, permitindo o
desenvolvimento de diversas plataformas educacionais. Pode-se citar como exemplos de AVA o

SIGAA e o Moodle, os quais serdo abordados em seguida.
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2.3.1 SIGAA

O Sistema Integrado de Gestao de Atividades Académicas, ou SIGAA, € um sistema de
informacgdo web corporativo que informatiza os procedimentos da drea académica. Esse sistema
foi desenvolvido utilizando tecnologias livres, e foi disponibilizado para as institui¢des federais
brasileiras (FILHO; AQUINO; ROSA, 2013).

Dispde dos médulos de graduacao, pés-graduagao (stricto e lato sensu), ensino técnico,
ensino médio e infantil; submissdo e controle de projetos e bolsistas de pesquisa; submissao
e controle de acdes de extensdo; submissdo e controle dos projetos de ensino (monitoria e
inovagdes); registro e relatérios da produgao académica dos docentes; atividades de ensino a
distancia; e do AVA denominado Turma Virtual. A Turma Virtual é o espago virtual no qual todas
as informacdes de uma determinada turma sdo acessadas e gerenciadas, e tem como o objetivo
principal aumentar a interac¢do entre alunos e professores no processo de ensino e aprendizagem
(FILHO; AQUINO; ROSA, 2013).

Entre as funcionalidades oferecidas para os professores e alunos destacam-se: plano de
curso, participantes e programa do curso; féruns, chat, video chat ao vivo; noticias, frequéncia
e notas; material didético (sites, videos, arquivos), enquetes, tarefas e questiondrios (FILHO;
AQUINO; ROSA, 2013).

O SIGAA possui um aplicativo desenvolvido para ser utilizado em ambientes moveis
chamado SIGAA mobile, com algumas funcionalidades do ambiente web (FILHO; AQUINO;
ROSA, 2013). O SIGAA mobile ainda nao foi implantado até o momento na UFS.

O SIGAA foi selecionado para participar desse trabalho por ser o AVA e o sistema

académico oficial da UFS.

2.3.2 Moodle

Moodle, ou Modular Object Oriented Distance Learning, € uma plataforma de aprendiza-
gem projetada para fornecer aos educadores, administradores e alunos um sistema integrado para
criar ambientes de aprendizagem personalizados. Ele é um software livre que pode ser usado
para criar sites web interativos onde professores e estudantes podem se comunicar e colaborar em
modelos educacionais. Atualmente ele estd sendo utilizado em 224 paises sendo que o Brasil é o
terceiro pais com maior nimero de registros de utilizacdo (MOODLE, 2017). Vdrias instituicdes
de ensino no Brasil utilizam o Moodle como AVA no suporte educacional (MOODLE, 2017)
(CARDOSO, 2010).

Os recursos educacionais oferecidos permitem ao Moodle prover flexibilidade para
atender aos aspectos de configuragdo e de uso. Além disso, seu desenvolvimento modular
permite a fécil inclusdo de novos recursos que podem ser melhor adaptados as necessidades
da institui¢do que o utiliza. Por ser um ambiente extensivel e completo em termos de recursos

para gerenciamento de atividades educacionais, apresenta-se como ambiente propicio para
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integrar ferramentas que deem suporte ao processo de ensino e aprendizagem em disciplinas de
programacdo (FRANCA et al., 2011).

Entre as funcionalidades oferecidas para os professores e alunos destacam-se: calendario
integrado, notificagdo, foruns, chat, blogs, wikis, enquetes, gestdo de conteidos (imagens, videos,
audios, arquivos), avaliacao do curso, didlogo, didrio, glossario, licdo, questiondrios, tarefa,
trabalhos com revisao (MOODLE, 2017; CARDOSO, 2010). Ele possui suporte a varios idiomas,
dentre eles o Portugués do Brasil (MOODLE, 2017).

Ele é open source (cédigo fonte aberto) e possui flexibilidade para integragdes (KA-
RAGOZ et al., 2017) com outros aplicativos. No Brasil, ele é usado por vdrias instituicdes de
ensino superior (MOODLE-BRAZIL, 2017) e em varios trabalhos académicos, dentre os quais

os usados no desenvolvimento deste trabalho.

O Moodle, além da interface web, possui um pacote que pode ser habilitado para ser
utilizado também através de dispositivos méveis (GIOUSMPASOGLOU; MARINAKOU, 2013).

Por esses motivos, o Moodle foi também selecionado para ser um dos AVA utilizados

por este trabalho.

2.4 Dificuldades e Solucoes no Ensino e Aprendizagem de
Programacao

Programacdo exige o uso de complexas habilidades cognitivas, como raciocinio, reso-
lucdo de problemas, 16gica, planejamento e criatividade, isto €, desenvolver representacdes de
um problema sob a forma de estruturas légicas, que sdo traduzidas em cédigos, utilizando-se
de uma linguagem formal (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; FERREIRA et al., 2015;
CALDEIRA; BOAVENTURA, 2016).

O ensino de programacado de computador tem se tornado parte integrante de diversos
cursos nas areas de computacao e das engenharias pois diversos setores da industria estdao de-
mandando cada vez mais a utilizagdo desses conceitos para gerar mais conhecimento e inovagao.
O pensamento critico, a capacidade de resolver problemas e a criatividade s@o habilidades que
podem ser alcangadas através do chamado Pensamento Computacional (BLIKSTEIN, 2008).
Pensamento Computacional € definido por Blikstein (2008), como o ato de “usar o computador
como um instrumento de aumento do poder cognitivo e operacional humano, para aumentar
a nossa produtividade, inventividade e criatividade”, onde seu uso tende a formar individuos
com habilidades tecnolégicas especificas, as quais se fazem necessdrias para a sociedade pos-
industrial (BLIKSTEIN, 2008; FERREIRA et al., 2015). Assim, a importancia das disciplinas de
programacdo nas grades curriculares desses cursos vem cada vez mais aumentando e se tornando
conhecimento obrigatdrio e necessdrio (MARCOLINO; BARBOSA, 2015).

Oliveira, Mota e Oliveira (2015), Ferreira et al. (2015), Silva et al. (2015), Marcolino e
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Barbosa (2015), Amer e Ibrahim (2014) e Caldeira e Boaventura (2016) descrevem que o ensino
e a aprendizagem de programacao representam um desafio para varios estudantes, pois eles se

deparam com muitos conceitos de dificil compreensao.

Ha diversos fatores, tedricos e praticos, que influenciam e dificultam o ensino e aprendi-

zagem de programacao, destacando-se:

e Heterogeneidade da base de conhecimento dos alunos: héd alunos com os mais diversos
tipos de conhecimentos que nao estdo nivelados. Alguns desses conhecimentos sao pré-
requisitos para o ensino e aprendizagem de programacao e nao sao de dominio do aluno.
Uma fraca base matematica e dificuldades para a compreensdo de problemas sao fre-
quentemente encontrados pelos professores durante o processo de ensino e aprendizagem
de programacio (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; MARCOLINO; BARBOSA,
2015);

e Falta de habilidade dos alunos para resoluciao de problemas (OLIVEIRA; MOTA; OLI-
VEIRA, 2015; FERREIRA et al., 2015; SILVA et al., 2015; MARCOLINO; BARBOSA,
2015);

e Alto grau de abstracdo requerido (AMBR()SIO; COSTA, 2010);

e Ritmos diferenciados de aprendizagem dos alunos: devido a heterogeneidade do nivel do
conhecimento, cada aluno tem expectativas e ritmos de aprendizado diferenciados que
devem ser observados e considerados no ensino e aprendizagem (OLIVEIRA; MOTA;
OLIVEIRA, 2015; MARCOLINO; BARBOSA, 2015);

e Acompanhamento individualizado do aluno: em turmas com vérios alunos € dificil conse-
guir individualizar o ensino e aprendizagem do aluno (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA,
2015; MARCOLINO; BARBOSA, 2015);

e Ambientes diversos de aprendizagem nio integrados: diversas ferramentas e instrumentos

de ensino e aprendizagem que ndo estdo interligados e que na maioria das vezes confundem
os alunos (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015);

e Elaboracgido e correcdo de atividades praticas do professor: elaborar atividades préticas,
bem como corrigi-las, exige tempo do professor, que na maioria das vezes estd envolvido
com vdrias turmas e com outras atividades pedagéogicas (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA,
2015);

e Falta de respostas rdpidas as atividades préticas: falta de ferramentas que facilitem as
praticas de ensino e aprendizagem de programacdo durante as aulas e extraclasse que
consigam dirimir as dividas no momento da tentativa do aprendizado (OLIVEIRA; MOTA;
OLIVEIRA, 2015);
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e Linguagens de programag¢do com sintaxes complexas e caréncia de representacdes visu-
ais de algoritmos, dificultando a adequada compreensao dos conceitos de programacdo
envolvidos (MARCOLINO; BARBOSA, 2015; AMER; IBRAHIM, 2014).

Tais dificuldades conduzem a altas taxas de reprovagdo e a altos indices de evasio,
devido a diminui¢do da autoestima e do interesse por parte dos alunos e professores (OLIVEIRA;
MOTA; OLIVEIRA, 2015; MARCOLINO; BARBOSA, 2015; CALDEIRA; BOAVENTURA,
2016; LOPES et al., 2016).

Além desses problemas citados, existem ainda dificuldades enfrentadas pelas institui¢des
de ensino. Dentre essas restri¢des pode-se citar os problemas relacionados a alocacao de pro-
fessores e laboratdrios para atender as ofertas dessas disciplinas de programagdo nos diversos
cursos existentes. Com isso, criam-se turmas que comportam um ndmero maior de alunos para
conseguir atender a todos os cursos, devido a quantidade limitada de laboratérios para aulas
praticas e ao grande nimero de alunos. Isso, consequentemente, pode acarretar, por exemplo,
numa maior dificuldade de acompanhamento individualizado do aluno pelo professor e na busca
do aluno por outros meios para a realizag@o das atividades praticas de forma isolada (OLIVEIRA;
MOTA; OLIVEIRA, 2015).

Entao, a fim de produzir melhores resultados nos processos de ensino e aprendizagem
nas disciplinas de programacdo, hd a necessidade de modificar os métodos atuais de ensino,
para tornar esse processo mais atrativo e eficaz para o aluno e professor (OLIVEIRA; MOTA;
OLIVEIRA, 2015). Os avangos tecnoldgicos vividos nos ultimos anos possibilitaram o desenvol-
vimento de novas ferramentas e estratégias para serem aplicadas no contexto educacional (VOSS

et al., 2013), induzindo ao rompimento com métodos e metodologias tradicionais.

A partir desses avangos tecnoldgicos, surgem iniciativas como ensino e aprendizagem na
modalidade de Educacdo a Distincia e semipresencial, que pretendem ajudar a resolver também
esses problemas (FERREIRA et al., 2015). Assim, aproveitando-se do conjunto de ferramentas
e recursos tecnolégicos para o ensino e aprendizagem, disponibilizados através dos AVAs, e
de suas possibilidades de integracdo com outros recursos e ferramentas, surgem iniciativas que
permitem dar suporte ao ensino de programacdo, como (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015;
PRASAD; FARIK, 2015):

e Disponibilizacdo de editores e compiladores de algumas linguagens de programacao;
e Utilizacdo do repositorio de problemas de programacao disponiveis em juizes on-line;

e Automatizacdo dos processos de submissao e avaliagdo das atividades praticas dos alunos,

através de integracdo com juizes on-line;
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e (Categorizagdo dos problemas de programacao por assunto e grau de dificuldade, permitindo
a votagdo do nivel de dificuldade dos problemas pelos alunos ou por meio da anélise da

quantidade de respostas submetidas.

Essas ferramentas integradas permitem que o aluno tenha um ambiente Gnico de aprendi-
zagem que suporte atividades de programacao com todas as ferramentas pedagdgicas integradas
e em um s lugar. Assim, o aluno podera: ditar o seu ritmo de aprendizado, ter o seu acompanha-
mento individualizado pelo professor, interagir com outros alunos, e obter as respostas as dividas
e praticas de programacdo mais rapidamente. Para o professor, permite acompanhar as atividades
do aluno de forma mais individualizada e gerenciar as atividades de ensino e aprendizagem de
programacdo (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015).

2.5 Juizes On-line

O aprendizado de programacgdo tem como um dos pilares a pratica. Ao resolver uma
maior quantidade de exercicios, o aluno vai melhorando a criatividade, o raciocinio 16gico e o
pensamento computacional, que sdo fundamentais para o ensino e aprendizagem de programacao.
Através da repeti¢do de exercicios, o aluno vai amadurecendo e consolidando o aprendizado,
tornando-se cada vez mais apto e preparado para se submeter a novos desafios de programacao,
e a adquirir produtividade de nivel profissional (BEZ; TONIN; RODEGHERI, 2014; PAES et al.,
2013; GIMENEZ; PETIT; ROURA, 2012). Elaborar atividades préticas e corrigi-las, diante do
grande nimero de alunos, exige tempo do professor, que na maioria das vezes estd envolvido
com vdrias turmas e com outras atividades pedagéogicas (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015).
Assim, eles ndo conseguem realizar um acompanhamento individual dos alunos de maneira
eficiente (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; FRANCA et al., 2011). Diante desses cenério,
e em face da evolugdo da tecnologia, surgem entdo os sistemas denominados juizes on-line, na
tentativa de reduzir esses problemas pois permite que o proprio aluno valide o resultado de seu
programa em um procedimento semelhante ao que é realizado em competi¢des de programagao
(FRANCA et al., 2011).

Juizes on-line sdo sistemas web que fornecem um repositdrio de diversos problemas de
programacdo e estdo disponiveis para que estudantes possam submeter as possiveis solu¢des
destes em forma de codigo-fonte, numa linguagem de programacao. Essas solu¢des submetidas
sdo avaliadas e as respostas sdo retornadas com a situacdo da correcdo (correta ou incorreta)
para o dado problema. No caso da solu¢do submetida estar incorreta, ele retorna informagdes
sobre o erro (OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015; BEZ; TONIN; RODEGHERI, 2014; SUN;
Bofang Li, 2014; PAES et al., 2013; GIMENEZ; PETIT; ROURA, 2012). A Figura 2.1 resume o

funcionamento do juiz on-line.

Os problemas sao identificados por um c6digo curto unico, e consistem de uma declaracao

do problema que descreve a tarefa a ser realizada, alguns casos de teste publicos (entrada e saida
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1. O aluno acessa os
problemas de programacgao,
realiza a codificago do

problema escolhido e submete 2. O codigo-fonte €
o o cédigo-fonte de sua solugio. enviado para avaliagéo do
juiz on-line.
y - —
— — Juiz on-line

resultado para sua
visualizagéo.

\ J
Aluno

3. O Juiz-on-line realiza o
processo de avaliacdo
automatica e fornece o

resultado.

Figura 2.1 — Resumo do funcionamento do juiz on-line.

de exemplo) e alguns casos de teste privados (GIMENEZ; PETIT; ROURA, 2012).

Utilizando juizes on-line, os professores podem acompanhar individualmente cada um
dos alunos, e estes podem realizar as atividades préticas de programacdo de qualquer lugar
e a qualquer momento, obtendo retorno em tempo real sobre as correcoes de suas solugdes
implementadas (BEZ; TONIN; RODEGHERI, 2014; SUN; Bofang Li, 2014; GIMENEZ; PETIT;
ROURA, 2012; PAES et al., 2013; WU; SHUANGPING CHEN, 2012). Isso faz aumentar o
interesse do aluno, e consequentemente melhora sua capacidade de resolver problemas e de
programar (PAES et al., 2013; WU; SHUANGPING CHEN, 2012).

Juizes on-line possuem, de forma geral, as seguintes carateristicas:

e Suporte a construcdo de solugdes a problemas de programacgdo em vdrias linguagens;
e Casos de teste;

e Correcdo em tempo real.

Foram analisados alguns juizes on-line, € os mesmos sdo descritos brevemente nas

préximas subsecdes.

2.5.1 Jutge.org

Jutge.org € um juiz on-line de programacdo educacional gratuito onde os alunos podem
ter acesso a cerca de 1.500 problemas classificados, que podem ser resolvidos através de 20
diferentes linguagens de programacdo (C++, C, Java, Python, Scheme, Pascal, etc.). O repositério
de problemas do Jutge.org € organizado por temas e classificados por grau de dificuldade. Os
problemas s@o oferecidos na lingua inglesa, mas existem as declaragdes dos problemas também
disponibilizados em catalao (JUTGE.ORG, 2016; GIMENEZ; PETIT; ROURA, 2012).
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Ele € integrado ao Moodle, e assim fornece um AVA para o ensino de programacao.
Os alunos podem se inscrever nos cursos € 0s professores podem supervisionar seus alunos
(GIMENEZ; PETIT; ROURA, 2012).

2.5.2 BOCA-LAB

O BOCA-LAB € um ambiente desenvolvido para apoio a laboratérios de programagao
integrado ao Moodle. Ele permite a automatizagao de avaliacdes de programas propostos pelo
professor para desenvolvimento nas linguagens de programacao C, C++ e Java. Ele foi concebido
como uma extensdo do sistema BOCA para apoio a laboratdrios de programacao. O sistema
BOCA foi desenvolvido pela Universidade de Sao Paulo para ser usado em maratonas de

programacdo na submissao e avaliacdo automética de problemas (FRANCA et al., 2011).

O objetivo € fornecer ao professor uma ferramenta que permita o gerenciamento de seus
recursos didaticos e que lhe dé apoio ao acompanhamento das préticas laboratoriais. Por outro
lado, objetiva-se permitir ao aluno um feedback mais rapido, que o incentive a um comportamento
mais autbnomo (FRANCA et al., 2011).

O Moodle fornece a interface e o conjunto de funcionalidades necessdrias a gestdo e ao
acompanhamento das atividades associadas ao laboratério de programacgdao (FRANCA et al.,
2011).

2.5.3 URI Online Judge

O URI Online Judge € um projeto que foi desenvolvido pelo Departamento de Ciéncia
da Computacao na URI, Universidade Regional Integrada, desde 2011. Ele fornece um juiz
on-line para testar solugdes para problemas de programacdo. Dessa forma, seu principal objetivo
€ fornecer um ambiente para praticas de programagdo e conhecimento compartilhado (URI-
ONLINE-JUDGE, 2016; SELIVON; BEZ; TONIN, 2015; BEZ; TONIN; RODEGHERI, 2014).

Permite a construcdo de solu¢des em diferentes linguagens de programacao (C, C++,
Java e Python), e correcdo em tempo real. Além destas caracteristicas, possui também (URI-
ONLINE-JUDGE, 2016; SELIVON; BEZ; TONIN, 2015; BEZ; TONIN; RODEGHERI, 2014):

Problemas separados por categorias e por niveis de dificuldades;

Ranking por problema e por linguagem de programacao;

Visualizacdo do cédigo-fonte diretamente no navegador;

Visualizacdo das linhas do cédigo-fonte com erro quando recebe como resposta o Erro de

Compilagao;

Visualizacdo de detalhes sobre erros encontrados durante a execucao da solugao;
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Indica o percentual de casos de teste que falharam, quando da submissao de uma solucdo

incorreta para julgamento;

Historico de submissdo de uma solugdo realizado pelo aluno;

Visualizacdo do andamento das atividades através de barra de progresso;

Férum integrado.

O modelo de integracdo permite a submissdo de 1000 codigos fonte por més em uma

conta gratuita, e ndo aceita a submissao de varios cédigos fonte por vez (FRANCA et al., 2011).

2.5.4 The Huxley

The Huxley é uma ferramenta web que permite aos alunos submeter cdédigo-fonte em
diversas linguagens de programac@o como resposta a exercicios de uma base de centenas de
problemas de programacao. Para cada submissao, o aluno recebe feedback da correcao automética
pelo sistema através de andlise sintdtica do cédigo e dos testes de aceitacdo. Foi pensada para
auxiliar o aluno e professor dentro e fora de sala de aula (THEHUXLEY, 2017; PAES et al.,
2013).

Com o The Huxley, o professor acompanha o desempenho de seus alunos: quantidade
de problemas resolvidos, porcentagem de acertos/erros, tipos de problemas com mais erros,
deteccao de plédgio e erros especificos de cada aluno. Professores e alunos possuem diferentes
visdes, ambas acessiveis através de dashboard, que permite uma visualizacdo global do status de
exercicios, avaliagdes e conteido (THEHUXLEY, 2017; PAES et al., 2013).

Além destas caracteristicas, possui também (THEHUXLEY, 2017; PAES et al., 2013):

e Acompanhamento das atividades do aluno pelo professor;

e Permite que os codigos fontes gerados possam ser escritos em vdrias linguagens de

programacgao;
e Problemas separados por categorias e por niveis de dificuldades;
e Ranking por problema e por linguagem de programacao;
e Visualizacdo e edi¢do do cédigo-fonte diretamente no navegador;

e Visualizagdo das linhas do c6digo-fonte com erro quando recebe como resposta o Erro de

Compilacio;

e Visualizacdo de detalhes sobre erros encontrados durante a execucao da solugio;
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e Indica o percentual de casos de teste que falharam, quando da submissdo de uma solugao

incorreta para julgamento;

e Avaliacdes automatizadas, ou seja, € possivel definir data e hora de inicio de disponibiliza-

¢do da prova, bem como seu tempo de expiragio;

e Histdrico de submissdo de uma solugdo realizado pelo aluno.

O The Huxley € gratuito para qualquer estudante, seja ele aluno ou nao, de instituicao
publica (BARBOSA; FERREIRA; COSTA, 2014) ou privada (THEHUXLEY, 2017).

Por j4 ser utilizado por professores do DComp/UFS, pela facilidade de integragdo via
WebServices e pela facilidade de acesso a sua equipe para propor novas funcionalidades, este foi

0 juiz on-line selecionado por este trabalho.

2.6 Aprendizagem Movel

Os avangos tecnoldgicos na drea de computacao mével nos ultimos anos influenciaram
o aumento do acesso a estes equipamentos para a maioria da populacdo, tornando-se uma
ferramenta indispensavel no cotidiano das pessoas (FILHO; AQUINO; ROSA, 2013; VOSS et
al., 2013). A facilidade de uso (através de telas sensiveis ao toque), os avangos dos recursos
de hardware, a portabilidade, além do acesso mais f4cil e mais barato aos servigcos da Internet,
concretizaram cada vez mais a popularizagdo destes dispositivos, tornando-os uma poderosa
ferramenta de comunicagao e disseminacdo de conhecimento (LAOHAJARATSANG, 2013;
TILLMANN et al., 2012b).

Baseadas nisso, essas tecnologias mdveis tornaram-se uma op¢ao para ampliar o pro-
cesso de ensino e aprendizagem na drea educacional pois permitem que alunos e professores
tenham acesso aos conteddos em qualquer lugar e a qualquer momento, tornando a experiéncia
de aprendizado mais acessivel, interessante e personalizada (AMER; IBRAHIM, 2014; GI-
OUSMPASOGLOU; MARINAKOU, 2013; LAOHAJARATSANG, 2013; VOSS et al., 2013;
ALSAGGAF, 2013; FILHO; BARBOSA, 2012).

Nesse contexto, Aprendizagem Movel, ou mobile learning (m-learning), € um novo
paradigma emergente de aquisicdo de conhecimento que se utiliza de dispositivos méveis
(smartphone, tablets) para mediar o processo € entrega de ensino e aprendizagem. M-learning é
considerado um subconjunto do modelo EaD, potencializando mais a questao da mobilidade e da
entrega de ensino e aprendizagem em qualquer lugar e a qualquer momento (AMER; IBRAHIM,
2014; GIOUSMPASOGLOU; MARINAKOU, 2013; LAOHAJARATSANG, 2013; VOSS et al.,
2013; ALSAGGAF, 2013; FILHO; BARBOSA, 2012).

A utilizacdo dos ambientes de aprendizagem mdvel traz beneficios que vao além de

acessibilidade, comodidade e comunicacdo. Com dispositivos méveis os aprendizes podem utili-
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zar outros aplicativos (processamento de texto, fotos), ambientes especificos de aprendizagem,
acesso a web, ferramentas de colaboracgdo, redes sociais, dentre outros (FILHO; BARBOSA,
2012).

Virias pesquisas vém apontando para beneficios na utilizagdo desta abordagem no
processo de ensino e aprendizagem (LAOHAJARATSANG, 2013; GIOUSMPASOGLOU; MA-
RINAKOU, 2013; VOSS et al., 2013), e principalmente no que diz respeito ao ensino e aprendiza-
gem de programacgdo (AMER; IBRAHIM, 2014; ALSAGGAF, 2013; IQBAL; CHOWDHURY;
HARSH, 2013; ALSAGGAF; HAMILTON; HARLAND, 2012; TILLMANN et al., 2012a;
TILLMANN et al., 2012b;: AMBROSIO; COSTA, 2010). Dentre esses beneficios, pode-se citar:

e Melhora a organizagdo de pensamentos e colaboracao;

e Proporciona maior comodidade aos alunos e facilita o acesso e utilizagdo de materiais

didéticos;
e Oferece a possibilidade de armazenar informacdes;

e Motiva e envolve os alunos a aprender, pois dispositivos méveis ja fazem parte da vida das

pessoas;
e Reduz as barreiras socioldgicas que podem inibir estudantes a programar;
e Facilidade de portabilidade e baixo custo na aquisi¢cao dos dispositivos.
Embora esses beneficios da aprendizagem movel favorecam o processo de ensino e
aprendizagem, € preciso observar algumas limitacdes em sua construcao e utilizacao para que

ndo possam frustrar o aluno e a experiéncia de aprendizagem. Sdo elas (ALSAGGAF, 2013;
FILHO; BARBOSA, 2012):

Tamanho limitado de tela;

Tempo de vida da bateria limitado;

Caréncia de padrdes arquiteturais;

Dispersdo dos alunos com outros programas existentes no dispositivo;

Falta de padronizagdo em relagdo a requisitos especificos para as préticas educacionais.

Mesmo diante desses limitagdes, o potencial e os beneficios que essa abordagem pode
trazer para os alunos minimizam essas dificuldades. Aspectos técnicos, componentes educaci-
onais, critérios de usabilidade movel, entre outros fatores, precisam ser considerados para o
sucesso dessa abordagem (ALSAGGAF, 2013).
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3 Trabalhos Relacionados

Algumas pesquisas relatam experiéncias na utilizacdo de AVA como suporte ao ensino

de programacao.

Em Oliveira, Mota e Oliveira (2015), os pesquisadores descreveram uma revisao sistema-
tica da literatura cujo objetivo era identificar, analisar e avaliar estudos primdrios envolvendo uso
de AVA como suporte ao ensino de programacdo com o propoésito de caracterizd-la, do ponto de
vista dos desenvolvedores e professores de programacdo no contexto no qual os estudos foram
realizados. O trabalho constatou dois estudos relevantes publicados, e que hd espaco para mais

estudos futuros sobre o tema.

No trabalho de Ferreira et al. (2015), os autores relataram a experiéncia de um minicurso
de introdugdo a programacio na modalidade semipresencial para alunos do Ensino Médio,
utilizando-se de ferramentas e atividades lidicas, visando proporcionar uma aprendizagem
envolvente e atrativa, seja ela presencial ou a distancia para esses alunos. O curso foi dividido
em cinco aulas onde trés aulas eram presenciais, intercaladas por duas aulas a distancia. Nessas
aulas foram utilizadas as ferramentas pedagdgicas: Light-Bot ' (jogo on-line para controlar um
robd), RoboMind * (ambiente de programacdo para familiarizacio com os conceitos bésicos de
programacdo utilizados, para programar um robd), Mindstorm * (kit de robética educacional
da Lego para desenvolver o raciocinio 16gico e resolucao de problemas). Além disso, foram
utilizadas o Edmodo * como AVA para compartilhamento de material pedagégico, postagem de
atividades e ambiente de colaboracdo, e também o Whatsapp >como outra ferramenta de colabo-
racdo mais rdpida, para ser utilizada em dispositivos méveis. Segundo os autores, foi possivel
observar o potencial que as ferramentas trouxeram para a aprendizagem dos conteidos propostos.
Os resultados dessa experiéncia refor¢cam a importancia do ensino de computagdo, como forma
de desenvolver a criatividade e habilidade na resolucio de problemas, seja presencialmente ou a

distancia.

No artigo de Marcolino e Barbosa (2015), foi conduzido um mapeamento sistemético da
literatura buscando identificar os softwares educacionais que apoiam o ensino de programacao,
no que tange ao uso de novas ferramentas de TIC, modalidades de ensino e tecnologias de
desenvolvimento, apontando também as lacunas existentes. Foi possivel identificar as principais
lacunas a serem tratadas e inferir, principalmente, que ha falta de sinergia entre as diferentes

iniciativas e institui¢des, na busca por solucdes integradas adaptdveis as exigéncias educacionais

' http://www.lightbot.com

2 http://www.robomind.net

3 http://www.lego.com/en-us/mindstorms
http://www.edmodo.com

http://www.whatsapp.com
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dos alunos e professores, e por solu¢des que abranjam uma maior gama de problemas enfrentados.
Foi ressaltada no estudo a pouca exploracdo de utilizagdo de m-learning como modalidade

mediadora para o ensino de programacgao e que hd possibilidade de estudos sobre essa area.

Na pesquisa de Prasad e Farik (2015) eles realizaram uma revisdo para avaliar as dife-
rentes tecnologias que estdo sendo usadas atualmente para facilitar o ensino e a aprendizagem
de cursos de programacdo. O objetivo foi identificar os problemas ou falhas no uso destas no
ambiente de aprendizagem, e sugerir solugdes eficazes para a integracdo de tecnologia em cursos
de programagdo, em nivel universitdrio, no futuro. Eles acreditam que a inclusao de tecnologias
inovadoras e soluc¢des sugeridas tornaram o ensino e aprendizagem atraentes e melhores para a
industria de programagdo. Dentre essas solu¢des inovadoras, existem a utilizacdo de ambientes

virtuais, juizes on-line e a aprendizagem movel.

O trabalho de Xu e Mahenthiran (2016) descreveu a utilizagdo do AVA para suportar EaD
e o modelo semipresencial (hibrido) para o ensino superior, particularmente utilizando o Moodle.
Foi utilizado um questiondrio on-line o qual foi submetido aos alunos e professores no intuito de
investigar quais fatores influenciam a satisfacdo com o aprendizado. Os resultados mostraram
que a satisfacdo geral dos alunos com o aprendizado on-line é afetada pelo modo como o curso é
organizado, como o contetddo é sequenciado, como as tarefas sao disponibilizadas e oferecidas.
A utilizacdo do Moodle como plataforma para dar suporte ao ensino on-line teve influéncia

positiva na opinido dos alunos.

Na literatura, algumas pesquisas referem-se a utilizacdo de sistemas de juizes on-line
para promover o ensino e aprendizagem de programacao através de atividades préticas que sdao

importantes para este tipo de ensino.

Os artigos de Selivon, Bez e Tonin (2015) e Bez, Tonin e Rodegheri (2014) apresentam
as caracteristicas e os beneficios disponiveis de um sistema de juiz on-line e de seu médulo
académico, respectivamente URI on-line Judge Academic e Academics, bem como o uso dessas
ferramentas no contexto de apoio ao ensino de programacao. A adoc¢do destas ferramentas,
segundo os autores, provavelmente tornard o ensino e aprendizagem mais atraente para os alunos,
pois estes terdo suas listas de exercicios num ambiente organizado, com prazos claros e com
a corre¢do em tempo real. Para o professor ha a vantagem de gerenciar mais facilmente as

disciplinas e o progresso individual de cada aluno.

Em Paes et al. (2013), os pesquisadores apresentaram a ferramenta The Huxley para
apoio a avalia¢do do aprendizado de alunos em disciplinas de programac¢do de computadores
em turmas de programacio no curso de graduacdao da Universidade Federal de Alagoas. A
ferramenta web permite que alunos submetam cédigo em diversas linguagens de programacao
como respostas a exercicios de uma base de centenas de problemas, recebendo retorno imediato
através de correcao automatica. A utilizacdo dessas ferramentas nas turmas indica ser efetiva no
auxilio ao aprendizado, enquanto viabiliza 0 acompanhamento individualizado do desempenho

de muitos alunos por parte do professor.
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No trabalho de Giménez, Petit ¢ Roura (2012), foram examinados os recursos, a funcio-
nalidade e a implementagdo do sistema de juiz on-line Jutge.org, bem como os beneficios do
processo de aprendizagem de programacao para os alunos e professores. Também sao relatadas

as experiéncias em estudo de casos reais que promovem o ensino de programacao.

A pesquisa de Wu e SHUANGPING CHEN (2012) trouxe a andlise dos problemas de
ensino de programacgdo. Além disso, discute algumas vantagens em relacdo a utilizacdo de juiz
on-line, incluindo a concepc¢ao de sistemas, implementacio e aplicagdo. Os resultados obtidos
mostraram que a experiéncia na utilizagdo de sistemas de juiz on-line pode efetivamente melhorar

a capacidade de programacao e o interesse do aluno.

Francga et al. (2011) relatou a experimentacdo, numa turma de pés-graduacao da Uni-
versidade Federal do Ceard, de um AVA integrado a uma versao estendida de uma ferramenta
web utilizada em maratonas de programacao para dar suporte as atividades de laboratério de
programacao. Isto visou diminuir consideravelmente a sobrecarga de trabalho na correcao das
atividades préticas por parte dos professores, bem como reduzir o tempo necessario para corre¢ao
e apresentacdo dos resultados das atividades desenvolvidas pelos alunos, em laboratério. Como
consequéncia, esperou-se a melhoria na qualidade do aprendizado de programacao, visto que o
tempo do professor com atividades de administrac@o e de gestdo de recursos pode ser reduzido e

assim gerou-se disponibilidade para mais aten¢do ao aluno.

O trabalho de Barbosa, Ferreira e Costa (2014) falou das dificuldades enfrentadas pelos
alunos nas disciplinas introdutdrias de programacao e este analisa a influéncia da escolha que
uma linguagem de programacao pode ter sobre a aprendizagem dos estudantes. Os resultados
observados sugerem que a linguagem Python é melhor que a linguagem C como primeira
linguagem de programacdo a ser utilizada. Este trabalho também menciona que a utiliza¢do do
juiz on-line The Huxley, utilizado como sistema de apoio a criagao e correcdo de questdes de
programacdo, pode também ter contribuido com a melhoria do aproveitamento das notas dos

alunos.

Ha também varios estudos relatando a utilizacdo de aprendizagem mdével como modelo

de aprendizagem e a utilizac¢do desse tipo de abordagem no ensino e aprendizado de programacao.

Voss et al. (2013) descreveram a utilizacdo de tecnologias de computacdo movel com o
objetivo de verificar a viabilidade pratica da utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem
em conjunto com mundos virtuais para a educacao por meio do uso de dispositivos moveis.
Para isso, foi realizado um estudo de caso mostrando a utilizacdo das principais ferramentas
disponiveis atualmente, identificando pontos positivos e negativos das mesmas. Os resultados
mostraram-se vidveis e com grande potencial, com atencdo a algumas limitagcdes técnicas que

precisam ser superadas para o uso em grande escala.

O artigo de Filho e Barbosa (2012) investigou e estabeleceu, através de uma revisao siste-

mdtica, um conjunto de caracteristicas e requisitos para o dominio de aprendizagem movel. Eles
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procuraram garantir qualidade, eficiéncia e conformidade com as praticas educacionais, evitando
assim o desenvolvimento de sistemas inadequados e/ou pouco efetivos, que possam frustrar o
aprendiz e a experiéncia de aprendizagem. Os resultados mostraram que nao ha um conjunto
de caracteristicas e requisitos bem definidos para esse contexto. Com isso, ha necessidade de
se definir criteriosamente caracteristicas e requisitos de desenvolvimento, facilitando assim a

elaboragdo de arquiteturas e padrdes para a construgdo destes ambientes.

Em Amer e Ibrahim (2014), o trabalho relatou a experiéncia de introduzir o iPad como
ferramenta pedagdgica nas disciplinas de introdugdo a linguagem de programacao C nos cursos
de programacao. Isso tinha o objetivo de ajudar os alunos a superar algumas de suas dificuldades
e melhorar a experiéncia no aprendizado. Trés surveys foram aplicados para medir o sucesso
dessa solucdo. Os resultados mostraram que os alunos tiveram pouco esfor¢o na ado¢do da

ferramenta, e que a experiéncia se mostrou positiva reforcando o aprendizado dos mesmos.

Na sua tese de doutorado Alsaggaf (2013), investigou a eficicia de uma abordagem de
aprendizagem e ensino mével para programagao, baseada na abordagem construtivista, utili-
zando os dispositivos méveis dos alunos para entregar contetidos tedricos e praticos em um
ambiente de sala de aula tradicional. A tese utilizou surveys que utilizaram uma abordagem
integrada dos métodos qualitativos e quantitativos de coleta de dados e anélise, em quatro fases.
As duas primeiras fases envolvem estudos examinando as percep¢des dos alunos e professores,
respectivamente, a fim de adquirir um entendimento do contexto, examinando as suas necessi-
dades, percep¢des e preocupacdes em relacdo a utilizagdo de aprendizagem movel. A terceira
fase avaliou as percepg¢des coletadas dos participantes antes e depois das fases anteriores. Na
ultima fase, foi formado um grupo com professores de varias universidades para recolher as
suas opinides sobre os resultados da intervenc¢do. Os resultados confirmaram que a abordagem
melhorou a experiéncia de aprendizagem dos estudantes de programacao, uma vez que promoveu

a aprendizagem ativa e incentivou o envolvimento dos alunos.

No trabalho de Alsaggaf, Hamilton e Harland (2012), os autores investigaram o ponto
de vista dos professores de uma escola de Ciéncia da Computacao e Tecnologia da Informacao
na Austrdlia, em relacio ao uso de tecnologias méveis como forma de melhorar a entrega de
aprendizagem, nas aulas das disciplinas de programacdo. Através de entrevistas, os autores
fizeram alguns questionamentos aos professores sobre a adoc¢do dessas tecnologias méveis para
entregar aprendizado, em suas aulas. Esta pesquisa concluiu que os professores entrevistados
tem algumas preocupacdes na utilizagdo dessas tecnologias moveis, mas que estavam dispostos

a mudar e a adotar essas ferramentas méveis, no processo de aprendizagem, em suas aulas.

Os pesquisadores em Igbal, Chowdhury e Harsh (2013), fizeram meng¢do a uma tentativa
exploratdria no uso de dispositivos méveis, como ambiente adicional ao web, para aumentar a
abrangéncia e disponibilidade do acesso aos materiais pedagdgicos do ensino e aprendizagem
de programacdo, em turmas iniciais de programacao do cursos ofertados pelo Departamento de

Tecnologia da Informag¢do na Universidade de Buraimi (Oman). Eles utilizaram dois surveys
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para coletar os dados para entender o comportamento dos alunos e suas atitudes em relagcdo a
aprendizagem movel. Os resultados do estudo foram muito encorajadores, fornecendo uma fonte
de oportunidade para as institui¢des de ensino superior no sentido de apoiar os seus alunos no

processo de utilizagao da aprendizagem movel.

Nos trabalhos mencionados hd vérias iniciativas de melhorar o ensino e aprendizado de
programagdo com a adog¢do de técnicas, ferramentas e modelos de aprendizados. A Tabela 3.1
traz um resumo comparativo entre os trabalhos relacionados, trazendo quais as abordagens de
aprendizagem, métodos de pesquisa, andlises, e ferramentas de aprendizagem foram utilizadas

em cada um deles.

A proposta deste trabalho difere dos trabalhos anteriores porque pretende-se utilizar
algumas dessas técnicas, ferramentas e modelos de aprendizados integrados e adequados a
especificidades metodoldgicas relativas ao ambiente educacional onde o estudo de caso foi
realizado. Foi utilizada uma aplicacdo moével m-learning que agrega a utilizacdo de um AVA
integrado a ferramenta de juiz on-line com o propdsito de avaliar a adog¢@o desta como suporte ao
ensino e aprendizado em turmas semipresenciais de disciplinas de programac¢do do DComp/UFS.
Com isso espera-se conseguir uma melhor aceitacio e resultados comparado a turmas anteriores

que ndo utilizaram essa abordagem.



Tabela 3.1 — Resumo Comparativo dos Trabalhos Relacionados.

Trabalhos Relacionados Aprendizagem Métodos de Pesquisa/Analises Ferramentas de Aprendizagem
Programacio | Mdével | Estudo de Caso | Desempenho Académico | Estatisticas | AVA | Juiz On-line | Aplicativo Movel para Programacio

Este trabalho X X X X X X X X

(XU; MAHENTHIRAN, 2016) X X X

(FERREIRA et al., 2015) X X X X

(MARCOLINO; BARBOSA, 2015) X

(OLIVEIRA; MOTA; OLIVEIRA, 2015) X X

(PRASAD:; FARIK, 2015) X X X X

(SELIVON; BEZ; TONIN, 2015) X X X X

(AMER; IBRAHIM, 2014) X X X X X

(BARBOSA; FERREIRA; COSTA, 2014) X X X X

(BEZ; TONIN; RODEGHERI, 2014) X X X X

(ALSAGGATF, 2013) X X X X

(IQBAL; CHOWDHURY; HARSH, 2013) X X X

(PAES et al., 2013) X X X X

(VOSS et al., 2013) X X X

(ALSAGGAF; HAMILTON; HARLAND, 2012) X X

(FILHO; BARBOSA, 2012) X

(GIMENEZ; PETIT; ROURA, 2012) X X X

(WU; SHUANGPING CHEN, 2012) X X X

(FRANCA et al., 2011) X X X

SOpPUOIIV]IY SOYIPGDIT € ojnjIdn)
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4 Metodologia

Esse trabalho foi desenvolvido através de uma perspectiva metodoldgica de natureza
aplicada, uma vez que o conhecimento gerado foi aplicado para um fim especifico. De acordo
com Oliveira (1998), a pesquisa aplicada tem como objetivo "pesquisar, comprovar ou rejeitar
hipdteses sugeridas pelos modelos tedricos e fazer a sua aplicagdo as diferentes necessidades
humanas". Em relacdo ao objetivo, € possivel classificar essa pesquisa como descritiva. Gil (2002)
classifica pesquisas descritivas como aquelas que descrevem as caracteristicas de determinadas
populagdes ou fendmenos. Uma de suas peculiaridades estd na utilizacio de técnicas padronizadas

de coleta de dados, tais como o questiondrio e a observacdo sistematica.

Neste trabalho, pretendeu-se conduzir um estudo de caso (GIL, 2002). O estudo de caso é
uma modalidade de pesquisa amplamente utilizada em pesquisas nas dreas médicas, psicoldgicas,
humanas, tecnoldgicas e sociais (GIL, 2002; VENTURA, 2007). Este procedimento possibilita
explorar o conhecimento de um fendmeno estudado a partir do estudo profundo e exaustivo de um
ou poucos objetos, adquirindo-se amplo e detalhado conhecimento, o que seria impossibilitado
pela adogdo de outros delineamentos ja considerados (GIL, 2002). Ventura (2007) afirma que um
estudo de caso permite a investigacao de um caso especifico, bem delimitado, contextualizado
e que ¢ apropriado para pesquisadores individuais, pois possibilita a investigacdo do problema
em profundidade com lugar e periodo de tempo limitado. Yin (2015) afirmou que o estudo
de caso € uma das estratégias favoritas quando o foco da pesquisa se encontra em fendmenos

contemporaneos inseridos em algum contexto da vida real.

Dentre as estratégias empiricas basicas para a organizacao e execug¢do de estudos na
engenharia de software experimental, Travassos e Gurov (2002) citou o estudo de caso, onde este
pode ser utilizado para monitorar projetos, atividades e atribui¢des, observando-se um atributo

especifico. Runeson et al. (2012) define o estudo de caso na engenharia de software como:

uma estratégia de pesquisa empirica que se baseia em multiplas fontes de evidéncia
para investigar um exemplo (ou um pequeno nimero de casos) de um fendmeno da
engenharia de software dentro de um contexto real, especialmente quando os limites

entre o fendmeno e contexto nao podem ser claramente especificados.
Runeson et al. (2012) estabeleceu um processo para condug¢do do estudo de caso:

1. Planejamento do estudo de caso: quando os objetivos sdo definidos e a pesquisa € planejada;

2. Preparacdo para a coleta de dados: sdo definidos os procedimentos e protocolos para coleta
de dados.
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3. Coleta de dados: os procedimentos para a obtencdo dos dados sdo executados.
4. Anélise dos dados coletados: procedimentos de andlise de dados sdo aplicados.

5. Elaboragao de relatorios: o estudo e suas conclusdes sdo empacotados em relatdrios para

apresentacao.

4.1 Planejamento do Estudo de Caso

Segundo Ventura (2007), o planejamento do estudo de caso € geralmente organizado em

torno de algumas questdes relativas ao como e ao porqueé da investigacao.

Nesta secdo € apresentado o protocolo para a condugdo do estudo de caso que foi
executado. Todas as informagdes necessdrias para a realizacdo e andlise dos resultados desta

pesquisa encontram-se definidos nesta sec¢ao.

4.1.1 Justificativa do Estudo de Caso

A realizagdo deste estudo de caso justificou-se pela necessidade de avaliar a adog¢ao de
uma proposta de metodologia para ensino semipresencial de programacao apoiada por ambiente
virtual de aprendizagem, juiz on-line e de aplicacdo mével m-learning, com a finalidade de
avaliar a utilizacdo desta como suporte ao ensino e aprendizado de programacgdo em turmas
presenciais e semipresenciais da disciplina ICC ofertadas pelo DComp/UFS. Espera-se que
nesse cendrio real, a adoc¢do dessa metodologia apoiada por essas ferramentas traga melhorias no

suporte ao ensino e aprendizagem de disciplinas de programacao.

4.1.2 Objetivo do Estudo de Caso

O objetivo principal deste experimento consistiu em avaliar a eficicia e o impacto gerado
na utilizacdo de uma proposta de ensino semipresencial de programagdo apoiada por ambiente
virtual de aprendizagem, juiz on-line e aplicagdo movel m-learning, com a finalidade de avaliar a
utilizacdo desta no ensino e aprendizado de programagdo em turmas presenciais e semipresenciais
de disciplina de ICC ofertadas pelo DComp/UFS.

4.1.3 Unidades de Analise

Para o estudo de caso foram selecionadas turmas presenciais e semipresenciais da
disciplina de ICC ofertadas pelo DComp/UFS para os diversos cursos existentes na UFS que
possuem essa disciplina em suas grades curriculares. Os conteidos e os materiais pedagdgicos
foram disponibilizados através dos AVAs (Moodle e SIGAA), e do sistema web de juiz on-line
The Huxley para as atividades praticas de programacdo. Nelas foi introduzido um software,

que € um ambiente virtual de aprendizagem movel, o qual integra as ferramentas anteriormente
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referidas, para que alunos possam ter acesso aos materiais e ferramentas de aprendizado, através

de dispositivos moéveis, acessivel de qualquer lugar e a qualquer momento.

Foi realizada uma andlise, através de surveys e de informacdes de acesso, da utilizagdo
dessa metodologia semipresencial proposta e dessas ferramentas pedagdgicas nessas referidas
turmas da UFS, sobre a perspectiva e do ponto de vista dos alunos, em relacdo ao ensino e

aprendizagem de programacao.

4.1.4 Questoes de Pesquisa

Para orientar a condugdo do estudo de caso foram elaboradas as seguintes questdes de

pesquisa, cujas respostas possibilitardo avaliar o cuamprimento do objetivo deste trabalho:

e Pergunta 01: Houve melhorias no desempenho geral dos alunos das turmas presenciais
ap6s o REUNI em relagdo as taxas percentuais de trancamentos, aprovagao e reprovagoes,

do que antes desse programa?

e Pergunta 02: Houve melhorias no desempenho geral dos alunos das turmas em relagc@o as
taxas percentuais de trancamentos, aprovagdo e reprovagdes que utilizaram a metodologia
semipresencial apoiada pelas ferramentas pedagdgicas propostas, em relacdo as turmas

presenciais apos o REUNI?

e Pergunta 03: Existe uma correlacdo entre o cumprimento de atividades realizadas, nas
datas previstas no roteiro de atividades, e as realizagdes de praticas de programacdo com

os percentuais de aprovacdes dos alunos?

e Pergunta 04: A experiéncia na utilizacdo da metodologia semipresencial apoiada pe-
las ferramentas pedagdgicas propostas aumentaram a eficicia do processo de ensino e

aprendizagem de programacao do ponto de vista dos alunos?

4.1.5 Métricas

Para avaliac@o das questdes de pesquisa, foram adotadas as seguintes métricas:

e Andlise das taxas percentuais de trancamentos, aprovacao e reprovagdes de turmas pre-
senciais que utilizaram a metodologia tradicional, comparando a resultados de turmas
presenciais antes e apés o REUNI. Para andlise dessa métrica foi utilizado o método

estatistico de Teste de Hipoteses;

e Andlise das taxas percentuais de trancamentos, aprovacgao e reprovagdes que utilizaram a
metodologia semipresencial apoiada pelas ferramentas pedagdgicas propostas, comparando
a resultados de turmas anteriores e atuais que nao a utilizaram. Para andlise dessa métrica

foi utilizado o método estatistico de Teste de Hipoteses;
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o Andlise das taxas percentuais do cumprimento das atividades realizadas e da quantidade de
problemas resolvidos em relacdo aos percentuais de aprovacdes dos alunos que utilizaram
a metodologia semipresencial apoiada pelas ferramentas pedagdgicas propostas. Para

analise dessa métrica foi utilizado a analise de Probabilidades;

¢ Anilise das informacdes coletadas através dos questiondrios de pesquisas aplicados aos alu-
nos, no contexto da utilizagdo dessa metodologia e das ferramentas pedagdgicas utilizadas.

Para andlise dessa métrica foi utilizada a anélise qualitativa através de percentuais.

A andlise dessas métricas possibilita uma avaliacdo do impacto gerado pela utilizag¢do da
metodologia proposta no contexto das turmas presenciais e semipresenciais da disciplina ICC do
DComp/UFS.

4.1.6 Analise e Interpretacao dos Dados

Neste trabalho, os dados coletados foram analisados e interpretados por meio da estatis-

tica descritiva, probabilidade e dos testes de hipdteses.

4.1.6.1 Estatistica Descritiva

Consiste na coleta, apresentacao, classificacdo, andlise e interpretacdo dos dados, que
podem ser qualitativos ou quantitativos, na tentativa de auxiliar a resolu¢do do problema de
pesquisa. Isso € feito utilizando-se de procedimentos, técnicas e métodos como: tabelas, gréficos,

distribui¢do da frequéncia, medidas de tendéncia central, dentre outros (REIS, 2008).

As medidas de tendéncia central representam o ponto central de um conjunto de dados.
As trés medidas da tendéncia central mais comumente usadas sao a média, mediana e moda
(LARSON; FARBER, 2012).

4.1.6.2 Probabilidade

Um experimento de probabilidade € uma acao, ou tentativa, pela qual resultados (conta-
gens, medi¢des ou respostas) sdo obtidos. A resolucio de uma tnica tentativa em um experimento
de probabilidade € um resultado. O grupo de todos os resultados possiveis de um experimento
de probabilidade é o espaco amostral. Um evento é um subgrupo do espaco amostral. Ele pode
consistir de um ou mais resultados (LARSON; FARBER, 2012).

A probabilidade de que o evento E ocorrera € escrita como P(E), e é dada pela férmula:

P(E) = Nimero de resultados no evento E

Nimero total de resultados no espago amostral

Em outras palavras, a probabilidade analisa as “‘chances” de se obter determinado resul-
tado.
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4.1.6.3 Testes de Hipoteses

O objetivo de um teste de hipdtese € testar a afirmacdo sobre um parametro populacional,
através do estabelecimento de um par de hipoteses - hipétese nula (afirmacgao de igualdade) e
hipétese alternativa (afirmacdo de desigualdade) - de forma que quando um dessas hip6teses for
falsa (rejeitada), a outra deve ser verdadeira (aceita). A hip6tese nula é representada como HO e
a hipétese alternativa € representada como H1 (LARSON; FARBER, 2012).

Para realizacdo dos testes de hipoteses € necessdria a defini¢do do valor limite do nivel
de significancia, ou seja, do valor de p (p-value) que representa a probabilidade de observar
diferencas entre grupos. De um modo geral é convencionalmente estabelecido pela comunidade
cientifica que o valor p < 0,05 € aceitdvel para avaliar a significncia do resultado obtido. Desta
forma, a hipotese nula sera rejeitada ao nivel de significancia de 5% se p-value < 0,05, caso
contrdrio a hipétese nula serd aceita (WOHLIN et al., 2012).

Foram analisados os dados referentes aos desempenhos dos alunos das turmas presenciais
e das turmas que participaram do estudo de caso para verificar se estes seguem uma distribui¢cdo
normal. Utilizando o teste de normalidade Shapiro Wilks (MELLO, 2012), através do script
descrito no Apéndice G na secio G.1, verificou-se que estes ndo seguem uma distribui¢do normal
pois o p-value foi 2.2e-16, menor que 0,05, e assim deve-se usar um teste de hipdtese nao

paramétrico para analisar as hipéteses desse estudo (MCDONALD, 2014).

O método utilizado neste trabalho para avaliagdo das hipéteses foi o teste G (G-Test)
de independéncia (MELLO, 2012). O G-Test € um teste estatistico ndo paramétrico, derivado
do teste qui-quadrado, utilizado quando o tamanho da amostra for grande (maior que 1000)
e se tem duas varidveis qualitativas nominais independentes e quer verificar se as propor¢des
de uma variavel sdo diferentes para diferentes valores da outra varidvel (MCDONALD, 2014).
Para obter o valor de p, também precisa da definicdo do nimero de graus de liberdade (degrees
of freedom ou df). Os graus de liberdade em um G-Test sdo iguais a (nimero de linhas)-1 X
(ndmero de colunas)-1. Assim, para uma tabela 2x2, existem (2-1)x(2-1)=1 grau de liberdade
(MCDONALD, 2014). Foi utilizado nas andlises deste trabalho o p-value, e nao o valor de G,
pois este € mais indicado quando as andlises e cdlculos estdo sendo feitos de forma automatizada,

como por exemplo, através do software estatistico R.

Também foi utilizado o método estatistico denominado Comparacdes Muiltiplas de
Bonferroni. Este € indicado como teste post-hoc ao G-Test, para investigar mais precisamente
quais grupos sao diferentes quando o G-Test foi aplicado a um grupo de comparagdes maiores
que 2 x 2, e até 30 grupos. Sugere-se usar as comparagdes em pares com correcdes de Bonferroni
dos valores de p, onde o nivel de significincia é dividido pelo niimero total de grupos usados.
Assim, se forem feitos 100 testes estatisticos, o valor critico para um teste individual seria 0,05
/ 100 = 0,0005. Seriam considerados significativos somente testes individuais com p-value <
0,0005 (MCDONALD, 2014).
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4.1.7 Formulacao de Hipoteses

Apos a definicdo das questdes e métricas de pesquisa, foram consideradas as seguintes

hipéteses:

e Hipdétese 1:

— HO: A propor¢ao de alunos aprovados antes do REUNI é a mesma ap6s o REUNI;

— HI: A propor¢ao de alunos aprovados antes do REUNI ndo € a mesma apds o REUNI.
e Hipoétese 2:

— HO: A proporcao de alunos aprovados das turmas que utilizaram a metodologia semi-
presencial apoiada pelas ferramentas pedagdgicas propostas e das turmas presenciais

ministradas por professores efetivos apds o REUNI sdo as mesmas;

— HI: A propor¢ao de alunos aprovados das turmas que utilizaram a metodologia semi-
presencial apoiada pelas ferramentas pedagdgicas propostas e das turmas presenciais

ministradas por professores efetivos apds o REUNI ndo sdo as mesmas.

4.1.8 Projeto do Estudo de Caso

O estudo de caso foi conduzido em 3 etapas:

e Na primeira fase foi realizada a preparacdo do estudo de caso, onde esta fase envolveu:

— Identificacdo das turmas presenciais e semipresenciais da disciplina ICC ofertadas
pelo DComp/UFS que utilizaram a metodologia semipresencial proposta. Foram

selecionadas 12 turmas de 2015 e 3 turmas do primeiro semestre de 2016;

— Atribuicdo de cada turma para professores efetivos do DComp/UFS e alunos volun-
tarios do Programa de P6s-graduacao em Ciéncia da Computagdo da Universidade
Federal de Sergipe (PROCC/UFES);

— Utilizacdo dos AVAs SIGAA e Moodle (para disseminacio dos materiais pedagdgicos
e dos conteudos), The Huxley (para as atividades praticas de programacdo), além do

ambiente virtual de aprendizagem mével.

e Na segunda etapa foram feitas as coletas de dados para posterior andlise e discussdo. Os

dados coletados foram:

— Questiondrios de pesquisa para se obter as percep¢oes dos alunos sobre a utiliza¢do
da metodologia proposta e sobre as ferramentas de apoio para o processo de ensino e

aprendizagem nas turmas selecionadas da disciplina de ICC;
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— Informagdes sobre as atividades realizadas durante todo o periodo das aulas e média

finais.

Na ultima etapa foram realizadas as andlises e avaliacOes sobre os dados coletados, de
maneira a obter os resultados que responderam as questdes de pesquisa e as hipoteses
deste trabalho. Com base nestas analises, foram estabelecidas as conclusdes sobre o estudo

de caso.

4.1.9 Instrumentacao

Nesta secao sao apresentadas as tecnologias e os programas que foram utilizados para

realizacdo do estudo de caso.

Apache HTTP Server ': é um servidor web livre. A instalacdo desse software é um

pré-requisito para que o servidor Moodle seja instalado;

MySQL 2: é um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) livre e de c6digo aberto.

A instalacdo desse software é um pré-requisito para que o servidor Moodle seja instalado;

PHP : ¢ uma linguagem de script open source de uso geral, muito utilizada, e especial-
mente adequada para o desenvolvimento web e que pode ser embutida dentro do HTML.

A instalacdo desse software é um pré-requisito para que o servidor Moodle seja instalado;

Moodle *: é uma plataforma de aprendizagem projetada para fornecer aos educadores,
administradores e alunos um sistema integrado para criar ambientes de aprendizagem
personalizados. Ele foi utilizado no nosso estudo de caso por ser um AVA j4 utilizado

pelas turmas da disciplina ICC ofertadas pelo DComp/UFS;

PostgreSQL °: é um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) livre e de cédigo
aberto. A instalagcdo desse software foi utilizada para armazenar as informagdes extraidas
do SIGAA e The Huxley sobre os dados das turmas, dos alunos com suas médias finais e

frequéncias e do cumprimento de atividades das praticas de programacao;

Eclipse IDE 6: é um IDE para construgio de aplicacdes na linguagem de programacio
Java’ que foi utilizado na construgio do ETL para extragdo no SIGAA e The Huxley dos
dados das turmas, dos alunos com suas médias finais e frequéncias e do cumprimento de

atividades das préticas de programacao;

http://httpd.apache.org
http://www.mysql.com
http://www.php.net
http://www.moodle.org
http://www.postgresql.org/
http://www.eclipse.org/
http://www.java.com


http://httpd.apache.org
http://www.mysql.com
http://www.php.net
http://www.moodle.org
http://www.postgresql.org/
http://www.eclipse.org/
http://www.java.com
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e The Huxley ®: é um sistema de juiz on-line para atividades praticas de aprendizagem de
programacdo. Essa ferramenta disponibilizou para o estudo de caso as funcionalidades
através da tecnologia de interoperabilidade JSON. Ela fornece as funcionalidades para o

aprendizado prético de programacao;

e AVA Mdvel ICC UFS °: é ambiente virtual de aprendizagem mével que agrega em um
aplicativo o acesso ao Moodle e ao The Huxley para promover o aprendizado inicial de

programacao.

8  http://www.thehuxley.com

% https://play.google.com/store/apps/details?id=br.ufs.avamovel.icc


http://www.thehuxley.com
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.ufs.avamovel.icc
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S Abordagem Tradicional adotada nas
Turmas do DComp/UFS

Este capitulo discorre sobre as préticas existentes das turmas da disciplina ICC ofertadas
pelo DComp/UFS, trazendo informagdes relevantes como: quais cursos t€m essa disciplina como
obrigatdria em seus curriculos; quais saos os recursos envolvidos para o ensino e aprendizagem
dessa disciplina; e os resultados relacionados ao desempenho dos alunos desses diversos cursos
mediante andlises de suas aprovacdes e médias. Pretende-se, também, tragar um perfil desses

alunos que cursaram essas disciplinas, e também dos professores que as ministraram.

5.1 A Disciplina Introducao a Ciéncia da Computacao

Dentre as diversas disciplinas de computagdo ofertadas para os diversos cursos da UFS
tem-se a disciplina ICC que, dentre os tépicos de sua ementa, aborda conhecimentos na area da

computacdo e a aprendizagem de programacao em uma linguagem.

O DComp/UFS oferta semestralmente diversas turmas, na modalidade presencial, para

diversos alunos dos varios cursos da universidade.

A disciplina tem carga horaria de 60 horas, sendo 04 horas-aula ofertadas pela semana,
nao sendo necessdrio nenhum pré-requisito para cursi-la. Até o periodo 2016.2, as turmas da
disciplina foram ofertadas no SIGAA UFS com os cddigos "COMP0208" e "COMPO0100".

Diversas foram as linguagens de programacao utilizadas para o ensino dessa disciplina,
dentre as quais: C !, Java 2, Pascal ®, Python *, MatLab °, SciLab ©, FORTRAN 7. A escolha da
mesma fica a critério do professor. Atualmente a linguagem mais utilizada tem sido Python, mas

alguns professores ainda adotam outras linguagens.

5.1.1 Programa de Curso

O Programa de Curso € o instrumento que orienta o docente na elaboragdo de seu Plano
de Ensino. O Programa é elaborado pelo Departamento de Computacgdo e deve ser seguido pelo

docente, o qual deve cobrir a ementa, os objetivos, o conteido, a bibliografia e quantidade de

' http://en.wikipedia.org/wiki/C_(programming_language)

2 http://www.java.com
http://en.wikipedia.org/wiki/Pascal_(programming_language))
http://www.python.org/
http://www.mathworks.com/products/matlab.html
http://www.scilab.org/

http://pt.wikipedia.org/wiki/Fortran
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avaliacdes. Ja o Plano de Ensino € especifico de cada turma e € responsabilidade do docente

elabora-lo. O programa contempla alguns dos itens que serdo abordados nessa secao.

5.1.1.1 Ementa

Conceitos gerais. Algoritmos e fluxogramas. Programacao cientifica. Func¢des e procedi-

mentos.

5.1.1.2 Objetivos da Disciplina

e Geral

— Esta disciplina visa apresentar ao aluno conceitos de algoritmos e conceitos de
programacdo, demonstrando o papel fundamental do algoritmo como elo entre os
dois mundos: mundo real e mundo computacional. A atividade de programacdo tem

inicio com a construcdo do algoritmo.
e Especificos:

— Entender problemas com solu¢des computacionais;

— Escrever e ler algoritmos computacionais;

— Conhecer as estruturas da linguagem de programacao Pascal;
— Compreender e saber utilizar estruturas de dados;

— Estruturar aplicagdes com conceitos de modularizacao.

5.1.1.3 Conteado Programatico

e Apresentacdo da disciplina: Conteido Programaético e Teste de Nivelamento;

e Algoritmos - Conceitos e definicdes;

e Resolucdo de problemas através de computadores - Programagao;

e Algoritmos Computacionais - Diretrizes de Elaboragdo e Descri¢do de Algoritmos;
e Algoritmos Computacionais - Estrutura de Dados e Operagdes basicas;

e Algoritmos Computacionais - Estruturas de Controle - Sequéncia e Selecao;

e Algoritmos Computacionais - Estruturas de Controle - Repeti¢dao Linguagem de Progra-

macao - Tipos de Linguagem de programacgado, compilacdo e execucao;
e A linguagem de programacao Pascal - Estrutura geral de um programa em Pascal;

e A linguagem de programacao Pascal - Operadores e Comandos de Entrada e Saida;
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A linguagem de programacao Pascal - Estrutura de Controle - Sequéncia e Selecao;

A linguagem de programacao Pascal - Estrutura de Controle - Repeticao;

Estrutura de dados - Tipos de dados estruturados - Vetor;

Estrutura de dados - Tipos de dados estruturados - Matriz;

Estrutura de dados - Tipos de dados estruturados - Registro;

e Programacdo Modular - Procedimentos e Fungdes.

5.1.1.4 Referéncias Bibliograficas

e Referéncias Basicas:

FORBELLONE, Andre L. V. EBERSPACHER, Henri F. Logica de Programagdo - A
Construcao de Algoritmos e Estrutura de Dados; Makron Books. 1993.

GUIMARAES, Lages Algoritmos e Estrutura de Dados; Livros Técnicos e Cientificos
Editora. 1985.

WIRTH, Niklaus Algoritmos e Estrutura de Dados; Editora PHB, 1986.
BUNT e TREMBLAY. Ciéncia dos Computadores: Uma Abordagem Algoritmica.

e Referéncias Complementares:

ASCENCIO. Légica de Programacao com Pascal, Makron Books do Brasil.

WIRTH. Programacao Sistemética em Pascal, Campus.

RINALDI. Turbo Pascal 7.0: Comandos e Func¢des, Erica — 1993.

VILLAS & VILLABOAS. Programacao: Conceitos, Técnicas e Linguagens, Campus,
1987.

5.1.2 Recursos Envolvidos

As aulas sao ministradas por docentes efetivos, substitutos e/ou voluntarios do PROC-
C/UFS, sendo que em algumas turmas pode haver mais de um docente compartilhando a turma.
As aulas ocorrem presencialmente em salas de aula. Algumas aulas sdo ministradas em labo-
ratérios do DComp/UFS, quando existe disponibilidade e a critério do professor responsavel.
Na prética, poucas turmas tém aulas em laboratério porque nao existe laboratério que comporte

mais de 40 alunos no DComp/UFS e devido as demandas de outras disciplinas.

A Tabela 5.1 descreve a oferta atual de turmas, bem como a quantidade de alunos

envolvidos em cada semestre.
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Tabela 5.1 — Demandas atuais da disciplina de ICC.

Quantidade de Turmas Quantidade de Alunos
1° semestre | 2° semestre | 1° semestre | 2° semestre
6 14 300 690
Fonte: SIGAA-UFS (2017)

A quantidade de professores envolvidos em cada periodo ndo € fixa, pois vai depender da
quantidade de créditos requerida, que pode ser 24 e 56 créditos. Considerando que cada professor
assuma 12 créditos, seriam no minimo 2 e 5 professores, respectivamente, no primeiro e segundo

semestres.

5.2 Cursos da UFS que possuem a Disciplina ICC em suas

Grades Curriculares

Diversos cursos incluem a disciplina ICC em suas grades curriculares de forma obriga-
téria ou de forma optativa. A Tabela 5.2 apresenta o centro do curso, a descri¢do do curso, o
periodo curricular e cédigo da disciplina, além da informacd@o que indica se é obrigatdria ou

optativa.

Tabela 5.2 — Cursos da UFS que possuem a disciplina ICC em suas grades curriculares.

Centro | Curso Periodo Codigo Exigéncia
CCET | Ciéncias Atuariais - Bacharelado - Noturno 3 COMPO0208 | Obrigatéria
CCET | Engenharia Agricola - Bacharelado - Matutino 2 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Engenharia Ambiental e Sanitdria - Bacharelado - Matutino 3 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Engenharia Civil - Bacharelado - Vespertino 1 COMPO100 | Obrigatdria
CCET | Engenharia de Alimentos - Bacharelado - Matutino 4 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Engenharia de Materiais - Bacharelado - Vespertino 1 COMPO0208 | Obrigatéria
CCET | Engenharia de Petrdleo - Bacharelado - Matutino 2 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Engenharia de Producio - Bacharelado - Vespertino 2 COMPO0208 | Obrigatéria
CCET | Engenharia Florestal - Bacharelado - Matutino - COMPO0208 | Optativa
CCET | Engenharia Quimica - Bacharelado - Matutino 2 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Estatistica - Bacharelado - Noturno 2 COMPO0208 | Obrigatéria
CCET | Fisica - Bacharelado - Vespertino 2 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Fisica - Licenciatura Plena - Noturno 2 COMPO0208 | Obrigatéria
CCET | Fisica Astronomia - Bacharelado - Vespertino 2 COMPO0208 | Obrigatéria
CCET | Fisica Médica - Bacharelado - Matutino 2 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Geologia - Bacharelado - Matutino - COMPO100 | Optativa
CCET | Matematica - Licenciatura Plena - Noturno 6 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Matematica - Licenciatura Plena - Vespertino 6 COMPO100 | Obrigatéria
CCET | Quimica Industrial - Bacharelado - Matutino 2 COMPO100 | Obrigatéria

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
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5.3 Coleta dos Dados sobre as Turmas de ICC

Com intuito de analisar o desempenho das turmas que utilizaram a abordagem tradicional
adotada nas turmas da disciplina ICC do DComp/UFS, estas foram subdividas como antes e apos
o REUNI para também tentar compreender como esse programa influenciou o desempenho dos

alunos.

5.3.1 Metodologia

O objetivo deste estudo foi fazer uma pesquisa exploratéria que analise as experi€éncias
de aprendizagem, conforme o desempenho dos alunos dos cursos que possuem a disciplina de
ICC como obrigatdria em seu curriculo, das turmas presenciais ofertadas pelo DComp/UFS. A
partir das informacgdes da situagcdo dos alunos e de suas médias finais, pretende-se tracar um
perfil histdrico (antes e apds o REUNI) das turmas por periodo, dos alunos dos cursos envolvidos

e dos docentes que as ministraram.

5.3.2 Amostra da Pesquisa

Para o estudo foram extraidas informag¢des dos alunos e das turmas presenciais de ICC
ofertadas pelo DComp/UFS, dos periodos de 2002.2 até 2007.2 (antes do REUNI) e dos periodos
de 2008.1 até 2016.1 (ap6s o REUNI).

Foram considerados apenas alunos cujos cursos tém a disciplina ICC como obrigatéria
em sua grade curricular. Isso foi ponderado em virtude de considerar que a possibilidade da
motivacao dos alunos desses cursos ser provavelmente maior em finalizar a disciplina do que os
alunos que ndo possuem as mesmas como obrigatdria na grade curricular do seu curso. Além
disso, ha casos em que alunos que ja tém dominio em programac¢do de computadores decidem

fazer a disciplina como eletiva e obtém resultado muito acima da média.

5.3.3 Fonte de Dados e Ferramenta de Coleta

Os dados relevantes para a pesquisa foram disponibilizados através de varios arquivos
HTML:s e de planilhas eletronicas geradas pelo SIGAA UFS, para cada turma por ano e periodo

da amostra.

Nos arquivos HTMLs, conforme exemplo exibido na Figura 5.1, ha informacdes re-
ferentes aos dados da turma e alunos matriculados na mesma. Os dados da turma sdo: ano,
periodo, cédigo da turma, c6digo da disciplina no componente curricular, nome dos docentes
que ministraram aulas na turma e o c6digo do horario. Os dados dos alunos sdo: matricula
institucional, nome, descri¢do completa do curso (nome, campus ao qual estd vinculado, tipo -
"PRESENCIAL", turno e tipo do curso - "BACHARELADQO" "LICENCIATURA PLENA") e
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situacdo ("TRANCADO", "REP. FALTA", "APROVADQ", "REPROVADQO", "REPROVADO

POR MEDIA E POR FALTAS").

DEPARTAMENTO DE COMPUTAGAD (11.21.01)

A - Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Académicas

O Alterar vinculo

LISTA DE ALUNOS DA TURMA

Componente:

Turma: 01
Docente(s): L
Horario: 35M12

Matricula Nome

20

20

20

20

A

@ M oW om

A
A L
A

Semestra atual: 2015.1 Médulos

Menu Docente

103201 - COMP0100 - INTRODUCAQ A CIENCIA DA COMPUTACAD - 60h

Curso
ENGENHARIA AGRICOLA - S0 Cristévio - Presendial - Matting - Bacharelade

ENGENHARIA AMBIENTAL E SANITARIA - S0 Cristévio - Presencizl - Matuting - Bacharelade
ENGENHARIA AMBIENTAL E SANITARIA - S0 Cristévio - Presencizl - Matuting - Bacharelade

ENGENHARIA AGRICOLA - S3o Cristévio - Presendial - Matting - Bacharelade

Caixa Postal

Alterar senha

Situacdo
TRANCADO

REPROVADO POR
MEDIA E POR FALTAS

APROVADO

REPROVADO POR
MEDIA E POR FALTAS

Figura 5.1 — Exemplo do arquivo HTML com os dados dos alunos matriculados e da turma de

ICC.

Fonte: SIGAA-UFS (2017)

Nos arquivos de planilha eletronica, conforme exemplificado na Figura 5.2, encontram-se

as informacdes referentes aos dados das notas dos alunos, sua média final, sua frequéncia e sua

situacd@o. Os dados dos alunos sdo: matricula institucional, nome, notas, resultado (média final),
nimero de faltas e situagao ("TRANCADQ", "REP. FALTA", "APROVADO", "REPROVADOQO",
"REPROVADO POR MEDIA E POR FALTAS") com descri¢io abreviada.

=
=

-

-

B

Jx

O T e L RO e

[¥= = e R

PLANILHA DE NOTAS

COMPO0100 - INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAQ - Turma: 01 (2014.2)

Digite as notas das unidades utilizando virgula para separar a casa decimal.

O campo faltas deve ser preenchido com o nimerc de faltas do aluno durante o periodo letivo.
As notas das unidades néo vao para o historico do aluno, no entanto, aparecem em seu portal.

Altere somente as células em amarelo.

Matricula

Nome

Figura 5.2 — Exemplo do arquivo planilha eletronica com os dados dos alunos matriculados na

turma de ICC.

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
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Nesse trabalho, a situacdo "REPROVADO POR MEDIA E POR FALTAS" foi conside-
rada como sendo igual a situacdo "REP. FALTA" pois independente do aluno ter alcangado a
média o mesmo foi considerado sempre como reprovado por faltas. Além disso, na pratica o
numero de alunos reprovados por falta, apesar de terem atingido a média requerida, é pequeno.
E provével que alguns professores optem por abonar as faltas, por terem os alunos nesta situag@o

atingido a média necessdria para obter aprovacao.

Foi criado um aplicativo de extragdo de dados, implementado através de um Application
na linguagem de programacao Java, o qual 1€ os vérios arquivos HTMLs e as planilhas eletronicas
extraidas do SIGAA, organizados por ano, periodo e turmas e os consolida na base de dados
denominada "turmas_dcomp" no banco de dados criados no SGDB PostgreSQL. O Application

Java foi construido e executado através do IDE Eclipse.

O modelo de dados criado para consolidar as informag¢des dos arquivos, pelo aplicativo

de extracdo de dados, encontra-se na Figura 5.3.

th_tur_turma - th_alu_aluno -
¥ tur_id: VARCHAR(18) ¥ tur_id: VARCHAR(18) (FK)
@ tur_nome: VARCHAR(200) ¥ alu_matricula: BIGINT
% tur_ano: INTEGER 4 alu_nome: VARCHAR(200)
< tur_periodo: INTEGER 4 alu_curso: VARCHAR(200)
@ tur_horario: VARCHAR(S0) @ alu_campus: VARCHAR(100)
@ tur_professores: VARCHAR(400) |—— @ alu_tipo: VARCHAR(50)
& tur_tipo: CHAR(1) turma_alunos | ¢ alu_turno: VARCHAR(50)
|3 iy _tur ano_periode 4 alu_tipo_curso: VARCHAR(50)
& tur_ano 4 alu_situacao: VARCHAR(S0)
4 tur_periodo 4 alu_notal: REAL
I3 th_tur_professores 4 alu_nota2: REAL
& tur_professores 4 alu_nota3: REAL
% alu_nota4: REAL
1% alu_media: REAL
th_pro_professores - < alu_nr_faltas: INTEGER
# pro_professores: VARCHAR(400) |3 ddx_aly_curso
& pro_tipo: CHAR(1) < alu_curso
I3 ddy_aly_situacao
% alu_situacao
Ig th_aly_aluno_FKIndex1
P tur_id

Figura 5.3 — Modelo de dados criado para armazenar as informagdes obtidas pelo aplicativo de
extracdo de dados.

5.4 Analise e Discussoes

Nesta secdo serdo discutidas algumas andlises realizadas com base nos dados da popula-
cdo das turmas e alunos que cursaram a disciplina de ICC, de forma presencial, no periodo antes
do REUNI (de 2002.2 até 2007.2) e ap6s o REUNI (de 2008.1 até 2016.1). Esses dados possuem
informacgdes sobre as turmas e os professores que as lecionaram, além das informagdes dos
alunos, com a descricao de seus cursos e do seu desempenho académico na disciplina. No intuito
de obter informacdes tteis, descrever e sumarizar esse conjunto de dados, o estudo utilizou-se da
estatistica descritiva, utilizando-se para isso do software Microsoft Excel 2013 e do software

estatistico R® em sua verso 3.3.1.

8  https://www.r-project.org/



Tabela 5.3 — Dados Consolidados das Turmas Presenciais antes do REUNI, por Ano.

Trancados Aprovados Reprovados
Ano | Turmas | Professores | Alunos Total Por Média Por Falta

Qt. % Qt. % | Média | Qt. % | Média | Qt. % | Qt. %

2002 6 3 229 41 1,75 128 | 55,89 6,8 97 | 42,36 1,2 19| 830 | 78 | 34,06

2003 8 4 305 | 16| 5,25 155 | 50,82 6,7 134 | 43,93 1,5 51 ] 16,72 | 83 | 27,21

2004 10 6 424 | 94 | 22,17 158 | 37,26 6,7 172 | 40,57 1,1 59 | 13,92 | 113 | 26,65

2005 13 7 492 | 41| 8,33 270 | 54,88 7,0 181 | 36,79 1,3 92 | 18,70 | 89 | 18,09

2006 16 10 549 | 28 | 5,10 369 | 67,21 7,2 152 | 27,69 0,7 45 | 8,20 | 107 | 19,49

2007 32 11 525 | 33| 6,29 342 | 65,14 7,5 150 | 28,57 1,2 47 | 8,95 | 103 | 19,62

Total 85 41 2.524 | 216 | 8,56 | 1.422 | 56,34 7,1 886 | 35,10 1,2 313 | 12,40 | 573 | 22,70

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
Tabela 5.4 — Dados Consolidados das Turmas Presenciais apos o REUNI, por Ano.
Trancados Aprovados Reprovados

Ano | Turmas | Professores | Alunos Total Por Média Por Falta
Qt. % Qt. % | Média Qt. % | Média | Qt. % Qt. %
2008 35 11 505 | 31| 6,14 356 | 70,50 7,7 118 | 23,36 0,2 19 | 3,76 99 | 19,60
2009 21 10 538 | 35| 6,50 282 | 52,42 6,8 221 | 41,08 1,0 68 | 12,64 153 | 28,44
2010 19 9 743 | 49 | 6,60 356 | 47,91 6,9 338 | 45,49 1,1 72 1 9,69 266 | 35,80
2011 18 10 803 | 31| 3,86 354 | 44,09 7,2 418 | 52,05 1,2 135 | 16,81 283 | 35,24
2012 22 13 1.002 | 73 | 7,29 564 | 56,29 6,8 365 | 36,42 1,0 130 | 12,97 235 | 23,45
2013 21 13 1.024 | 82| 8,01 463 | 45,21 7,6 479 | 46,78 0,7 135 | 13,18 344 | 33,60
2014 19 9 953 | 44 | 4,62 393 | 41,24 7.4 516 | 54,14 0,6 130 | 13,64 386 | 40,50
2015 9 9 401 | 49 | 12,22 97 | 24,19 7,0 255 | 63,59 0,7 68 | 16,96 187 | 46,63
2016 3 4 148 | 18 | 12,16 36 | 24,32 6,4 94 | 63,52 1,2 33 | 22,30 61 | 41,22
Total 167 88 6.117 | 412 | 6,74 | 2.901 | 47,43 7,2 2.804 | 45,83 0,9 790 | 12,91 | 2.014 | 32,92

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
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Nesse estudo ndo foram observados aspectos relacionados ao perfil (psicolégico, emoci-
onal, motivacional, financeiro, etc.) do aluno e nem de todos os aspectos histéricos que possam
ter afetado os cursos por fatores internos (mudangas institucionais, politicas da universidade,

etc.) e externos (mudancas de diretrizes do ensino, politicas, etc.).

As Tabelas 5.3 e 5.4 trazem os dados consolidados das turmas presenciais, antes e apds
o REUNI respectivamente, por ano. Nelas sdo possiveis observar a quantidade de turmas que
foram ofertadas para cada ano da populagdo, a quantidade de professores que foram alocados e a
quantidade de alunos matriculados. Além disso, trazem também os percentuais dos trancamentos

ocorridos, o desempenho e média final dos alunos com relacdo a aprovagado e reprovacao.

Nas turmas presencias antes do REUNI, pode-se verificar que, em geral, os nimeros
de trancamentos e de reprovagdes foram menores que o nimero de aprovagdes. Observa-se
que apenas o ano de 2004 foi atipico em relacdo aos demais pois houve um maior nimero
de trancamentos, se comparado aos outros anos, € apenas nesse ano o nimero de reprovados
ultrapassou o nimero de aprovados. A Figura 5.4 exibe esses comportamentos. Em geral o
nimero de alunos reprovados por faltas sempre foi maior que o de alunos que reprovaram por

média com excecdo do ano de 2005 em que houve inversdo desse comportamento.

REUNI
80,00 :

70,00
60,00
50,00
40,00
30,00

20,00
10,00
0,00 .

2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016
—e—Trancados ——Aprovados —e—Reprovados

i

Figura 5.4 — Percentuais do Desempenho das Turmas Presenciais Antes e Aps o REUNI, por
Ano.

Nas turmas presencias apés o REUNI, verifica-se que o nimero de reprovagdes passou a
ser maior que o de aprovagdes apds o ano de 2010, com exce¢do de 2012. Nos anos de 2015 e
2016 houve uma queda consideravel das aprovacdes em relacdo aos outros anos. A Figura 5.4
também exibe esses comportamentos. O nimero de alunos reprovados por faltas sempre foi

maior que os alunos que reprovaram por média.

Ainda, em relacdo a reprovacao por falta, notou-se um aumento percentual de 10,22%
nas turmas apds o REUNI, comparando-se com as turmas antes do REUNI. Considerando que a
reprovacgdo por média manteve-se praticamente estavel (12,40% antes e 12,91% ap6s o REUNI),
deduz-se que uma quantidade maior de alunos simplesmente abandonou a disciplina. Uma

possivel causa para isto € que apds o REUNI, a Média Geral Ponderada (MGP) passou a ndo
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considerar as reprovagdes em seu célculo, isto €, reprovar por falta ndo prejudicava a MGP do
aluno. Esta alteragcdo consta no artigo 24 da Resolucio 21/2009/CONEPE da UFS.

Nas Tabelas 5.5 e 5.7 pode-se observar os dados consolidados, por curso, das turmas
presenciais antes e apds o REUNI respectivamente. Nelas, € possivel observar a quantidade de
alunos matriculados, os percentuais dos trancamentos ocorridos, o desempenho e média final

dos alunos desses cursos com relagdo a aprovacao e reprovacao.
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Figura 5.5 — Percentuais do Desempenho das Turmas Presenciais antes do REUNI, por Curso.
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Figura 5.6 — Percentuais do Desempenho das Turmas Presenciais apés o REUNI, por Curso.

Antes do REUNI, pode-se verificar que a maioria dos cursos tiveram o numero de
trancamentos e de reprovagdes menores que o nimero de aprovagdes. Observa-se que apenas

o curso "Fisica - Bacharelado - Vespertino" teve uma leve inversdo desse comportamento
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onde o nimero de reprovados ultrapassou o nimero de aprovados. A Figura 5.5 exibe esses
comportamentos. Em geral o nimero de alunos reprovados por faltas sempre foi maior que
os alunos que reprovaram por média com excecdo do curso "Fisica Médica - Bacharelado -

Matutino" em que os nimeros foram iguais.

Ap6s o REUNI, pode-se observar o surgimento de novos cursos, fomentados principal-
mente pelo REUNI, e consequentemente o maior ingresso de alunos na universidade. Apenas os
cursos "Engenharia Civil - Bacharelado - Vespertino” e "Engenharia Quimica - Bacharelado -
Matutino" melhoraram os percentuais de aprovacdo em relagdo a sua situagdo antes do REUNI.
Verifica-se que o ndmero de reprovagdes em alguns cursos superou o nimero de aprovagdes. Os
cursos "Estatistica - Bacharelado - Noturno", "Fisica - Licenciatura Plena - Noturno", "Fisica
Meédica - Bacharelado - Matutino" e "Quimica Industrial - Bacharelado", inverteram o compor-
tamento em relacdo a antes do REUNI, passando a ter um percentual de reprovados maior do
que o de aprovados. A Figura 5.6 exibe esses comportamentos observados. O nimero de alunos
reprovados por faltas se manteve com o mesmo comportamento de antes do REUNI, ou seja,

maior que dos alunos que reprovaram por média.

Foram também analisadas as turmas presenciais antes € apos o REUNI dos professores

efetivos. A Tabela 5.6 traz essas informagdes consolidadas.

N3ao foram analisadas as turmas que foram ministradas por professores substitutos ou
voluntarios do PROCC, ou compartilhadas com estes, porque ndo se tem o conhecimento das
competéncias destes sobre o assunto, da experiéncia docente, e principalmente do nivel de
exigéncia dos mesmos em relacdo as turmas. Pode-se observar que o percentual de aprovacao
das turmas presenciais ministradas pelos professores efetivos antes do REUNI é maior do que
apds o REUNI. Também € possivel observar que houve uma inversdo em relacdo ao percentuais
de aprovagdo ao de reprovados. Antes do REUNI, o percentual de aprovados foi maior do que o

de reprovados, ja ap6s o REUNI o percentual de reprovados superou o de aprovados.

Com o intuito de inferir e de tentar identificar se houve diferenca no desempenho dos
alunos das turmas presenciais de ICC antes e ap6s o REUNI, o estudo utilizou teste estatistico
para tentar verificar se a proporcao de alunos aprovados antes do REUNI é a mesma apds o
REUNI ou nao.

O estudo nao realizou andlise sobre os percentuais de trancamentos e reprovados porque
nao se tem as informacdes histdricas necessarias das ocorréncias desses eventos. Sdo vdrias as
incertezas que podem gerar varios vieses a pesquisa. Analisando as medianas das médias finais
dos alunos reprovados, a maioria foi igual a zero, sugerindo assim que mais de 50% desses
alunos ficaram com média final igual a zero. Isso refor¢a que € dificil analisar o desempenho
dos reprovados porque nao foi possivel identificar se o aluno aprendeu ou nio: zero é abandono
ou ndo aprendeu absolutamente nada; ele abandonou ou ele teve um problema extraclasse

(particular).



Tabela 5.5 — Dados Consolidados das Turmas Presenciais antes do REUNI, por Curso.

Trancados Aprovados Reprovados
Curso Alunos Total Por Média Por Falta
Qt. % Qt. % | Média | Qt. % | Média | Qt. % | Qt. Yo
Engenharia Civil - Bacharelado - Vespertino 556 44 791 312 | 56,12 6,8 200 | 35,97 0,7 90 | 16,19 | 110 | 19,78
Engenharia de Alimentos - Bacharelado - Matutino 263 36 | 13,69 169 | 64,26 7.4 58 | 22,05 0,0 19 7,22 39 | 14,83
Engenharia Quimica - Bacharelado - Matutino 398 35 8,79 206 | 51,76 7,0 157 | 39,45 0,0 52 | 13,07 | 105 | 26,38
Estatistica - Bacharelado - Noturno 106 9 8,49 78 | 73,59 7,3 19 | 17,92 0,0 4 3,77 15 | 14,15
Fisica - Bacharelado - Vespertino 151 91 596 69 | 45,70 7.4 73 | 48,34 0,0 19 | 12,58 | 54 | 35,76
Fisica - Licenciatura Plena - Noturno 243 22 9,05 130 | 53,50 6,9 91 | 37,45 0,8 34 | 13,99 57 | 23,46
Fisica Médica - Bacharelado - Matutino 200 6 3,00 132 | 66,00 7,1 62 | 31,00 1,3 31 | 15,50 31 | 15,50
Matematica - Licenciatura Plena - Noturno 116 6 5,17 72 | 62,07 6,9 38 | 32,76 0,0 12 | 10,35 26 | 22,41
Matematica - Licenciatura Plena - Vespertino 221 22 9,96 129 | 58,37 7,3 70 | 31,67 0,1 24 | 10,86 46 | 20,81
Quimica Industrial - Bacharelado - Matutino 270 27 | 10,00 125 | 46,30 7,0 118 | 43,70 0,0 28 | 10,37 90 | 33,33
Total 2.524 | 216 | 8,56 | 1.422 | 56,34 71 886 | 35,10 1,2 313 | 12,40 | 573 | 22,70
Fonte: SIGAA-UFS (2017)
Tabela 5.6 — Dados Consolidados das Turmas Presenciais dos Professores Efetivos.
Trancados Aprovados Reprovados
Periodo Turmas | Professores | Alunos Total Por Média  Por Falta
Qt. % | Qt. % | Média | Qt. % | Média | Qt. % | Qt. %o
Antes do REUNI 12 6 421 44 1 10,45 | 216 | 51,31 6,8 161 | 38,24 1,1 40 | 9,50 | 121 | 28,74
Ap6s o REUNI 26 13 1.168 | 108 | 9,25 | 366 | 31,34 6,7 694 | 59,41 1,0 225 | 19,26 | 469 | 40,15
Total 38 19 1.589 | 152 | 9,57 | 582 | 36,63 6,7 855 | 53,80 1,0 265 | 16,68 | 265 | 37,12

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
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Tabela 5.7 — Dados Consolidados das Turmas Presenciais ap6s o REUNI, por Curso.

Trancados Aprovados Reprovados
Curso Alunos Total Por Média Por Falta

Qt. %0 Qt. % | Média Qt. % | Média | Qt. % Qt. Y0
Ciéncias Atuariais - Bacharelado - Noturno 296 16 | 5,41 116 | 39,19 6,6 164 | 55,40 1,4 78 | 26,35 86 | 29,05
Engenharia Agricola - Bacharelado - Matutino 246 18 | 7,32 84 | 34,15 7,1 144 | 58,53 1,0 33 | 13,41 111 | 45,12
Engenharia Ambiental e Sanitdria - Bacharelado - Matutino 208 71337 114 | 54,81 7,3 87 | 41,82 1,1 19 9,13 68 | 32,69
Engenharia Civil - Bacharelado - Vespertino 666 19 | 2,85 486 | 72,97 7,6 161 | 24,18 0,7 42 6,31 119 | 17,87
Engenharia de Alimentos - Bacharelado - Matutino 321 28 | 8,72 151 | 47,04 7,1 142 | 44,24 0,7 35 | 10,91 107 | 33,33
Engenharia de Materiais - Bacharelado - Vespertino 450 30 | 6,67 168 | 37,33 7,0 252 | 56,00 1,3 90 | 20,00 162 | 36,00
Engenharia de Petréleo - Bacharelado - Matutino 221 19 | 8,60 119 | 53,85 7,2 83 | 37,55 0,9 26 | 11,76 57 | 25,79
Engenharia de Produg@o - Bacharelado - Vespertino 284 19 | 6,69 168 | 59,15 6,8 97 | 34,16 1,5 37 | 13,03 60 | 21,13
Engenharia Quimica - Bacharelado - Matutino 424 23 | 5,42 265 | 62,50 7,7 136 | 32,08 0,8 28 6,61 108 | 25,47
Estatistica - Bacharelado - Noturno 471 42 | 8,92 130 | 27,60 6,8 299 | 63,48 0,7 120 | 25,48 179 | 38,00
Fisica - Bacharelado - Vespertino 325 23 | 7,08 113 | 34,77 7,3 189 | 58,15 0,4 40 | 12,31 149 | 45,84
Fisica - Licenciatura Plena - Noturno 737 52 | 7,06 331 | 4491 6,8 354 | 48,03 0,8 90 | 12,21 264 | 35,82
Fisica Astronomia - Bacharelado - Vespertino 93 9 | 9,68 24 | 25,81 7,8 60 | 64,51 0,3 12 | 12,90 48 | 51,61
Fisica Médica - Bacharelado - Matutino 412 29 | 7,04 161 | 39,08 7,0 222 | 53,88 0,9 54 | 13,11 168 | 40,77
Matematica - Licenciatura Plena - Noturno 300 22 | 7,33 160 | 53,34 7,0 118 | 39,33 0,9 31 | 10,33 87 | 29,00
Matemdtica - Licenciatura Plena - Vespertino 300 29 | 9,67 144 | 48,00 7,1 127 | 42,33 0,6 26 8,67 101 | 33,67
Quimica Industrial - Bacharelado - Matutino 363 27 | 7,44 167 | 46,00 7,6 169 | 46,56 0,9 29 7,99 140 | 38,57
Total 6.117 | 412 | 6,74 | 2.901 | 47,43 7,2 2.804 | 45,83 0,9 790 | 12,91 | 2.014 | 32,92

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
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Assim, foram formuladas as seguintes hipdteses a serem investigadas (descritas no
Capitulo 4):

e HO: A proporcao de alunos aprovados antes do REUNI € a mesma ap6s o REUNI;

e HI: A propor¢do de alunos aprovados antes do REUNI ndo € a mesma apds o REUNI.

Aplicando se o teste estatistico G-Test, através da execugdo do script para andlise da

Hipoétese 1 (descrito na Se¢do G.2 do Apéndice G), obteve-se os seguintes resultados:
e G=77.214,df = 1, p-value = 2.2¢-16.

Analisando os resultados obtidos na aplicacdo do teste estatistico, como o p-value é
menor que 0,05 a hipétese nula foi rejeitada, logo, hd evidéncia estatistica para aceitar que a
propor¢ao de alunos aprovados antes do REUNI ndo € a mesma apds o REUNI. Assim, analisando
os percentuais de aprovados antes (56,34%) e ap6ds (47,73%) o REUNI de todas as turmas, € os
percentuais de aprovados antes (51,31%) e ap6s (31,34%) o REUNI das turmas ministradas por
apenas professores efetivos, pode-se inferir que antes do REUNI havia, percentualmente, mais

alunos aprovados que apés o REUNI.

5.5 Conclusao

Este capitulo discorreu sobre a abordagem tradicional, utilizando a metodologia de

ensino presencial, adotada nas turmas de ICC do DComp/UFS.

Foi apresentado o programa do curso da disciplina ICC: sua ementa, objetivos, conteido
programadtico e referéncias bibliograficas. Também foram apresentados os recursos envolvidos

nessas turmas e os cursos que possuem a disciplina ICC em suas grades curriculares.

Foi descrito o programa REUNI, do governo federal brasileiro, voltado para a educacio

superior no Brasil e principalmente na UFS.

Foram coletadas as informacdes sobre o desempenho dos alunos das turmas de ICC antes
e apds o REUNI para analisar se houve mudancas do comportamento desse desempenho nessas
turmas. Foi identificado que antes do REUNI havia mais aprovacdes, percentualmente, do que
ap6s o REUNI. Também foi possivel observar que, do ponto de vista das turmas ministradas por
professores efetivos, houve mais aprovacoes, percentualmente, antes do REUNI do que apds o
mesmo. Os percentuais de reprovacoes foram menores antes do REUNI do que apés a adesdo a

este programa.

Dessa forma, a mudanga nas normas académicas, o aumento de vagas e de cursos apds o
REUNI, propostos em suas politicas, ndo estdo ligados a melhoria da qualidade do ensino e nem

do aumento percentual do nimero de aprovacdes, quando das anélises dessas turmas de ICC.



Capitulo 5. Abordagem Tradicional adotada nas Turmas do DComp/UFS 69

Contudo ndo se pode generalizar os resultados obtidos nessas turmas de ICC, sendo necessaria
uma investiga¢do mais ampla envolvendo outras andlises, disciplinas, cursos, bem como outras

institui¢des de ensino superior que aderiram ao REUNI.
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6 Abordagem Semipresencial adotada
nas Turmas do DComp/UFS

Este capitulo discorre sobre a experi€ncia na utilizacao da abordagem semipresencial
para ensino e aprendizagem de programacdo em algumas turmas da disciplina ICC ofertadas pelo
DComp/UFS. Serao reportados quais abordagens e instrumentos pedagdgicos foram utilizados,
quem sdo os atores envolvidos e seus papéis, como as aulas e atividades foram conduzidas, e
ainda, serdo examinados os efeitos desse tipo de conducao de ensino e aprendizado tracando um
comparativo com o modelo presencial ja continuamente praticado. Os dados e resultados acerca
deste modelo foram apresentados no Capitulo 5 e serdo contrastados com os da modalidade

semipresencial.

6.1 A Disciplina Introducao a Ciéncia da Computacao Utili-

zando Abordagem Semipresencial

A disciplina escolhida para andlise da abordagem semipresencial para ensino e apren-
dizagem de programagao foi ICC. O DComp/UFS oferta semestralmente diversas turmas, na

modalidade presencial, para diversos alunos dos vérios cursos da UFS.

Apesar do MEC ja reconhecer a oferta de disciplinas na modalidade semipresencial, o
DComp/UFS ainda ndo ofertava disciplinas nessa modalidade de ensino. Assim, foram escolhidas
algumas turmas presenciais, nos periodos de 2015.1 até 2016.1, para participarem do estudo. Elas
sdo presenciais mas a metodologia empregada foi a semipresencial com encontros presenciais

em laboratdrio para o esclarecimento de duvidas.

Em 2016.1, o DComp/UFS ofertou uma das turmas da disciplina de ICC como sendo da

modalidade semipresencial.

A Tabela 6.1 exibe as informagdes gerais das turmas abordadas no estudo.

6.1.1 Plano de Ensino
6.1.1.1 Ementa

A ementa é a mesma descrita no capitulo anterior, na Subsecao 5.1.1.1.
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Tabela 6.1 — Turmas de ICC que participaram do estudo de caso.

Periodo | Turma Tipo da Oferta | Quantidade de Professores | Tipos dos Professores
2015.1 | 2015.1-COMP0100-01 | Presencial 1 Efetivo

2015.1 2015.1-COMP0208-04 | Presencial Efetivo

2015.2 | 2015.2-COMPO0100-01 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2015.2 | 2015.2-COMP0100-02 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2015.2 | 2015.2-COMP0100-03 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2015.2 | 2015.2-COMP0100-04 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2015.2 | 2015.2-COMP0100-05 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2015.2 | 2015.2-COMP0100-08 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2015.2 | 2015.2-COMP0100-09 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2015.2 | 2015.2-COMPO0100-10 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2015.2 | 2015.2-COMP0208-05 | Presencial Efetivos e Voluntarios
20154 | 2015.4-COMPO0100-01 | Presencial Efetivo

2016.1 2016.1-COMPO0100-01 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2016.1 | 2016.1-COMP0100-02 | Presencial Efetivos e Voluntarios
2016.1 | 2016.1-COMP0208-02 | Semipresencial Efetivos e Voluntérios

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
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6.1.1.2 Objetivos da Disciplina

e Geral: apresentar os conceitos bdsicos e principais técnicas de desenvolvimento de progra-

mas de computador, tornando-o apto a compreendé-los e aplicd-los.
e Especificos:

— Tornar o aluno capaz de implementar programas bésicos usando uma linguagem de

programacao imperativa;

— Habilitar o aluno a criar programas para executar computagdo cientifica na sua drea

de conhecimento;

— Colocar em prética os conhecimentos aprendidos no curso, desenvolvendo aplicacdes

de pequeno porte em Python.

6.1.1.3 Contetido Programatico

e Apresentagdo da disciplina (ementa, metodologia, formas de avaliacdo) / Motivacdo para

Programar;
e Hardware, software e principios;
e Visdo Geral da Linguagem Python;
e Preparacdo do Ambiente de Desenvolvimento;
e Instrucdes primitivas: atribui¢do, entrada e saida;

e Expressoes;
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e Tipos;

e Comandos Condicionais (if);

e Tratamento de excecdes (try / except);
e Resolucdo e entrega do 1° teste;
e Funcoes;

e Lacos (for e while);

e Principais idiomas dos lagos;

o Strings;

e Arquivos;

e Listas;

e Resolucdo e entrega do 2° teste;
e Dicionarios;

e Exercicios;

e Tuplas;

e Exercicios;

e Avaliagdes;

e Encerramento da Disciplina.

6.1.1.4 Referéncias Bibliograficas

e Referéncias Basicas:
— Python for Informatics: Exploring Information. Charles R. Severance. CreateSpace
Independent Publishing Platform; 1st. ed., 2013; ISBN: 978-1492339243.

— Como pensar como um Cientista da Computacdo usando Python (traduzido). Allen
Downey, Jeffrey Elkner, and Chris Meyers. 2002.

— Python para Desenvolvedores. Luiz Eduardo Borges. Rio de Janeiro; 2010; 978-85-
909451-1-6.

— Learning to Program Using Python. Cody Jackson. CreateSpace Independent Pu-
blishing Platform; ISBN: 9781461182054.

e Referéncias Complementares:



Capitulo 6. Abordagem Semipresencial adotada nas Turmas do DComp/UFS 73

— Fundamentos da Programacdo de Computadores. Ana Fernanda Gomes Ascencio
/ Edilene Aparecida Veneruchi De Campos. 3° edi¢do; 2012, Pearson; ISBN 978-
8564574168.

O direcionamento dado aos docentes que ministraram as aulas nas turmas presenciais,

foi focar, principalmente, em atividades préticas de programacao.

6.1.2 Recursos Envolvidos
6.1.2.1 Recursos Humanos

As turmas sdo compostas, obrigatoriamente, por pelo menos um docente efetivo e opcio-
nalmente por outros tipos de professores (efetivos, substitutos ou voluntirios do PROCC/UES). O
nimero de professores alocados nas disciplinas depende da oferta de professores disponibilizados

pelo DComp/UFS naquele semestre, ja que nao existem docentes exclusivos para ICC.

A disciplina € ofertada para os alunos dos cursos descritos na Tabela 5.2. O perfil do aluno,
nesse tipo de abordagem, deve ser proativo, ou seja, 0 mesmo deve procurar o conhecimento, em
detrimento a abordagem presencial onde o professor € o responsavel por prover o conhecimento.
Com isso, o aluno tem um perfil reativo ou passivo em relagdo a busca da aprendizagem. Na
abordagem adotada todo o conteddo e atividades estavam disponiveis para o aluno através dos
ambientes virtuais de aprendizagem, portanto, o aluno precisava apenas dedicar-se nos horarios

mais adequados ao estudo seguindo o roteiro de estudo proposto.

6.1.2.2 Recursos Pedagogicos e Tecnologicos

Nesta secao serdo descritos os recursos pedagdgicos e tecnoldgicos utilizados pelos

alunos durante a experiéncia de aprendizagem nos periodos do estudo.

6.1.2.2.1 Videoaulas

Um dos principais instrumentos pedagdgicos para o ensino semipresencial e a distancia
sao as videoaulas. As videoaulas foram criadas pelo professor do DComp/UFS, Dr. Alberto
Costa Neto, para a maioria das atividades e contetidos estabelecidos no Plano de Ensino. Para
o tépico "Hardware, software e principios" foram disponibilizados alguns videos adicionais

selecionados na Internet.

Também foram criadas videoaulas explicando o uso de algumas ferramentas pedagdgicas

para o aprendizado de programacdo, as quais serdao abordadas no préximo capitulo.

Essas videoaulas e videos foram publicados no site Youtube ! em um canal do professor

efetivo do DComp/UFS e nos AVAs utilizados no estudo de caso, para permitir que os alunos

' http://www.youtube.com


http://www.youtube.com
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possam acessd-los em qualquer lugar e a qualquer momento. A Figura 6.1 exibe um exemplo de

uma videoaula publicada.

ICC - Aulas

Alberto

Programagao em Python - 01 - Motivagdo para
Programar

Motivagao Programar?

i Programagéo em Python - 02 - Arquitetura de
Prof. Alberto Costa Neto B = _
Programagao em Python

Programag&o em Python - 03 - Visdo Geral de
Python

Programagao hon - 04 - Preparagéo do
Ambiente de D clvimento

4 P »l o) 027/2650

Figura 6.1 — Videoaula sobre atividades e contetidos do Plano de Ensino da disciplina ICC.

6.1.2.2.2 Apresentacoes dos Contetidos

Foram criados e disponibilizados arquivos de Apresentacoes (Slides) em formato de
arquivo do tipo PDF, os quais sdo utilizados durante as videoaulas para explica¢do do contetdo,
conforme estabelecidos no plano de curso. Esses arquivos podem ser baixados pelos alunos para

serem acessados inclusive offfine.

6.1.2.2.3 Livros

Foram disponibilizados e recomendados alguns livros gratuitos e de acesso publico em
formato de arquivo do tipo PDF. Os livros disponibilizados sdo: Python for Informatics®, Python
para Desenvolvedores * e Learning to Program Using Python *. Foi disponibilizada também uma
traducao para portugués do livro Python for Informatics, ja que esta era a principal referéncia

bibliografica do curso.

Durante as atividades do curso, hd indicac¢des para leitura de alguns dos capitulos desses

livros.

6.1.2.2.4 Forum

Férum permite que participantes tenham discussdes assincronas, ou seja, discussdes em

que a comunicacdes ou as informacdes podem ser recebidas ou respondidas a qualquer tempo.

O Férum tem muitas utilidades, como:

2 http://albertocn.sytes.net/2015-1/icc/livros/python_for_informatics.pdf

3 http://albertocn.sytes.net/2015- 1/icc/livros/python_para_desenvolvedores_2ed.pdf

4 http://albertocn.sytes.net/2015-1/icc/livros/learning_to_program_using_python_2ed.pdf


http://albertocn.sytes.net/2015-1/icc/livros/python_for_informatics.pdf
http://albertocn.sytes.net/2015-1/icc/livros/python_para_desenvolvedores_2ed.pdf
http://albertocn.sytes.net/2015-1/icc/livros/learning_to_program_using_python_2ed.pdf
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e Um espaco social para os estudantes se conhecerem;
e Discutir conteidos do curso ou os materiais pedagdgicos utilizados;
e Fornecer ajuda sobre determinados assuntos e conteidos;

e Sugerir e avaliar ideias.

Foram disponibilizados féruns para que os alunos e professores possam compartilhar dd-

vidas, resolucdes, novidades e qualquer outra informac¢do que seja relevante para o aprendizado.

6.1.2.2.5 Bate Papo (Chat)

Permite que os alunos e professores possam conversar em tempo real.

Foi disponibilizado bate papo chat como um outra possibilidade para que os alunos e
professores possam compartilhar didvidas, resolu¢gdes, novidades e qualquer outra informacao

que seja relevante para o aprendizado.

6.1.2.2.6 Tarefa

Sdo atividades que sdo postadas para os alunos, onde os mesmos devem respondé-las e
submeté-las até uma determinada data e hora definida pelo docente. As tarefas sdo textos livres

onde o aluno pode escrever a resposta e submeté-la, ou podem ser enviadas em forma de arquivo.

6.1.2.2.7 Questionario

Sao questdes com varias op¢des de resposta onde o aluno pode selecionar uma ou vdrias
respostas. Sao utilizados para permitir que o docente avalie os conhecimento do aluno em um

determinado tema ou contetudo.

6.1.2.2.8 Questionario de Pesquisa

Sao utilizados para avaliar o ponto de vista e expectativas dos alunos sobre determinados
temas ligados a experiéncias adquiridas durante o curso. E uma maneira dos docentes avaliarem
0s pontos positivos e os pontos a melhorar da metodologia proposta, contribuindo para melhorar

o contetido para 0s proXimos cursos.

Sdo questdes com vdrias opgdes de resposta onde o aluno pode selecionar uma ou vérias
respostas. Existem também questdes com texto livre onde o aluno pode respondé-las de forma

subjetiva.
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6.1.2.2.9 Roteiro de Estudo

O Roteiro de Estudo é um planejamento organizado de estudo, preparado pelos pro-
fessores efetivos, para orientar o aluno como ele deve seguir durante todo o curso, isto €, ele
define quais atividades o aluno deve cumprir para aprender o contetido da disciplina. O mesmo é

construido baseado no plano de curso definido para a disciplina.

O Roteiro de Estudo do estudo de caso € separado por semanas, com os recursos peda-
gbgicos e as atividades de leitura, pesquisa e praticas a serem realizadas. Também € destacado
no mesmo o periodo de avaliagdes e os prazos de conclusdes de algumas atividades. Nele sao
dispostos para o aluno os recursos pedagdgicos descritos neste estudo. Na Figura 6.2 é exibido o

Roteiro de Estudo de orientac@o na condugdo da primeira aula de ICC.

Introducdo a disciplina / Motivacdo para Programar (19/01/2016 - 19/01/2016) - Local: SALA DE AULA - DID 6 -
110 | SALA DE AULA - DID 6 - 111
1. Assistir a videoaula Visido Geral do Curso (31 min) - Slides
2. Assistir a videoaula Motivaciio para Programar (26 min) - Slides
3. Ler capitulo 1 do livro Python for informatics
4. Hora do codigo (Angrv Birds. Plants x Zombies e A era do Gelo) - http://studio.code.org/hoc/1 (desafios de 1 a 20)
1. Esta atividade & bem divertida e permite que vocés entendam que o computador executa as ordens na seqiiéncia que voces
determinam (dando o resultado certo ou errado).
2. Aprendera conceitos como:
= Comandos Sequenciais
Comandos de Repetigio com total de iteragdes definidas
Comandos de Repeticiio até atingir condigio
Comandos Condicionais Se. Se-Sendo

5. Hora do codigo (Flappy Bird - desafios de 1 a 10 — eventos — criar jogo e compartilhar no final o link)
- http://studio.code.org/flappy/1

Livros:
Descrigio Arguive
Python for Informatics (Texto Principal)python_for_informa tics. pdf
Python para Desenvolvedores prthon_para_desenvolvedores_led pdf
Learning to Program Using Python learning_to_program_using_python led.pdf|
Sites Recomendados:

Descrigio | Endersgo
Site sobre Python. Contém muitas informagdes sobre a lingunagem de programagio, sendo muito tmportante !xplori-lo.’%rrp'z: www.python.org

[Lista completa de versdes para Download do Python 2.7.9
[The Huxley (contém varios problemas, cujas solugdes podem ser implementadas em Python, submetidas e avaliadas

https://wwwpython.org/downloads'releaze/python-179

httn:ithahnylev.cnm

Figura 6.2 — Exemplo de Roteiro de Estudo utilizado nas Turmas de ICC.

6.1.2.2.10 AVAs

Os AVAs sao ferramentas tecnoldgicas fundamentais para promover o ensino e aprendi-
zagem na modalidade semipresencial e a distancia. No estudo de caso foram utilizados os AVAs
SIGAA e Moodle. Eles ja foram introduzidos no Capitulo 2, mas alguns detalhes sobre suas

utilizagdes serdo abordados nesta subsecao.

SIGAA O SIGAA ¢é o Sistema Académico utilizado pela UFS, e nele sdo gerenciados os
departamentos, cursos, grades curriculares, disciplinas, professores, matriculas, alunos e seus

desempenhos (notas).
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Além disso, o SIGAA também € utilizado como AVA institucional da UFS, onde os
departamentos, cursos e docentes podem se utilizar de seus recursos pedagdgicos para assim

promover o aprendizado.

O SIGAA ¢ acessado por servidores, alunos e docentes tanto dentro da rede interna da

UFS, como através da Internet.

UFS - SIGAA - Sistema Integrado de Gest3o de Atividades Académicas

Avrneenisssssssssesssss A Alterar vinculo Cemeeheintnalil Z010 B Médulos b cx. Postal (7o) ‘MJ Abrir Chamado
DEPARTAMENTO DE COMPUTACAC (11.21.01) @ Menu Discente ,‘: Alterar senha @ Ajuda

& Ensino :_'; Pesquisa ¥ Extensdio @ Ambientes Virtuais ¥ RESUN & Outros

EVENTO: A Mensagens

A

Atualizar Foto e Perfil

Meus Dados Pessoais

TuRMAS DO SEMESTRE

Nenhuma turma neste semestre

Ver turmas anteriores

COMUNIDADES VIRTUAIS QUE PARTICIPA ATUALMENTE

MINHAS ATIVIDADES

N&o hd atividades cadastradas para os proximos 15 dias ou decorridos 7 dias.

ForumM DE CursOS

Caro Aluno, este forum € destinado para discussdes relacionadas ao seu curso. Todos os alunos do curso
e a coordenagdo tem acesso a ele.

Cadastrar novo tépico para este forum

Nenhum item foi encontrado
@ ¢r Forum

23 curso

Figura 6.3 — SIGAA UFS.

Moodle Uma outra op¢ao de AVA utilizada no estudo de caso foi o Moodle. Os detalhes

de suas principais funcionalidades e seu uso durante o estudo serdo abordados na Se¢do A.1.

Durante o estudo de caso, o0 SIGAA e o Moodle foram utilizados para disponibilizar os
seguintes recursos pedagdgicos:
e Roteiro de estudo, com a agenda de atividades semanais do aluno;
e Videoaulas;
e Apresentagdes dos Contetdos (slides);

e Links para download das sugestdes de ferramentas para a realizacio das praticas de ensino

de programacao;
e [ivros;
e Forum;

e Bate papo (chat);
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e Plano de Curso;
e Noticias;

e Questionarios.

6.1.2.2.11 Ferramentas e Aplicativos

Durante o andamento do curso foram disponibilizadas algumas ferramentas e aplicativos
para o desenvolvimento das atividades préticas para o ensino de programacgdo. Estas serdo

descritas nas préximas subsecoes.

Hora do Cédigo Hora do Cédigo’ é um site que contém jogos que exploram a montagem
de blocos utilizando-se de conceitos de linguagem de programacao para autoaprendizagem de
programacao.

A ideia do projeto € que o aluno tenha um primeiro contato com alguns dos conceitos de

programacio de maneira lidica, sem a necessidade imediata de conhecé-los, e assim ja motivé-lo.

Os jogos vao introduzindo os conceitos de programacdo de maneira progressiva e de
acordo com a evolucdo do aluno (jogador) em cada rodada. A Figura 6.4 mostra a primeira
rodada do jogo.

Reportar erro

Terminei minha Hora do Cédigo Entrar

Vocé pode me ajudar a pegar o porco malvado? Junte alguns blocos
"avance” e clique em "Executar” para me ajudar a chegar 3.

Blocos Area de trabalho: 2 / 3 blocos,| %) Comegar do inicio || <> Mostrar codigo

ai.'ance

V==l esquerda v ¥

\GCE] direita v v

Precisa de ajuda?

Veja os videos e as dicas

Introducdo ac Labirinto

Figura 6.4 — Hora do Cddigo.

3> http://studio.code.org/hoc/1


http://studio.code.org/hoc/1
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Ambiente de Desenvolvimento Nessa secio sdo descritos alguns ambientes de desenvolvi-
mento sugeridos para a utilizagcdo na criag@o das solug¢des dos problemas praticos de programagao

que foram explorados durante o curso.

Esses ambientes podem ser executados em varios dispositivos, permitindo que o aluno

escolha o de sua preferéncia.

e Computador / Notebook

— Notepad++ Portdvel ou Notepad++ ¢ : editor de programas. O Notepad++ Portavel
pode ser salvo/utilizado em Pen Drive, ja o Notepad++ ndo pode ser utilizado em

Pen Drive, sendo necessdrio a instalacdo no sistema operacional utilizado;

— Sublime Text 3 7 : editor de programas com versdes para Windows, i0S e Ubuntu;

— Instalagdo do Python ® : link direto para instalagdo do Python para versdes 32 e 64
bits;

— Ambiente de Programacdao Completo para Windows (Python 2.7.9, Sublime Text
3, Notepad++, Command Prompt, Spyder) : ndo é necessario instalar. Apds fazer o
download, basta descompactar o arquivo .zip em qualquer lugar, podendo ser até em

um Pen Drive e executar o arquivo Start.exe. Download em versdes para 32 ° ou 64

10 pits.

e Android

QPython !! : editor e console para criar e executar programas em Python;

Python Guide '? : guia rdpido sobre construcdes em Python;

Python Challenge ' : questdes de miiltipla escolha sobre Python;

Quiz & Learn Python '* : questdes de multipla escolha sobre Python.
¢ 10S

— Python 2.7 ' : editor e console para criar e executar programas em Python;

http://notepad-plus-plus.org/download/

http://www.sublimetext.com/3

http://www.python.org/downloads/

°  https://drive.google.com/file/d/0B 1 TrZOpC90lEVIVjbOUtaGwSSEU/view 2usp=sharing

10" https://drive.google.com/file/d/0B 1 TrZOpC90lETFY2SHNnWGRganc/view 2usp=sharing
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hipipal.qpyplus&hl=pt_ BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=sg.apps.garden.pythonguide&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=sg.apps.garden.pythonchallenge&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobileicecube.qlpython&hl=pt_ BR

15 https://itunes.apple.com/us/app/python-2.7-for-i0s/id485729872 ?mt=8


http://notepad-plus-plus.org/download/
http://www.sublimetext.com/3
http://www.python.org/downloads/
https://drive.google.com/file/d/0B1TrZOpC9olEVlVjb0UtaGw5SEU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0B1TrZOpC9olETFY2SHNnWGRqanc/view?usp=sharing
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hipipal.qpyplus&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=sg.apps.garden.pythonguide&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=sg.apps.garden.pythonchallenge&hl=pt_BR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobileicecube.qlpython&hl=pt_BR
https://itunes.apple.com/us/app/python-2.7-for-ios/id485729872?mt=8
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— Pythonista '° : editor e console para criar e executar programas em Python;
— Python 2 Programming Language " : editor e console para criar e executar programas
em Python.
e Windows Phone
— Code Compiler '8 : editor e console para criar e executar programas em Python e
vdrias outras linguagens. Requer conexao com a Internet;

Code Create [FREE] !° : editor para criar e executar programas em Python e vérias

outras linguagens;

— Easy Compiler ++ 2 : editor e console para criar e executar programas em Python e

vdrias outras linguagens;

Python 2 Documentation *' : documentagio sobre a linguagem, Python.

6.1.2.2.12 Juiz On-line

Juizes on-line sdo sistemas web, que fornecem um repositério de diversos problemas
de programacao que estdo disponiveis para que alunos possam submeter as possiveis solugdes

numa linguagem de programacdo. Ele ja foi introduzidos no Capitulo 2.

Para o estudo foi utilizado o Juiz on-line The Huxley. Os detalhes do The Huxley, suas

principais funcionalidades e seu uso durante o estudo serdo abordados na Se¢do A.2.

6.1.2.2.13 AVA Movel ICC UFS

Aplicativo mével Android criado através de projeto de pesquisa e trabalhos de conclusao
de curso (TCC) de alunos da graduagdao do DComp/UFS, em parceria com alunos do mestrado
do PROCC/UFS.

O AVA Moével ICC UFS agrega o uso do AVA Moodle e do Juiz on-line The Huxley em

um Unico ambiente integrado para o ensino e aprendizado de programacao.

Esse aplicativo movel foi disponibilizado no estudo de caso para ser mais uma ferramenta
a ser utilizada pelo aluno, para que o mesmo possa acessar os conteidos pedagdgicos e as

atividades praticas de programacao a qualquer hora e em qualquer lugar.

16 https://itunes.apple.com/us/app/pythonista/id52857988 1 ?mt=8

https://itunes.apple.com/us/app/python-2-programming-language/id500458758 ?mt=8
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/code-compiler-wp8/20c70162-10ab-4b07-b4d6-

90b6e597000d
19 http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/code-create-free/2d6709a1-55f7-4d04-8e49-a4d218deb087

20 http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/easy-compiler/45b20067-cd 1b-45c7-ab19-54b268e 1 c4ft
21 http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/python_2_documentation/alffa0da-3829-4c45-b674-

e3f3e526111e


https://itunes.apple.com/us/app/pythonista/id528579881?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/python-2-programming-language/id500458758?mt=8
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/code-compiler-wp8/20c70162-10ab-4b07-b4d6-90b6e597000d
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/code-compiler-wp8/20c70162-10ab-4b07-b4d6-90b6e597000d
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/code-create-free/2d6709a1-55f7-4d04-8e49-a4d218deb087
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/easy-compiler/45b20067-cd1b-45c7-ab19-54b268e1c4ff
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/python_2_documentation/a1ffa0da-3829-4c45-b674-e3f3e526111e
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/python_2_documentation/a1ffa0da-3829-4c45-b674-e3f3e526111e
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Os detalhes de suas principais funcionalidades e seu uso durante o estudo serdo abordados

na Segdo A.3.

6.1.3 Funcionamento do Curso

Nesta se¢do serdao abordados alguns pontos relevantes da metodologia de ensino semipre-
sencial aplicada nas turmas da disciplina ICC selecionadas para o estudo de caso, o qual ocorreu
nos periodos de 2015.1, 2015.2, 2015.4 e 2016.1, nas turmas descritas na Tabela 6.1.

6.1.3.1 Aula Inicial

A primeira aula é obrigatoriamente presencial, com a presencga de todos os professores
responsaveis pela turma. Nela sdo apresentados os professores que foram envolvidos e a visao

geral do curso.

Na visdo geral do curso € repassado todo o Plano de Ensino: ementas, objetivo da
disciplina, hordrio dos encontros presenciais, recursos pedagdgicos utilizados, ferramentas e
aplicativos e as bibliografias. Também € explicado o que € o ensino semipresencial, qual a
motivacao que levou a sua adocao, principais beneficios e qual é a mudanca comportamental e

de atitude que o aluno deve ter em relacdo ao aprendizado.

Também nessa aula € incentivada a participa¢ao dos alunos nos Féruns disponibilizados
nos AVAs. A ideia é que essa ferramenta seja o lugar para os alunos trocarem ideias, tirarem
suas ddvidas e compartilharem os problemas com outros alunos e professores. Entretanto, é

enfatizado que eles ndo compartilhem solu¢des ou respostas para os problemas/atividades.

E informado ao aluno que o usudrio e a senha de acesso ao Moodle serdo repassados por
e-mail e que o mesmo precisa fazer cadastro no The Huxley. Para isso é fornecida uma chave
de acesso para cada turma, por e-mail e AVAs, de forma que o aluno seja inserido no grupo

correspondente a turma.

No final, o aluno € orientado sobre como deve proceder em caso de dificuldade. As

orientagdes repassadas aos alunos sobre esse tema foram:

Sempre que identificar alguma dificuldade, divida sobre conceitos das videoaulas ou

problemas, entre em contato com os professores responsaveis pela sua turma;

Se o problema for acesso a Internet, pode ser autorizado acesso a computadores dos
laboratérios do DComp/UFS;

Caso ndo consiga acessar os AVAs ou sites, também entrar em contato com o professor;

e Nio deixar de tirar suas davidas.



Capitulo 6. Abordagem Semipresencial adotada nas Turmas do DComp/UFS 82

6.1.3.2 Metodologia

As aulas expositivas e contetidos pedagdégicos estao disponiveis pela Internet, através
dos AVAs SIGAA e Moodle, para que o aluno os acessem antecipadamente e assim possa rever

as videoaulas e até adiantar o assunto, conforme sua disponibilidade.

Os professores alocados para as turmas vao, nos dias e horarios definidos, para as aulas
nos laboratérios do DComp/UFS para tirar dividas individuais dos contetidos expostos nas
videoaulas, e também para ajudar a tirar as dividas dos exercicios priticos de programacao.
O papel do professor € de tutor. A metodologia adotada esta mais proxima da metodologia
conhecida como aula invertida (flipped classroom) (BISHOP; VERLEGER, 2013), jd que a aula
ocorre fora da sala de aula (videoaulas) e as atividades e as tarefas sido feitas em sala de aula,
sob a supervisdo e orientacao do professor. Entretanto, como os alunos que cumprem todas as
atividades previstas no roteiro para a semana nao sao obrigados a comparecer as aulas, para estes

a metodologia funciona como semipresencial.

Além disso, o aluno tem acesso via Internet ao sistema The Huxley que permite acesso
a problemas de programacgdo com a possibilidade de programar diretamente em seu editor. O
The Huxley, através da autoavaliagdo do cédigo implementado e submetido pelo aluno, mede
seu aprendizado. Assim, o tempo de aula € focado em exercicios orientados pelo professor e

monitor/tutor.

Problemas de programacio mais complexos sdo abordados no final da disciplina, visando
preparar o aluno para implementar solu¢des no computador para problemas mais proximos dos

que encontrard nas futuras atividades profissionais.

O aprendizado dos alunos é realizado através de provas simultaneas, ou seja, todas as

turmas fazem a mesma prova no mesmo dia e hordrio.

A partir de 2016.1, o DComp/UFS passou a ofertar uma turma semipresencial, por
solicitagdo da coordenagdo do curso. As principais diferencas em relagdo as turmas presenciais

com a metodologia semipresencial/sala invertida sdo:

e Nao ha um hordrio fixo para realizar os exercicios e tirar dividas com professores e

monitor/tutor;

e Os exercicios (atividades praticas e questiondrios) podem ser realizados em casa ou de

qualquer lugar (desde que tenham acesso a Internet);

e O aluno tem que cumprir as mesmas atividades exigidas nas turmas presenciais. Porém,
caso tenha duvidas, deverd procurar os monitores e professores nos hordrios de atendimento

divulgados.

No semestre 2016.1 foi montada uma grade de horarios de atendimento que cobria

praticamente todos os hordrios de segunda-feira a sexta-feira das 08:00h as 20:00h.
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6.1.3.3 Utilizacao dos Recursos Pedagégicos

Todos os recursos pedagdgicos e tecnoldgicos estio disponibilizados nos AVAs SIGAA e
Moodle. Neles esta publicado o roteiro de estudo. L4 também sdo disponibilizados os links para
download de alguns desses recursos de maneira que o aluno também possa fazer seus estudos e

atividades praticas através do seu computador/notebook sem conex@o com a Internet (offfine).

No roteiro de estudo estdo definidas as atividades que o aluno deve fazer por semana.

6.1.3.4 Atividades Praticas

As atividades praticas sd@o fundamentais no processo de ensino e aprendizagem de pro-
gramacdo pois permitem aos alunos resolverem problemas dos assuntos abordados na disciplina,
além de promover a criatividade e o raciocinio l6gico que sdo essenciais para esse tipo de

aprendizado.

Dessa forma, ha necessidade da oferta dessas atividade praticas de maneira automatizada
onde o aluno possa ter um aprendizado e acompanhamento individualizados. Estes, submetem
as suas respostas para os problemas de programacao, que sdo avaliadas em tempo real, e t€tm
imediato retorno se houve o acerto ou nao. Quando hd um retorno de erro, o aluno pode verificar
o que errou, podendo fazer os devidos ajustes na sua proposta de resolu¢cdo e possa submeter

nova resposta para avaliacdo e assim desenvolva o aprendizado.

As atividades préticas relacionadas com problemas de programacao estdo definidas no
roteiro de estudo, o qual pode ser acessado de dentro dos AVAs. Esses problemas de programacgao
estdo distribuidos por contetido programatico abordado e organizado em semanas. Em cada
semana € definido um conjunto de problemas do The Huxley onde o aluno precisa realizar as

atividades, obrigatoriamente, até uma determinada data.

O aluno precisa realizar as atividades préticas relacionadas no roteiro de estudo, mas
se ele quiser pode resolver mais problemas de programac¢do ndo limitando-se a estas. Ele pode
resolver os varios problemas existentes no banco de dados de problemas disponibilizados pelo

The Huxley, e assim aprimorar ainda mais o seu conhecimento.

Além das atividades praticas de programacao, existem também questiondrios sobre temas
relacionados aos contetidos programédticos que sdo também disponibilizados aos alunos através

do roteiro de estudo. Da mesma forma, o aluno precisa respondé-los até uma determinada data.

Cada aluno tem 21 atividades no semestre: A Hora do Cédigo, 10 Questiondrios no
SIGAA/Moodle (com aproximadamente 100 questdes) e 10 Questiondrios no The Huxley (com

aproximadamente 100 problemas de programacao).

Todas essas atividades podem ser acessadas a qualquer momento e em qualquer lugar,

através do computador, notebook, smartphone ou tablet.
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6.1.3.5 Frequéncia

O aluno nao € obrigado a estar presencialmente nas aulas, desde que cumpra com os

prazos das atividades e questiondrios on-line definidos no roteiro de estudo.

Assim, a frequéncia dos alunos € computada através de:

e Lista de presenca nos dias das aulas presenciais; OU

e Através da realizacdo das atividades e questiondrios on-line.

No final de cada semana, € disponibilizada uma planilha (conforme Figura 6.5) reportando

o cumprimento das atividades e questiondrios on-line.

No final do semestre, as faltas de quem realizou as atividades e questiondrios on-line sao

abonadas de acordo com a planilha de cumprimento das atividades e questiondrios on-line.

A turma de 2016.1, curricularmente semipresencial, possui algumas diferencas em
relacdo as curricularmente presenciais. Essa turma tem as seguintes caracteristicas para controle

da frequéncia:

e Como ndo hd aulas presenciais, a frequéncia é calculada somente em funcdo do cumpri-

mento das atividades e questiondrios on-line;

¢ No final de cada semana (sdbado), é disponibilizada a planilha reportando o cumprimento

das atividades on-line;

e Com base nos dados da planilha, € calculada a frequéncia e cadastrada no SIGAA. Isto é
feito em funcdo do SIGAA ainda ndo suportar a modalidade semipresencial, consequente-

mente exigindo que se controle a frequéncia do aluno.

6.1.3.6 Avaliacoes

Conforme defini¢des encontradas no plano de curso, a avaliagdo do desempenho do
aluno é realizada através de trés testes, onde cada um avalia o progresso de aprendizagem de
um conjunto de conteidos, de acordo com o roteiro de estudo. No roteiro de estudo ja sdo

estabelecidas as datas de cada avaliacdo e maiores informagdes siao publicadas no SIGAA.

A foérmula utilizada para definir a nota final do aluno no curso, obedece o seguinte

critério:

e Nota Final = (Nota do 1° Teste + Nota do 2° Teste + Nota do 3° Teste) / 3.

Ainda, hd um teste de reposicao para os alunos com falta justificada em algum dos teste,

conforme previsto nas normas académicas. Como ICC tem contetido inerentemente acumulativo,
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o teste de reposi¢do engloba todo o assunto da disciplina. Nas turmas semipresenciais de 2016.1
avaliadas pelo estudo, foi também permitido a todos os alunos que desejassem e que tenham
feito todos as avalia¢des e obtido uma nota inferior a 5,0 em pelo menos uma delas, realizar o

teste de reposi¢do e com a nota obtida substituir sua menor nota.

As avaliagdes sao produzidas pelos professores efetivos do DComp/UFS que participam
como professores das turmas semipresenciais, bem como os critérios padronizados de correcoes.
Estes também sdo os responsdveis pela corre¢do das avaliagdes, que deve seguir os critérios de

corregdes definidos previamente.

A avaliacdo € realizada em duas etapas. A primeira etapa envolve a avalia¢do presencial.
Cada avaliagdo € aplicada em um unico dia, simultaneamente em todas as turmas, sendo aplicada
a mesma prova. Preferencialmente, a avaliagc@o é aplicada no Sdbado com duas horas de duragdo
(das 09:00 as 11:00). As avaliacdes sdo aplicadas por todos os professores envolvidos nas turmas
semipresenciais. Os alunos fazem a prova de forma escrita, a caneta, e devem antes de terminar
a avaliacdo, transcrever em um rascunho suas respostas para ser utilizada na segunda etapa.
Ap06s o término da avaliagdo, os professores que aplicaram a prova nas turmas devem entregar
as avaliacOes escritas para os professores efetivos realizarem a corre¢do. Durante esta etapa, o
professor ndo pode tirar dividas relativas as questdes da prova, ou seja, nao pode auxiliar o aluno

a encontrar a melhor forma de ajustar a sua solugdo

A segunda etapa envolve a submissao no The Huxley das respostas escritas das avaliacoes,
copiadas no rascunho ao final da avaliacdo, pelos alunos. Apds a avaliagdo, sempre no mesmo
dia da prova, as 18h, sdo disponibilizadas no The Huxley as questdes da avaliacio para que os
alunos submetam as suas respostas. O aluno pode fazer corre¢des nas suas respostas em relacao
as que fez na avaliacdo presencial, devendo descrever quais alteracdes fez e porque as fez. Isso
foi considerado na correcdo do professor reduzindo a perda de pontos nas corre¢des da questao.
Os alunos tem até as 23:59 do terceiro dia ap0s a abertura das questdes para submeter as suas
respostas, ou seja, quando a prova ocorre no sabado, o aluno tem como prazo limite até as 23:59

da terca-feira.

No roteiro de estudo também sao estabelecidos os dias para entrega da avaliacdo, e nesses
dias o professor efetivo, responsdvel pela correcio das avaliacdes dos alunos daquela turma, vai
presencialmente no laboratério explicar possiveis solugdes sobre as questdes da avaliagdo e tirar

eventuais duvidas dos alunos sobre as corre¢des realizadas.

6.2 Coleta dos dados sobre as Turmas de ICC

6.2.1 Metodologia

O objetivo deste estudo € fazer um estudo de caso que analise as experiéncias de apren-

dizagem dos alunos, que possuem a disciplina de ICC como obrigatdria, matriculados nas
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turmas de ICC ofertadas pelo DComp/UFS como presenciais e semipresenciais, que adotardo a

metodologia proposta neste trabalho.

A pesquisa foi conduzida para avaliar:

e A frequéncia dos trancamentos, aprovacdes e reprovagcdes dos alunos verificadas nas

turmas que se submeteram a metodologia proposta;

e O desempenho dos alunos durante o curso, verificando o cumprimento das atividades
praticas propostas e das demais disponiveis no The Huxley, em relacio as aprovacoes dos

alunos;

e Avaliar, através da aplicacdo de questiondrios de pesquisa, a opinido e referenciais sobre a
experiéncia dos alunos que se submeteram a metodologia semipresencial proposta para o

ensino de programacao;

6.2.2 Amostra da Pesquisa

Para o estudo foram extraidas informagdes dos alunos e das turmas presenciais, que
utilizaram as metodologias presencial/sala invertida e semipresencial, propostas por este estudo,
nas turmas de ICC ofertadas pelo DComp/UFS nos periodos 20015.1, 2015.2, 2015.4 e 2016.1.

Assim como foi feito na andlise das turmas presenciais, foram considerados apenas

alunos de cursos cuja disciplina ICC consta como obrigatéria na grade curricular do seu curso.

6.2.3 Fonte de Dados e Ferramenta de Coleta

Os dados analisados no estudo sdo também obtidos dos mesmos arquivos HTML e

planilhas eletronicas descritos na Secdo 5.3.3.

Além desses arquivos, hd também andlise de outras planilhas eletronicas que contém
informagdes sobre cumprimento das atividades (tarefas e questiondrios) definidas no Roteiro de
Estudo disponibilizados nos AVAs SIGAA e Moodle.

Ainda, ha outras informagodes fornecidas pelo The Huxley que também sao analisadas
pelo estudo, como: as quantidades de submissdes de problemas, quantidades de tentativas de
submissdes de problemas, quantidades de submissdes de problemas resolvidos com sucesso e
pontuagdo do Top Coders dos alunos. Essas informagdes expressam a utilizagcao do aplicativo
para a realizagdo das atividades praticas de programacgdo que sdo essenciais para o sucesso e
efetividade da metodologia e na construgdo desse tipo de aprendizado. Essas informag¢des foram

coletadas apenas nas turmas de 2016 que participaram do estudo.

As planilhas eletronicas de cumprimento de atividades, exemplo exibido na Figura 6.5,
sao mantidas pelo professor efetivo responsdvel pela turma, o qual acompanha todas as atividades

realizadas individualmente pelo aluno. Esse acompanhamento define a frequéncia final dos alunos
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no fechamento da turma, ou seja, a frequéncia € proporcional ao cumprimento das atividades no

prazo previsto.

[FLANICHA DE FREQUENCER
COMPO100 - INTRODUCAQ A CIENCIA DA COMPUTACAQ - Turma: XX (20%X2)

LEGENDA: HC = Hora do Cédigo, = irio do SIGAA, QMXX = irio do Moodle, QHXX = Questionario do The Huxiey
XX & o niimero do questionirio
|s células em amarelo o percentual de cumprimento das atividades. Quando se tratar de atividade do The Huxley. o serd calculado em fungio da nota obtida
SEMANA] 81 | 83 | sS4 | 84 | 85 | 85 | &7 | 87 | 88 | S8 | 83 | 89 | S10 | 812 | 842 | 812 | 512 | 843 | 813 | Sid | 814 | spgy Faltas.
Matricula Nome HC QMo2 | QHo1 QHOZ | QMO4 | QHO3 QHO4 | QMO | QHOS QMO8 | QHOS QHOT | QM40 | GHO8 | QHO3 | QH1o | Cumpridas| abonadas
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2. " B 0
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— 1 E. s [
2. 3 F A £3,66% E5)
I— 7 [ s 0
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— R (IR A 21.85% [
D a1 . 0 50% 10% 23.90% 12

Figura 6.5 — Exemplo do arquivo de cumprimento de atividades dos alunos.

O aplicativo de extracdo de dados utilizado também € o mesmo descrito na Secdo 5.3.3.
Houve a inclusdo de uma nova tabela para armazenar os novos dados de cumprimento de

atividades, conforme pode ser observado na Figura 6.6.

th_alu_aluno i
th_tur_turma ¥4 % tur_id: VARCHAR(18) (FK)
@ tur_id: VARCHAR(18) % alu_matricula: BIGINT
& tur_nome: VARCHAR(200) & alu_nome: VARCHAR(200)
g Eur_anm ;NT;GTE'E‘GER @ alu_curso: VARCHAR(200)
ur_periodo: -
& tur_horario: VARCHAR(50) turme_alunos g ::ﬁ:ﬁ?ﬂ;;&?—;ﬂ??&flnm
& tur_professores: VARCHAR(400) —0— & alu_turno: VARCHAR(50)
@ tur_tipo: CHAR(1) % alu_tipo_curso: VARCHAR(50)
|3 e tur_ana_perodo % alu_stuacao: VARCHAR(50)
@ tur_ano % alu_notal: REAL
@ tur_periodo % alu_notaZ: REAL
| th_tur_professores & alu_note3: REAL
@ tur_professores & alu_nota4: REAL
HERUR PR Tt = 2 ::3_;28?3EIIGEF?\:_TEGER
% pro_professores: VARCHAR{400) = e 3 c:.rrs;»
< pro_tipo: CHAR(1) o _alu Eurso
aluno_turma_ztividades i i 5L P,
th_ata_aluno_turma_stividades - o _alu ;ituacao
P tur_id: VARCHAR(18) (FK) "
¥ alu_matricula: BIGINT (FK) = ;Eifﬁjhﬁo_mndex}
< @ta_percentual_realizado: REAL =

< ata_pontuacao: INTEGER
< @ta_gt_problemas_resolvidos: INTEGER
< @ta_gt_problemas_tentados: INTEGER
< @ta_gt_submissoes: INTEGER
| th_ata_albno_turma_atividades FkIndex]
P tur_id
# alu_matricula

Figura 6.6 — Modelo de dados criado para armazenar as informagdes do aplicativo de extra-
cao de dados com as novas informagdes das atividades realizadas pelas turmas
semipresenciais.

6.2.4 Questionarios de Pesquisa

Foram elaborados alguns questiondrios de pesquisa que foram publicados no Moodle
para que os alunos respondessem de forma espontanea no final do curso. Os mesmos foram
disponibilizados para os alunos responderem um més antes da finalizacdo do curso, e até um

més depois do encerramento. A pesquisa foi conduzida de forma andnima e ndo obrigatoria.
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Os questiondrios procuraram avaliar qualitativamente, através de questdes fechadas,
mistas e abertas, o ponto de vista dos alunos com relagdo as experiéncias do aprendizado da

metodologia proposta. Abaixo estdo as defini¢cdes de cada tipo de questao :

e Fechadas: de unica ou multipla escolha;

e Mistas: de unica ou multipla escolha, mas com a possibilidade do entrevistado comple-

mentar a(s) resposta(s) por texto livre a critério da sua percepcao e inten¢ao;
e Abertas: texto livre a critério da percepcao e intencao do entrevistado.

As questdes abertas e os textos livres das questdes mistas ndo sdo de preenchimento

obrigatério, sendo assim de iniciativa particular do entrevistado responder ou nao as mesmas.

Os questiondrios foram subdivididos por tematica de andlise, da seguinte forma:

Pesquisa 1: Perfil do aluno (Apéndice B);

Pesquisa 2: Opinido do aluno sobre a metodologia semipresencial (Apéndice C);

Pesquisa 3: Experiéncia na utilizagdo do Moodle e do The Huxley (Apéndice D);

Pesquisa 4: Uso de dispositivos mdveis para ensino e aprendizagem geral e de programacgao
(Apéndice E);

Pesquisa 5: Experiéncia na utilizagao do AVA Mével - ICC UFS (Apéndice F).

Como o Aplicativo AVA Movel ICC UFS fo1 disponibilizado apenas para as turmas de

2016.1, os questiondrios de pesquisa 4 ¢ 5 somente foram aplicados nessas turmas.

Os questionarios de pesquisa, com os seus enunciados e op¢oes de resposta (para as ques-
toes fechadas e mistas), estdo no Apéndice desse trabalho. Neles também estao as quantidades e
percentuais de respostas dos alunos das questdes fechadas, bem como as respostas as questdes

abertas, dos alunos que preencheram os questiondrios.

As andlises e discussdes sobre as respostas dos alunos aos questiondrios de pesquisa

serdo realizadas e abordadas na Sec¢do 6.3.

6.3 Analise e Discussoes

Nesta secdo serdo discutidas as andlises realizadas com base nos dados coletados da
populacdo dos alunos das turmas da disciplina ICC que utilizaram a metodologia proposta,
no periodo de 2015.1 até 2016.1. Esses dados possuem informagdes sobre as turmas, alunos

(com a descricdo de seus cursos), seu desempenho académico na disciplina e o cumprimento de



Capitulo 6. Abordagem Semipresencial adotada nas Turmas do DComp/UFS 89

tarefas definidas no Roteiro de Estudo. Também foram analisadas as respostas dos questiondrios
de pesquisa preenchidos de forma espontanea pelos alunos das turmas sobre a experiéncia

relacionada a utilizacdo da metodologia proposta e as ferramentas que as apoiam.

Para as turmas de 2016.1, ainda sdo avaliadas as informacdes sobre as quantidades de
submissdes de problemas, quantidades de tentativas de submissdes de problemas, quantidades
de submissdes de problemas resolvidos com sucesso e pontuacao do Top Coders dos alunos,
as quais sdo fornecidas pelo The Huxley. Ainda nessas turmas, procurou-se criar duas visoes
sobre o desempenho académico dos alunos porque os mesmos poderiam submeter-se a uma
nova avaliacdo repositiva (conforme descrito na subsecdo 6.1.3.6), substituindo a de menor nota,
podendo assim alterar o nimero de aprovados e reprovados por média. Dessa forma, pretende-se

evitar vieses que poderiam levar a comparacdes e conclusdes incorretas sobre a pesquisa.

Foram utilizados a estatistica descritiva e os testes de hipdteses para descrever e sumarizar
esse conjunto de dados através da utilizagdo do software Microsoft Excel 2013 e o software

estatistico R em sua versdo 3.3.1.

6.3.1 Comparacoes entre o Método Proposto e o Método Presencial

As Tabelas 6.2 e 6.4 trazem os dados consolidados das turmas que utilizaram a me-
todologia proposta por ano, e respectivamente, com as visdes de antes e apds a aplica¢ao da
avaliagdo repositiva nas turmas de 2016. E possivel observar nas tabelas a quantidade de turmas
que foram ofertadas para cada ano da populagdo, a quantidade de professores que foram alocados
e a quantidade de alunos matriculados. Elas também exibem os percentuais dos trancamentos

ocorridos, o desempenho e média final dos alunos com relacdo a aprovagdo e reprovacao.

O desempenho dessas turmas, que utilizaram a metodologia proposta, foi comparado
com o desempenho das turmas presenciais de professores efetivos apés o REUNI (os dados
sobre essas turmas estdo na Tabela 5.6). A selec@o de apenas esses tipos de turmas presenciais
justifica-se porque o entendimento € que estas estariam mais proximas das politicas educacionais
adotadas atualmente, pois ambas foram apds o REUNI. Também foram consideradas somente
as turmas presenciais que foram ministradas somente por professores efetivos porque nao hi
conhecimento do nivel de competéncia (relacionado ao dominio dos conteddos da disciplina) dos
professores ndo efetivos (substitutos ou voluntarios do PROCC/UFES), e do compromisso desses
com a exigéncia da qualidade do ensino. Além disso, na metodologia proposta os materiais
pedagdgicos, exercicios, avaliagdes e suas correcdes foram criados e corrigidos por professores

efetivos.

Em média, pode-se verificar que as turmas que utilizaram a metodologia proposta, em
geral, tiveram altos percentuais de trancamento (23,49%), se comparado as turmas presenciais
ministradas por professores efetivos apds o REUNI (9,25%), conforme observado nas Tabelas 5.6,

6.2 e 6.4. Esse aumento percentual pode ter sido ocasionado por diversos fatores, onde supde-se
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que um deles pode ser devido ao aluno ainda ndo estar habituado a abordagem semipresencial.
Outra hipétese € que a mudanga no célculo da MGP a partir do periodo 2015.2, devido as novas
normas académicas (Res. N° 14/2015/CONEPE), a qual passou a contar reprovagdes como parte
da média, tenha estimulado aqueles alunos que abandonavam a disciplina e reprovavam por falta
a optar pelo trancamento, ja que neste caso ndo ha prejuizo para a MGP. De certa forma, isso
pode ser confirmado devido a redu¢do observada na reprovacdo por falta de 40,15% para 34,75%.
Como ndo se tem as informagdes sobre o porqué desses trancamentos, nao se pode inferir ou
concluir que esses sejam os fatores preponderantes. Apesar desse crescimento, os percentuais
de alunos trancados ainda se mantiveram inferiores aos percentuais de aprovados e reprovados,
comparando-se as as turmas presenciais ministradas por professores efetivos apés o REUNI. A

Figura 6.7 mostra esses comparativos.
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Figura 6.7 — Percentuais do Desempenho das Turmas com Metodologia Proposta (2015 e 2016
- antes e apds a avaliacdo repositiva) e das Turmas Presenciais Ministradas por
Professores Efetivos apés REUNI.

Em relacdo aos percentuais do desempenho académico de aprovacdes, conforme obser-

vado nas Tabelas 5.6, 6.2 e 6.4, tem-se, em ordem crescente, a seguinte ordem de turmas:

e Turmas de 2015 que utilizaram a Metodologia Proposta (24,87%);

e Turmas de 2015 e 2016 (antes da substituicao da avaliacao repositiva) que utilizaram a
Metodologia Proposta (25,83%);

e Turmas de 2015 e 2016 (apos a substituigdo da avaliagdo repositiva) que utilizaram a
Metodologia Proposta (28,16%);

e Turmas de 2016 (antes da substitui¢do da avaliagc@o repositiva) que utilizaram a Metodolo-
gia Proposta (29,53%);

e Turmas de Presenciais de Professores Efetivos apés REUNI (31,34%);

e Turmas de 2016, apds a substituicdo da avaliag@o repositiva, que utilizaram a Metodologia
Proposta (40,94%).



Tabela 6.2 — Dados Consolidados das Turmas com Metodologia Proposta de 2015 e 2016 (antes da avaliag¢do repositiva), por Ano.

Trancados Aprovados Reprovados
Ano | Turmas | Professores | Alunos Total Por Média Por Falta
Qt. % | Qt. % | Média | Qt. % | Média | Qt. % | Qt. %
2015 12 12 579 | 132 | 22,80 | 144 | 24,87 7,2 303 | 52,33 0,9 90 | 15,54 | 213 | 36,79
2016 3 3 149 39 | 26,17 44 | 29,53 6,9 66 | 44,30 1,7 26 | 17,45 40 | 26,85
Total 15 15 728 | 171 | 2349 | 188 | 25,83 7,1 369 | 50,68 1,0 116 | 1593 | 253 | 34,75

Fonte: SIGAA-UFS (2017)

Tabela 6.3 — Dados Consolidados das Turmas com Metodologia Proposta de 2015 a 2016 (antes da avaliagado repositiva), por Curso.

Trancados Aprovados Reprovados
Curso Alunos Total Por Média Por Falta

Qt. % | Qt. % | Média | Qt. % | Média | Qt. % | Qt. %
Ciéncias Atuariais - Bacharelado - Noturno 6 4 | 66,66 0 0,00 - 2 | 33,34 0,8 1| 16,67 1| 16,67
Engenharia Agricola - Bacharelado - Matutino 57 9 | 15,79 8 | 14,03 6,7 40 | 70,18 1,0 15 | 26,32 25 | 43,86
Engenharia Ambiental e Sanitdria - Bacharelado - Matutino 34 12 | 35,29 4 | 11,77 7,1 18 | 52,94 1,6 10 | 29,41 8 | 23,53
Engenharia Civil - Bacharelado - Vespertino 163 19 | 11,66 84 | 51,53 7.5 60 | 36,81 1,8 28 | 17,18 32 | 19,63
Engenharia de Alimentos - Bacharelado - Matutino 32 14 | 43,75 1 3,12 6,2 17 | 53,13 1,0 4 | 12,50 13 | 40,63
Engenharia de Materiais - Bacharelado - Vespertino 66 9 | 13,64 13 | 19,70 7,7 44 | 66,66 0,8 5 7,57 39 | 59,09
Engenharia de Petréleo - Bacharelado - Matutino 29 7 | 24,14 51 17,24 6,2 17 | 58,62 1,6 3 | 10,35 14 | 48,27
Engenharia de Producio - Bacharelado - Vespertino 45 8 | 17,78 17 | 37,78 7,3 20 | 44,44 1,1 6 | 13,33 14 | 31,11
Engenharia Quimica - Bacharelado - Matutino 64 11 | 17,18 31 | 48,44 6,7 22 | 34,38 1,7 12 | 18,75 10 | 15,63
Estatistica - Bacharelado - Noturno 10 1 | 10,00 1 | 10,00 6,5 8 | 80,00 0,0 1 | 10,00 7 | 70,00
Fisica - Bacharelado - Vespertino 29 6 | 20,69 2 6,90 7,3 21 | 72,41 0,2 7| 24,14 14 | 48,27
Fisica - Licenciatura Plena - Noturno 28 9 | 32,14 2 7,14 5.4 17 | 60,72 0,5 2 7,14 15 | 53,58
Fisica Astronomia - Bacharelado - Vespertino 29 16 | 55,17 4 1 13,79 6,9 9 | 31,04 0,5 1 3,45 8 | 27,59
Fisica Médica - Bacharelado - Matutino 52 20 | 38,46 1 1,93 9,8 31 | 59,61 0,5 3 5,77 28 | 53,84
Matematica - Licenciatura Plena - Noturno 10 2 | 20,00 1 | 10,00 7,5 7 | 70,00 0,0 1 | 10,00 6 | 60,00
Matemdtica - Licenciatura Plena - Vespertino 25 5 1 20,00 6 | 24,00 5,9 14 | 56,00 1,0 5 | 20,00 9 | 36,00
Quimica Industrial - Bacharelado - Matutino 49 19 | 38,77 8 | 16,33 6,4 22 | 44,90 0,8 12 | 24,49 10 | 20,41
Total 728 | 171 | 23,49 | 188 | 25,83 7,1 369 | 50,68 1,0 116 | 15,93 | 253 | 34,75

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
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Tabela 6.4 — Dados Consolidados das Turmas com Metodologia Proposta de 2015 e 2016 (apds avaliacdo repositiva), por Ano.

Trancados Aprovados Reprovados
Ano | Turmas | Professores | Alunos Total Por Média Por Falta
Qt. % | Qt. % | Média | Qt. % | Média | Qt. % | Qt. %
2015 12 12 579 | 132 | 22,80 | 144 | 24,87 7,2 303 | 52,33 0,9 90 | 15,54 | 213 | 36,79
2016 3 3 149 39 | 26,17 61 | 40,94 6,0 49 | 32,89 1,1 9 6,04 40 | 26,85
Total 15 15 728 | 171 | 23,49 | 205 | 28,16 7,0 352 | 48,35 0,9 99 | 13,60 | 253 | 34,75

Fonte: SIGAA-UFS (2017)

Tabela 6.5 — Dados Consolidados das Turmas com Metodologia Proposta de 2015 e 2016 (ap6ds avaliagdo repositiva), por Curso.

Trancados Aprovados Reprovados
Curso Alunos Total Por Média Por Falta

Qt. % | Qt. % | Média | Qt. % | Média | Qt. % | Qt. %
Ciéncias Atuariais - Bacharelado - Noturno 6 4 | 66,66 0 0,00 - 2 | 33,34 0,8 1| 16,67 1| 16,67
Engenharia Agricola - Bacharelado - Matutino 57 9 | 15,79 8 | 14,03 6,7 40 | 70,18 1,0 15 | 26,32 25 | 43,86
Engenharia Ambiental e Sanitaria - Bacharelado - Matutino 34 12 | 35,29 6 | 17,65 6,4 16 | 47,06 1,7 8 | 23,53 8 | 23,53
Engenharia Civil - Bacharelado - Vespertino 163 19 | 11,66 92 | 56,44 7,3 52 | 31,90 1.4 20 | 12,27 32 | 19,63
Engenharia de Alimentos - Bacharelado - Matutino 32 14 | 43,75 1 3,12 6,2 17 | 53,13 1,0 4 | 12,50 13 | 40,63
Engenharia de Materiais - Bacharelado - Vespertino 66 9| 13,64 13 | 19,70 7,7 44 | 66,66 0,8 5 7,57 39 | 59,09
Engenharia de Petréleo - Bacharelado - Matutino 29 7 | 24,14 8 | 27,59 5,8 14 | 48,27 1,3 0 0,00 14 | 48,27
Engenharia de Produgdo - Bacharelado - Vespertino 45 8 | 17,78 17 | 37,78 7,3 20 | 44,44 1,1 6 | 13,33 14 | 31,11
Engenharia Quimica - Bacharelado - Matutino 64 11 | 17,18 33 | 51,56 6,7 20 | 31,26 1,5 10 | 15,63 10 | 15,63
Estatistica - Bacharelado - Noturno 10 1| 10,00 1 | 10,00 6,5 8 | 80,00 0,0 1 | 10,00 7 | 70,00
Fisica - Bacharelado - Vespertino 29 6 | 20,69 2 6,90 7,3 21 | 7241 0,2 7| 24,14 14 | 48,27
Fisica - Licenciatura Plena - Noturno 28 9 | 32,14 3| 10,71 5,4 16 | 57,15 0,4 1 3,57 15 | 53,58
Fisica Astronomia - Bacharelado - Vespertino 29 16 | 55,17 4 | 13,79 6,9 9 | 31,04 0,5 1 3,45 8 | 27,59
Fisica Médica - Bacharelado - Matutino 52 20 | 38,46 2 3,85 7,9 30 | 57,69 0,4 2 3,85 28 | 53,84
Matematica - Licenciatura Plena - Noturno 10 2 | 20,00 1 | 10,00 7,5 7 | 70,00 0,0 1 | 10,00 6 | 60,00
Matematica - Licenciatura Plena - Vespertino 25 5 | 20,00 6 | 24,00 5,9 14 | 56,00 1,0 5 | 20,00 9 | 36,00
Quimica Industrial - Bacharelado - Matutino 49 19 | 38,77 8 | 16,33 6,4 22 | 44,90 0,8 12 | 24,49 10 | 20,41
Total 728 | 171 | 23,49 | 205 | 28,16 7,0 352 | 48,35 0,9 99 | 13,60 | 253 | 34,75

Fonte: SIGAA-UFS (2017)
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Percentualmente, o nimero de aprovados, na maioria dos casos, sempre foi um pouco
maior nas turmas presenciais ministradas por professores efetivos apés o REUNI do que nas
turmas que utilizaram a metodologia proposta. A diferenca maxima a favor das turmas presenciais
ministradas por professores efetivos apds o REUNI foi de 6,47% (comparando-se com as turmas
de 2015), e a menor diferenca foi de 1,81% (comparando-se com as turmas de 2016 antes
da avaliacdo repositiva). Em contrapartida, houve um melhor desempenho académico dos
aprovados nas turmas que utilizaram a metodologia proposta de 2016 apds a avaliacdo repositiva,
comparando-se com as turmas presenciais ministradas por professores efetivos apds o REUNI,
onde a diferenca foi de 9,60%.

Observar-se que as turmas de 2016 evoluiram em termos percentuais de aprovados em
relacdo as turmas de 2015, e que as turmas de 2016 apds a introducdo da avaliagdo repositiva
também evoluiram em relacao as turmas ministradas por professores efetivos apdés o REUNI.
Essa melhora do percentual das aprovacdes nas turmas de 2016 pode ter sido ocasionada
principalmente pelas mudangas em virtude dos aprimoramentos observados nas turmas anteriores
e da adogdo da avaliagdo repositiva, possibilitando que o aluno realizar uma nova avaliacao e
com a nota obtida substituir sua menor nota (conforme ja descrito na Subsecao 6.1.3.6). Em 2016,
apos a avaliacdo repositiva, 17 alunos mudaram sua situagdao académica final de "Reprovado por

Média"para "Aprovado".

Em relagdo aos percentuais do desempenho académico de reprovacdes, conforme obser-

vado nas Tabelas 5.6, 6.2 e 6.4, tem-se, em ordem crescente, a seguinte ordem de turmas:
e Turmas de 2016, apds a substituicdo da avaliag@o repositiva, que utilizaram a Metodologia

Proposta (32,89%);

e Turmas de 2016 (antes da substitui¢do da avaliag@o repositiva) que utilizaram a Metodolo-
gia Proposta (44,30%);

e Turmas de 2015 e 2016 (apds a substituicao da avaliagcdo repositiva) que utilizaram a
Metodologia Proposta (48,35%);

e Turmas de 2015 e 2016 (antes da substituicdo da avaliacao repositiva) que utilizaram a
Metodologia Proposta (50,68 %);

e Turmas de 2015 que utilizaram a Metodologia Proposta (52,33%);
e Turmas de Presenciais de Professores Efetivos apés REUNI (59,41%).
Com relacdo ao desempenho académico relacionado aos percentuais de reprovados, em
todos os casos, as turmas que utilizaram a metodologia proposta tiveram melhores resultados

percentuais do que os das turmas presenciais ministradas por professores efetivos apoés o REUNI.

A diferenca méxima a favor das turmas que utilizaram a metodologia proposta foi de 26,52%



Capitulo 6. Abordagem Semipresencial adotada nas Turmas do DComp/UFS 94

(comparando-se com as turmas de 2016 apds a avaliagdo repositiva), e a menor diferenca foi de

7,08% (comparando-se com as turmas de 2015).

Analisando os percentuais do desempenho académico de reprovacgdes por faltas, conforme

observado nas Tabelas 5.6, 6.2 e 6.4, tem-se, em ordem crescente, a seguinte ordem de turmas:

Turmas de 2016 que utilizaram a Metodologia Proposta (26,85%);

Turmas de 2015 e 2016 que utilizaram a Metodologia Proposta (34,75%);

Turmas de 2015 que utilizaram a Metodologia Proposta (36,79%);

Turmas de Presenciais de Professores Efetivos ap6s REUNI (40,15%).

Com relacdo ao desempenho académico relacionado aos percentuais de reprovados por
falta, em todos os casos as turmas que utilizaram a metodologia proposta tiveram melhores
resultados percentuais do que os das turmas presenciais ministradas por professores efetivos
ap6s o REUNI. A diferenca maxima a favor das turmas que utilizaram a metodologia proposta
foi de 13,30% (comparando-se com as turmas de 2016), e a menor diferenca foi de 3,36%
(comparando-se com as turmas de 2015). O nimero de alunos reprovados por faltas das turmas
que utilizaram a metodologia proposta mantiveram-se com o mesmo comportamento das turmas
presenciais ministradas por professores efetivos antes do REUNI, ou seja, maior que os nimero

dos alunos que reprovaram por média.

Em relacdo ao mesmo tema, reprovacao por média, conforme observados nas Tabelas

5.6, 6.2 e 6.4, tem-se, em ordem crescente, a seguinte ordem de turmas:

e Turmas de 2016, apds a substituicdo da avaliag@o repositiva, que utilizaram a Metodologia
Proposta (6,04%);

e Turmas de 2015 e 2016 (apds a substituicao da avaliagcdo repositiva) que utilizaram a
Metodologia Proposta (13,60%);

e Turmas de 2015 que utilizaram a Metodologia Proposta (15,54%);

e Turmas de 2015 e 2016 (antes da substituicdo da avaliacao repositiva) que utilizaram a
Metodologia Proposta (15,93%);

e Turmas de 2016 (antes da substitui¢do da avaliagc@o repositiva) que utilizaram a Metodolo-
gia Proposta (17,45%);

e Turmas de Presenciais de Professores Efetivos apés REUNI (19,26%);

Em todos os casos, também as turmas que utilizaram a metodologia proposta tiveram

melhores resultados percentuais do que os das turmas presenciais ministradas por professores
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efetivos ap6s o REUNI. A diferenga maxima a favor das turmas que utilizaram a metodologia
proposta foi de 13,22% (comparando-se com as turmas de 2016 apds a avaliagdo repositiva),
e a menor diferenca foi de 1,81% (comparando-se com as turmas de 2016 antes da avaliagao

repositiva).

Nas Tabelas 6.3 e 6.5 pode-se observar os dados consolidados, por curso, das turmas
de 2015 e 2016 (antes e apds avaliacdo repositiva) que utilizaram a metodologia proposta.
Nela € possivel observar a quantidade de alunos matriculados, os percentuais dos trancamentos

ocorridos, o desempenho e a média final dos alunos desses cursos com relagdo a aprovacgao e

reprovacao.
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Figura 6.8 — Percentuais do Desempenho das Turmas com Metodologia Proposta de 2015 e 2016
(antes da avaliagdo repositiva), por Curso.
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Figura 6.9 — Percentuais do Desempenho das Turmas com Metodologia Proposta de 2015 e 2016
que foram alteradas apds avaliacdo repositiva, por Curso.
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Analisando os cursos, conforme Figura 6.8, e da Figura 6.9 pode-se observar que 13
dos 17 cursos tiveram mais alunos reprovados do que trancados e aprovados, mesmo apds a
introducdo da avaliacdo repositiva nas turmas de 2016. As exce¢des a esse comportamento foram
os cursos "Ciéncias Atuariais - Bacharelado - Noturno" (onde houve mais alunos trancados),
"Engenharia Civil - Bacharelado - Vespertino" (onde houve mais alunos aprovados), "Engenharia
Quimica - Bacharelado - Matutino” (onde houve mais alunos aprovados) e "Fisica Astronomia -

Bacharelado - Vespertino" (onde houve mais alunos trancados).

Comparando-se com o desempenho dos cursos das turmas presenciais, percebe-se que
o comportamento em geral € o mesmo, ou seja, em geral ha mais alunos reprovados do que
trancados e aprovados. Nao serd aprofundada a comparacdo dos cursos porque a quantidade de

alunos € muito diferente.

Com o intuito de inferir e de tentar identificar se houve diferenca no desempenho dos
alunos das turmas que utilizaram a metodologia proposta em relacdo as turmas presenciais
ministradas por professores efetivos ap6s o REUNI, o estudo utilizou teste estatistico para tentar
verificar se a propor¢do de alunos aprovados das turmas que utilizaram a metodologia proposta
(2015 e 2016 antes da avaliacdo de reposicdo, 2015 e 2016 apos avaliacdo de reposi¢do, somente
de 2015, somente de 2016 antes da avaliacdo de reposi¢cao e somente de 2016 apds avaliacao
de reposi¢do) € a mesma das turmas presenciais ministradas por professores efetivos apds o
REUNI ou nio. O estudo ndo realizou andlise sobre os percentuais de trancamentos e reprovados
porque nao se tem detalhes sobre os fatores que levaram a essas ocorréncias. S3o varias as
incertezas que podem gerar varios vieses a pesquisa. Assim, isso reforca que € dificil analisar
o desempenho dos reprovados porque nao foi possivel identificar se o aluno aprendeu ou nao:
zero € abandono ou ndo aprendeu absolutamente nada; ele abandonou ou ele teve um problema

extraclasse (particular).

Assim, foram formuladas as seguintes hipoteses a serem investigadas (descritas no
Capitulo 4):

e HO: A propor¢do de alunos aprovados de todas as turmas que utilizaram a metodologia
proposta, das turmas de 2015 que utilizaram a metodologia proposta, das turmas de 2016
que utilizaram a metodologia proposta e das turmas presenciais ministradas por professores

efetivos ap6s o REUNI sdo as mesmas;

e HI: A proporcdo de alunos aprovados de todas as turmas que utilizaram a metodologia
proposta, das turmas de 2015 que utilizaram a metodologia proposta, das turmas de 2016
que utilizaram a metodologia proposta e das turmas presenciais ministradas por professores

efetivos apos o REUNI ndo sdo as mesmas;

Aplicando se o teste estatistico G-Test, através da execucao do script para andlise da

Hipoétese 2 (descrito na Se¢do G.3 do Apéndice G), obteve-se os seguintes resultados:
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o G=22.834,df =5, p-value = 0.0003631.

Analisando o resultado obtido na aplicacdo do teste estatistico, como o p-value € menor
que 0,05 a hipétese nula foi rejeitada, logo, ha evidéncias estatisticas para aceitar que a propor¢ao
de alunos aprovados das turmas de 2015 e 2016 antes das avaliagdo repositiva que utilizaram
a metodologia proposta, das turmas de 2015 e 2016 apds avaliacdo repositiva que utilizaram a
metodologia proposta, das turmas de 2015 que utilizaram a metodologia proposta, das turmas
de 2016 antes da avaliagcdo repositiva que utilizaram a metodologia proposta, das turmas de
2016 apds avaliagdo repositiva que utilizaram a metodologia proposta e das turmas presenciais

ministradas por professores efetivos apds o REUNI ndo sdo as mesmas.

Tabela 6.6 — Resultados do Método Estatistico de Bonferroni nas Turmas que utilizaram a
Metodologia Proposta (todas, apenas 2015 e apenas 2016) e das Turmas Presenciais
Ministradas por Professores Efetivos apés o REUNI.

PER' | MP?-2015 e 2016 (AR?) | MP - 2015 e 2016 (APR*) | MP - 2015 | MP - 2016 (AR)
MP - 2015 e 2016 (AR) 0.7545 - - - -
MP - 2015 e 2016 (APR) | 0.3635 0.2864 - - -
MP - 2015 0.3848 0.6066 0.1286 - -
MP - 2016 (AR) 0.2564 0.2125 0.5281 0.1256 -
MP - 2016 (APR) 2.1e-05 2.3e-05 0.0003 8.3e-06 0.0215

'PER: Turmas Presenciais de Professores Efetivos apés o REUNI.
2MP: Turmas que utilizaram a Metodologia Proposta.

3AR: Antes da Avaliagio Repositiva.

4APR: Apés a Avaliacdo Repositiva.

Aplicando-se o método estatistico de comparagdes multiplas de Bonferroni, conforme
resultados descritos na Tabela 6.6, tem-se 15 comparagdes, o que significa que o p-value deve
ser menor que 0,05/15=0,0033 para ser significativo ao nivel de p-value<0,05. Assim, 4 das 15
comparacdes mostram ser menores que o p-value=0,0033 entre seus percentuais de aprovagao,
ou seja, 4 resultados comparativos tiveram a hip6tese nula rejeitada e 11 resultados confirmaram

a hipétese nula.

Ao analisar os resultados das comparagdes, pode-se inferir que a média percentual das
aprovacoes das turmas de 2016 que utilizaram a metodologia proposta apds a substitui¢ao de
uma das notas pela avaliagdo repositiva, foram melhores em todos os casos, exceto quando
comparada as mesmas turmas de 2016 antes da substituicao da avaliagc@o repositiva. Os demais

resultados mostraram que, estatisticamente, nao hé diferencas.

ApOs essas andlises e discussdes, viu-se que o desempenho académico dos aprovados
das turmas que utilizaram a metodologia proposta nao possui diferencas estatisticas em relacao
ao mesmo desempenho das turmas presenciais ministradas por professores efetivos apds o
REUNI. Mesmo assim identificou-se diferenca estatistica no desempenho dos aprovados a favor
da metodologia proposta, quando houve a substituicio de uma das notas de menor valor pela
avaliacdo repositiva. Assim, conclui-se que a metodologia proposta mostrou bons resultados, em
termos percentuais de aprovac¢ao, mesmo se comparado as presenciais ministradas por professores

efetivos apds o REUNI, e quando houve a substituicdo de uma das notas pela avaliagdo repositiva
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a metodologia proposta se mostrou ainda melhor. Com relagao ao desempenho das reprovagdes
(seja total, por média e por faltas), a metodologia proposta se mostrou sempre melhor. Assim,
os resultados obtidos pelo estudo, mesmo com a grande diferenga entre as quantidades das
populacdes analisadas, mostraram que a metodologia proposta é eficaz no que se refere ao
ensino e aprendizagem de programagdo, parte principal dos conteudos da disciplina ICC do
DComp/UFS.

6.3.2 Cumprimento de Tarefas e Informacoes das Submissoes dos Proble-

mas de Programacao do The Huxley

No intuito de analisar a importancia do cumprimento das atividades do Roteiro de
Estudo e das praticas do The Huxley, para a aprovacao do aluno da disciplina ICC que utilize
a metodologia proposta, procurou-se analisar o desempenho académico desses alunos dessas
turmas em relacdo a essas atividades. Para isso observou-se os quantitativos de aprovados,
reprovados por média e reprovados por falta das turmas de 2015 e 2016, e utilizou-se o cédlculo
de probabilidade para cada intervalo de classes ou faixa, de cada atividade analisada. Assim,
pretendeu-se avaliar a relevancia dessas atividades para o aprendizado dos conteudos da disciplina
ICC e principalmente de programacao. Nao foram considerados os alunos trancados nas andlises

porque entende-se, que por algum motivo, estes nao finalizaram a disciplina.

Para as andlises dessa subsecdo, também procurou-se criar duas visdes sobre o desempe-
nho académico dos alunos das turmas de 2016 que utilizaram a metodologia proposta. Isso foi
feito porque os alunos destas turmas poderiam se submeter a uma avaliacio repositiva (conforme
descrito na subse¢do 6.1.3.6), substituindo uma nota baixa. Dessa forma, pretende-se evitar

vieses que poderiam levar a comparagdes e conclusdes incorretas sobre a pesquisa.

As Tabelas 6.7 e 6.8 exibem os intervalos de classes ou as faixas percentuais (de 20 em
20%) do cumprimento (realiza¢do), de atividades praticas (questiondrios do SIGAA e do Moodle,
e a resolucao de problemas de praticas de programacdo do The Huxley) realizados pelos alunos,

definidas no Roteiro de Estudos utilizados na metodologia proposta.

Tabela 6.7 — Percentuais do Cumprimento das Atividades Realizadas e suas Quantidades de
Alunos por Desempenho Académico das Turmas de 2015 e 2016 (antes da avaliagdo
repositiva) que utilizaram a Metodologia Proposta.

. . . Reprovados
Cumprimento de Atividades (%) | Aprovados Por Mé diI; Por Faltas Total
00,00 - 19,99 11 22 217 250
20,00 - 39,99 24 30 25 79
40,00 - 59,99 42 35 11 88
60,00 - 79,99 64 26 0 90
80,00 - 100,00 47 3 0 50
Total 188 116 253 557

Para o cdlculo da probabilidade de cada intervalo ou faixa foi utilizada a seguinte férmula:
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Tabela 6.8 — Percentuais do Cumprimento das Atividades Realizadas e suas Quantidades de
Alunos por Desempenho Académico das Turmas de 2015 e 2016 (apds avaliagdo
repositiva) que utilizaram a Metodologia Proposta.

. . . Reprovados
Cumprimento de Atividades (%) | Aprovados Por Mé dil; Por Faltas Total
00,00 - 19,99 11 22 217 250
20,00 - 39,99 25 29 25 79
40,00 - 59,99 50 27 11 88
60,00 - 79,99 72 18 0 90
80,00 - 100,00 47 3 0 50
Total 205 99 253 557

P([Faixa do Cumprimento] N Aprovados)
P([Faixa do Cumprimento))

P(Aprovados/[Faixa do Cumprimento)) =

Ou seja:

P( Quantidade de Aprovados da Faixa )
Quantidade Total de Alunos Considerados

P(Aprovados/[Faixa do Cumprimento]) =

Quantidade Total da Faixa )
Quantidade Total de Alunos Considerados
Para exemplificar o uso da férmula para o cilculo da probabilidade de aprovacao, serd
demostrado o célculo da primeira faixa do cumprimento de atividade [00,00 - 19,99] contida da
Tabela 6.8:

P([0,00 — 19,00] N Aprovados)
P([0,00 — 19,00])

P(Aprovados/[00,00 — 19,99]) =

P(Aprovados/[00,00 — 19,99]) =

P(Aprovados/[00,00 — 19,99]) = 4,40%

A Tabela 6.9 traz a aplicacdo da férmula, com os calculos das probabilidades de aprovacio
de um aluno, para cada intervalo ou faixa de cumprimento de atividade do Roteiro de Estudo da
metodologia proposta, separando as visdes das possiveis mudangas geradas pela avaliacdo de

reposi¢ao dos alunos das turmas de 2016.

Diante disso, observa-se que a chance do aluno ser aprovado € proporcional a quantidade
de atividades que ele cumpre do Roteiro de Estudo. Assim, de acordo com os dados exibidos
na Tabela 6.9, considera-se que o aluno que cumpre de 80% a 100% das atividades, tem uma

probabilidade de 94% de ser aprovado.



Capitulo 6. Abordagem Semipresencial adotada nas Turmas do DComp/UFS 100

Tabela 6.9 — Percentuais do Cumprimento das Atividades Realizadas e sua Probabilidade de
Aprovacgdo das Turmas de 2015 e 2016 que utilizaram a Metodologia Proposta.

. .. Probabilidade de Aprovacao (%)
Cumprimento de Atividades (%) Antes da Reposicao I:&pés (i{eposi(;ﬁo
00,00 - 19,99 4,40% 4,40%
20,00 - 39,99 30,38% 31,65%
40,00 - 59,99 47,73% 56,82%
60,00 - 79,99 71,11% 80,00%
80,00 - 100,00 94,00% 94,00%

Ainda, foram analisadas outras informacdes disponibilizadas nas estatisticas do The
Huxley, descritas na Subse¢do A.2.3.6, como pontuagdo do Top Coders, quantidade de problemas
tentados e quantidade de problemas submetidos, para também verificar se quanto mais o aluno
realiza as praticas de programacgao, mais chances ele tem de conseguir aprovagdo. As informagdes

apenas foram coletadas das turmas do ano de 2016 que utilizaram a metodologia proposta.

As Tabelas 6.10, 6.11, 6.12, 6.13, 6.14 e 6.15 exibem, respectivamente, as informacdes
dos intervalos de classes ou faixas da pontuacdo do Top Coders, da quantidade de problemas
tentados e quantidade de problemas resolvidos dos alunos que utilizam o The Huxley, de todas
as turmas do ano de 2016 que utilizaram a metodologia proposta (antes e apds a avaliacao de
reposi¢ao) e seus quantitativos dos alunos aprovados, reprovados por média e reprovados por

falta.

Os intervalos de classes para cada uma das andlises foram definidos através da utilizacao
da Férmula de Sturges (REIS, 2008):

K ~ 1+ 3,322 * log,,n,onde n representa o total de elementos analisados.

Assim para o total de 110 alunos das turmas de 2016 (também nado foram considerados
os alunos trancados), tem-se para esta populacdo o quantitativo de 8 intervalos de classes ou

faixa, conforme calculo abaixo.

K ~1+3,322 xlog,, 110 = 8.

O tamanho de cada intervalo de classe ou faixa é definido pela divisdo do valor da
diferenca entre o maior e o menor valor, pelo nimero de intervalos, arredondando para maior.
Assim, por exemplo, nas Tabelas 6.10 € 6.11 tem-se:

368 -0

Tamanho do Intervalo = ——— =~ 46.

8

Utilizando-se da mesma anélise de probabilidade, adaptando a férmula utilizada para

o cdlculo, as Tabelas 6.16, 6.17 e 6.18 exibem, respectivamente, as informacdes das faixas da
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Tabela 6.10 — Pontuacao do Top Coders e suas Quantidades de Alunos por Desempenho Aca-
démico das Turmas de 2016 (antes das avaliagdo repositiva) que utilizaram a

Metodologia Proposta.
Pontuacao do Top Coders | Aprovados l?e!)rovados Total
Por Média | Por Faltas
0-45 0 1 37 38
46 -91 9 6 2 17
92 - 137 9 11 2 22
138 - 183 12 6 0 18
184 - 229 10 1 0 11
230 - 275 1 0 0 1
276 - 321 1 0 0 1
322 - 368 2 0 0 2
Total 44 26 40 110

Tabela 6.11 — Pontuacdo do Top Coders e suas Quantidades de Alunos por Desempenho Acadé-
mico das Turmas de 2016 (apds avaliagdo repositiva) que utilizaram a Metodologia

Proposta.
Pontuacio do Top Coders | Aprovados l}eProvados Total
Por Média | Por Faltas
0-45 1 1 37 38
46 -91 10 5 2 17
92 -137 18 2 2 22
138 - 183 17 1 0 18
184 - 229 11 0 0 11
230 - 275 1 0 0 1
276 - 321 1 0 0 1
322 -368 2 0 0 2
Total 61 9 40 110

Tabela 6.12 — Quantidade de Problemas Tentados e suas Quantidades de Alunos por Desempenho
Académico das Turmas de 2016 (antes da avaliacao repositiva) que utilizaram a

Metodologia Proposta.
Quantidade de Problemas Tentados | Aprovados l?eprovados Total
Por Média | Por Faltas
0-16 0 0 30 30
17-33 3 4 6 13
34-50 6 8 3 17
51-67 10 6 0 16
68 - 84 12 8 1 21
85-101 9 0 0 9
102-118 1 0 0 1
119 - 135 3 0 0 3
Total 44 26 40 110

pontuacdo do Top Coders, da quantidade de problemas tentados e quantidade de problemas
resolvidos dos alunos que utilizam o The Huxley nas turmas de 2016 (antes e ap0s a avaliagao
repositiva), trazem o cdlculo da probabilidade de aprovacdo de um aluno, para cada faixa
estabelecida. Observam-se que a chance do aluno ser aprovado € proporcional a maior pontuagdo

e a maior quantidade de tentativas que o aluno consegue ou acumula.

Assim, foi formulada a seguinte questdo de pesquisa a ser investigadas (descritas no
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Tabela 6.13 — Quantidade de Problemas Tentados e suas Quantidades de Alunos por Desempenho
Académico das Turmas de 2016 (apos avaliagdo repositiva) que utilizaram a

Metodologia Proposta.
Quantidade de Problemas Tentados | Aprovados l?eprovados Total
Por Média | Por Faltas
0-16 0 0 30 30
17-33 4 3 6 13
34-50 10 4 3 17
51-67 15 1 0 16
68 - 84 19 1 1 21
85-101 9 0 0 9
102 - 118 1 0 0 1
119-135 3 0 0 3
Total 61 9 40 110

Tabela 6.14 — Quantidade de Problemas Resolvidos e suas Quantidades de Alunos por Desempe-
nho Académico das Turmas de 2016 (antes da avaliag@o repositiva) que utilizaram

a Metodologia Proposta.
Quantidade de Problemas Resolvidos | Aprovados l}eProvados Total
Por Média | Por Faltas
0-16 0 1 33 34
17-33 4 6 3 13
34 -50 9 8 3 20
51-67 8 9 1 18
68 - 84 14 2 0 16
85-101 6 0 0 6
102 - 118 1 0 0 1
119-129 2 0 0 2
Total 44 26 40 110

Tabela 6.15 — Quantidade de Problemas Resolvidos e suas Quantidades de Alunos por Desempe-
nho Académico das Turmas de 2016 (apds avaliacdo repositiva) que utilizaram a

Metodologia Proposta
Quantidade de Problemas Resolvidos | Aprovados l?eprovados Total
Por Média | Por Faltas
0-16 0 1 33 34
17-33 6 4 3 13
34-50 14 3 3 20
51-67 16 1 1 18
68 - 84 16 0 0 16
85-101 6 0 0 6
102-118 1 0 0 1
119 - 129 2 0 0 2
Total 61 9 40 110
Capitulo 4):

e Pergunta 03: Existe uma correlacdo entre o cumprimento de atividades realizadas, nas
datas previstas no roteiro de atividades, e as realizacOes de praticas de programagdo com

os percentuais de aprovacdes dos alunos?
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Tabela 6.16 — Pontuacdo do Top Coders e sua Probabilidade de Aprovagdo das Turmas de 2016
que utilizaram a Metodologia Proposta.

- Probabilidade de Aprovacao (%)
Pontuaciio do Top Coders Antes da Reposicao I:Ap(')s(i{eposi(;ﬁo
0-45 0,00% 2,63%
46 -91 52,94% 58,82%
92 -137 40,91% 81,82%
138 - 183 66,67% 94,449%
184 - 229 90,91% 100,00%
230 - 275 100,00% 100,00%
276 - 321 100,00% 100,00%
322 - 368 100,00% 100,00%

Tabela 6.17 — Quantidade de Problemas Tentados e sua Probabilidade de Aprovagdo das Turmas
de 2016 que utilizaram a Metodologia Proposta.

. Probabilidade de Aprovacao (%)
Quantidade de Problemas Tentados Antes da Reposicio I:Apés(i{eposigﬁo
0-16 0,00% 0,00%
17-33 23,08% 30,77%
34-50 35,29% 58,82%
51-67 62,50% 93,75%
68 - 84 57,14% 90,48%
85-101 100,00% 100,00%
102 - 118 100,00% 100,00%
119-135 100,00% 100,00%

Tabela 6.18 — Quantidade de Problemas Resolvidos e sua Probabilidade de Aprovagdo das
Turmas de 2016 que utilizaram a Metodologia Proposta.

Quantidade de Problemas Resolvidos Anfgsgzbl;l;(;ﬁgizgs Alzqggzﬁi‘:p((:ﬁlﬁo
0-16 0,00% 0,00%
17 -33 30,77% 46,15%
34 -50 45,00% 70,00%
51-67 44,44% 88,89%
68 - 84 87,50% 100,00%
85-101 100,00% 100,00%
102-118 100,00% 100,00%
119-129 100,00% 100,00%

Portanto, analisando os resultados obtidos com relacdo ao cumprimento das atividades
do Roteiro de Estudo, da pontuacdao do Top Coders, da quantidade de problemas tentados
e resolvidos, pode-se concluir que ha vérias evidéncias de que as atividades recomendadas
no Roteiro de Estudo e a disponibilizacdo do The Huxley para as praticas de programacao
mostraram-se eficazes na aprovagdo dos alunos e por conseguinte no aprendizado dos contetudos

da disciplina ICC e das técnicas de programacao.

6.3.3 Questionarios de Pesquisa

Nessa secdo serdo discutidas as andlises das respostas dos alunos sobre a experiéncia da

utilizacdo da metodologia proposta e as ferramentas que as apoiaram.
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Na andlise foram considerados apenas os alunos que efetivamente cursaram a disciplina,
ou seja, os alunos que se matricularam e ndo trancaram. Dessa forma, o termo "Alunos Disponi-
veis" representa alunos que se matricularam na disciplina e ndo trancaram a mesma. Em cada
questiondrio sdo informados a quantidade possiveis de entrevistados, a quantidade de respostas e

seus percentuais, por periodo onde foi aplicado.

6.3.3.1 Questionario 1 - Perfil do Aluno
Este questiondrio de pesquisa contém 13 questdes distribuidas em 10 questdes fechadas,
2 mistas e 1 aberta.

A Tabela 6.19 resume as informacdes, por periodo, dos quantitativos dos entrevista-
dos (alunos disponiveis para a pesquisa), quantidade e percentuais dos que responderam o

Questiondrio 1. O Questiondrio 1 encontra-se no Apéndice B.

Tabela 6.19 — Informagdes sobre a aplicacdo do Questiondrio 1, por Periodo.

Periodo | Entrevistados Disponiveis | Quantidade de Respostas | Percentuais de Respostas
2015.2 332 105 31,63%
20154 41 9 21,95%
2016.1 112 37 33,04%

Total 485 151 31,13%

Nesse questiondrio foi possivel observar que a maioria dos entrevistados:

Estao na faixa de idade entre 17 a 22 anos (89,80%);

A faixa de renda mensal familiar esta entre 1 a 3 salarios minimos (44,45%);

Moram no municipio de Aracaju-SE (57,93%) e o bairro com maior concentragdo foi o

Rosa Elze no municipio de Sao Cristévao-SE (17,24%);

N3ao trabalham (84,21%) e nem fazem estagio (95,27%);

Possuem computador em casa (96,64%) conectado a Internet (96,58%);

e Naio cursaram outra graduag@o ou ndo estdo cursando outra universidade (94,56%);

Nao fizeram algum curso de informatica (58,22%).

A Figura 6.10 traz algumas das principais perguntas e respostas em formato grafico.

6.3.3.2 Questionario 2 - Opiniao do Aluno sobre a Metodologia Semipresencial

O questionario de pesquisa contém 15 questdes distribuidas em 8 questdes fechadas, 5

mistas € 2 abertas.
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Qual a faixa de renda mensal da sua

Qual a sua idade?
familia?

4,76% 0,00%

5,44%

Abaixo de 17 anos

= Entre 17 e 19 anos

Entre 20 e 22 anos
Entre 23 e 25 anos

m  Acima de 26 anos

Vocé possui computador em sua

3,36%

casa?

4

K\

= 1a 3 saldrios minimos

= 4 a6 saldrios minimos

= 7 a9 salarios minimos
Acima de 10 salarios

minimos
m  Prefiro ndo declarar

Caso possua computador, ele esta
conectado a Internet?

3,42%

® Sim
= Nio

Figura 6.10 — Gréficos de alguns resultados sobre o Questiondrio de Pesquisa 1.

A Tabela 6.20 resume as informacdes, por periodo, dos quantitativos dos entrevista-
dos (alunos disponiveis para a pesquisa), quantidade e percentuais dos que responderam o

Questiondrio 2. O Questiondrio 2 encontra-se no Apéndice C.

Tabela 6.20 — Informagdes sobre a aplicacdo do Questiondrio 2, por Periodo.

Periodo | Entrevistados Disponiveis | Quantidade de Respostas | Percentual de Respostas
2015.2 332 109 32,83%
20154 41 10 24,39%
2016.1 112 35 31,25%

Total 485 154 31,75%

Foi possivel observar que a maioria dos entrevistados:

e Nio acharam dificil realizar as atividades no Moodle (64,24%);

e Gostariam que a metodologia utilizada no curso (conteddo, atividades on-line e pratica em
laboratério) fosse adotada na disciplina ICC (85,06%);

e Acreditam que a utilizagdo do Moodle (100,00%) e o acesso a Internet (83,44%) ndo sao
considerados desafios ou dificuldades se a disciplina de ICC fosse ministrada de forma

semipresencial;
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e Aprovaram a utilizacdo do Moodle na disciplina de ICC (94,12%) e, na opinido deles, o
Moodle seria melhor AVA em relacao ao SIGAA (69,57%);

e Consideram o The Huxley importante (47,62%) ou muito importante (41,50%) para o

aprendizado.

A Figura 6.11 traz algumas das principais perguntas e respostas em formato gréfico.

Qual metodologia vocé gostaria que Vocé aprovou a utilizagdo do AVA
fosse adotada na disciplina ICC? Moodle na disciplina 1CC?
5,88%
= Presenciais-Tradidonal = Sim, sempre
. = Sim, quase sempre
= Presenciais com . N
Metodologia Proposta = Sim, asvezes
= Semipresenciais com Nio
Metodologia Proposta
Na sua opinido, qual seria o melhor Com relacdo a importancia do The
ambiente virtual para o aluno? Huxley para o aprendizado:
2,72% _ 0,68%
7,18%

Muitoimportante
Im portante
Indiferente
Pouco im portante
= Sem importancia

= Moode

" Sigaa

= Indiferente

Figura 6.11 — Gréficos de alguns resultados sobre o Questiondrio de Pesquisa 2.

Em relacdo ao uso da metodologia adotada no curso ser empregada na disciplina ICC, na
opinido dos entrevistados, é evidente que a utilizacdo da metodologia proposta foi considerada
importante para o aprendizado da disciplina. Foram encontradas nas respostas abertas dos
alunos sobre o tema, as palavra "flexivel", "pratico", "vantagens". Contudo as formas presencial
(42,21%) e semipresencial (42,85%) ainda dividem as opinides dos entrevistados. A dificuldade
do aluno em se adaptar ao ensino a distancia € mencionada em alguns relatos, como por exemplo
"Sou um pouco arcaica, entdo prefiro fazer aulas presencias, com professores me auxiliando”,
mas hé outros relatos que mencionam o contrario, como exemplo "Praticidade, viabilidade,

flexibilidade".

Sobre os entrevistados ndao acharem dificil realizar as atividades no Moodle, foram
encontradas varias incidéncias da palavra "pritico" nos textos das respostas abertas sobre esse
topico. Assim entende-se que, na opinido dos alunos, o Moodle é uma ferramenta pratica de

ser utilizada e de praticar as atividades publicadas na mesma. Também, em outra pergunta
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aberta sobre o Moodle, os entrevistados mencionaram em varias respostas a preferéncia na sua
utilizacdo em relacdo ao SIGAA UFS em diversos aspectos: apresentagdo da interface, facilidade,

usabilidade, organizagdo, etc.

Sobre a pergunta aberta "Espaco reservado para comentéarios, elogios e criticas a dis-
ciplina ministrada", procurou-se entdo categorizar as mesmas em positivas € negativas para
melhor visualizar as opinides e visdes dos entrevistados sobre a metodologia proposta, suas
ferramentas empregadas e seus contetidos utilizados. O intuito foi identificar as potencialidades
e os pontos de melhoria. Dentre as vdrias respostas registradas pelos entrevistados, o Quadro 6.1
exibe algumas das respostas consideradas positivas, e 0 Quadro 6.2 exibe algumas das respostas

consideradas negativas dos entrevistados.

Quadro 6.1 — Algumas respostas abertas positivas sobre disciplina ministrada.

Resposta
Tudo certo na disciplina, porém faltou um aplicativo mével.
O curso no inicio foi um pouco complicado depois acostumamos com a metodologia e acabei
amando.
Gostei da experiéncia, tive que estudar em dobro, porém aprendi e sair satisfeito com a
disciplina e o método.
Muitos alunos deixavam para fazer as atividades na véspera da prova e ficava criticando os
professores e o sistema. Na minha opinido foi tudo dentro do que se pedia.
Gostei, pois eu que fazia meu tempo, poderia adotar essa metodologia em outras disciplinas.
Gostei muito da disciplina estou pensando em mudar para Ciéncia da Computacao.
O formato presencial do curso é muito bom pois em casa € como nossos computadores
conseguimos fazer melhor as atividades, além de ter mais tempo para tirar dividas na sala de
aula.
Tudo 6timo até agora.
A metodologia foi 6tima, porém como tudo no seu inicio tivemos alguns problemas, depois
ficou tudo acertado.
O curso foi bem elaborado, pois tinha sempre atividade para serem desenvolvidas e professores
para tirar qualquer dudvida.

Analisando as respostas abertas positivas. identificou-se que os principais beneficios
apontados foram:
e Flexibilidade de horério;

e Virios exercicios de praticas de programacgdo on-line que podem ser executados em

qualquer lugar;

e Videoaulas a disposi¢ao do aluno.

Analisando as respostas abertas negativas. identificou-se que os principais problemas

apontados foram:
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Quadro 6.2 — Algumas respostas abertas negativas ou de melhorias sobre a disciplina ministrada.

Resposta
Nao concordo com o sistema semipresencial que vocés optaram. Primeiro: Por que nao fomos
avisados que a disciplina seria dessa maneira Segundo: Por que fazemos vérios exercicios e
ndo ganhamos nenhum ponto extra. Terceiro: Por que as videos aulas ndo sdo suficientes para
que o aluno resolva o questiondrio, pois nos exemplos da mesma sdo muito faceis, contrario
dos questiondrios. Quarto: Prefiro método tradicional, com o professor em sala de aula, porém
com uma metodologia envolvendo os laboratérios. Quinto: Em meu ver fica tao claro que este
sistema ndo € tdo eficiente, pois na turma que participo de 45 alunos sé frequenta 8 e ndo quer
dizer que este passaram. Sexto: Em meu entendimento, prefiro a disciplina como professor
ministrando aula. Ja com relagdo as videos aulas ficaram como reforco para o entendimento
dos alunos.
Sem duvidas a pior que ja me matriculei até hoje, minha experiéncia esta sendo horrivel,
primeiro o tal presente grego, pois estava no SIGAA como sendo presencial e dai somente
no primeiro dia de aula quando nio haveria mais a possibilidade de troca que fiquei sabendo
que na verdade era semipresencial e depois tudo que veio junto, varios videos para assistir,
questiondrios e mais questiondrios e sem falar na prova que acontece na forma escrita a mao
nos deixando sem chance de realizar testes e tentativas.
Realizacdo de exemplos mais complexos em video aulas.
A falta da presenca do professor nas aulas passou um ideia de abandono para os alunos
que estavam com dificuldade e em geral ndo achavam que o monitor conseguia tirar as suas
ddvidas, o que criou um bloqueio em boa parte da turma apds a segunda prova.
E preciso haver mais atencio qual os monitores das turmas, pois 0 nosso nio tem formacao
em python e portanto ndo tem dominio do assunto o que dificulta na hora de tirar as davidas.
Acho que os professores deveriam estd em sala de aula, pelo menos de 15 em 15 dias para ver
a situacdo dos alunos, e ajudar ao monitor a tirar dividas. E até mesmo tirar dividas da teoria.
As aulas sdo de baixa qualidade e ndao fornecem contetido suficiente para a resolugdo dos
problemas do The Huxley, como também ndo passam dicas e métodos praticos(que poderiam
ser abordados rapidamente durante aulas presenciais.)
A metodologia adotada nessa disciplina dificultou o aprendizado da maior parte dos alunos;
principalmente pelo fato dos cursos serem presenciais, em sua maioria, e da cultura do contato
professor-aluno. Quando ingressamos na disciplina, imaginamos que fossem contetidos
presenciais com praticas feitas em laboratdrio simultaneamente.
Prefiro ndo comentar. Espero ndao pegé-la outra vez, apesar de tem gostado um pouco.
Acho que as video-aulas seriam melhores o professor de filmasse também e ndo apenas
mostrasse os slides e a voz.
Penso que ainda faltam aulas de exercicios, para uma melhor compreensao, pois os problemas
apresentados nas video-aulas ndo sdo compativeis com a dificuldade dos problemas do The
Huxley.
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Falta de dominio dos monitores em relac@o aos contetidos da disciplina;

Falta de adaptacdo a metodologia semipresencial, refor¢cada pela mencdo da falta da

presenca do professor efetivo nas aulas;

Nao conhecimento prévio sobre a metodologia semipresencial no momento de sua matri-

cula na disciplina;

Deficiéncias nas videoaulas com relagio a sua apresentacao.

Percebe-se que a maioria das respostas abertas apontaram mais caracteristicas negativas
do que positivas, que contrastam com os resultados obtidos nas questdes fechadas. Como as
respostas abertas ndo eram de preenchimento obrigatério, ndo pode-se afirmar que a opinido do
aluno foi mais negativa do que positiva em relacdo a metodologia proposta. Contudo, entende-se
que a metodologia proposta tem pontos que podem e devem ser melhorados e que fazem parte

do processo de mudanca e aprimoramento da mesma.

6.3.3.3 Questionario 3 - Experiéncia na Utilizacdo do AVA Moodle e do The Huxley
O questiondrio de pesquisa contém 34 questdes distribuidas em 29 questdes fechadas, 4
mistas e 1 aberta.

A Tabela 6.21 resume as informacdes, por periodo, dos quantitativos dos entrevista-
dos (alunos disponiveis para a pesquisa), quantidade e percentuais dos que responderam o

Questiondrio 3. O Questiondrio 3 encontra-se no Apéndice D.

Tabela 6.21 — Informagdes sobre a aplicacdo do Questionério 3, por Periodo.

Periodo | Entrevistados Disponiveis | Quantidade de Respostas | Percentual de Respostas
2015.2 332 103 31,02%
20154 41 8 19,51%
2016.1 112 33 29,46%

Total 485 144 29,69 %

Observa-se, nas respostas, que a maioria dos entrevistados:

e Consideram que a disciplina proporcionou ao aluno construir o conhecimento (65,03%) e

que optariam por cursar esta disciplina se ela fosse ofertada na modalidade semipresencial

(41,73%) ou seria indiferente, podendo ou nao cursar (28,06%);

e Concordam que o AVA permitiu que o estudante resolvesse, com rapidez, as questdes

referentes ao material didatico e seu contetddo (53,54%);

e Nao concordam que o nimero de professores/hora disponiveis para os atendimentos

requeridos pelos estudantes foi adequado (48,57%);
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e Concordam que sdo informados, desde o inicio do curso, sobre

— Os contatos dos professores e monitores (nomes, horarios e e-mails) (92,36%);
— As avaliagdes (locais e datas) e datas limite para entrega das atividades (95,74%);

— O sistema de orientacdo e acompanhamento do estudante (85,31%).

e Concordam que recebem respostas rapidas as suas duvidas, incentivos e orientacdo quanto
ao progresso nos estudos (64,54%) e que a orientacdo das atividades préticas desenvolvidas

nos ambientes/laboratérios foram adequadas (55,07%);

e Concordam que as videoaulas ajudaram no seu aprendizado (53,52%), e que os questiona-

rios sdo bons recursos de aprendizagem (81,95%);
e Naio utilizaram com frequéncia os féruns de discussao (5,71%) e chats (2,86%);

e Concordam que o conteido cobrado nas avaliagdes estd dentro do contetido visto na
disciplina (75,88%) e que o nivel de exigéncia das mesmas € adequado quando comparado
aos das atividades praticas realizadas (59,72%). Ainda, avaliam como positiva a utilizagdo

do The Huxley na correcdo da avaliacao (64,58%);

e Nao utilizaram a versdao do Moodle para dispositivos méveis (73,43%) e ndo utilizaram
programas em dispositivos mdveis que permitam escrever e executar programas em Python
(67,38%). Contudo, acham interessante existir uma versao do The Huxley para dispositivos
moéveis (71,83%),

A Figura 6.12 traz algumas das principais perguntas e respostas em formato gréfico.

Nas respostas abertas sobre a questao mista "em relagdo ao nimero de professores/hora
disponiveis para os atendimentos requeridos pelos estudantes foi adequado”, hd varias respostas
que mencionam que ndo foi adequado, pois vérios alunos simultaneamente tentavam tirar
duvidas diferentes com apenas um professor monitor, ou que o professor monitor ndo tinha o
conhecimento necessdrio. Também foi mencionado, por um dos entrevistados, que muitos alunos

deixavam para tirar as dividas perto da avaliagao.

Nas respostas abertas sobre a questdo mista "voc€ achou que a videoaula ajudou no seu
aprendizado”, os entrevistados mencionam que as videoaulas oportunizavam assistir e rever os
conteddos vdrias vezes, mas mencionaram que eram superficiais em relagdo ao nivel de exigéncia
das atividades praticas do The Huxley. Alguns ainda mencionaram a dificuldade pessoal de

concentracdo para assisti-las.
6.3.3.4 Questionario 4 - Uso de Dispositivos Méveis para Ensino e Aprendizagem Geral
e de Programacao

O questiondrio de pesquisa contém 22 questdes distribuidas em 15 questdes fechadas, 5

mistas e 2 abertas.
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A disciplina proporcionou ao
estudante construir o
conhecimento?

= Discordo totalmente
= Discordo quase totalmente

6, F‘E}%
" = Indiferente

= Concordo guase

totalmente
= Concordo totalmente

O AVA permite ao estudante
resolver, com rapidez, questdes
referentes ao material didatico e seu

conteudo?
= Discordo totalmente

11,89%
= Discordo guase totalmente

' = Indiferente
= Concordo guase
totalmente

= Concordo totalmente

Vocé achou que a videoaula ajudou
no seu aprendizado?

= Discordo totalmente

= Discordo guase totalmente
= Indiferente

= Concordo quase

totalmente
= Concordo totalmente

Vocé avalia como positiva a
utilizagdo do The Huxley na correcdo

da avaliagdo?
Discordo totalmente
Discordo quase totalmente
Indiferente
Concordo quase

totalmenhe
= Concordo totalmente

Vocé optaria por cursar esta
disciplina se ela fosse ofertada na
modalidade semipresencial?
= Discordo totalmente
= Discordo quase totalmente
= Indiferente

‘ = Concordo quase
' totalmente

= Concordo totalmente

0 nimero de professores/hora
disponiveis para os atendimentos
requeridos pelos estudantes &

adequado?
= Discordo totalmente

12,14%

= Discordo quase totalmente

A 5 Indiferente

»  Concordo quase

totalmente
= Concordo totalmente

Vocé considera que os questiondrios
sdo bons recursos de aprendizagem?

Discordo totalmente

7,64%
’ Discordo quase totalmente
8, %

Indiferente

Concordo quase
totalmente
= Concordo totalmente

Vocé considera interessante ter uma
versdo do The Huxley para
dispositivos madveis?
5 Discordo totalmente
= Discordo quase totalmente

Indiferente

= Concordo quase
totalmente
= Concordo totalmente

Figura 6.12 — Gréficos de alguns resultados sobre o Questiondrio de Pesquisa 3.
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A Tabela 6.22 resume as informacdes, por periodo, dos quantitativos dos entrevista-
dos (alunos disponiveis para a pesquisa), quantidade e percentuais dos que responderam o

Questiondrio 4. O Questiondrio 4 encontra-se no Apéndice E.

Tabela 6.22 — Informagdes sobre a aplicagdo do Questiondrio 4, por Periodo.

Periodo \ Entrevistados Disponiveis \ Quantidade de Respostas \ Percentual de Respostas
2016.1 | 112 | 17 | 15,18%

Foi possivel observar que a maioria dos entrevistados:

e Possuem smartphone (76,47%) utilizando o Android como Sistema Operacional (82,35%),

além de possuirem pacote de dados com acesso a Internet (76,47%);

e Costumam usar o smartphone ou tablet para:

Acessar noticias (52,94%);

Acessar redes sociais (82,35%);

Trocar mensagens instantaneas (70,59%);

Acessar videos (70,59%);

Estudar (70,59%).

e Concordam que a utilizac@o do smartphone ou tablet como ferramenta de ensino, auxilia
o professor a entregar o material de aula de maneira mais interessante (60,59%) e ajudam

os alunos a aprender os conteudos de maneira melhor (58,82%);

e Na utilizacao do smartphone ou tablet como ferramenta de aprendizagem de programacao,

costumam usar para:

— Pesquisar (88,24%);
— Estudar por livros eletronicos (58,82%);

— Assistir videos (Youtube, cursos, aulas e tutoriais) (88,24%).

e (lassificam o seu conhecimento e habilidades em programacao como Novato, ou seja, €
a primeira vez em que estdo tendo contato com esse tipo de aprendizagem (76,47%), e
dessa forma nunca utilizaram seu dispositivo mével para acessar contetidos ligados ao
ensino de programacao (64,71%). Os entrevistados também concordam que a utiliza¢do
de dispositivos moéveis para o ensino de programacao ajudam os alunos a aprender esse
tipo de conteudo de uma maneira melhor (64,71%), permitindo acessar os conteidos nos
horérios mais convenientes (70,58%) e assim podem gerenciar e organizar seu tempo de
forma eficiente (52,94%).
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Vocé possui smartphone e/fou
tablet?

0,00% _0,00% 0,00% m Sim, smartphone e tablet

= Sim, somente smartphone
® Sim, somente tablet

Nao, mas tenhointeresse
em adquirir

em possuir

A utilizacio de smartphones e/ou tablets
como ferramenta de ensino, vocé acha
que auxilia o professora entregaro
material de aula de maneira mais
interessante?

O,WW% = Concordototalmente
. 5 Concordo
® Indiferente
Discordo

» Discordo totalmente

A utilizagdo de smartphones efou tablets
como ferramenta de ensino DE
PROGRAMACAO, vocé acha que incentiva o
uso desses dispositivos pois permite acessar
os contelidos nos horarios mais convenientes?

0, 0,00%

= Concordo totalmente

= Concordo

= |ndiferente
Discordo

= Discordo totalmente

® N3o, e ndo tenho interesse

Vocé possui pacote de dados?

5 Sim

= Nio

A utilizacio de smartphones e/ou tablets
como ferramenta de ensino DE
PROGRAMACAO, vocé acha que ajuda os
alunos a aprender os conteudos de uma
maneira melhor?

= Concordototalmente
= Concordo
= Indiferente

Discordo

m Discordo totalmente

A utilizacio de smartphones e/ou tablets
como ferramenta de ensino DE
PROGRAMACAO, vocé acha que permite
que o aluno possa gerenciar e organizar
seu tempo de forma eficiente?

O,q)% = Concordototalmente
17,65% = Concordo
= Indiferente
Discordo

= Discordo totalmente

Figura 6.13 — Gréficos de alguns resultados sobre o Questiondrio de Pesquisa 4.

A Figura 6.13 traz algumas das principais perguntas e respostas em formato gréfico.

Na pergunta aberta sobre as vantagens e desvantagens que os entrevistados observam

sobre a utilizagdo de dispositivos mdveis como ferramenta de ensino, a maioria das respostas

foram:

e Vantagens

— Praticidade de acesso aos materiais de estudo;

— Portabilidade.
e Desvantagens

— Distracdo;

— Acesso a Internet.
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6.3.3.5 Questionario 5 - Experiéncia na Utilizacdo do AVA Mével - ICC UFS

O questiondrio de pesquisa contém 18 questdes distribuidas em 16 questdes fechadas e 2

abertas.

A Tabela 6.23 resume as informacdes, por periodo, dos quantitativos dos entrevista-
dos (alunos disponiveis para a pesquisa), quantidade e percentuais dos que responderam o

Questionario 5. O Questiondrio 5 encontra-se no Apéndice F.

Tabela 6.23 — Informagdes sobre a aplicacdo do Questionério 5, por Periodo.

Periodo \ Entrevistados Disponiveis \ Quantidade de Respostas \ Percentual de Respostas
2016.1 ‘ 112 ‘ 8 ‘ 7,14%

Nesse questiondrio foi possivel observar que a maioria dos entrevistados responderam:

e Que a utilizacdo do aplicativo AVA Moével - ICC UFS para ensino de programacio gerou

acréscimo a sua aprendizagem (62,50%);

e A utilizagdo do aplicativo AVA Moével - ICC UFS como ferramenta de ensino, ajudaram
os alunos a:
— Aprender os conteudos de uma maneira melhor (62,50%);
— Ao professor entregar o material de aula de maneira mais interessante (62,50%);
— Gerenciar e organizar o seu tempo de forma eficiente (62,50%);

— Na motivagdo para realizar as atividades de ensino de programacao (62,50%), nas
préticas de programacao (62,50%) e no compartilhamento de suas ideias e duvidas
sobre os contetdos (62,50%).

A Figura 6.14 traz algumas das principais perguntas e respostas em formato gréfico.

Na pergunta aberta sobre as vantagens e desvantagens que os entrevistados observaram
sobre a utilizag@o de do aplicativo AVA Movel - ICC UFS para ensino de programagdo, a maioria
das respostas foram:

e Vantagens

— Praticidade de acesso aos materiais de estudo;

— Concentrac¢do dos ambientes de interagdo em um utnico local.
e Desvantagens

— Alguns erros de execucao;

— Interface.



Capitulo 6. Abordagem Semipresencial adotada nas Turmas do DComp/UFS

115

O que vocé achou da experiéncia da utilizagio do
aplicative AVA Movel - ICC UFS para ensino de
programagdo disponibilizada durante o semestre,
comeo ferramenta pedagogica de ensino e de sua
aprendizagem?

= Houve muito acréscimo a minha
aprendizagem na sua utilizagdo

= Houve pouco acrésdmo a minha

37,50% aprendizagem na sua utilizagdo

o

A utilizacdo do AVA Mavel - ICC UFS como
ferramenta de ensino, vocé acha que
permitiu que o aluno pudesse gerenciare
organizar seu tempo de forma eficiente?

0,00%
0,00% ‘
0,00%

1.12,50%

A utilizagdo do AVA Mavel - ICC UFS como
ferramenta de ensino, vocé acha que
motivou os alunos a realizar as atividades
de ensino de programacgdo?

= Ndo houve acréscimo a minha
aprendizagem na sua utilizagdo

N3do sei informar porque ndo
utilizei ou ndo costumo utilizar

= Concordo totalmente
= Concordo
= Nao sei
Discordo
= Discordo totalmente

= Nao seiinformar

0,00% = Concordo totalmente

= Concordo

= Indiferente
Discordo

= Discordo totalmente

0:30% = N30 seiinformar

1.12,50%

A utilizacdo do AVA Movel - ICC UFS como
ferramenta de ensino, vocé acha que
auxiliou o professor a entregar o material
de aula de maneira mais interessante?

0,00%
0,00%

'0,00%

= Concordototalmente

= Concordo

= Indiferente
Discordo
-

Discordo totalmente

= Ndo seiinformar

A utilizacdo do AVA Mével - ICC UFS como

ferramenta de ensino, vocé acha que sua

utilizacdo ajudou os alunos a aprender os
contetdos de uma maneira melhor?

0,00%
00%

0,00%

= Concordototalmente

= Concordo

= Indiferente
Discordo

= Discordo totalmente

0, = N3o seiinformar

112,50%

Figura 6.14 — Graficos de alguns resultados sobre o Questionario de Pesquisa 5.

6.3.3.6 Analise das Impressoes Pessoais dos Entrevistados

Neste item sdo apresentados os resultados e interpretacdes sobre as preferéncias pessoais

dos alunos obtidas a partir das respostas aos questionarios de pesquisa sobre a metodologia

proposta e das ferramentas que as apoiaram, objetos de estudo durante a condugdo do estudo de

caso. Para melhor identificagdo das preferéncias, as andlises foram subdivididas em Metodologia

de Ensino Semipresencial, Ambiente Virtual de Aprendizagem, Juizes on-line (The Huxley) e o
Ambiente Virtual de Aprendizagem Mdvel (AVA Mével - ICC UFES).
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6.3.3.6.1 Metodologia de Ensino Semipresencial

De acordo com as respostas sobre as questdes de pesquisa que abordam a Metodologia
de Ensino Semipresencial, pode ser verificado que a maioria dos entrevistados informaram que
ha preferéncia pelo uso das ferramentas que suportam a metodologia proposta, dos contetidos e
atividades on-line disponibilizadas e das praticas em laboratério. Contudo, ndo pode-se afirmar
qual a metodologia de ensino € a preferida: semipresencial ou presencial. Alguns entrevistados
apontaram preferir a forma semipresencial pois € mais pratica, flexivel (permitindo gerenciar
melhor o seu tempo e podem acessar os contetidos vérias vezes) e confortavel (ndo precisam
sair de suas casas). Em contrapartida, outros apontaram preferir a metodologia presencial pois
estdo mais habituados com a presenca do professor, pois na opinido de alguns "facilita no
esclarecimento de ddvidas". A preferéncia de alguns alunos pela metodologia presencial talvez
seja em funcdo, apontada em algumas respostas, da necessidade de muita organizac¢do pessoal dos
alunos e da deficiéncia de alguns professores monitores. Ainda, muitos entrevistados informaram
que optariam por cursar esta disciplina se ela fosse ofertada na modalidade semipresencial ou

seria indiferente, podendo ou ndo cursar.

A necessidade de muita organizagao talvez seja porque os alunos sé conhecem a aborda-
gem tradicional de aprendizagem, onde o professor € o ponto focal de aprendizado. O professor,
na visdo desses alunos, é o agente responsavel por conduzir a passagem do ensino e assim o
aluno toma uma postura reativa nessa conducao. No modelo semipresencial, o professor conti-
nua guiando o aprendizado, mas o aluno deve ter uma postura pré-ativa em relacdo ao ensino,
buscando e construindo o aprendizado. A mudanga cultural, de uma abordagem para outra, ¢ um
desafio que deve ser trabalhado com os alunos antes do inicio das aulas e através também da

oferta da disciplina na modalidade semipresencial (ja ofertada a partir de 2016.1).

Em relacdo a deficiéncia de alguns professores monitores, pode-se observar que ha
muitas respostas dos entrevistados citando que a presenca dos professores efetivos em algumas
aulas foi mais produtiva. Pode-se perceber, analisando as respostas, algumas deficiéncias dos
professores monitores ligadas a: falta de experiéncia, falta de padronizagdo da forma da condugdo
da disciplina (ex.: como interagir e abordar os alunos) e a falta de conhecimento aprofundado
na linguagem de programacdo utilizada. Uma forma de mitigar esses problemas passa por uma
melhor anédlise dos professores monitores que irdo participar das turmas e por padronizagdes da

abordagem e conducao desses professores nesse tipo de metodologia de ensino semipresencial.

A maioria dos entrevistados ndo concordaram que o nimero de professores/hora disponi-
veis para os atendimentos requeridos pelos estudantes foi adequado. Em funcao disto, algumas
acoes foram promovidas, em 2016.1, para tentar resolver esse problema. Foram disponibilizados

mais professores monitores € mais hordrios para os alunos matriculados nessas turmas.

O conteuido cobrado nas avaliagdes foi considerado coerente com os contetidos abordados

na disciplina e com o nivel de exigéncias das atividades préticas realizadas no The Huxley.
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Por fim, o entendimento é que a maioria dos entrevistados consideraram que a disciplina
proporcionou construir o conhecimento e que optariam por cursar esta disciplina se ela fosse

ofertada na modalidade semipresencial.

6.3.3.6.2 Ambientes Virtuais de Aprendizagem

A opinido dos entrevistados sobre Ambientes Virtuais de Aprendizagem estd muito
associada também aos resultados obtidos em relacdo a utilizacdo da Metodologia Proposta e
ferramentas discutidas nos pardgrafos anteriores: os entrevistados aprovaram a sua utilizacao.
Também eles disseram que os AVAs permitiram que eles resolvessem as questoes referentes
ao material didético e seus contetdos, com rapidez. Dentre os AVAs utilizados, o Moodle foi

considerado melhor do que o SIGAA.

Sobre os contetdos postados no AVAs, objetos de aprendizagem, foram analisados a visdo
das videoaulas, o uso de questiondrio, féruns e do chat. As videoaulas foram apontadas como
importantes para o ensino, pois elas poderiam ser vistas vdrias vezes melhorando e refor¢cando
assim o aprendizado. Alguns entrevistados questionaram o conteudo das videoaulas em relacdo
a ndo suprir as dificuldades encontradas nas atividades praticas e a forma de apresentacao das
mesmas. As videoaulas podem ser revistas para serem trabalhadas com equipes multidisciplinares
de outras areas de conhecimento (como comunicag¢do, jornalismo, marketing, etc.) para melhorar

sua producdo e aceitagao.

Os questionarios foram considerados importantes para aprendizagem. Os féruns e o chats
nao foram considerados relevantes como instrumento de comunicagdo e por isso foram pouco

utilizados.

O entendimento geral dos entrevistados € que o material didatico foi estruturado de modo
a promover autonomia do estudante, cobrindo de forma sistemadtica e organizada, os conteuidos

para os diversos assuntos abordados durante o curso.

6.3.3.6.3 Juizes on-line (The Huxley)

O The Huxley foi considerado, pela maioria dos entrevistados, como ferramenta impor-
tante para o aprendizado de programacao, pois promove e incentiva a pratica de exercicios de

programacao. Isso também evidenciado em vérias respostas abertas dos entrevistados.

Os entrevistados também consideraram que o nivel de exigéncia dos problemas propostos
pelo The Huxley estio equivalentes ao das avaliacdes. Também foi considerada positiva a sua

utilizacdo para a correcdo das avaliacdes.
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6.3.3.6.4 Aprendizagem Madvel (AVA Moével - ICC UFS)

A maioria dos entrevistados possuem smartphone e pacote de dados com acesso a Internet.
Eles concordam que a utilizagdo de dispositivos mdveis como ferramenta de ensino propicia
que os alunos tenham praticidade no acesso aos materiais de aprendizagem e portabilidade, ou
seja, acessar esses materiais em qualquer lugar e a qualquer momento. Em contrapartida, alguns
entrevistados mencionaram que o uso de dispositivos méveis pode gerar problemas relacionados
a distracdo quando da sua utilizag¢do para aprendizagem, e da preocupag¢do com o consumo do

seu pacote de dados.

Os entrevistados também concordam que a utilizacdo de dispositivos mdveis para o
ensino de programacdo ajudam os alunos a aprender esse tipo de conteddo de uma maneira mais

pratica e mais eficiente.

Informaram ndo utilizar dispositivos méveis para acesso ao Moodle e a aplicativos que
permitam escrever e executar programas em Python, contudo acham interessante existir uma

versdao do The Huxley para dispositivos moveis.

Em relagdo a utilizacdo do AVA Mdvel - ICC UFS para ensino de programagao, os entre-
vistados concordam que a sua utilizagdo gerou acréscimo a sua aprendizagem pois concentrou as
ferramentas de apoio a aprendizagem utilizadas na metodologia proposta (Moodle e The Huxley)
em um Unico lugar. Sua utilizagdo também motivou os alunos a realizarem as atividades praticas
de ensino de programacdo, pois através do seu uso foi possivel gerenciar e organizar o seu tempo
de forma eficiente. Embora varios pontos positivos foram destacados, algumas desvantagens
também foram informadas sobre a sua utiliza¢do, como: alguns erros de execucao e sua interface

(que alguns ndo aprovaram).

Assim, foi formulada a seguinte questdao de pesquisa a ser investigada (descrita no
Capitulo 4):

e Pergunta 04: A experiéncia na utilizagdo da metodologia semipresencial apoiada pe-
las ferramentas pedagdgicas propostas aumentaram a eficicia do processo de ensino e

aprendizagem de programacao do ponto de vista dos alunos?

Analisando os resultados obtidos pode-se entender que ha varias evidéncias para concluir
que a experiéncia na utilizacdo da metodologia semipresencial, apoiada pelas ferramentas
pedagdgicas propostas, se mostrou eficaz, ou seja, trouxe melhorias, no processo de ensino e
aprendizagem de programacao na disciplina de ICC ofertada pelo DComp/UFS do ponto de vista

dos alunos.
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6.3.4 Conclusao

Este capitulo discorreu sobre a abordagem semipresencial, apoiada pelas ferramentas

pedagdgicas propostas, adotada nas turmas de ICC do DComp/UFS.

Foi apresentado o programa do curso da disciplina ICC: sua ementa, objetivos, contetido
programatico e referéncias bibliograficas. Também foram apresentados os recursos envolvidos

nessas turmas, descrevendo cada um dos recursos pedagdgicos e tecnoldgicos utilizados.

Também foi descrito como ocorreu o planejamento e funcionamento do curso das turmas
que utilizaram a metodologia proposta, como: a aula inicial, a metodologia de ensino, a utilizag@o

dos recursos, as atividades praticas, da frequéncia e da condugio das avaliagdes dos alunos.

Foram coletadas as informacdes sobre o desempenho dos alunos das turmas de ICC que
utilizaram a metodologia proposta para analisar se houve mudancas no comportamento desse
desempenho em relag@o as turmas presenciais apds 0 REUNI ministradas por professores efetivos.
Também foram coletadas as informacdes sobre o percentual do cumprimento de atividades
realizadas pelos alunos constantes no Roteiro de Estudo, além das informagdes sobre a pontuagcao
do Top Coders, quantidade de problemas tentados e resolvidos do The Huxley (essas apenas das
turmas de 2016), no intuito de verificar se estes influenciam a aprovagdo do aluno. Além disso,
foram aplicados questiondrios de pesquisa com o intuito de verificar a experiéncia da utilizacao

da metodologia proposta e das ferramentas que as apoiaram, do ponto de vista dos alunos.

Foi identificado que as turmas que utilizaram a metodologia proposta, em geral, tiveram
altos percentuais de trancamento, se comparado as turmas presenciais ministradas por professores
efetivos ap6s o REUNI. Analisando-se os percentuais de aprovagdes das turmas que utilizaram a
metodologia proposta, todas as turmas analisadas, exceto as de 2016 apds avaliagdo repositiva,
tiveram um percentual um pouco menor se comparadas com as turmas ministradas por professores
efetivos ap6s o REUNI, contudo pode-se observar que as turmas de 2016 evoluiram em termos
percentuais de aprovados em relacdo as turmas de 2015, e as turmas de 2016 apds avaliacao
repositiva evoluiram em termos percentuais de aprovados em relagdo as turmas ministradas por
professores efetivos apds o REUNI. Os percentuais das reprovagdes das turmas que utilizaram a
metodologia proposta foram menores do que os das turmas ministradas por professores efetivos
ap6s o REUNI. Foi aplicado teste de hipdtese onde foi possivel identificar que hé evidéncias
estatisticas para aceitar que a proporc¢ao de alunos aprovados de todas as turmas que utilizaram a
metodologia proposta, das turmas de 2015 que utilizaram a metodologia proposta, das turmas de
2016 que utilizaram a metodologia proposta e das turmas presenciais ministradas por professores
efetivos apds o REUNI ndo sdo as mesmas. Ainda que a média percentual das aprovagdes das
turmas de 2016 apds avaliagdo repositiva, que utilizaram a metodologia proposta, foi melhor em

todas as situacgoes.

Em relacdo as andlises dos resultados obtidos com relagdo ao cumprimento das atividades

do Roteiro de Estudo, da pontuacao do Top Coders, da quantidade de problemas tentados e
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resolvidos, conclui-se que ha vdrias evidéncias de que as atividades recomendadas no Roteiro
de Estudo e a disponibilizagdo do The Huxley para as préticas de programacao, mostraram-se
eficazes na aprovacao dos alunos e por conseguinte no aprendizado dos contetiidos da disciplina
ICC e das técnicas de programacado. Entdo, ha varias evidéncias de que, quanto maior for
a realizacao de atividades praticas pelo aluno, maior é a probabilidade do aluno conseguir

aprovacao.

Os questiondrios de pesquisa mostraram vdrias evidéncias de que a experiéncia na
utilizacdo da metodologia semipresencial, apoiada pelas ferramentas pedagdgicas propostas,
se mostrou eficaz, ou seja, trouxe melhorias, para o processo de ensino e aprendizagem de
programacdo na disciplina de ICC ofertada pelo DComp/UFS do ponto de vista dos alunos.

Mesmo assim, os alunos apontaram alguns pontos de melhoria a metodologia.

Conclui-se, apds essas andlises e discussdes, que a metodologia proposta mostrou resulta-
dos equivalentes e até melhores (no caso das turmas de 2016 ap6s a avaliagdo repositiva) que os
das turmas presenciais ministradas por professores efetivos apés o REUNI, mostrando assim que
a metodologia proposta pode ser considerada eficaz no que se refere ao ensino e aprendizagem

de programacdo, parte principal dos conteudos da disciplina ICC do DComp/UFS.
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7 Conclusao

A utilizac@o dos conhecimentos de programacao de computador vem aumentando nas
grades curriculares dos cursos de Graduagdo, objetivando formar profissionais com habilida-
des tecnoldgicas que fomentem o pensamento critico, a capacidade de resolver problemas, a
criatividade e a inovagdo, necessdrias para a realizacdo de atividades nos diversos setores da

industria.

A complexidade da aprendizagem de programacao, associada a falta do conhecimento
prévio do aluno de conhecimentos matematicos, a dificuldade de interpretagdo de problemas, e
o acompanhamento individualizado do aprendizado do aluno tornam desafiadora a tarefa das
Universidades que se propdem a ministrar disciplinas que contemplem esse tipo de ensino.
Aliados a estes problemas, existem as dificuldades enfrentadas pelas instituicdes de ensino com

relacdo a restricdes de pessoal (professores e monitores) e fisicas (laboratorios e computadores).

A literatura mostra que esses sdo problemas recorrentes, e diversas estratégias pedago-
gicas tém sido propostas. Assim, hd necessidade de modificar os métodos atuais de ensino e
aprendizagem nas disciplinas de programacgdo, de forma a permitir que esse processo se torne
mais atrativo e eficaz para o aluno e professor. A ado¢@o das tecnologias emergentes de ensino e
aprendizagem, do uso de dispositivos méveis e de outros métodos de aprendizagem que saiam do
contexto da presenca fisica do aluno em sala de aula mostram-se como uma alternativa no sentido

de engajar e motivar o processo de aprendizagem como suporte ao ensino de programacao.

Os AVAs apresentam-se como ferramentas de integracao para compartilhamento e aqui-
sicdo de conhecimentos. As ferramentas de Juiz on-line contribuem fortemente para o ensino de
disciplinas que envolvem programac¢do de computadores pois permitem que os alunos facam as
atividades préticas de programacgado a qualquer tempo e com o retorno imediato de suas corregoes.
Os dispositivos moéveis ampliam o processo de aprendizagem, ligados também ao ensino de
programacdo, permitindo o seu acesso em qualquer lugar e a qualquer momento, tornando a

experiéncia de aprendizado mais acessivel, interessante e personalizada para o aluno.

Este trabalho apresentou uma proposta de metodologia de ensino semipresencial de
programacdo apoiada por AVA, juiz on-line e ambiente virtual de aprendizagem mével como
suporte ao ensino de programagdo em um contexto real, ou seja, através da aplicagdo de um

estudo de caso nas turmas presenciais € semipresenciais das disciplinas de ICC do DComp/UFS.

Inicialmente, o estudo analisou o desempenho académico das turmas da disciplina ICC
do DComp/UFS que utilizaram a abordagem tradicional, presencial, de 2002.2 até 2016.1. Foram
apresentados o programa do curso da disciplina ICC ofertada pelo DComp/UFS, os cursos que
possuem a disciplina ICC em suas grades curriculares e os recursos envolvidos nessas turmas.

As informagdes sobre o desempenho dos alunos das turmas de ICC foram analisadas sob a dtica



Capitulo 7. Conclusdo 122

de antes e apds o REUNI, com o objetivo de entender se houve mudangas no comportamento do
desempenho dos alunos em funcio da implementag@o desse programa. Ha evidéncias estatisticas
que mostram que ha diferencas no desempenho das aprovagdes e reprovagdes nas turmas de
forma geral e nas turmas ministradas por apenas professores efetivos antes e apds o REUNI.
Antes do REUNI existiam mais aprovagdes, percentualmente, do que nas mesmas turmas apos
o REUNI, além dos percentuais de reprovacdes que foram menores antes do REUNI do que
ap6s. Assim, diante dos resultados mas ndo generalizando, foi entendido que o REUNI nao
estd relacionado a melhoria da qualidade do ensino e nem ao aumento percentual do ndmero de

aprovacoes, quando das andlises dessas turmas de ICC do DComp/UFS.

Ap6s essas andlise sobre as turmas de ICC do DComp/UFS que utilizaram a abordagem
tradicional, o estudo apresentou uma abordagem semipresencial para ensino de programagao,
apoiada pelas ferramentas pedagdgicas propostas, adotada em algumas turmas de ICC do
DComp/UFS de 2015 e 2016. Foram apresentados o programa do curso da disciplina ICC,
os recursos pedagogicos e tecnoldgicos envolvidos e utilizados nessas turmas. Também foi
discorrido sobre o planejamento e funcionamento do curso: a metodologia de ensino, a aula
inicial, a utilizacdo de cada um dos recursos, as atividades praticas, da frequéncia e as avaliacdes

(inclusive a avaliacdo repositiva para substituir uma nota de menor valor caso o aluno deseje).

Para apoiar essa metodologia proposta, foram utilizadas e apresentadas nesse estudo
as ferramentas computacionais que forneceram os contetidos e as praticas para o processo de
ensino e aprendizagem de programacao nas turmas da disciplina de ICC do DComp/UFS que
participaram desse trabalho. Foram descritas as principais funcionalidades utilizadas e adaptadas
para a metodologia proposta. Nos AVAs SIGAA e Moodle foram publicados e disponibilizados
alguns dos seus recursos pedagdgicos, os contetidos da disciplina, bem como o Roteiro de Estudo
do aluno. No juiz on-line The Huxley, foram disponibilizados para o aluno, os questiondrios com
os problemas préaticos de programacao fundamentais para o aprendizado desse tipo de disciplina
e com a possibilidade de retorno imediato, dos acertos e dos erros a sua tentativa de resolucao.
Além disso, foram descritos os principais médulos e funcionalidades do aplicativo mével AVA
Moével ICC UFS, que disponibilizou aos alunos das turmas de 2016.1, que participaram do estudo,
um ambiente unico e integrado para acesso ao Moodle e The Huxley através de dispositivos

moveis na plataforma Android.

Foram coletadas as informagdes sobre o desempenho dos alunos das turmas de ICC
que utilizaram a metodologia proposta para analisar se houve mudancas no comportamento
desse desempenho em relacdo a turmas presenciais apés 0 REUNI ministradas por professores
efetivos. As andlises estatisticas mostraram que o desempenho académico dos aprovados das
turmas que utilizaram a metodologia proposta ndo possui diferencas estatisticas em relagdo ao
mesmo desempenho das turmas presenciais ministradas por professores efetivos apés o REUNI,
entretanto houve diferenca estatistica no desempenho dos aprovados a favor da metodologia

proposta, quando foi realizada a substituicao de uma das notas de menor valor pela avaliacdo
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repositiva. Ainda, analisando-se os percentuais de aprovagdes das turmas que utilizaram a
metodologia proposta, todas as turmas analisadas, exceto as de 2016 apds avaliacdo repositiva,
tiveram um percentual menor se comparadas com as turmas ministradas por professores efetivos
ap6s o REUNI, contudo pode-se observar que as turmas de 2016 evoluiram em termos percentuais
de aprovados em relacdo as turmas de 2015, e as turmas de 2016 apds avaliagdo repositiva
evoluiram em termos percentuais de aprovados em relacdo as turmas ministradas por professores
efetivos ap6s o REUNI. Os percentuais das reprovacdes das turmas foram menores do que os

das turmas ministradas por professores efetivos apés o REUNI.

Também foram coletadas as informagdes sobre o percentual do cumprimento de ativi-
dades realizadas pelos alunos constantes no Roteiro de Estudo, além das informacdes sobre
a pontuacdo do Top Coders, quantidade de problemas tentados e resolvidos do The Huxley
(essas apenas das turmas de 2016), no intuito de verificar se estes influenciam na aprovagao do
aluno. Apds andlises, estes mostraram que hd vdrias evidéncias que levam a concluir que as
atividades préticas do The Huxley foram eficazes para a aprovag@o dos alunos e, por conseguinte,
ao aprendizado dos contetdos da disciplina ICC e das técnicas de programacgdo. Assim, hd vérias
evidéncias, que levam a concluir, que quanto maior for a realizacdo de atividades préticas pelo

aluno, maior serd a probabilidade do aluno conseguir ser aprovado.

Além disso, foram aplicados questiondrios de pesquisa com o intuito de verificar a
experiéncia da utilizacdo da metodologia proposta e das ferramentas que as apoiaram, do ponto
ponto de vista do alunos. Os resultados mostraram que hd vérias evidéncias para levar a conclusdo
de que a experiéncia na utilizacdo da metodologia proposta foi eficaz, ou seja, trouxe melhorias,
ao processo de ensino e aprendizagem de programacdo do ponto de vista deles. Mesmo assim,

eles apontaram alguns pontos de melhorias a serem considerados na metodologia.

Dessa forma, conforme os resultados obtidos pelo trabalho, conclui-se que a metodologia
proposta mostrou resultados equivalentes e até melhores (no caso das turmas de 2016 apés a
avaliacdo repositiva) que os das turmas presenciais ministradas por professores efetivos apos o
REUNI, demostrando assim que a metodologia proposta € eficaz no que se refere ao ensino e

aprendizagem de programacao, parte principal dos contetudos da disciplina ICC do DComp/UFS.

7.1 Trabalhos Futuros

Como possiveis trabalhos futuros, buscando a continuidade da pesquisa e o aperfeicoa-

mento da proposta deste trabalho destacam-se:

A replicagdo desse estudo de caso, pois apesar de ter mostrado resultados consistentes
a ponto de responder as questdes de pesquisa propostas, ainda existem melhorias que podem
elevar consideravelmente sua relevancia. A metodologia proposta pode também ser ampliada
para ser aplicada em outras instituicdes de ensino e em outras disciplinas de programacao. Assim,

pode-se ampliar o nimero de participantes e assim obter resultados mais confidveis do ponto de
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vista estatistico.

O desenvolvimento de um curso de preparacdo para os monitores, voltado ao plano
de ensino da disciplina, de maneira a minimizar a falta de preparo, um dos fatores negativos

destacados pelos alunos.

E interessante que os juizes on-line disponibilizem o armazenamento e a andlise de dados
das interacdes entre alunos e problemas em diferentes contextos de ensino. Como continuagdo
do trabalho, permitir disponibilizar esse dados para outros pesquisadores, permitindo assim obter

novos conhecimento sobre a aprendizagem de programacgao de computadores.

Além disso, € interessante analisar as respostas aos problemas de programacdo submeti-

dos aos juizes on-line de maneira a analisar os possiveis plagios submetidos pelos alunos.

Ampliar o uso da ferramenta AVA Movel ICC UFS, inclusive o seu desenvolvimento
para outras plataformas méveis, para analisar e avaliar o uso de dispositivos mdveis para o ensino

e aprendizado de programacao.
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APENDICE A - Instrumentacoes
Pedagogicas para Ensino e Aprendizagem
de Programacao Utilizando a Abordagem

Semipresencial

Com o advento das tecnologias, Internet e ferramentas computacionais, novas possibili-
dades sao desenvolvidas para apoiar a educacao. Estas devem ser utilizadas como mecanismo
para promover mudangas no ambiente de ensino e aprendizagem atuais, mostrando alternativas
que facilitam e tornam interessantes o processo de transmissdo do conhecimento. A mobilidade
¢ fator preponderante para a eficdcia desse tipo de modelo de aprendizado, onde o aluno podera

acessar o material didatico e as atividades em qualquer lugar.

Este apéndice descreve algumas dessas ferramentas que foram utilizadas neste trabalho,
escrevendo algumas carateristicas das mesma e como elas foram adaptadas para oferecer suporte
ao processo de ensino e aprendizagem de programacdo nas turmas da disciplina de ICC do

DComp/UFS que participaram deste estudo de caso.

A.1 AVA Moodle

O Moodle foi introduzido na metodologia para ensino semipresencial deste trabalho,
como uma outra op¢do de AVA para utilizacdo pelos alunos. O aluno entdo pode acessar os
materiais pedagogicos tanto pelo SIGAA quanto pelo Moodle. O trabalho também pretende
avaliar a experiéncia do aluno no que se refere a sua utilizacdo e recursos, comparando-o com o
SIGAA.

A.1.1 Principais Funcionalidades Utilizadas
A.1.1.1 Atividades Moodle

Atividade no Moodle € um item dindmico que pode ser adicionado nos tépicos dos
cursos criados o qual o aluno pode interagir. Sao utilizadas como ferramentas de avaliacao
ou comunicacdo com alunos. A Figura A.1 mostra as atividade disponiveis para a criacao e

configuracao do curso.

No modelo proposto, as atividades utilizadas foram:
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Adicionar uma atividade ou recurso x
ATIVIDADES

) £ Bese de dedos
e BigBlueButtonBN

& Chat

2 de texto, URL, imagem =
s Escolhs o
arquiva envisdo.

| Ll Fermamenta extemsa
"=l Férum

1 § Glossério banco de dado:

dedos podk

| A8 Lsborstério de Avsliagio
1 Licdo

3 P

Se o filtro de sute-linking banco de dados.
Pesquisa de avsiisgio

\/ Questiondrio

estiver ativado, nenhuma entrada em um

mente onde as palavras ou frases

E SCORMAICC sparecem dentro do cursa
| = Um profes: rmitir comentérios
i S

Figura A.1 — Atividades disponiveis para utilizacdao no Moodle.
A.1.1.1.1 Chat

O chat pode ser configurado para ser realizado uma s6 vez ou pode ser repetido em dias
e hordrios pré-definidos. As sessdes de chat podem ser salvas e serem disponibilizadas para

que todos possam visualizar ou restritas a determinados usudrios. A Figura A.2 mostra um chat
aberto no Moodle.

8.0 - Chat - Tirando Duvidas

Tirando duvidas, vamos discutir, analisar e compreender o passo a passo da criagcdo de um algoritmo.

Cligue aqui para entrar no chat agora

- ] x
Th 2016.1 - COMP0100-T01: .. X | +

@ moodle.computaca c Pesquisar wBe 9 »

09:47 Administrador Moodle Administrador Moodle entrou Administrador
no chat Moodle

Enviar Temas »

Figura A.2 — Exemplo de Bate Papo (Chat) no Moodle.

A.1.1.1.2 Foérum

Existem vérios tipos de féruns que podem ser configurados, como o férum padriao onde
qualquer um pode iniciar uma discussao a qualquer momento; um férum onde cada estudante
pode postar apenas uma discussao; ou um férum de perguntas e respostas onde os estudantes

devem primeiro fazer um post para entdo serem autorizados a ver os outros posts de outros
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alunos. Um professor pode permitir que arquivos (ex.: imagens) sejam anexados aos posts dos

foruns. Na Figura A.3 € exibido um exemplo de um férum.

7.0 - Férum - Motivacao para Programar

Mostrar respostas aninhadas v

7.0 - Forum - Motivagdo para Programar
por Administrador Moodle - Thursday, 30 Jun 2016, 09:04

Caro(a) alunofa),

Discuta com seus colegas e descreva pelo menos duas situaces onde vocé se
sentiria Motivado para Programar.

A sua participacdo € fundamental. Deixe aqui suas reflexfes, interaja com seus
colegas.

Editar | Responder

Figura A.3 — Exemplo de Férum no Moodle.

A.1.1.1.3 Pesquisa

Permite criar uma pesquisa personalizada para obter respostas dos alunos usando uma

variedade de tipos de questdes, incluindo multipla escolha, sim/ndo ou de entrada de texto.

As respostas podem ser anonimas, € os resultados podem ser mostrados para todos os

participantes, ou restrita apenas aos professores.

Na ferramenta € possivel visualizar as respostas dos alunos para cada uma das questdes
e também o quantitativo e percentuais das respostas de cada uma das questdes objetivas com

grifico em formato barra.

Na Figura A.4 € exibido um exemplo de um trecho de questiondrios de pesquisa.

PESQUISA - 01 ( Perfil )

()1 -Qual a sua idade?
MN&o selecionado
Abaixo de 17 anos
Entre 17 e 19 anos
Entre 20 e 22 anos
Entre 23 e 25 anos
Acima de 26 anos

Q0000 ®

() 2 - Em que bairro & cidade vocé mora?

Figura A.4 — Exemplo de questdes de Pesquisa no Moodle.
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A.1.1.1.4 Questionario

Permite criar e configurar testes de miltipla escolha, verdadeiro ou falso, correspondéncia
e outros tipos de perguntas. Cada tentativa € corrigida automaticamente e o professor pode optar

por fornecer feedback e/ou mostrar as respostas corretas.

Na Figura A.5 € exibido um exemplo de questiondrio criado.

Moodle-DComp

Modelo_Moodle

Administrador Moodle g -

Painel 4* Semana (até 14/02/2016) 3.0 - Responder Questionario 02 (Moodle) Vigualizacdo prévia
Questio 1 Qual das opgdes ndo & uma palavra reservada de Python?
Escolha uma:
2|[3][4][s][s
a. continue
7| 8][9][10 b. while
Finalizar tentativa .. c. spam
Tempo restante 0:19:38 d.if
e. break

Iniciar nova visualizagdo

Priximo

Figura A.5 — Questionério no Moodle.

A.1.1.2 Recursos Moodle

Recurso no Moodle é um item estdtico que pode ser adicionado nos tépicos dos cursos
criados para demonstrar contetidos aos alunos. A Figura A.6 mostra as atividades disponiveis

para a criagdo e configuracdo do curso.

Adicionar uma stividade ou recurso *

: RECURSOS O mddulo de srquive parmite que um professor
para fomecer um arquivo ComMo UM recurso
Arunea curso. Sempre que possivel, o argquive serd

= - . exibido na interface do curso, caso contrario, os
¥ Conteldo do pacote

slunos serdo solicitados & fazer o download. O

IMS
arquivo pode incluir arquivos de suporte, por
L Livro exemplo uma pagina HTML pode ter incorporado
) magens ou objectos Flash. MNote-se que os
Pagina
alunos precisam ter o software adequado em
i Pasta seus computadores a fim de abrir o arquiva. Um
. arquivo pode ser usado * Para compartilhar
. L =
O RecordingsBN Para incluir um min
. urso * Para formecer
% Rotulo
arquivos de projectos de determinados
I \ URL programas de software (por exemplo, Photoshop.

Adicionar Cancelar

[

Figura A.6 — Recursos disponiveis para utilizacdo no Moodle.

No modelo semipresencial proposto, os recursos utilizados foram:
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A.1.1.2.1 Arquivo

Fornece um arquivo como um recurso a ser utilizado dentro de um curso. O arquivo pode
ser exibido nas telas do curso ou disponivel para download. O arquivo pode incluir vério tipos

de arquivos como: uma pagina HTML, imagens, flash, PDF, etc.

Nos cursos criados para o modelo proposto foram utilizados arquivos para disponibilizar:

apresentacao dos contetdos (slides) e livros eletronicos.

Na Figura A.7 mostra as videoaulas em formato de apresentacdo de slides disponibiliza-

das no curso.

Moodle-DComp Administrador Moodle 51 =

Modelo_Moodle

Painel Disciplina ICC 2.0 - Slides

2.0 - Slides
Painel (]
Pagina inicial do site
Paginas do sile
Curso atual

Geral

Disciplina ICC
1.0 - Plano de
Ensino
2.0 - Slides
3.0- Livros
40-
Ferramentas
5.0 - Apps
6.0 - Sites
Recomendados
7.0 - Videoaula:

PR E R

8.0 - Videos
Exiras

Figura A.7 — Arquivos de apresentacdo de slides no Moodle DComp/UFS.

A.1.1.2.2 Pagina

Habilita que uma pagina web seja exibida e editada em um curso. Utilizada no modelo
proposto para disponibilizar os links para as tarefas relacionadas aos questiondrios do The

Huxley.

A.1.1.2.3 Pasta

Permite organizar e exibir arquivos relacionados por topicos dentro de uma pasta. A
Figura A.8 mostra algumas pastas criadas para organizar os arquivos utilizados no roteiro de

estudo disponibilizado no curso criado no Moodle.
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Disciplina ICC

1.0 - Plano de Ensino
2.0 - Slides

3.0 - Livros

4.0 - Ferramentas
5.0 - Apps

6.0 - Sites Recomendados

Figura A.8 — Pastas no Moodle.

A.1.1.24 URL

Fornecer um link web como um recurso no curso. Pode ser configurado para ser embutido
dentro da pagina do préprio Moodle ou para ser aberto em uma nova janela. Foram utilizados no

modelo proposto para disponibilizar as videoaulas e para acesso aos questiondrios do SIGAA.

Na Figura A.9 € exibida uma videoaula publicada no Moodle DComp/UFS que pode ser
acessada e visualizada pelos alunos.

Moodle-DComp Administrador Moodle Eg =
Modelo_Moodle

Painel 1® Semana (até 24/01/2016) 1.0 - Assistir & videoaula Visdo Geral do Curso

1.0 - Assistir a videoaula Visao Geral do
Painel
Pagina inicial do site Curso

Paginas do siie
Curso atual

Programagdo em Python - 00 - Visdo Ger... 4

Geral
Disciplina ICC
1° Semana (até
24/01/2016)

1.0 - Assistira (Programagso em Python)
videoaula
Visdo Geral do

Visde Geral do Curse (31 min)

capitulo 1 do
livro Python for

Figura A.9 — Videoaula publicada no Moodle.

A.1.1.3 Tépicos do Moodle

Permite organizar as secdes com as atividades e recursos afins na pagina inicial do curso

no Moodle. Utilizado para descrever as secoes do Roteiro de Estudo na pdgina inicial do curso.

A.1.1.4 Comunicacoes com Usudrios

A ferramenta permite o cadastro de eventos e mensagens que podem ser acessados a
partir do calenddrio ou enviados através de e-mails. Essas comunicacdes ajudam o professor a

notificar os alunos sobre entrega de atividades, avaliacdes, etc.
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A.1.2 Instalaciao no DComp/UFS

Foi feito o download da versao 3.0.0 do Moodle, através do seu site oficial (MOODLE,
2017), da sua instalagdo padrao que se utiliza dos softwares Apache e PHP, e do banco de dados
MySQL.

Ap6s o download, o Moodle foi instalado seguindo as orientagdes de instalacdo descritos
também em seu site oficial. O Moodle foi instalado em um servidor Linux com a versdao Ubuntu
que estd disponibilizado no ambiente da nuvem do DComp/UFS. O endereco disponibilizado
para acesso ao ambiente Moodle do DComp/UFS foi o http://moodle.computacao.ufs.br/. O
ambiente pode ser tanto dentro da rede interna da UFS, quanto pela Internet. A Figura A.10

exibe a pagina inicial do Moodle DComp/UFS.

Na instalacao foram feitas varias configuracdes de ambiente e de rede, além da definicao

do usudrio Administrador do Moodle que tem todas as funcionalidades administrativas da

ferramenta.
T Ambiente Mocdle - Depar... X -+
€ @& moodlecomputacaoufsbr/maodie/login | @ Pesquisa a9 ¢ A A4 H O~ =
Moodle-DComp focé ainda nfio se identificou

Ambiente Moodle - Departamento de Computacido/UFS

Pagina inicial Acesso ao site

Acessar

Identificacdo de usuario
Senha

O Lembrar identificagdo de usuario

Acessar
Esgueceu o Sel usudrio ou senha?
O uso de Cookies deve ser permitido no seu navegador
Alguns cursos podem permitir o acesso a visitantes

Acessar como visitanie

Figura A.10 — Pégina inicial do Moodle DComp/UFS.

A.1.3 Criacao do Curso/Turma de ICC

Para facilitar a criacdo de novas turmas, o Administrador do Moodle criou um curso
padrdo que servird como modelo base para a criacdo de novas turmas de ICC. Nesse curso
modelo € criado todo o Roteiro de Estudo com todos os recursos pedagdgicos e tecnoldgicos
definidos pela metodologia semipresencial definida neste estudo. Esses recursos estdo dispostos

cronologicamente por semanas. O curso modelo pode ser visto através da Figura A.11.

Cada turma de ICC € criada no Moodle a partir desse curso modelo. Também sdo criados

e configurados os foruns, bate-papos, calendério, questiondrios e questiondrios de pesquisa.

O cadastro dos alunos € feito através da importacdo de arquivo .CSV. Esse arquivo segue

layout definido pelo Moodle, obtido no seu site oficial. Os dados dos alunos foram obtidos no
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T Curso: Modelo_Moodle X T+

€ | © moodle.computacao.ufs.br/moodle/course/view.phplid=

Moodle-DComp

Modelo_Moodle

Painel Modelo

USUARIOS ONLINE [1@

(aitimos & minutos)
& Administrador Moodle

NAVEGAGAQ 5]g]

Painel
= Pagina inicial do site
» Paginas do site
 Curso atual

* Modelo
Participantes
Emblemas
Geral

v v ww

Disciplina ICC

1° Semana (até
24/01/2016)

2° Semana (até
31/01/2016)

3° Semana (até
07/02/2016)

4° Semana (até
14/02/2016)

5° Semana (até
21/02/2016)

6° Semana (até
28/02/2016)

7° Semana (até
06/03/2016)

8° Semana (até
13/03/2016)

9° Semana (até
23/03/2016)

10° Semana (até
27/03/2016)

11° Semana (até
03/04/2016)

12° Semana (até
10/04/2016)

13¥ Semana (até
17/04/2016)

14° Semana (até
24/04/2016)
Semana
(Questionario de
Pesquisa)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

15° Semana (até
01/05/2016)

16° Semana (até
08/05/2016)

17° Semana (até
15/05/2016)

} Meus cursos

-

-

-

ADMINISTRAGAO (ool

~ Administracdo do curso

# Ativar edicio

¥ Editar configuracdes

b Usuarios

A cancelar aminha
INSCrcao no curso
Modelo

T Fittros

b Relatérios

Figura A.11 — P4gina de administra¢do do curso modelo de ICC no Moodle.

¢ Q pesquisar

Caros(as) alunos(as),

Estamos iniciando nossa caminhada para uma Formac3o de Nivel
Superior.

Esta & um disciplina oferecida pelo Departamente de Computacio
(DComp) da Universidade Federal de Sergipe (UFS), que tem como
finalidade apresentar conceitos basicos de ciéncias da computacio e
programacio de computadores.

Com uma carga hordria de 60 horas, que totalizam 4 créditos, o curso
serd desenvolvido na modalidade presencial, mas utilizando varios
recursos de Educacio a Distdncia.

A metodologia a ser adotada é baseada aulas expositivas disponiveis
via Internet, deixande os encontros presenciais para realizacdo de
exercicios e esclarecimento de dividas. Além disso, haverd féruns,
questiondrios, chats on-line (bate-papo), |eitura de textos e pesquisas
que se constituirio em instrumentos de aprendizagem

E muite importante que neste periodo de curso vocé sistemalize seu
horério para a realizacio das atividades e busque interagir com seu
tutor/professor e com seus colegas fazendo uso das ferramentas
disponibilizadas no ambiente

Lembre-se que o seu sucesso depende de sua autonomia e
disposico para aprender.

Sejam todos bem~vindos e bons estudos!

Forum de noticias

Disciplina ICC

—
B 1.0 - Plano de Ensino

=

0 2.0 - Slides

—

B 3.0 - Livros

=

B 4.0 - Ferramentas

—

B 5.0 -Apps

=

B 6.0 - Sites Recomendados

@ 7.0-videoaulas

& | 80 - Videos Exiras

| 9.0 -videos sobre Ferramentas

@& | 100 - The Huxley

@ | 11.0 - Problemas Resolvidos (The Huxley)
a Gravacdo teste

G Video Conferéncia

1° Semana (até 24/01/2016)

@ | 1.0 - Assistir & videoaula Visdo Geral do Curso

& | 20 - Assistir a videoaula Motivac&o para
Programar

(] 3.0 - Ler capitulo 1 do livro Python for
informatics

& | 4.0 -Hora do codigo (Angry Birds, Plants x
Zombies e A era do Gelo)

& | 5.0 - Hora do codigo (Flappy Bird - desafios de
1a 10 — eventos — criar jogo e compartilhar no final
o link)

Lﬁ;] 6.0 - Férum - Motivac&o para Programar

%&9 7.0 - Chat - Tirando Dividas

B 9 ¥ & 4 H O -

Administrador Moodle & -

Ativar edicdo

ULTIMAS Slal
NOTICIAS

Acrescentar um novo topico...

(Nenhuma noticia publicada)

CALENDARIO BE

-« April 2017 »
Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab

2 3 4 5 6 7
9 10 1 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22

23 24 25 2 2T 28 08

CHAVE DE EVENTOS

@ Ocultar eventos globais
@ Ocultar eventos de curso
@ Ocultar eventos de grupo
@ Ocultar eventos de
usuario

PROXIMOS @
EVENTOS

N&o ha nenhum evento
préximo

Calendario...
Novo evento...

ATIVIDADE [oa)
RECENTE
Alividade desde Wednesday,

5 Apr 2017, 22:56
Relatério completo da
alividade recente

Nenhuma atividade recente
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SIGAA apds conclusdo da matricula institucional. O Administrador Moodle entdo formata o
arquivo .CSV e faz a importacdo destes através do mdodulo de administracdo do Moodle para a
respectiva turma do aluno. Apds a importagdo, o Administrador Moodle encaminha o usudrio e a
senha de acesso por e-mail para cada um dos alunos cadastrados nas turmas. O Administrador
Moodle também faz o cadastramento dos professores de cada turma manualmente, atribuindo o

perfil de acesso como professor e a associagdo dele com as respectivas turmas.

A.2 The Huxley

O The Huxley € uma ferramenta web, baseada no conceito de juiz on-line, que permite aos
alunos submeter c6digo fonte em diversas linguagens de programacao como resposta a problemas
de programacdo. Para cada submissao de cédigo fonte realizada pelo aluno na ferramenta, o
mesmo recebe o retorno sobre a correcdo de forma automatica através de andlise sintdtica desse
codigo e testes de aceitacdo (PAES et al., 2013).

Assim, o The Huxley se apresenta como uma solugdo eficaz para melhorar o ensino e
aprendizagem de programacdo sem perder o controle da evolu¢do e acompanhamento individual

da formagao do aluno.

Nessa secao foram explorados alguns desses recursos utilizados na aprendizagem de

programacao utilizados pela metodologia proposta por este trabalho.

A.2.1 Visao Geral

Blunos

E._

&_ % "Azw L I’rnJlessc—res '\‘\ :

' - -g »Java
3 .7 =
: & python
@ : - ‘\ MATLAB
Ser dc-}r em Nuwvearm . A o
[Armazan AWS, MS Arure...) ! f:?

! G_C,':
Figura A.12 — Visdo geral do funcionamento do The Huxley.

Fonte: Paes et al. (2013)
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Na Figura A.12, tem-se uma visdo geral do funcionamento do The Huxley com relagdo a
interacdo do aluno e professor com a ferramenta, com a sequéncia de passos sendo detalhados a

seguir:

1. Através de sua interface, o professor cria questiondrios a partir de uma base de problemas
de programacao, podendo também criar outros proprios. Os problemas de programacgao

incluem descricao e testes de aceitacdo do resultado;

2. Os alunos acessam os questiondrios com os problemas definidos pelos professores, desen-
volvem os codigos fontes com as resolucdes dos problemas, na linguagem de programacio

preferida, e os submetem via aplicacdo para a avaliacdo automadtica pela ferramenta;

3. O The Huxley compila e testa o cédigo fonte submetido automaticamente, utilizando casos

de testes, armazenando o resultado para consulta posterior do aluno e do professor;

4. Os alunos recebem de imediato o resultado da submissdo do cdédigo fonte e avaliam
o resultado. Eles podem ressubmeter seu c6digo quantas vezes for necessdrio, até que
consigam resolver o problema. Na visao do professor, o resultado € visualizado em forma
de planilha e grifico, e assim eles podem atribuir notas diretamente com base na avaliacao

do sistema.

A.2.2 Como Acessar

O The Huxley esté disponivel na Internet através do endereco https://www.thehuxley.com/.
Na Figura A.13 € exibida pagina inicial do site do The Huxley.

< C | & Seguro | https://www.thehuxley.com b4

6_&"” {EHUXLEY  BUSCARNOSITE

;I PROBLEMAS @ SUBMISSOES §QUEST|0MAR|OS J‘L GRUPOS Y  TOPCODER

ADASTRE-SE!

Email Senha ENTRAR CADASTRAR

helloworld.c A0 A
# <stdio.h> fresaNAio o
: : uNGUAGEM C
int main()
i :
L

printf("Hello world!");

(0);

novatec R b P

O Professor Rodrigo de Barros Paes publicou um livro sobre programacado em C.

H

% Ly \ » Esta i
— 4 Estacio|FaL CESMAC 3 Estaclo e INeTUTO
CENTRO UNIVERSITARIO FEDERAL

Paraiba

Figura A.13 — Site do The Huxley.

Fonte: TheHuxley (2017)
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A.2.3 Principais Médulos e Funcionalidades

A.2.3.1 Problemas

Os problemas de programagao sio questdes, elaboradas pelos professores, que utilizam
descricdes narrativas para expressar problemas matemdticos ou de negécio que podem ser

resolvidos computacionalmente.

As informagdes exibidas pelo problema de programacdo no The Huxley englobam:
sua identificagdo, a descri¢c@o narrativa do problema, o formato de entrada, formato de saida,
exemplos de entrada, exemplos de saida, nivel de dificuldade, data de criacdo, a fonte, topicos
(que classificam a questdo em relagdo aos conteudos e técnicas de programacao utilizados) e
o tempo maximo de execucao aceitado. Ainda € possivel usar outros recursos disponiveis no
entendimento do problema como: tirar dividas e consultar o Ordculo (ver possiveis resultado
de saida com base em dados de entrada digitados). Na Figura A.14 é exibida a tela com as

informacdes sobre um problema existente no The Huxley.

3 Numeros em Ordem Crescente Compartithar
T . d 301 Cadastrado por: The Huxley em 25/1111
Te"f“" m:’“"_“’m i E_’(_“'f“'d 5 Atualzado 19 dias atras
opicos: deCisdo, Iniciante, ordenacac Fonte: thEhU)dE\l’
DESCRII;‘I-\D SUBMISSOES ORACULO ESTATISTICAS ENVIAR RESPOSTA TRADUZIR
DBSCHI;QU TROCAR LINGUA
Faca um programa que leia 3 nimeros inteiros e os imprima em ordem crescente
Formato de entrada
03 numeros inteiros separados por um final de linha.
Formato de saida
105 03 nimeros lidos impressos em ordem crescente, cada um em uma linha.
Exemplos de:
&Entrada L | JSﬂl'da L]
555 555
777 666
666 777
REPORTAR PROBLEMA TIRAR DUVIDA l: nl; T ll.'% ':nEﬂ

Figura A.14 — Tela de exibicao das informacdes sobre o problema no The Huxley.

Os problemas podem ser cadastrados pelos professores, e estes podem decidir quando a

questao estara disponivel.

Na listagem de problemas, existem trés tipos de problemas disponibilizados pela ferra-

menta:
e Algoritmo: onde alunos devem implementar o cédigo fonte em uma linguagem de progra-
macao para resolver o problema de programacao;

e Miuiltipla Escolha: € exibido o enunciado de um problema com varias op¢des de escolha

onde o aluno seleciona as respostas possiveis;
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e Complete o Codigo: € exibida a descri¢cao do problema e uma proposta de cédigo fonte
para resolver o problema. O aluno entdo deve completar o cédigo fonte sugerido para

resolver o problema.
Nessa mesma tela, os problemas podem ser categorizados por:

e Nivel de dificuldade;

e Por tépicos relacionados aos contetdos e técnicas de programacao.

A listagem de problemas pode ser acessada diretamente pela opcao de menu "PROBLE-

MAS", que exibe todos os problemas existentes na base do The Huxley.

Na Figura A.15 € exibida a listagem de problemas no The Huxley com suas op¢des de

filtragem.

Problemas

Filtros ALGORITMOS MULTIPLA ESCOLHA COMPLETE 0 CODIGD

o ‘ 3 Numeros em C

decisdo, inician

5 Ultima

Figura A.15 — Tela de exibicdo dos problemas no The Huxley.

A.2.3.2 Submissoes

As submissdes sao codigos fontes construidos pelos alunos sobre possiveis respostas
aos problemas de programacao existentes, que foram remetidos a verificagdo automética no The

Huxley.

A partir de um determinado problema, o aluno seleciona a opcao "Enviar Resposta”
onde o sistema abre uma tela que permite a escolha da linguagem de programacao a ser utilizada

e permite a digitacdo do cddigo fonte de resolucio do problema.
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As informagdes exibidas sobre a submissdo ao problema de programacgdo no The Huxley
englobam: a identifica¢do do problema, data de criagdo do problema, a fonte do problema, tpicos
do problema (que classificam a questao em relacdo aos contetidos e técnicas de programagao
utilizados), tempo maximo de execugdo aceitado pelo problema, data e hora completa da
submissao, progresso (quantidade de tentativas submetidas sobre o problema), cédigo da tentativa
e codigo fonte submetido. Ainda € possivel usar outros recursos disponiveis como : tirar davidas,
editar e baixar (upload) o cédigo fonte da submissao. Na Figura A.16 € exibida a tela com as

informacdes sobre a submissdo realizada no The Huxley.

Y v

Bingo [ Conpertilar |
. - Cadastrade por: The Huxley em 25/11/11
Tempo maximo de execucdo: 1s N _ " .
Tépicos: iniciante Atualizade 4 dias atras
piees. Fonte: thehuxley
DESCRICAO SUBMISSOES ORACULO ESTATISTICAS ENVIAR RESPOSTA TRADUZIR
| VISUALIZAR
Progresso
Codigo da fentativa #1 12/08/2016 as 15:13:12 Editar codigo @ Baixar codigo g
1 | nhum_sorteado=int(raw_input())
2 | print "0 numerc sorteado fol:",num_sorteado

EOTHEHUXLEY

Figura A.16 — Tela de exibicdo dos dados da submissdo de um problema no The Huxley.

A listagem de submissdes realizadas pode ser acessada diretamente pela op¢do de menu
"SUBMISSOES", que exibe todas as submissdes realizadas pelo aluno, ou pode ser acessada
através da aba "SUBMISSOES" da consulta aos dados de um problema, ou ainda através da aba
"SUBMISSOES" existente na consulta de grupos. Na primeira opgdo é possivel o aluno filtrar
as submissodes por: intervalo de datas de submissao, identificacdo do problema e por resultado da
avaliacdo (correta, resposta errada, erro de execugao, erro de compilacdo, resposta vazia, tempo
limite excedido, aguardando avaliag¢do ou erro de apresentacdo). Na segunda op¢do sdo exibidas
apenas as submissoes realizadas para aquele dado problema. Na terceira op¢do sdo exibidas
apenas as submissdes realizadas para aquele grupo. E possivel filtrar também por varios critérios
de pesquisa como: nome do usudrio, data inicial, data final, problema e resultado da avaliagdo).

As Figuras A.17, A.18 e A.19 exibem as telas das listagens de submissdes.

Para cada submissdo da listagem de submissdes, sdo exibidas as seguintes informagdes:
data e hora completa da submissao, identificacdo do problema ao qual a submissao foi remetida,
o resultado da avaliacdo e a linguagem de programacao utilizada na construcao do cédigo fonte
submetido. No caso da listagem de submissdes do grupo ainda € exibido o nome do usudrio
membro do grupo (aluno) que realizou a submissdo. Também € possivel acessar a funcionalidade
para visualizar os dados da submissao e de reavaliar a submissdo, ou seja, submeté-la novamente

a avaliac@o automatica do The Huxley.
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Submissdes
Data ‘ DD/MM/AAAA n
Inicial
Prublema‘ Problema ‘ Data ‘ DD/MM/AAAA u
Final
Avalia;éu‘ Todos os tipos n
Data + Problema — Avaliagio — Linguagem — Visualizar Reavaliar
I
12/08/2016 45 17:55:12 Bingo x Python 2 Q =t
~
12/08/2016 a5 17:54:47 Bingo Python 2 Q L
~
12/08/2016 as 15:13:12 Bingo Pythan 2 Q =t
. Q ~
12/08/2016 as 14:34:14 Lanchonete da Ambrosina Python 2 =t
; ~
12/08/2016 as 11:58:52 Conta de Agua x Python 2 Q !
. ~
08/08/2016 as 154312 Conta de Agua x Python 2 Q L
~
07/08/2016 &5 20:39:20 Conta de Agua x Pythan 2 Q w
: ~
07/08/2016 as 14:17:37 Conta de Agua ® Pythan 2 Q =t
i ~
07/08/2016 as 13:56: 11 Conta de Agua ® Pythan 2 Q =t
. ~
07/08/2016 as 13:54:43 Conta de Agua x Python 2 Q !

Primeira-2 34 5 .| Ultima

Figura A.17 — Tela de listagem de todas as submissao realizadas no The Huxley.

| Bingo
T aximo d o0 1 Cadastrade por: The Huxley em 25/11/11
_:"'_p“ m_mf"_"“t © execugan: 1s Aualizado 4 dias atras
cpices. inciants Fonte: thehuxlew
DESCRIGAD SUBMISSGES ORACULO ESTATISTICAS ENVIAR RESPOSTA TRADUZIR
LISTA
Data w Resultado da comregio — Linguagem — Tempo de execugio — Visualizar Reavaliar
. ~
12/08/2016 s 17:55:12 * Python 2 -1.0000 5 Q w
. ~
12/08/2016 as 17:54:47 Python 2 004835 Q ~/
. ~
12/08/2016 as 15:13:12 Python 2 00330 Q s

Figura A.18 — Tela de listagem das submissao realizadas a um determinado problema no The
Huxley.
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Grupos [a|n
Nome do grupo:UF 01 YiChave: 7092C1
Criado Em 26/06/2016 / End
Professor: [@ Monitar: 0 Instituigdo:

Problema | Problema

Avaliagao | Todos

Data
Inicial

Data
Final

UFS - Univer:

BUSCAR SUBMISSOES

Data Nome

Problema

Avaliagio

Linguagem

QUESTIONARIOS MEMBROS SUBMISSOES ESTATISTICAS CONFIGURAGCAD
LISTA
Usuario Usuario

Visualizar  Reavaliar

08/03/2017 45 21:26:46 Coma bem » Python 3 Q o
08/03/2017 45 21:22:17 Coma bem x Python 3 Q <
18/02/2017 &5 19:46:15 dentificande Regido de Procedéncia Python 2 Q- C’
07/02/2017 as 0:03:55 Conceito MEC b4 Python 3 Q [
06/02/2017 45 23:58:32 Bingo x Python 3 Q <=
06/02/2017 &s 22:07:39 Antecessor e Sucessor x Python 3 Q C’
29/01/2017 45 20:10:54 Classificacéo de Tridngulos *x Pythan 3 Q [}
26/10/2016 45 20:39:34 I Sequéncia Logica Pythan 2 Q %}

Figura A.19 — Tela de listagem das submissao realizadas por membros de um determinado grupo
no The Huxley.

A.2.3.3 Questionarios

O questionario € o agrupamento de problemas de programacado sobre um determinado
topico, conteudo, assunto ou atividade, que sao criados pelos professores e disponibilizados para

os alunos resolverem como tarefas praticas de programacao.

As informacdes exibidas sobre o questiondrio no The Huxley englobam: titulo ou identifi-
cacdo, descricdo, identificacdo do grupo ao qual estd associado, data de criacdo, data de inicio de
sua utilizacdo, data de encerramento, pontuacdo, quantidade de problema e lista dos problemas
disponibilizados. Para cada problema é exibida a sua identificacao, o nivel de dificuldade, os
topicos de referéncia e a sua pontuagdo. Na Figura A.20 € exibida a tela com as informacgdes

sobre o questiondrio no The Huxley.

Os professores definem as pontuagdes para cada problema incluido para o questiondrio,

gerando assim a sua pontuacgdo geral.

A listagem de questiondrios pode ser acessada diretamente pela op¢cao de menu "QUES-
TIONARIOS", que exibe todos os questiondrios disponibilizados, ou pode ser acessada através
da aba "QUESTIONARIOS" da consulta aos dados de um grupo. Na primeira opgio é possivel o
aluno filtrar os questiondrios por qualquer parte de sua descricdo. Na segunda opg¢ao sdo exibidas
apenas os questiondrios de um determinado grupo. Respectivamente, as Figuras A.21 e A.22

exibem a interface das duas opg¢des de listagem de questiondrios.

No questiondrio € possivel identificar as similaridades (pldgio) das submissdes realizadas
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Questionarios

LTE: Questionario 01 - Primeiros Programas Pontuagio:
. . . Encerrou a @ meses atras
Descrigao: Submeter programas simples apenas para se acostumar com o ambiente do 4072016 00:00 3 2210712016
The Huxley 2359
Grupo: UFS-20161-COMP0100-TO
NOTAS PROBLEMAS SIMILARIDADES ESTATISTICAS EDITAR

LISTA DE PROBLEMAS |

Este questionario possui 10 problemas.

Saldrio

EOTHEHUXLEY

Figura A.20 — Tela de exibicdo dos dados de um questionario no The Huxley.

pelos alunos.

Na metodologia proposta, foram criados questiondrios para as tarefas praticas de progra-
macao sobre os contetidos do Roteiro de Estudo. Essas tarefas sdo obrigatdrias e sdo utilizadas

para computar a frequéncia do aluno.

Também foram disponibilizados questiondrios para revisdes dos assuntos de cada unidade,
e outros para a segunda etapa das avaliacdes, onde os alunos podem submeter as respostas das

avaliagOes realizadas com suas propostas de corregdes.

A.2.3.4 Grupos

Um grupo é um agrupamento de alunos, professores € monitores. Sao tteis para reunir
0s questiondrios de problemas de programacgdo para o grupo. Os grupos sdo criados pelos
professores e os alunos, professores € monitores sdo inseridos como membros participantes.
Cada membro recebe uma chave de acesso para ingressar no grupo. Existe também como op¢ao

utilizar uma chave de acesso que permite entrar diretamente no grupo como aluno.

As informagdes exibidas sobre o grupos no The Huxley sdo: nome, data de criacdo, data
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Questionarios

Prova de Reposicéo Alternativa a

Prova de Reposicdo Alternativa ﬂ

Prova de Reposicio Alternativa
ova de Reposicéo Alternativa a

P 1-::1"2 3 4 5 B 7 3 10 Ultima
SOTHEHUXLEY

Figura A.21 — Tela de exibicao dos questiondrio no The Huxley.

de encerramento, chave de acesso, professor(es), monitor(es), institui¢do, estatisticas, listagem de
questiondrios, listagem de membros e listagem de submissoes. Para cada problema € exibida a sua
identificacdo, o nivel de dificuldade, os tépicos de referéncia e a sua pontuacdo. Na Figura A.22

¢ exibida a tela com as informacdes sobre o questionario no The Huxley.

A listagem de grupo pode ser acessada diretamente pela op¢ao de menu "GRUPOS", e
nela exibe todos os grupos associados ao usudrio membro (alunos, professores ou monitores). A
listagem permite filtrar o grupo por seu nome. A Figura A.23 exibe a interface da listagem de

grupos.

Para cada grupo sdo exibidas as seguintes informagdes: nome do grupo, institui¢do, data

de criacdo e a data de ultimo registro de atividades.

Para a metodologia proposta, os grupos foram criados baseados em cada turma, e os
membros sdo os alunos matriculados na turma. Além disso, sdo associados 0s questiondrios que

serdo utilizados pela turma.
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Grupos [a] ]

00-TO1 ¥, Chave: 71

Nome do grupo:UF
Criado Em 26/06/2016 { En

Professor: @ Monitor: 0 Instituigio:

QUESTIONARIOS MEMEROS SUBMISSOES ESTATISTICAS CONFIGURACAQ
LISTA | |

questionarios. abertos e fechados

Prova de Reposicdo

Prova de Reposicdo Alternativa

Prova 2 .
Prova
-

Questionario 10 - Gera e

Questionario 09 - Tuplas e

Questionario 08 - Dicionarios ~
Questionario 07 - Gera o
Questionario 06 - Listas T

Questionario 05 - Strir

¢
=1
]
3
]

Questionario 04 - Lacos e

Questionario 03 - Fungdes .

Questionario 02 - Execugdo Condiciona R

Questionario 01 - Primeiros Programas .

QOTHEHUXLEY

Figura A.22 — Tela de exibicdo dos questiondrio de um grupo no The Huxley.

SOTHEHUXLEY

Figura A.23 — Tela de listagem de todos os grupos associados ao usuario membro no The Huxley.
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A.2.3.5 Top Coders

Top Coders ¢ um ranking gerado com as maiores pontuagdes dos usudrios cadastrados
no The Huxley. A pontuacio € acrescida a cada submissao dos problemas existentes na base do
The Huxley. A pontuacdo leva em conta a dificuldade do problema e a quantidade de submissdes
realizadas até o acerto do problema. A exibi¢do do Top Coders mostra o Top Coders Geral e o
Top Coders de um determinado grupo. Na Figura A.24 € exibida a tela com as informacgdes dos

Top Coders.

TopCoder
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Figura A.24 — Tela do Top Coders no The Huxley.

Para cada membro exibido no Top Coders sdo apresentadas as informagdes de: pontuacao
do membro, nome, foto e institui¢do. Para a metodologia proposta, o Top Coders € utilizado na

analise.

A.2.3.6 Estatisticas

A ferramenta disponibiliza alguns dashboards com as informagdes estatisticas sobre a uti-
lizacdo da ferramenta que estio disponiveis para os alunos e professores, bem como informacdes

em formato gréifico. As estatisticas disponiveis na ferramenta estdo relacionadas a:

e Problemas: quantidade de submissdes enviadas, quantidade de submissdes corretas, quan-
tidade de usudrios que tentaram, quantidade de usudrios que resolveram, lista das dltimas

submissdes dos usuarios e lista com as submissoes mais eficientes;
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e Questiondrios: total de submissdes, média de submissdes por dia, porcentagem de acertos

por codigo e porcentagem de acertos por nivel de dificuldade;

e Grupos: quantidade de alunos, quantidade de usudrios monitores, quantidade de sub-
missdes, quantidade de submissdes corretas, média de problemas tentados, média de
problemas solucionados, quantidade de submissdes por avaliagdo, quantidade de submis-
soes por linguagem de programacao, lista das ultimas submissdes dos usudrios e lista com

as submissOes mais eficientes;

e Usudrio (Perfil): nome do aluno, instituicao de ensino, quantidade de submissdes, pontua-
c¢do no Top Coders, quantidade de problemas tentados, quantidade de problemas resolvidos,
porcentagem de acertos por nivel de dificuldade, listagem de problemas tentados com o

seu status, lista dos grupos associados ao aluno e lista de acertos por tépico.

Perfil
Universidade Federal de Sergipe
Submissées: 326 Pontucéo no TopCoder: 209
Problemas Tentados: 144 Problemas Resolvidos: 73
£ PONTUACAO NO TOPCODER >
@ Fontuacio no Topcoder
209
200
180
160
140
o 120
8.
1
2 100
s
o
=)
60
40
20
n
Pontuacio por Data
STATUS DOS PROBLEMAS GRUPOS ACERTO POR TOPICO
Titulo Status
3 Numeros em Ordem Crescente . n
decisdo, iniciante, ordenacio o
Antecessor e Sucessor
n iniciante o n
Area do Circulo
n geometria computacional, iniciante o n

Primeira.z 3|4 5| . Oitima

OTHEHUXLEY

Figura A.25 — Tela das estatisticas do usudrio no The Huxley.
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Para a metodologia proposta, foram utilizadas as informacdes das estatisticas dos alunos
relacionadas as informacgdes de pontuacdo no Top Coders, quantidade de problemas tentados,
quantidade de problemas resolvidos. Na Figura A.25 € exibida a tela com as informacdes das

estatisticas de um aluno no The Huxley.

A.2.3.7 Integracoes

A ferramenta The Huxley fornece uma API para integragdo das suas funcionalidades
com outras ferramentas utilizando a notagdo JSON. A API pode ser acessada através do endereco

http://doc.thehuxley.com/swagger.html.

A.3 AVA Movel ICC UFS

O aumento do uso de dispositivos mdveis pela populacdo em suas atividades didrias e a
facilidade de utilizacdo, mostram que esse tipo de equipamento pode se transformar em mais

uma ferramenta pedagdgica de fécil alcance.

Desse modo, de forma a ampliar as possibilidades de acesso dos alunos envolvidos na
metodologia semipresencial das disciplinas de ICC envolvidas nesse estudo, foi construido,
no trabalho final de curso de um aluno de graduagdo do curso de Ciéncias da Computagao do
DComp/UFS (JESUS, 2016), o ambiente virtual de aprendizagem mobile AVA Mével ICC UFS.

K | =
[ , ] \*’:3

>

- %"
in
Py

OTHEHUXLEY

DComp - UFS

Figura A.26 — Funcionamento da ferramenta AVA Mdvel ICC UFS.

O AVA Movel ICC UFS engloba funcionalidades do Moodle e do The Huxley, integradas

em um Unico ambiente para ensino e aprendizagem de programacado. A Figura A.26 ilustra o
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funcionamento da ferramenta e a interac@o entre os ambientes dos sistemas.

A ferramenta AVA Mével ICC UFS foi construida a partir do cédigo fonte da aplicagcao
MDroid. O MDroid é um aplicativo mobile que disponibiliza as funcionalidades do servidor AVA
Moodle, apenas para o sistema operacional Android. O seu c6digo € totalmente aberto (open
source), e por isso foi escolhido como base para o projeto porque o aplicativo mobile oficial
do Moodle ndo disponibiliza o seu cédigo fonte. O IDE utilizado para o desenvolvimento da

ferramenta foi o Android Studio.

O cddigo fonte da ferramenta foi hospedado no ambiente BitBucket para realizar o

controle de versdo das alteracdes realizadas pelos desenvolvedores.

As funcionalidades do The Huxley foram incorporadas a ferramenta através da criagdo
de telas e da construcdo das integracdes com os servicos web disponibilizados através da AP/
JSON do The Huxley.

A ferramenta foi disponibilizada gratuitamente na loja Google Play para que os alunos
tivessem a opcao de realizar o download e utilizar em seus dispositivos mdveis que rodem o
sistema operacional Android. A Figura A.27 mostra o AVA Moével ICC UFS disponibilizado na
Google Play.

> Google Play Pesquisar “ El Fazer login

& Apps Categorias v Pégina inicial  Mais pesquisados  Langamentos [} .3

Meus apps

AVA Movel - ICC UFS

DComp/ PROCC - UFS  Educagéio L 22 L ENY

Figura A.27 — AVA Mével ICC UFS disponibilizado na loja Google Play.

A.3.1 Principais Moédulos e Funcionalidades

A.3.1.1 Moodle

Os recursos e atividades disponibilizadas nos cursos criados no servidor AVA Moodle
estao disponiveis na ferramenta AVA Mével ICC UFS. Esses recursos e atividades estdao descritos
com maiores detalhes na Secdo A.1. O usudrio deve estar conectado a Internet para ter acesso

aos recursos e atividades do Moodle através da ferramenta.

Para acessar a ferramenta AVA Movel ICC UFS, o usuério deve informar o login e senha
de acesso a0 AVA Moodle. A tela de login da ferramenta AVA M6vel ICC UFS pode ser vista na
Figura A.28. O usudrio ird informar apenas uma vez o login e senha, e estes ficam armazenados

no dispositivo mével para préximas autenticagoes.
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Figura A.28 — Tela inicial do AVA Mével ICC UFS.

Apés o usudrio estar autenticado, € exibida a listagem de cursos que o usudrio estd
associado no Moodle para que o mesmo selecione o curso desejado para acessd-lo. A Figura A.29

mostra a listagem de cursos associada ao usudrio apds a autenticacdo com o servidor Moodle.

Quando o curso for selecionado, € exibida a tela de detalhes do curso que contém as
atividades e recursos criados para serem utilizados pelos alunos. Esses recursos siao exibidos
da mesma forma que foram criados no Moodle (seguindo o roteiro de estudo), e podem ser
acessados pelo usudrio. A Figura A.30 mostra os contetidos disponiveis para um determinado

curso.

A partir dessa tela de detalhes do curso € possivel acessar outras atividades como a
listagem de foéruns, Calenddrio e a listagem de participantes do curso. A Figura A.31 mostra a

listagem de féruns que foram criados para um curso.

A.3.1.2 The Huxley

Algumas das funcionalidades do The Huxley para o aprendizado de programagao também
estdo disponiveis no AVA Mével ICC UFS. Essas funcionalidades estdo descritas com maiores
detalhes na Secdo A.2. Para ter acesso a essas funcionalidades, o usudrio deve estar conectado a

Internet.

Inicialmente, deve-se acessar o Menu do AVA Movel ICC UFS e selecionar a op¢iao The

Huxley conforme Figura A.32.



APENDICE A. Instrumentacdes Pedagdgicas para Ensino e Aprendizagem de Programagcdo Utilizando a

Abordagem Semipresencial

153
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120 - 20161 - COMPO100 - TO2
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Disciplina [T

BAOTS2006)

12 Sermana [at

F .‘1 1.0 - Assistir a videoaula Visdo Geral do
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F ._.‘1 2.0 - Assistir a videoaula Motivagdo para
L_.._': Programar

am 13.0 - Assistic & videoaula Arquitetura de
L'] Hardware

4,0 - Ler capitule 1 do livro Python for
informatics

Figura A.30 — Tela de detalhes de um curso do Moodle no AVA Mével ICC UFS.
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Figura A.32 — Opc¢do para acesso ao The Huxley no Menu do AVA Movel ICC UFS.
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Quando o usudrio seleciona a opcao The Huxley no menu, € exibida a tela de login
(conforme Figura A.33). O usuério deve informar o login ou e-mail, e senha de acesso ao The
Huxley. O usudrio ird informar apenas uma vez o login e a senha. Estes ficam armazenados no

dispositivo mével para préximas autenticagdes.

aoowm=, FTW 4 om0

D THEHUXLEY

Login

Usuario ou Email

Senha

ENTRAR

4 O O

Figura A.33 — Tela de login do The Huxley no AVA Mdvel ICC UFS.

Quando o usudrio realiza a autenticacdo, € exibida a tela de listagem de questiondrios
que o usudrio tem acesso, conforme Figura A.34. A partir de cada questiondrio, o usudrio tera
acesso aos detalhes e a listagem de problemas de programacio que fazem parte do questiondrio.
A Figura A.35 exibe a tela com os detalhes do questiondrio e os problemas de programacao

associados. Nessa listagem dos problemas, € exibida sua descri¢do, nivel e pontuacgao.

Quando o usudrio acessa o problema, através da listagem de problemas do questiondrio,
¢ exibido o detalhamento do problema que o ajudard a entender o problema para prosseguir com

sua resolucdo. A Figura A.36 exibe os detalhes de um problema.

A partir das informacdes detalhadas sobre o problema, o usudrio pode escrever o co-
digo fonte, em uma das possiveis linguagens de programacao oferecidas pela ferramenta, que
resolva o problema (conforme Figura A.37) e depois pode submeté-lo a avaliagdo automatica
do The Huxley. O The Huxley, apés a avaliagdo automatica, retornard o resultado (conforme a
Figura A.38).

O usudrio no AVA Movel ICC UFS pode acessar a listagem de submissoes realizadas

a problema (conforme Figura A.39), bem como acessar o cédigo fonte e os detalhes sobre a
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Questiondrio 07 - Diciondrios

Grupo: Pesquisa

Encerrou em 09/06/2016

Questiondrio 08 - Tuplas
Grupo: Pesquisa

Encerrou em 09/06/2016

Questionario 09 - Geral
Grupo: Pesquisa

Encerrou em 09/06/2016

Questionario 10 - Geral
{:] I[:} O

Figura A.34 — Tela de listagem do questiondrios do The Huxley no AVA Mével ICC UFS.

'R F W 4 om 1130

< Questionario Teste

Questdes que envolvem o
conhecimento geral dos topicos

Grupo: Pesquisa

Encerra em 01/10/2016

Mivel
- Array Hash

Pontuagdo:

Mivel Traduggio

Pontuagio:

Figura A.35 — Tela de detalhes de um questionario com a listagem de seus problemas do The
Huxley no AVA Movel ICC UFS.
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4 Descrigdo do Problema SUBMETER

Quantos nimeros sao0 maiores
OU Menores que uma variagao
da média?

Descrigao

Serdo dados n nimeros correspondendo as
notas da turma de alunos de uma escola,
Escreva um programa que leia essas notas
e calcule quantas estdo mais de 10% acima
da média e quantas estdo menos de 10%
abaixo da média.

Formato de Entrada

Ma primeira linha vocé receberd um ndmero
inteiro n, onde n<=20000.

Em seguida vocé receberd n nimeros reais,
um em cada linha, correspondendo as
notas de cada aluno da turma.

{:] |'F_} O

Figura A.36 — Tela de detalhes de um problema do The Huxley no AVA Mével ICC UFS.

SUBMISSOES Linguagem: Python 2 >

h[ = int{raw_input())
notas = list()
foriin range(N):
notas.append(float(raw_input()))
soma=0
for v in notas:
soma += v

ot B O ST N ]

No Nao Na &

4 g & 7 3 L] ]

q1wertyuiop

asdf gh j kI

4 7z x cvbnmé@&

Figura A.37 — Tela de escrita do cédigo fonte de uma submissao ao problema do The Huxley no
AVA Movel ICC UFS.
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Q0w mE FEOW 4 om 133

< Resultado da Submissdo EDITAR

= ERRO DE APRESENTACAQ
Problema: Esfera
Linguagem:Python 2

VOLUME = 113.097

VOLUME= 113.097

R = int(raw_input())
V=R**3*3.14159 * 4.0/3
print VOLUME=', %.3f % V

Figura A.38 — Tela de resultado da submissao ao problema do The Huxley no AVA Mdével ICC
UFS.

submissio realizada.

Outras funcionalidades do The Huxley também podem ser acessadas pelo AVA Mével
ICC UFS, através do seu menu, como Top Coders (Figura A.40), listagem geral dos problemas,
listagem geral das submissoes realizadas.

Algumas funcionalidades do The Huxley web ndo foram implementadas nessa versao
disponibilizada da ferramenta mdvel pois a preocupacao inicial foi abordar as principais fun-
cionalidades baseadas na visao do aluno e disponibiliza-la para uso no periodo de 2016.1. As
funcionalidades relacionadas ao médulo de Grupo, por exemplo, ndo foram disponibilizadas no
AVA Movel ICC UFS. Além disso, nem todos os critérios das pesquisa existentes nas listagem

foram também implementados na versdo disponibilizada.
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< Submissdes
Intermediario 3 v
Python 2 07/08/2016 as 22:39:45
Intermediario 3 b 4
Python 2 07/08/2016 a5 22:38: 41
Intermedidrio 3 b 4
Python 2 07/08/2016 as 22:37:06
Intermediario 3 X
Python 2 07/08/2016 s 22:35:34
Intermedidrio 3 &
Python 2 07/08/2016 as 22:34:51

UFS.

ROl 4 B 0951

Pontos: 1836.0 LFAL
- 0
Pontos: 1563.0 LIFAL
p: :
Pantas: 1447.0 LFAL
- S
Pontos: 1384.0 UFAL
e X .
Pontos: 1375.0 UFAL
(57 :

<] O O

Figura A.40 — Tela dos Top Coders do The Huxley no AVA Movel ICC UFS.
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APENDICE B - Questionario da
Pesquisa 1 - Perfil do Aluno

Pesquisa veiculada entre os alunos participantes do estudo de caso, com o objetivo de

identificar o perfil do aluno.

Abaixo sdo exibidas as questdes subjetivas com as respostas obtidas (separadas por ";"),
bem como as questdes objetivas com suas opcoes de resposta, quantidades e percentuais das

respostas obtidas.

1. Qual a sua idade?
(O Nao selecionado. 04
(O Abaixo de 17 anos. 00 (00,00%)
O Entre 17 e 19 anos. 80 (54,42%)
O Entre 20 e 22 anos. 52 (35,38%)
O Entre 23 e 25 anos. 08 (05,44%)
(O Acima de 26 anos. 07 (04,76%)

2. Em que bairro e cidade vocé mora?

Aracaju-SE 01; Aeroporto, Aracaju-SE 01; Atalaia, Aracaju-SE 01; Augusto Franco,
Aracaju-SE 01; Bugio, Aracaju-SE 01; Cirurgia, Aracaju-SE 01; Coroa do Meio, Aracaju-
SE 02; Dezoito do Forte, Aracaju-SE 01; Farolandia, Aracaju-SE 08; Grageru, Aracaju-SE
03; Indcio Barbosa, Aracaju-SE 01; Industrial, Aracaju-SE 02; Jabotiana, Aracaju-SE
17; Jardins, Aracaju-SE 02; José Conrado de Araujo, Aracaju-SE 01; Luzia, Aracaju-SE
10; Novo paraiso, Aracaju-SE 01; Ponto Novo, Aracaju-SE 05; Robalo, Aracaju-SE 01;
Salgado Filho, Aracaju-SE 02; Santa Lucia, Aracaju-SE 01; Santa Maria, Aracaju-SE
01; Santo Antdnio, Aracaju-SE 02; Sdo Conrado, Aracaju-SE 05; Sao José, Aracaju-SE
04; Siqueira Campos, Aracaju-SE 02; Soledade, Aracaju-SE 01; Suissa, Aracaju-SE 06;
centro, Carmépolis-SE 01; Centro 04; Centro (Divina Pastora-SE) 01; Alagoas, Estancia-
SE 01; Itabaiana-SE 01; Centro, Itabaiana-SE 04; Serrano, Itabaiana-SE 01; Rotary Club,
Itabaiana-SE 01; Lagarto-SE 01; Centro, Lagarto-SE 03; Povoado Varzea dos Cagados,
Lagarto-SE 01; Laranjeiras-SE 01; Nao interessa 01; Nossa Senhora do Socorro-SE 01;
Taicoca, Nossa Senhora do Socorro-SE 05; Conjunto Jodo Alves Filho, Nossa Senhora do
Socorro-SE 01; Marcos Freire II, Nossa Senhora do Socorro-SE 01; Pirambu-SE 01; Agua
Fria, Salgado-SE 03; Eduardo Gomes, Sdo Cristovao-SE 01; Rosa Elze, Sao Cristovao-SE
25; Sao Domingos-SE 01; Zona rural 01.
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3. Possui veiculo automotivo proéprio (carro/moto)?
(O Naio selecionado. 005
O Sim. 026 (17,81%)
O Nao. 120 (82,19%)

4. Ja fez outra graduacao ou esta cursando outra universidade?
(O Nio selecionado. 004
O Sim. 008 (05,44%)
O Nao. 139 (94,56%)
Em caso afirmativo, qual(ais) o(s) curso(s) e instituicao (0es):
Engenharia Quimica; Licenciatura em Quimica; Faculdade Pio Décimo; Licenciatura
em Histéria-UNIT; Arquitetura e Urbanismo - UFS; Odontologia - UNIT; Astronomia,
Biologia (UFS); Rela¢des Internacionais, UFS; arquitetura e Urbanismo UFS; IFS.
5. Jafez algum curso de informatica?
(O Nio selecionado. 05
O Sim. 61 (41,78%)
O Nao. 85 (58,22%)
Em caso afirmativo, qual(ais):

Alguns 01; Avancado 01; Bésico 14; Basico e Autocad 01; Bésico e avancado 03; Bésico
e iniciei o de design (Corel Draw) 01; Basico e profissionalizante 01; Bésico escolar 01;
Desenvolvimento de Sistemas 01; Informatica basica 21; Informadtica basica e avancada -
Senac 01; Java 01; Légica de Programacdo 01; Manutencdo 01; Manutencdo de micro 0O1;
Microsoft Windows e Pacote Microsoft Office (Word, Excel, Powerpoint) 01; Montagem
e Manutenc¢do de micro e redes 01; Nunca fiz e hoje programo para Android e Windows
Phone 01; Operador de computador 01; Pacote Microsoft Office 01; Pacote Microsoft
Office e AutoCAD 01; Pacote Microsoft Office e manuten¢do de micro 01; Redes O1.

6. Vocé possui computador em sua casa?
(O Nao selecionado. 002
O Sim. 144 (96,64%)
O Nao. 005 (03,36%)

7. Caso possua computador, ele esta conectado a Internet?
O Nio selecionado. 005
O Sim. 141 (96,58%)
O Nao. 005 (03,42%)



APENDICE B. Questiondrio da Pesquisa I - Perfil do Aluno 162

8.

10.

11.

12.

Caso possua acesso a Internet em casa, qual o tipo de acesso?

O Nio selecionado. 09

O Via xDSL (ADSL, ADSL2, ADSL2+, VDSL, VDSL2, etc.). 21 (14,79%)
O Via Cabo (via operadoras de TV a Cabo). 41 (28,87%)

O Via Roteador Wi-Fi do Celular (também chamado de Ancoragem via Celular). 05
(03,52%)

O Via Modem 3G ou 4G (via operadoras de telefonia mével). 06 (04,23%)
O Via Satélite. 10 (07,04%)
O Discada (por meio de uma linha telefonica fixa). 06 (04,23%)

O Via Rédio (seja via Wi-Fi num condominio ou Wi-Max numa comunidade). 17
(11,97%)

(O Nao sabe. 33 (23,24%)
O Outros. 03 (02,11%)

. Vocé trabalha?

(O Nao selecionado. 018
O Sim. 021 (15,79%)
O Nao. 112 (84,21%)

Caso trabalhe, possui acesso a Internet no ambiente de trabalho?
O Naio selecionado. 109

O Sim. 019 (45,24%)

O Nao. 023 (54,76%)

Vocé faz estagio?

O Nio selecionado. 003
O Sim. 007 (04,73%)
O Nao. 141 (95,27%)

Caso faca estagio, vocé possui acesso a Internet no ambiente de trabalho?
(O Nao selecionado. 124

O Sim. 005 (18,52%)

O Nao. 022 (81,48%)
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13. Qual a faixa de renda mensal da sua familia?
(O Nao selecionado. 07
(O 1 a 3 salarios minimos. 64 (44,45%)
O 4 a 6 salarios minimos. 28 (19,44%)
(O 7 a9 salarios minimos. 18 (12,50%)
(O Acima de 10 salarios minimos. 07 (04,86%)
O Prefiro nao declarar. 27 (18,75%)



164

APENDICE C - Questionario da
Pesquisa 2 - Opiniao do Aluno sobre a

Metodologia Semipresencial

Pesquisa veiculada para os alunos participantes do estudo de caso, com o objetivo de

identificar a opinido do aluno sobre a metodologia semipresencial.

Abaixo sdo exibidas as questdes subjetivas com as respostas obtidas (separadas por ";"),
bem como as questdes objetivas com suas opgdes de resposta, quantidades e percentuais das

respostas obtidas.

1. Em qual dos cursos listados abaixo vocé esta matriculado?
O Nio selecionado. 00
(O Engenharia Agricola. 10 (06,49%)
O Engenharia Alimentos. 03 (01,95%)
O Engenharia Civil. 50 (32,47%)
O Engenharia de Produgdo. 15 (09,74%)
O Engenharia Quimica. 30 (19,48%)
O Fisica Bacharelado. 06 (03,90%)
O Fisica Médica. 01 (00,65%)
O Quimica Industrial. 10 (06,49%)
QO Outro. 29 (18,83%)

2. Vocé achou dificil realizar as atividades no AVA Moodle?
(O Naio selecionado. 03
O Sim, sempre. 10 (06,62%)
O Sim, quase sempre. 16 (10,60%)
O Sim, as vezes. 28 (18,54%)
O Nao. 97 (64,24%)
Por que?

Falta de conhecimento da ferramenta; Conteddo estava no contexto dos questiondrios.;

super féacil; porque tenho dificuldades em estudar sozinho, por isso, prefiro o professor
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dando aula; Nao consegui adquirir os conhecimentos necessdrio somente com video aula.;
por algumas vezes o sistema estava fora do ar; Muito prético, dentro do contexto.; Dentro
do que foi visto nas videoaulas.; Nao conseguia administrar direito o acesso a plataforma.;
desnecessario o uso de dois ambientes (sigaa e Moodle); Nao gostei; Tudo pratico; Os
niveis dos problemas iam muito além do nivel das video aulas.; E ficil de usar e muito
semelhante ao que o sigaa nos oferece, poderia reunir tudo num unico lugar.; Pois ndo
consegui obter acesso quando necessitava, fora que ndo conseguia recuperar a senha;
pratico de mais; Muito pratico; Muito prético dentro do esperado pelos conteido dos
livros; Ele dava umas coisas que travavam as perguntas e ndo passavam; Tudo pratico;
questdes bem dinamicas e praticas; Pratico, estavel e muito seguro; Estou familiarizado
com a Internet; ndo gostei; Por que as perguntas eram de acordo com o que liamos no
livro.; Muito pratico e facil de usar, tudo em um s6 lugar.; Dividas na resolu¢ido dos
exercicios; Tudo pratico; foi facil; Tudo pratico; Muito simples de usar, mas pratico que
o SIGAA; Muito bem distribuido; Questdes muito bem elaboradas, deferente thehuxley;
do moodle,ndo....; Adorei foi bem elaborado; O site apresentava alguns erros.; Por que
sdo simples e diretas; Dificuldade de entender na pratica (The Huxley) em diversas
situacdes dadas nos problemas.; O site teve que passar por constantes manutencdes; Tudo
pratico; Nao consigo me adaptar ao ensino a distincia da disciplina, nunca tive contato
com programacdo.; Era mais f4cil resolver quando postavam um modelo de questdo
resolvida; Falta de instrugdo clara nas videoaulas; Sempre confundia o URL do site e
também esquecia dos prazos.; Acesso a Internet; ndo estou acostumada em ambiente de
programacdo, nunca vi nenhum desses programas entdo foi bem puxa; bastava assistir as
videos aulas para responder as questdes; Por causa de varias ambiguidades aqui presentes.;
Porque nio conseguir absorver muito o conteido com aulas virtuais.; Ele dava umas coisas
que travavam as perguntas e no passavam; Tudo pratico; E um pouco dificil aprender
sem professor presencial; O ambiente transmite maior facilidade e agilidade na execugao
das atividades.; O ambiente é bem didético e facil de entender; Porque as perguntas,
geralmente, eram bem diretas. Quando ndo, havia a explicacdo caso incorreta; Confusdo
de horérios.Estudava para alguma matéria e acabava esquecendo.; O sistema € lento, trava
muito.; Nao € um ambiente muito usual, muitas vezes acabamos esquecendo; o nivel para

mim foi alto.
3. Vocé achou que os enunciados das atividades sao claros?
(O Nao selecionado. 01
O Sim, sempre. 60 (39,22%)
O Sim, quase sempre. 52 (33,98%)
O Sim, as vezes. 31 (20,26%)
O Nao. 10 (06,54%)
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Por que?

Senti dificuldades no entendimento de alguns programas; tinha algumas questdes que
deixavam duvidas; usualmente encontrava-se ambiguidade; Pois sdo muito mal feitos
(possuem erros de digitacdo, principalmente); As atividades no The Huxley s@o ambiguas
as vezes.; as vezes tinham perguntassem sentido; Alguns provocam um duplo sentido;
Algumas questdes nio tinham comandos muito claros; Alguns enunciados sdo ambiguos;
do moodle estd bom,o dificil e do the huxley; Muitas atividades, principalmente do the
huxley, tem enunciados confusos, prolixos.; nem sempre dava para entender ao certo o
que se pedia.; Teve coisas que conseguir responder, outras mesmo tentando e querendo
aprender ndo consegui.; As perguntas eram claras, a0 menos pra quem entendia o assunto.;
Tiveram questdes confusas e na dltima atividade uma pergunta ndo aparecia, apenas as
alternativas.; as video aulas sdo ruins; Alguns provocam um duplo sentido; RARAMENTE
AJUDAM, MAIS DIFICULTA DO QUE AJUDA; Sao objetivos.

4. Qual metodologia vocé gostaria que fosse adotada na disciplina ICC?
(O Naio selecionado. 00

QO Presenciais (contetido em sala de aula e sem prética em laboratério - metodologia
tradicional). 23 (14,94%)

O Presenciais (conteudo e atividades on-line e pratica em laboratério - metodologia
adotada no curso). 65 (42,21%)

O Semipresenciais (conteudo e atividades on-line, e pratica em laboratério com horéario
flexivel). 66 (42,85%)

Por que?

Faco minhas atividades no meu tempo livre; Gosto dessa metodologia, deveria ter mais
disciplinas assim; Organizo melhor meu hordrio com as outras disciplinas; acho que
que esse curso a distancia nao funciona, até por que meu curso é presencial; Tenho a
vantagem de rever quantas vezes quiser pela videoaulas; tem a participag¢do do professor
e também tem a parte pratica no laboratério ; Por que a presenca em sala é a melhor
forma de tirar dividas com os professores; Tenho o conforto da minha casa para realizar
todos as atividades on-line; Praticidade, viabilidade, flexibilidade.; Semipresenciais, com a
explicagdo do conteddo feito através de sala em aula; Horério flexivel, tinha oportunidade
de revisar com os professores; pois nem sempre os conhecimentos cobrados nos problemas
de ICC online foram abordados em video aulas; Os contetidos sempre ficam a nossa
disposi¢do para baixar e assistir quando quiser; Aulas presenciais oferecem melhor suporte
ao aluno; Temos mais tempo para tirar as dividas com os professores.; Gostei do modelo,
porém precisa de algumas modificacdes nas video aulas e na monitéria; A metodologia é
boa mas as vezes quando vocé tem uma ddvida é meio complicado vocé conseguir ajuda

adqu; Aulas presenciais mais o material online com certeza traria uma seguranga maior
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para o aluno.; Mesclar seria uma boa ideia.; Questdo de flexibilidade no meu horarios.;
Gostei de ter meu hordrio flexivel, pois tinha mais tempo de organizar minhas atividades;
Pois posso rever o que o professor explica quando e quantas vezes quiser; O contato
obrigatdrio professor-aluno facilita o aprendizado.; Nao preciso ir para aulas, pois tenho
os videos.; Melhor que a tradicional que dava sono em aula.; por ser mais flexivel quanto
ao hordrio para estudo; Acho que deveriam ter mais aulas (presenciais ou video) com
resolucdo de exercicios.; Metodologia agradével, pois tinha sempre um professor para tirar
suas ddvidas; Muito pratico; Em alguns momentos o contetido disponivel online nio foi
suficiente; estou tendo muita dificuldade,acredito que ndo seja s6 eu; Deixava o aluno a
vontade para fazer suas atividades na hora desejada; mais pratico impossivel; Estimula uma
maior interagc@o entre alunos e professores; As aulas seriam mais dindmicas e didéticas se,
ap0s o conteudo, fizéssemos exercicios em sala, todos; porque seria mais fécil pra aprender
o contetdo.; Maior acesso ao professor em caso de dividas e necessidade de consulta.;
A atual metodologia adotada t€ém prejudicado a mim e a diversos outros alunos; Meu
horario flexivel; Para os alunos irregulares fica mais facil conhecer a turma e conseguir
ajuda com os exercicios; Prefiro o método tradicional, porém com préticas em laboratério.;
Achei muito prético a forma on-line.; Porque € muito mais proveitoso.; Sou um pouco
arcaica, entdo prefiro fazer aulas presencias , com professores me auxiliando; Pois d4 a4
voce liberdade para "brincar" com os c6digos em casa e consequentemente aprender.; a
teoria necessita da pratica, falta s6 os professores comparecerem mais as aulas; Devido a
dificuldade de acesso a Internet e computador.; Acredito que aprenderia muito mais com o
professor ensinando em sala de aula.; porque dessa maneira iria captar mais o contetdo,
ja que nao tenho base nenhuma de programacao.; O contato obrigatério professor-aluno
facilita o aprendizado.; Teria um contato maior com o professor para tirar minhas ddvidas;
Pois posso rever o que o professor explica quando e quantas vezes quiser; ou ser mais
flexivel quanto ao hordrio para estudo; Flexibilidade no meu horério de estudos; para mais
facil entender, as vezes online para mim pouquinho dificil .; Com as videoaulas eu acho
que o ensino fica empobrecido, ndo ha a oportunidade do aluno tirar a divida; Porque é
melhor para fixar o assunto e tirar dividas; As atividades semipresenciais sdo boas, mas 0s
alunos necessitam de auxilio quanto as atividades.; Porque essa semipresencial nio € legal,
para uma pessoa que nao tem no¢ao de informatica; O grau de aprendizagem € melhor,
pelo menos na minha visdo; ja € a terceira vez que faco essa matéria, quem sabe se mudar
a metodologia as coisas comecam a anda; Pois, ndo dd para comparar curso a distancia
com curso presencial ; A metodologia que foi proposta pelo curso de ICC foi muito boa,

porém contem falhas de ensino

5. Em sua opinido, qual o seu grau de interacao com o(s) professor(es) da turma?
(O Nio selecionado. 01

O Muito alto. 07 (04,58%)
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O Alto. 13 (08,50%)

O Médio. 60 (39,21%)

O Baixo. 39 (25,49%)

O Muito baixo. 34 (22,22%)

6. Na sua opinido, qual seria o maior desafio (dificuldade) se a disciplina fosse semipre-

sencial?

(O Nao selecionado. 03

O Necessidade de muita organizagao pessoal. 48 (31,79%)
O Falta de contato com o professor. 60 (39,73%)

O Problemas na utilizacdo do AVA Moodle. 00 (00,00%)
O Problemas com o acesso a Internet. 25 (16,56%)

O Outros. 18 (11,92%)

7. Vocé concorda com os critérios de avaliacao das atividades praticas?
(O Naio selecionado. 00
QO Sim, sempre. 29 (18,83%)
O Sim, quase sempre. 57 (37,02%)
O Sim, as vezes. 40 (25,97%)
O Nao. 28 (18,18%)
Por que?

Somente uma prova nao tem como medir um conhecimento; nao gostei muito do sistema
de presenca; As atividades ndo complementam as notas e apresentam consideravel nivel
de dificuldade.; E bem injusto tirar nota ruim na prova tento tentado fazer as atividades
vdrias vezes.; Atribuir nota pelo raciocinio 16gico e nao apenas pelo algoritmo em si é um
ponto positivo; Requer muita independéncia do aluno e prejudica aqueles que tem mais
dificuldade em aprender.; muito dificil,ndo tem como tirar ddvidas e como € a distancia,
nao hd interacdo com o professor; As avaliacdes do moodle e the huxley ndao valem
nenhuma nota; Porque nao € avaliado as atividades que sdo passadas no The Huxley.; acho
que os questiondrios e frequéncia também deveriam ser pontuados e ndo s as avaliagdes.;
Pois levam em consideragdo o esfor¢o do aluno e visam saber se ele aprendeu determinado
conteudo.; Tava dentro do contetdo e das videoaulas; nao tem como tirar uma boa nota
se ndo entendo nada disciplina. Irei reprovar por nao saber de nada; Acredito que numa
disciplina online as provas também deveriam ser aplicadas com computador; as vezes o the
huxley nio roda programas que rodam no idle do python, fora que nem sempre os teste;

Acredito que é um tanto quanto injusto frequentar todas as aulas,porém passar de prazos e



APENDICE C. Questiondrio da Pesquisa 2 - Opinido do Aluno sobre a Metodologia Semipresencial 169

levar falta; As atividades nao € o problema e sim a falta de aprendizagem na disciplina. ;
E bem injusto tirar nota ruim na prova tento tentado fazer as atividades vdrias vezes.; As
atividades nao complementam as notas e apresentam considerdvel nivel de dificuldade.;
Porque nés temos um computador para testar as questdes das atividades e na prova nao.;
Nao € justo levar falta se o aluno ndo conseguiu fazer a atividade.; Os videos ndo sdo
suficientes para a aprendizagem, praticamente a matéria nos forca a ser autodidatas; As
atividades ndo avaliam, sé treinam. se avaliassem ndo teria prova.; Ha4 um descompasso de

nivel entre atividades e provas.
8. Com que frequéncia semanal vocé acessou o AVA Moodle?
(O Nao selecionado. 01
(O Nenhuma ou uma vez. 46 (30,07%)
(O Duas vezes. 46 (30,07%)
O Trés vezes. 17 (11,11%)
O Cinco vezes. 26 (16,99%)
(O Acima de cinco vezes. 18 (11,76%)

9. Vocé aprovou a utilizacao do AVA Moodle na disciplina ICC?
(O Nao selecionado. 86
QO Sim, sempre. 44 (64,71%)
O Sim, quase sempre. 13 (19,12%)
O Sim, as vezes. 7 (10,29%)
O Nao. 4 (05,88%)
Por que?

O SIGAA € muito lento e baguncado; Interface melhor que a do SIGAA; Muito rapido e
organizado.; Muito fécil de usar, rdpido.; Ambiente muito agraddvel muito melhor que
0 SIGAA.; Muito ttil tudo em um s6 lugar.; Dindmico e muito f4cil de usar; ambiente
super prético e tudo no seu lugar.; Tudo em um s6 ambiente se precisar sair para outro;
Gostei mais do SIGAA; Sistema muito facil de usar, bem intuitivo .; Organizagdo bem
superior ao do SIGAA; Muito bem distribuido; Muito pratico e facil de trabalhar.; Posso
organizar melhor meus horérios de estudos.; Tenho tudo em um unico lugar.; O ambiente
era bastante consistente nunca caiu; Ambiente limpo sem muita burocracia como SIGAA;
ambiente bastante agraddavel muito mais que o SIGAA; Interacao perfeita com todos os
recursos; Perfeito ambiente; Deixou o ambiente bem simples e agraddvel de usar; Adorei
usar, pois tinha muito material; Ambiente profissional, muito bom de trabalhar; Muito

bem organizado e simples de usar; a disciplina sempre bem distribuida; com relagio ao
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10.

11.

12.

13.

SIGAA bate de 10x0; ndo gostei; pelo método. O mesmo deveria estar na avaliagdo; Sao

muitas plataformas para acompanhar; Nao é um ambiente que esta familiarizado do aluno.
Na sua opinido, qual seria 0 melhor Ambiente Virtual de Aprendizagem para o
aluno?

(O Naio selecionado. 85

O Moodle. 48 (69,57%)

O SIGAA. 14 (20,29%)

O Indiferente. 07 (10,14%)

Durante todo o semestre, quantas vezes vocé foi ao laboratoério de Informatica?

(O Naio selecionado. 02

(O Uma a trés vezes. 12 (07,89%)

O Quatro a seis vezes. 19 (12,50%)

O Sete a nove vezes. 30 (19,74%)

(O Acima de nove vezes. 87 (57,24%)

(O Nenhuma vez. 04 (02,63%)

Com relacio aos questionarios de atividades, disponibilizados no SIGAA, Moodle e
The Huxley, e participaciao nos foruns:

(O Naio selecionado. 00

(O Na maioria das vezes, eu realizava logo no inicio. 55 (35,71%)
QO Utilizava as aulas no laboratorios de Informatica para responder dentro do prazo. 19
(12,34%)

O Somente fazia no prazo limite. 14 (09,09%)
QO Dependia do grau de dificuldade. 66 (42,86%)

Com relacao a importancia do The Huxley para o aprendizado:
(O Naio selecionado. 07

(O Muito importante. 61 (41,50%)

O Importante. 70 (47,62%)

O Indiferente. 11 (07,48%)

O Pouco importante. 04 (02,72%)

O Sem importancia. 01 (00,68%)
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14. Espaco reservado para comentarios, elogios e criticas a disciplina ministrada:

Tudo certo na disciplina, porém faltou um aplicativo mével; O curso no inicio foi um pouco
complicado depois acostumamos com a metodologia e acabei amando; Nao concordo
com o sistema semipresencial que voc€s optaram. Primeiro: Por que nao fomos avisados
que a disciplina seria dessa maneira Segundo: Por que fazemos varios exercicios € nao
ganhamos nenhum ponto extra. Terceiro: Por que as videos aulas ndo sdo suficientes
para que o aluno resolva o questiondrio, pois nos exemplos da mesma sdo muito faceis,
contrario dos questiondrios. Quarto: Prefiro método tradicional, com o professor em sala
de aula, porém com uma metodologia envolvendo os laboratérios. Quinto: Em meu ver
fica tdo claro que este sistema nao € tao eficiente, pois na turma que participo de 45
alunos s6 frequenta 8 e ndo quer dizer que este passaram. Sexto: Em meu entendimento,
prefiro a disciplina como professor ministrando aula. J4 com relagdo as videos aulas
ficaram como refor¢o para o entendimento dos alunos; Numa matéria de ensino a distancia
, acredito que ndo se deva cobrar presenca pelas atividades feitas com datas marcadas
, pois as vezes alunos nao conseguem conciliar o tempo pra fazer na data certa , mas
mesmo assim conseguem aprender o suficiente da sua propria maneira; Gostaria que as
atividades que sao realizadas no moodle também tivessem pontuacao; sem duvidas a
pior que ja me matriculei até hoje, minha experiéncia estd sendo horrivel, primeiro o tal
presente grego, pois estava no SIGAA como sendo presencial e dai somente no primeiro
dia de aula quando nao haveria mais a possibilidade de troca que fiquei sabendo que
na verdade era semipresencial e depois tudo que veio junto, varios videos para assistir,
questiondrios e mais questiondrios e sem falar na prova que acontece na forma escrita
a mao nos deixando sem chance de realizar testes e tentativas; Gostei da metodologia;
Muitos alunos deixavam para fazer as atividades na véspera da prova e ficava criticando os
professores e o sistema. Na minha opinido foi tudo dentro do que se pedia.; Gostei, pois
eu que fazia meu tempo, poderia adotar essa metodologia em outras disciplinas.; Espero
que tenha mais disciplinas semipresencial; A metodologia é boa embora receba muitas
criticas, contudo ainda ha muitos defeitos. Muitas vezes quando vocé vai tirar uma ddvida
com o monitor ele também nao consegue identificar seu erro e simplesmente mostra o
codigo que ele formulou. Dessa forma, vocé nunca sabe seu erro e sua divida sempre
permanece. Também seria bom que a partir do meio da segunda unidade, o professor
comecasse a aparecer na sala pelo menos de 15 em 15 dias, as dividas cada vez ficam
mais frequentes e mais dificeis de serem solucionadas; O curso por ser o primeiro precisa
de algumas mudancas, porém na sua grande maioria foi bem elaborado.; Apesar de ser
uma proposta interessante para a disciplina, a complexidade das questdes do The Huxley
sdo elevadas em comparagdo ao nivel das videos aulas.; Gostaria que os questionarios
também valessem pontos.; Muita boa essa metodologia de ensino, porem falta contato dos
alunos com os professores e ndo somente ter a pratica no laboratério com um monitor.;

Alguns comandos necessdrios para a realizacao dos problemas no The Huxley ndo estao
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nas video aulas; Realizacdo de exemplos mais complexos em video aulas; A falta da
presencga do professor nas aulas passou um ideia de abandono para os alunos que estavam
com dificuldade e em geral ndo achavam que o monitor conseguia tirar as suas davidas,
0 que criou um bloqueio em boa parte da turma apds a segunda prova; Desnecessario
o uso do Moodle, € possivel realizar tudo pelo SIGAA; Devido ao modelo adotado nao
acho que deveria reprovar por falta, sendo avaliado apenas o aprendizado do aluno; O The
Huxley € uma 6tima ferramenta, o sistema de avaliacdo também é bom, em geral eu gostei
do modelo adotado. Falta apenas uma relacdo mais direta entre professor e aluno para
que os alunos com dificuldades ndo criem bloqueio como ocorreu esse semestre.; Gostel
muito da disciplina estou pensando em mudar para Ciéncia da Computagdo.; De forma
geral, o método utilizado de aulas semipresenciais parece eficaz, tanto pela flexibilidade
de horérios como por ser uma matéria que precisa de bastante pratica, ficar na sala de aula
no método tradicional ndo ajudaria tanto. Porém, achei um pouco falha na questao dessas
aulas semipresenciais serem com monitores, pois alguns parecem um pouco despreparados.
Tenho muita dificuldade na disciplina € minha turma ficou com um monitor que ndo sabia
a linguagem de python, por muitas vezes saia com mais dividas do que havia chegado
na sala. Com o pouco contato que tive com os professores efetivos, consegui entender
melhor. Logo, creio que se as aulas de duvidas fossem ministradas pelos professores e
nao por monitores, o aproveitamento da disciplina seria bem maior.; Para esta disciplina
poderia sim se adotado o sistema de aulas semipresenciais. Um dia na semana o professor
responsdvel passaria o assunto, e as video aulas serviriam apenas para complementagao
do assunto visto em sala de aula. No outro dia, poderia sim continuar com os monitores
para tirar as davidas, mas seria bom o professor auxiliasse quando desse. A maioria dos
alunos sentem muita dificuldade em assimilar o contetido, pois até mesmo nunca tiveram
contato com programacao antes, dai a importancia da assisténcia do professor pois as
vezes s6 0 monitor ndo € suficiente para suprir a necessidade. As videos aulas adotadas
seriam melhor aproveitadas como apenas um complemento e ndo como estd sendo adotado
agora. A maioria dos alunos, (pelo menos da minha turma), até entende o que a video aula
quer passar, mas ndo consegue por em pratica, seria interessante uma maior resolucdo de
exemplos em video aulas para tal visualizacdo, principalmente quando o assunto comega a
ficar complicado (Sei que no inicio estava tendo sim video aulas de exemplos do the huxley,
mas pro final do assunto nio foi visto mais). Ponto positivo: O the huxley! Uma ferramenta
muuuuuito ttil para programar e ir treinando.; E uma disciplina muito interessante. O
the huxley é uma ferramenta muito legal, ajuda a aprender bastante e as videos aulas a
disposi¢do do aluno também € algo bom, mas para mim o contato na sala de aula e aulas
presenciais sao essenciais. O método adotado deixa o aluno muito "solto", no meu caso
me perdi um pouco nesse meio tempo. Sei que o aluno precisa buscar o conhecimento,
mas o conjunto aluno+professor dd um resultado melhor para ambos os lados.; Poderia ter

mais videos explicando os exercicios dos questiondrios.; Uma experiéncia nova, precisa
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de mais aulas para tirar ddvidas, com relacdo ao resto nota 10.; Tudo nos conformes.;
o formato presencial do curso € muito bom pois em casa € como nossos computadores
conseguimos fazer melhor as atividades, além de ter mais tempo para tirar dividas na sala
de aula.; Porem, muitas sdo as falhas:; E preciso haver mais atencdo qual os monitores
das turmas, pois 0 nosso nao tem formac¢do em python e portanto ndo tem dominio do
assunto o que dificulta na hora de tirar as davidas. Acho que os professores deveriam esta
em sala de aula, pelo menos de 15 em 15 dias para ver a situagao dos alunos, e ajudar ao
monitor a tirar duvidas. E até mesmo tirar dividas da teoria; O nivel de dificuldade do the
huxley nesse ultimo assunto passou ser absurdamente alto, o que ndo atende a todos os
niveis de aprendizagem. acho que deveria ser mesclado nivel baixo, médio e dificil. Isso
gerou muitos atrasos na resolucio dos questiondrios, prejudicando outras disciplinas pois
a resolucdo destes demanda muito tempo em uma semana. A disciplina ndo € fécil e os
alunos ndo tem o apoio devido. Sim, tem monitores na sala de aula, porém alguns deles nao
sabem usar a linguagem de forma eficiente e/ou as vezes acabam complicando ainda mais
algo que ja complicado. Na minha opinido, de semipresencial o curso ndo tem nada. Pois,
basicamente ndo hd presenca dos professores. SO vejo o professor quando ele vai entregar
a prova. Se tivéssemos aula com certeza o desempenho seria muito melhor. Durante a
correcdo da prova, a aula que temos € boa e esclarecedora, seria maravilhoso se todas
as aulas fossem assim. As videos-aulas ajudam até certo ponto, tem coisas que elas ndo
explicam e no livro também ndo, ou seja, coisas que aprendemos na pratica. O problema é
que temos que ficar praticando sozinhos e ndo deveria ser assim. Toda semana o professor
deveria ir até a sala de aula e explicar pra gente o que a questdo estd pedindo, como
podemos resolvé-la e explicar os comandos. Infelizmente vou perder na matéria e pega-la
novamente, o que algo que eu realmente ndo gostaria de fazer. Comecei a disciplina
empolgada e animada para aprender, hoje para mim ela é um fardo e a pior matéria
do semestre. Uma verdadeira decepc¢ao. Nao aprendi nada.; O método adotado € muito
interessante, mas precisa de melhorias. Mais acompanhamento do professor. Algumas
aulas presenciais, como revisao por exemplo, resolveriam o problema, além da melhoria
das video aulas.; Tudo 6timo até agora; A ideia das aulas semi presenciais € perfeita,
porem necessita sim de aulas presenciais. Pois as video aulas possuem um conhecimento
um tanto limitado acerca do que realmente é cobrado nos problemas online. N@o estou
desmerecendo as video aulas, grande parte do conhecimento necessario para resolver os
problemas € abordado nelas; porem detalhes que s@o muito importantes, tanto na légica
como na estrutura¢do dos problemas requerem um conhecimento mais especifico que nem
sempre uma video aula pode fornecer.; A diferenca na dificuldade das questdoes do The
Huxley da primeira para a segunda avaliagao foram enormes, e da segunda para a terceira,
maiores ainda. Mesmo com as video aulas, e o livro, sempre existia um detalhe que nao
era abordado. A monitoria ndo conseguiu suprir a necessidade de dividas de todos os

alunos (da segunda avalia¢do em diante). Como a disciplina ndo necessita da presencga, € 0
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aluno ndo tem contato nenhum com o professor, o tinico modo de saber se o assunto estava
sendo compreendido ou ndo eram os exercicios do The Huxley; a auséncia do professor
para auxiliar na resolucao das questdes, foi um fator marcante, pois, por diversas vezes
uma questdo (do assunto da terceira prova principalmente) ocupava muito tempo e o aluno
ndo tinha ideia do que mudar no cédigo, e no pior dos casos (mesmo com a video aula e
livro) nem de como comecar a responder de acordo com o tépico pedido. Mesmo existindo
a ajuda dos colegas, buscando outras informag¢des na Internet, € a monitoria, as dividas
a partir da segunda avaliacdo s6 aumentaram e um monitor ndo era suficiente. Quando
considerado o caso onde houve mudanga de monitor, existiu ocasido onde o monitor ndo
te auxiliou a mudar o seu c6digo, a entender o que estava, errado, mas onde, ele mostrava
o cdédigo correto, 0 que ndo auxilia na compreensao. Por fim, pelo exposto acima, para a
melhoria da disciplina € mister a presenca do professor na aula para que as dividas sejam
retidas. Essa presenca pode ser depois da primeira prova, pois o nivel de dificuldade das
questdes € maior. Mas a presenca do professor € crucial.; As aulas sdo de baixa qualidade
e ndo fornecem contetdo suficiente para a resolucao dos problemas do The Huxley, como
também ndo passam dicas e métodos praticos(que poderiam ser abordados rapidamente
durante aulas presenciais.); Apoio bastante a utilizacao do thehuxley como auxiliar no
aprendizado, visto que se aprende bastante resolvendo os exercicios. N@o sou a favor do
uso do moodle, pois acredito que 3 plataformas seja desnecessdrio, sendo o ideal, utilizar
somente 0 SIGAA e o THEHUXLEY. As video aulas poderiam ser refeitas, a fim de se
focar na didatica, visto que € dificil se manter atento as video aulas, por elas ndo serem tao
dinamicas e o autor ndo possuir tanta desenvoltura para um video. No laboratério, seria
importantissima a presenga dos professores para sanar as dividas dos estudantes. J4 que a
ideia de por um monitor nao foi muito bem aceita pelos docentes, devido ao fato de que
0s monitores nao sabiam ajudar muito bem na divida. Venho elogiar o uso do thehuxley,
como uma excelente plataforma de resolucao de exercicios; Entendo que o thehuxley seja
uma ferramenta que auxilia na hora das correcdes, porem o mesmo ndo permite quando
o codigo a ser submetido seja bastante diferente do ja foi posto como solugdo, o que
gerou em min certas vezes desestimulo. Sobre as video aulas , sdo boas , porem deixa de
citar topicos importantes, se ndo fosse as aula do laboratério ndo descobria nunca q para
entradas em uma linha necessitaria uma o .split e jogar cada valor em uma varidvel. O nivel
de dificuldade do thehuxley nos ultimos problemas foi de dificuldade muito alta , isso €
bom pois sei que incita buscar e conversa sobre o problema e testar n maneira ate conseguir
submete-lo corretamente, mas o problema em questdo € que possuimos outras matérias
no decorrer do periodo por isso ndo poderiamos devotar um grande enfoque em apenas
1.; Uma boa experi€ncia, porém necessita de alguns ajustes; Os videos deveriam ter mais
questdes tirando ddvidas dos alunos. O resto ndo tenho o que reclamar.; A metodologia
adotada nessa disciplina dificultou o aprendizado da maior parte dos alunos; principalmente

pelo fato dos cursos serem presenciais, em sua maioria, € da cultura do contato professor-
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aluno. Quando ingressamos na disciplina, imaginamos que fossem contetidos presenciais
com préticas feitas em laboratério simultaneamente.; Prefiro ndo comentar. Espero ndo
pegé-la outra vez, apesar de tem gostado um pouco.; Gosto do método, mas ndo do tipo de
avaliacdo.; As atividades poderiam ter um peso na construcao da nota.; Seria importante
que tivesse mais video referente a resolucio das principais questoes .; Tudo 6timo até
agora; Gostei da maneira como a prova era corrigida através do The Huxley; Tem que
valer pontos os questiondrios .; De modo geral, o curso mostrou-se bastante enriquecedor
e util. Mas, compreensivamente, por estar em fase de aperfeicoamento, apresenta alguns
pontos negativos: embora seja dia letivo, fazer provas aos sdbados gera alguns transtornos,
a falta de contato com os professores titulares € outro ponto fraco, seria valoroso poder
tirar ddvidas diretamente com quem passa o conteido e produz as avaliacdes. Em alguns
momentos a ligacdo entre a video aula e os problemas propostos era problematica: faltavam
esclarecimentos, contetdo extra e o trabalho para sanar dividas era arduo. Nas dificuldades,
vdrias vezes recorremos uns aos outros. Mais video aulas com resolu¢des de questdes
poderiam ser uma boa alternativa para associar o conteido a pratica. Quanto a corre¢ao
das provas, bastante justo que o raciocinio seja avaliado como um todo; Gostaria de
mais videoaulas para resolugcdo das provas; O thehuxley é importante para aprender
como montar um programa apesar de que as vezes tenho dificuldade de realizar sozinho,
contudo é uma boa forma de praticar a matéria que € voltada para o uso da linguagem
python. Acho que as video-aulas deixam a desejar um pouco no esclarecimento e aplicaciao
direta dos problemas, a forma que encontrei para supri foi fazer os questiondrios sempre
pesquisando na Internet métodos e uso do python.; Tudo 6timo até agora; O que falta €
a presencga dos professores para tirarem dividas dos alunos. Muitas vezes fiquei mais de
uma hora na sala de laboratério aguardando para tirar apenas uma ddvida. As video aulas
e a leitura do livro nao sdo suficientes para que o aluno consiga resolver os problemas
do thehuxley. Além disso, apenas um monitor ndo d4 conta de atender a demanda em
retirar as dividas dos alunos. E alguns computadores ndo funcionam.; A metodologia
foi 6tima, porém como tudo no seu inicio tivemos alguns problemas, depois ficou tudo
acertado.; Preferia que as video-aulas fossem mais diddticas em relagcdo a elaboracao dos
programas. Penso que as aulas atuais ndo nos dao todo o conhecimento necessdrio para
responder os questiondrios do The Huxley e, consequentemente, as questdoes da prova.;
O método de ensino adotado na disciplina ICC € eficiente. Contudo, poderia haver mais
videos voltados para a resolucdo de exercicios. A resolucao da maior quantidade possivel
exercicios por video ajuda o aluno a assimilar o uso das técnicas em Python, além de
enriquecer o material on-line.; Acho que as video-aulas seriam melhores o professor de
filmasse também e nao apenas mostrasse os slides e a voz.; Penso que ainda faltam aulas de
exercicios, para uma melhor compreensio, pois os problemas apresentados nas video-aulas
nao sdo compativeis com a dificuldade dos problemas do The Huxley.; Poderia ter mais

professores para tirar as dividas dos alunos.; Bom método de ensino, sé falta acesso aos



APENDICE C. Questiondrio da Pesquisa 2 - Opinido do Aluno sobre a Metodologia Semipresencial 176

professores para tirar divida.; Gostaria dos livros fossem em portugués. O resto tudo
certo.; O curso foi bem elaborado, pois tinha sempre atividade para serem desenvolvidas e
professores para tirar qualquer divida; Tudo 6timo até agora; O modo como a disciplina
foi realizada foi satisfatoria, mas ainda acho baixo a quantidade de monitores por aluno
nos laboratdrios. Muitas vezes 0 monitor nao consegue tirar a ddvida de todos os alunos no
tempo reservado a turma. Apesar de os professores se prestarem a responder aos e-mails
sempre que necessario, um contato real facilita a tirada de ddvidas.; A ideia de fazer a
disciplina com contetddo online e apenas monitoria para dividas no laboratério € bastante
interessante, porém existem pontos que podem ser melhorados. Primeiro, em relacdo a
propria grade de hordrio individual: o horério da aula de ICC ser reservado apenas para
davidas das atividades fez com que muitos precisassem reorganizar sua agenda pessoal de
estudos para estudar a disciplina em casa, ficando com tempo ocioso quando nio havia
dividas. Sugiro que seja comunicado desde o inicio como acontecera a disciplina, para
que todos possam se organizar melhor. Depois, em relacdo aos professores. Tinhamos
muitos professores responsdveis pela disciplina, porém os tinicos contatos presenciais
foram na primeira aula e nos dias de avaliacdo/correcdo. Acredito que a aproximagao
com o professor da disciplina permite que alunos que sejam mais timidos ou tenham mais
dificuldades sintam-se mais a vontade para sanar dividas, além de que o professor pode
acompanhar melhor o nivel da turma e saber quais pontos precisam ser reforcados para
garantir o aprendizado. Sobre as video-aulas, € 6timo dispor de um meio de consulta além
da sala de aula, com explicac@o detalhada do contetiido. Porém, apés algum tempo, as
aulas tornam-se extremamente mondétonas. Os slides cumprem bem a fungdo de ser um
conteudo de suporte. Quanto as atividades, o The Huxley é uma plataforma que ajuda
muito no aprendizado. E interessante e desafiador resolver os problemas, faz com que néo
desistamos facilmente deles. Compareci a pouquissimas monitorias no laboratério porque
elas se mostraram muito improdutivas para mim. Conseguia entender melhor o assunto e
tirar dividas quando conversava com colegas que ja tinham conseguido resolver a atividade.
Por isso, acredito que é fundamental o espago de sala de aula como disciplina presencial
e conteudo e atividades sendo desenvolvidos em conjunto. Garante que o aprendizado
da turma seja homogéneo, assim como o aprendizado do professor. Por fim, o fato de
ter muitas plataformas online para resolver as atividades é bastante confuso. Tivemos
questionarios no SIGAA, no Moodle e no The Huxley para resolver, prazos diferentes
para lembrar e, além de tudo, conciliar com as demais disciplinas. Concentrar o maximo
de atividades em apenas um ambiente facilitaria bastante (por exemplo, os questionérios
do Moodle e do SIGAA tem modelos bastante parecidos, nao héd necessidade de usar os
dois meios). Deixo como feedback/sugestdo que se pense melhor no aprendizado da turma
como um todo, seja com uma presenga mais intensa do professor ou criando moldes de
trabalho diferentes, como por exemplo, a realizagdo de atividades em grupo ou dupla, onde

todos devem fazer, mas podem contar uns com os outros para tirar davidas e aprender
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mais.; O método de ensino da disciplina é bom, porém encontramos muitas dificuldades
principalmente a na 3* unidade, pois o assunto € mais dificil e os prazos foram encurtados.;
Professores muito atenciosos; Faltou apenas um horario para monitoria presencial além do
hordrio das aulas.; Acredito que faltou uma integracdo melhor com o the huxley Achei os
questiondrios do moodle bem elaborados com relagdo ao The Huxley j4 ndo tinha a mesma
organizacao, deixou um pouco a desejar.; acho, interessante a disciplina a distincia , porém
tive muita dificuldade, acho que deveria ser semipresencial ou presencial, conversei com
meus colegas e como eu meus colegas disseram que também estava com dificuldade,
meu nivel de dificuldade e muito alto no the Huxley,pois achei que para uma matéria que
e de introducdo o nivel e bem alto, nao me dou muito bem com computador e demais
tecnologias , somente um tutor para tirar divida de 20 alunos em tdo pouco tempo e tanta
gente ao redor dele que ele acaba tirando divida de somente uma pessoa, € um tutor para
da aula, outro tutor para responder a prova, e um professor para resolver os problemas de
quem faltou, pois nenhum deles podem resolver esse tipo de problema sé com o professor,
acho que e muito professor e pouca aula presencial, na pesquisa como em toda universidade
ndo se pergunta se a pessoa tem outro tipo de atividade além do trabalho e nem tem campo
reservado para explicar que o aluno ndo trabalha, porém tem um irmao deficiente que
precisa de cuidados mae que precisa de cuidados ou filho, entre outros, segue minha
explanacao sobre a disciplina; Gostei da experiéncia, tive que estudar em dobro, porém
aprendi e sair satisfeito com a disciplina e o método.; Em particular, sempre foi dificil essa
disciplina, por inimeros pontos, ja que o jeito de cobrar € algo mais profundo, voltado para
aqueles que cursam a drea de computacdo, sendo que Introducio a Ciéncia da Computacio,
ndo € pré-requisito para nenhuma engenharia( exceto engenharia de computacdo que
ndo sei se consta na grade). Existem alguns pontos positivos e negativos relacionados a
disciplina ofertada esse periodo, sendo eles para mim, em particular, mais negativos do
que positivos. Os negativos sendo eles: 1- "Metodologia de ensino". Para aqueles que tem
curiosidade pela drea da computagdo, sempre foi um encanto(sei porque na minha sala
tinha pessoas assim), mas para mim, achava tudo muito complexo e muitas das vezes
desnecessdrio. Pois, nem todos somos iguais e tem pessoas que possuem a dificuldade
de aprender o assunto logo de primeira, na sala de aula, imagine algo sendo virtual, com
longa duracao, e muitas das vezes ndo chamando a atencdo do aluno. 2- "Aulas". No
primeiro dia de aula do semestre 2015.2, foi passada a informagdo que as aulas seriam
semipresenciais, quando na verdade, na minha concep¢ao eram aulas virtuais, aulas online,
em que voce s6 buscava ajuda no laboratério com o monitor, quando tinha suas ddvidas.
3- "Laboratoério”. Sdo oferecidas poucas maquinas para a demanda de alunos, sendo que
dessas poucas, algumas nao tinha Internet no computador, tornando assim dificil a conexao
com o The Huxley, local em que era mais frequente a resolu¢do dos questiondrios. 4-
"Provas". O valor das questOes das provas para mim valiam demais, onde na prova sé tinha

questdes de programar, onde ndo tinha nenhuma com base em teoria, ja que respondiamos
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a questiondrios no SIGAA e no Moodle. 5- "Presenca". Sempre achei muito complicado
a forma de ter presenca na disciplina pelo método de responder questiondrios, ja que
muitas das vezes nem conseguiamos responder, € mesmo tentando, enviando 10 vezes,
mais o The Huxley apresentando problema, ndo envia a questdo. 6-“Prova Repositiva”. Ao
saber que a prova repositiva seria s6 para aqueles que perdem a prova por algum motivo,
deixou muitos alunos mais preocupados e mais desmotivados do que j4 estavam, pois para
algumas matérias, professores, alunos que ndo atingiram a quantidade de pontos para ser
aprovado na disciplina, podem fazer a repositiva, e j4 com ICC ndao. OBS*: Estou muito
desmotivada com a disciplina, assim como fiquei sendo desde a primeira prova, pois ela
nao me desperta curiosidade, eu faco os questiondrios forcados, com a ajuda de alguns
colegas, porque ndo consigo me desenvolver sozinha. A matéria esta quase perdida, mas
nao vou desistir, pois s6 de pensar que se perder vou ter que passar por tudo isso mais
uma vez, da ate desanimo, tristeza. Positivos: 1- "Questionarios". A maneira de avaliar
o aluno, muitas das vezes tinha forma positivo, como os questiondrios no SIGAA, no
Moodle, ja os do The Huxley, depois da primeira avaliagdo foram se tornando cada vez
pior, mais complexo, fazendo com que muitas das vezes algumas pessoas(por exemplo: 2, 3
companheiros de turma), que conseguiam desenvolver-se nos questiondrios e ai acabavam
ajudando o resto da turma. S6 que depois que o professor Alberto mandou um e-mail que
o nimero de copias de questdes tinham aumentado, os colegas de turma acabaram ficando
com medo de ajudar os outros, pois eles s6 sabiam fazer pelo método que tinha enviado e
ndo queria se prejudicar ajudando os outros. Desde j4, fico feliz por ter um espagco em que
posso expor a minha opinido, criticas, elogios e comentdrios.; Acho valida a ideia de se
unificar a disciplina e deixd-la com hordrios flexiveis. Com relacao aos questiondrios do
The Huxley, alguns sdao condizentes com o que foi aprendido. Entretanto, na minha opinido,
alguns fogem do nivel de dificuldade/interpretacao padrdo, o que dificulta para alguns
alunos. Como esta é uma disciplina que requer muito tempo para andlise e entendimento
das questdes, as vezes € invidvel para nds tentarmos fazer as questdes por nés mesmos. Por
1Ss0, para otimizar o tempo, recorremos aos colegas que tém maior felicidade na matéria
e estes nos ajudam. Por ventura os programas saem parecidos, pois seguimos a mesma
linha de raciocinio. Logo, ndo acho que seja justo desconsiderar quem faz o questiondrio
e bate "pldgio". Gostaria que minhas pondera¢des fossem analisadas com carinho para
ajudar as proximas turmas. Desde ja, muito obrigada e parabéns pelo trabalho que vem
sido realizado. Atenciosamente, Uma aluna. Algumas atividades do The Huxley exigem
um nivel de aprendizado maior do que aquele que é adquirido assistindo as videoaulas
e respondendo questiondrios. Para problemas "mais complexos", precisei de ajuda para
resolver e ainda assim haviam fun¢des e métodos que ndo vi nas aulas. Nao que isso seja
seja necessariamente ruim, é 6bvio que nao se aprende tudo apenas assistindo as aulas. O
que me incomodou, nesse sentido, foi o fato de que a resolucao de alguns problemas nio

eram "acessiveis" apenas utilizando o que se viu e aula, mas sim com o uso de métodos,
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fungdes e "macetes" que estdo num outro nivel de experiéncia.; As videos aulas por si
s6 ndo sdo suficientes para responder a alguns questionarios no The Huxley.; A maior
dificuldade da disciplina foi a metodologia adotada pelos professores. A falta de aulas
presenciais dificulta ainda mais o conteido para aqueles que ndo estdo acostumados com
programacdo. Minha opinido € que a metodologia adotada mostrou-se ineficiente, uma vez
que mesmo realizando todas as atividades ndo consegui obter boas notas nas avaliacdes
correndo o risco de prejudicar o andamento do meu curso de graduacdo. Acho falta de
bom senso por parte dos professores adotarem este método sem aviso prévio aos alunos
e sem a oportunidade de aqueles que ndo concordarem com o método semipresencial
fazerem suas aulas normais conforme as normas do mec "presenciais". Sinto-me como
uma cobaia de uma experiéncia que ao meu ver deu errado, pois ndo possibilitou aos
alunos a oportunidade de desenvolver os conhecimentos necessarios, desestimulando e
prejudicando o aprendizado de muitos. Isso fica claro no alto indice de trancamentos e de
possiveis reprovacdes. Por fim gostaria de pedir mais cautela ao tentar aplicar tais métodos
de ensino. Vejo nobreza na acao dos professores em tentar melhorar o curso, entretanto
isso foi feito de forma impositiva e sem levar em consideracdo as necessidades e limitacdes
dos alunos do curso. E importante buscar inspiracio em outras acdes que deram certo, mas
sempre lembrando de adequé-las a nossa prépria realidade; O método escolhido, na minha
opinido ndo € o ideal. Pela quantidade de "tutores"da disciplina, o acesso aos mesmo
deveria ser mais fécil. As video aulas sdo macantes e desestimulantes e, em algumas delas
falta informacdo necessdria para a resolugdo dos exercicios. A utilizacdo do The Huxley
€ importante para exercitar, porém o método presencial de ensino faz-se necessario para
sanar ddvidas de imediato.; As video aulas deveriam conter mais exemplos de atividade
do mesmo nivel cobrado no The Huxley e nas provas. Na maioria das vezes s assistir a
video aula ndo € suficiente, sem falar no método de avaliacio da prova que se o aluno nio
souber submeter o cddigo € anulada a prova. Se aluno nao conseguir parece que ndo vale
de nada o esforco dele de tentar fazer.; Quando me matriculei achei que a disciplina seria
totalmente presencial,o que foi mudado logo na primeira aula. acho que as video aulas
até da pra entender ,mas quando voc€ vai pros programas o nivel € bem mais elevado e
vocé acaba sem conseguir resolvé-los. achei que ndo s6 eu mais muitos alunos acabaram
se prejudicando com essa mudancga do curso. ; Tudo 6timo até agora; A disciplina em si
€ muito interessante, mais a0 mesmo tempo os professores deixaram muito a desejar na
didatica escolhida. Acabou que a disciplina virou EaD, ndo dava para tirar ddvidas com
0 monitor (pois eram muitos alunos com dividas ou simplesmente querendo entender
o0 assunto), os videos disponibilizados eram de qualidade ruim e em nenhum momento
foi levado em consideracao a dificuldade dos alunos que nunca tiveram contato com a
area. Isso tudo ocasionou uma demanda de alunos que nao conseguiram aprender nada na
disciplina e vao reprovar por causa disso. Acredito que se as aulas fosse iguais a quando

os professores vao corrigir a prova em sala o rendimento da turma seria outro. Confesso
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que inicialmente estava animada com a disciplina, mais se soubesse que seria desse jeito
ndo teria escolhido para compor minha grade, detesto aulas a distancia, porque realmente
existe um distanciamento aluno/professor e ensino/aprendizagem.; Por nunca ter tido
um contato com computador no quesito programagao acabei sentindo muita dificuldade.
Além de ser a primeira disciplina a distancia que curso. Esse modo de ensino no meu
ponto de vista ndo € dos melhores, prefiro interagir com o professor na sala de aula e tirar
as ddvidas que surgem naquele momento. Assistir aulas online de 40 min acaba sendo
dificil, falta interagc@o, perdesse o foco facilmente. Uma combinagdo de presencial (na
sala de aula), com esses exercicios disponibilizados no thehuxley, moodle seria uma boa
forma de fixacdo de conteudo.; A disciplina tema sua importancia, porem niao conseguir
absorver com o ensino a distancia, acredito que essa deficiéncia foi maior porque nao
tenho uma base de informatica (nunca fiz nem um curso) e também ndo tinha nenhum
conhecimento em programacao, o primeiro contato foi nas aulas de ICC.; A aula do
professor Alberto quando ele corrige os exercicios s@o muito boas, um desperdicio ele
ndo dar essas aulas de forma presencial inclusive, fora que nem o sempre o orientador em
sala sabia explicar de forma didatica as duuvidas a serem tiradas. Discordo desse método,
PRINCIPALMENTE PORQUE O MEU CURSO NAO SOLICITOU ESSA DIDATICA
E O DEPARTAMENTO VEM COM REBOLICO. No entanto em outro talvez funcione
muito bem o método.; Reprovo o método de ensino, pois estamos em um curso no qual é
ministrado presencialmente.; Também a respeito da falta de computadores no laboratério,
sendo que a maioria dos alunos ndo t€ém computador nem Internet e eu sou um exemplo.;
Cansamos de ir para o laboratorio com a super lotacao, onde ndo conseguimos nem usar
os computadores e com isso ultrapassando a data de entrega das atividades.; Sou aluna
de eng. agricola, e vou ser mais uma aluna dos muito que irdo vir aqui. Nossa turma vai
reprovar em uns 90% . Achei a disciplina horrivel, na moral mesmo, nunca foi bem em
informética e agora realmente comprovei. Quando resolvi fazer a matéria sabia que ia ser
um desafio, mas nunca imaginei que ia ser uma catastrofe. Da nossa turma somente um
aluno sabia realmente a matéria , isso porque ele ja tinha feito um curso de programacao .

Bem o método que vocés adotaram possa ser que seja bom pra vocés professores.

Seu nome completo (opcional):

Nao divulgados por questdes de privacidade.
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APENDICE D - Questionario da
Pesquisa 3 - Experiéncia na Utilizacao do
AVA Moodle e do The Huxley

Pesquisa veiculada entre os alunos participantes do estudo de caso, com o objetivo de

avaliar a experiéncia do aluno na utilizacdo do AVA Moodle e do The Huxley.

Abaixo sdo exibidas as questdes subjetivas com as respostas obtidas (separadas por ";"),
bem como as questdes objetivas com suas op¢des de resposta, quantidades e percentuais de

respostas obtidos.

1. A disciplina proporcionou ao estudante construir o conhecimento?
(O Nao selecionado. 01
O Discordo totalmente. 09 (06,29%)
O Discordo quase totalmente. 21 (14,69%)
O Indiferente. 20 (13,99%)
O Concordo quase totalmente. 64 (44,75%)
O Concordo totalmente. 29 (20,28%)

2. O AVA Moodle favorece a interatividade entre académicos e docentes?
(O Naio selecionado. 02
O Discordo totalmente. 25 (17,60%)
QO Discordo quase totalmente. 29 (20,42%)
O Indiferente. 44 (31,99%)
(O Concordo quase totalmente. 28 (19,72%)
(O Concordo totalmente. 16 (11,27%)

3. O ambiente virtual de aprendizagem incentiva a comunicacio entre colegas?
(O Nao selecionado. 00
O Discordo totalmente. 24 (23,61%)
O Discordo quase totalmente. 23 (15,97%)
O Indiferente. 35 (24,31%)
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(O Concordo quase totalmente. 40 (27,78%)
(O Concordo totalmente. 12 (08,33%)
4. O ambiente virtual de aprendizagem permite ao estudante resolver, com rapidez,
questoes referentes ao material didatico e seu contetido?
(O Naio selecionado. 01
O Discordo totalmente. 17 (11,89%)
QO Discordo quase totalmente. 29 (20,28%)
O Indiferente. 19 (13,29%)
O Concordo quase totalmente. 48 (33,56%)
(O Concordo totalmente. 30 (20,98%)
5. O ambiente virtual de aprendizagem favorece a orientacao de aprendizagem como
um todo?
(O Naio selecionado. 01
O Discordo totalmente. 22 (15,38%)
QO Discordo quase totalmente. 31 (21,68%)
O Indiferente. 19 (13,29%)
O Concordo quase totalmente. 50 (34,97%)
(O Concordo totalmente. 21 (14,69%)
6. O namero de professores/hora disponiveis para os atendimentos requeridos pelos
estudantes é adequado?
(O Naio selecionado. 04
O Discordo totalmente. 17 (12,14%)
O Discordo quase totalmente. 18 (12,86%)
O Indiferente. 33 (23,57%)
O Concordo quase totalmente. 49 (35,00%)
(O Concordo totalmente. 23 (16,43%)
Por que? Justifique a sua resposta.

Muitas vezes ficava uns 20 alunos querendo ajuda do professor, daf ja viu muitos acabavam
nem sendo; Ha uma quantidade de dias considerdveis para tirar dividas, porém a divida
¢ retirada com monitor; Eram muitos alunos e muitas ddvidas, para apenas um monitor.;
Os computadores do laboratdrio ora estarem sem acesso a Internet, outra usa uma OS ndo

familiar; O professor fornecido a minha turma néo detinha um conhecimento adequado da
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linguagem python.; Porque o professor ndo aparece na sala; Os professores ndo aparecem
e os monitores deixam a desejar; No comec¢o nao tinhamos a presenca de um professor
em sala para sanar as dividas; Quando fica perto da prova, aparecem n alunos, e um
s6 monitor na sala ndo consegue sanar as ddvidas; Pois as didvidas exigem tempo até
serem esclarecidas, impossibilitando, as vezes, isso a todos; Eu ndo usei a ferramente do
professor, mas acho que € uma quantidade boa; Pela quantidade e nivel de dificuldade dos
problemas, as vezes ndo era possivel sanar todas dividas; o tempo disponivel é adequado,
s6 ndo € otimizado. e o monitor ndo consegue dar atenc¢ao a todos.; Apenas um monitor
no hordrio da aula ndo d4 conta em tirar dividas.; Sem ser nas aulas da disciplina era
muito dificil conseguir ajuda dos professores; Sempre que precisei achei algum professor
disponivel.; ndo pois ndo tem como manter um vinculo com os professores,ja que e varios
professores,somente para; E muito dificil apenas um monitor sanar ddvidas especificas de
cada aluno; Muitas vezes o professor ndo da conta de tirar as dividas de todos os alunos
no tempo de aula; Falta um horério para monitoria presencial extraclasse; Porque muitas
das vezes tem muito aluno no laboratdrio e apenas 1 professor para tirar duvidas; Tutores
demais, e quase nenhum disponivel fora do horario de aula.; porque alguns professores
mesmo estando no laboratério acabam nao ajudando em muita coisa.; existem alguns
monitores que estiveram bem disponiveis.; As vezes tem 5 pessoas com diividas, cada
uma espera sua vez, passando a aula toda nisso; Aulas online ndo ajudaram. Nao da pra
tirar todas as ddvidas com o monitor.; as dividas quase nunca foram tiradas de maneiras
didaticas, porem de maneira mecanica; infelizmente , eu ndo tive nenhuma instrugdo ou
ajuda de ninguém , os professores precisam estar mais prese; aulas no laboratdrio deveria
ter pelo menos mais 1 pessoa; Uma vez que a disciplina € semipresencial, 4 horas semanais
eram suficientes para tirar dividas.; O Professor ndo aparece em sala de aula e 0 monitor
disponivel ndo consegue suprir a demanda.; Nao d4 pra sanar todas as davidas as vezes;
Quando fica perto da prova, aparecem n alunos, € um s6 monitor na sala ndo consegue
sanar as duividas; Pois as dividas exigem tempo até serem esclarecidas, impossibilitando,
as vezes, 1sso a todos; Queria ter tido mais; Poderia ter horarios mais flexivel, mas foi
adequado.; Porque hd sempre professor ou monitor no horario da aula da disciplina; O que
eu aprendo € porque leio altas coisas na Internet; Pois , a nossa turma era ao sdbado e os

outros horérios as vezes chocava com o nossol; Eu nunca fui atendido pelo professor.
7. A quantidade de estudantes atendida pelo professor é adequada?

(O Nao selecionado. 04

O Discordo totalmente. 23 (16,43%)

O Discordo quase totalmente. 22 (15,71%)

O Indiferente. 39 (27,86%)

O Concordo quase totalmente. 42 (30,00%)
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(O Concordo totalmente. 14 (10,00%)
8. Os estudantes sao informados desde o inicio do curso sobre nomes, horarios, e-mail
para contato com professores e monitores?
(O Nio selecionado. 00
O Discordo totalmente. 02 (01,39%)
QO Discordo quase totalmente. 05 (03,47%)
O Indiferente. 04 (02,78%)
QO Concordo quase totalmente. 46 (31,94%)
O Concordo totalmente. 87 (60,42%)
9. Os estudantes sao informados desde o inicio do curso sobre locais e datas de provas

e datas limite para as diferentes atividades?
(O Nio selecionado. 003
O Discordo totalmente. 001 (00,71%)
QO Discordo quase totalmente. 001 (00,71%)
O Indiferente. 004 (02,84%)
QO Concordo quase totalmente. 034 (24,11%)
O Concordo totalmente. 101 (71,63%)

10. Os estudantes sao informados desde o inicio do curso sobre o sistema de orientacao
e acompanhamento do estudante?
(O Nao selecionado. 01
O Discordo totalmente. 04 (02,80%)
O Discordo quase totalmente. 05 (03,50%)
O Indiferente. 12 (08,39%)
QO Concordo quase totalmente. 44 (30,77%)
O Concordo totalmente. 78 (54,54%)

11. Os estudantes recebem respostas rapidas as suas dividas, incentivos e orientacao
quanto ao progresso nos estudos?
(O Nao selecionado. 03
O Discordo totalmente. 07 (04,97%)
QO Discordo quase totalmente. 20 (14,18%)
O Indiferente. 23 (16,31%)
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(O Concordo quase totalmente. 57 (40,43%)
(O Concordo totalmente. 34 (24,11%)
12. O material didatico cobre de forma sistematica e organizada o contetido para cada
assunto?
(O Naio selecionado. 01
O Discordo totalmente. 22 (15,38%)
QO Discordo quase totalmente. 42 (29,37%)
O Indiferente. 17 (11,89%)
QO Concordo quase totalmente. 47 (32,87%)
O Concordo totalmente. 15 (10,49%)

13. O material didatico é estruturado de modo a promover autonomia do estudante?
(O Nio selecionado. 02
O Discordo totalmente. 21 (14,79%)
QO Discordo quase totalmente. 36 (25,35%)
O Indiferente. 18 (12,68%)
(O Concordo quase totalmente. 53 (37,32%)
O Concordo totalmente. 14 (9,86%)
14. O material didatico prevé um médulo introdutério que leva ao dominio de conheci-
mentos e habilidades basicos, referentes a tecnologia utilizada?
(O Nao selecionado. 00
O Discordo totalmente. 13 (9,03%)
O Discordo quase totalmente. 32 (22,22%)
O Indiferente. 26 (18,05%)
O Concordo quase totalmente. 51 (35,42%)
O Concordo totalmente. 22 (15,28%)

15. Nas videoaulas o professor falou em um ritmo moderado?
(O Nao selecionado. 04
O Discordo totalmente. 20 (14,29%)
QO Discordo quase totalmente. 08 (05,71%)
O Indiferente. 18 (12,86%)
O Concordo quase totalmente. 59 (42,14%)
(O Concordo totalmente. 35 (25,00%)
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16. As videoaulas estao integradas a atividades para reforcar a apresentacao do con-
teado?

(O Nao selecionado. 01

O Discordo totalmente. 22 (15,39%)

O Discordo quase totalmente. 25 (17,48%)
O Indiferente. 17 (11,89%)

(O Concordo quase totalmente. 56 (39,16%)
O Concordo totalmente. 23 (16,08%)

17. Nas videoaulas o professor manteve as informacoes simples e claras?
(O Nao selecionado. 02
O Discordo totalmente. 11 (07,75%)
O Discordo quase totalmente. 24 (16,90%)
O Indiferente. 19 (13,38%)
O Concordo quase totalmente. 63 (44,37%)
O Concordo totalmente. 25 (17,60%)

18. Vocé achou que a videoaula ajudou no seu aprendizado?
(O Naio selecionado. 02
O Discordo totalmente. 16 (11,27%)
O Discordo quase totalmente. 27 (19,01%)
O Indiferente. 23 (16,20%)
(O Concordo quase totalmente. 52 (36,62%)
(O Concordo totalmente. 24 (16,90%)
Por que? De que maneira?

Tinha oportunidade de assistir varias vezes e repetir.; poderia rever varias vezes; videoaula
€ o que mais tem na Internet , precisava era de professor na sala.; as videos aulas foram
até boas, o problema € que por meio delas nao foi suficiente responder os Questiondrios;
oportunidade de rever em outro dia; Alguns contetdos para a resolucao dos questiondrios
ndo eram abordados.; um pouco. as videos aulas eram claras, porém faltava contetido
que buscava em outras.; Gostaria apenas de indicar que o professor citasse mais fun¢des
e como utiliza-las; A videoaula ndo traz atencdo personalizada a aqueles que sentem
maior dificuldade no aprendizado; Ajudou sim, mas muita coisa tive que buscar fora;
As videos aulas pouco me ajudaram, geralmente eu lia sobre o contetido e procurava

exemplos de uso na; Porque muita coisa usada nos questiondrios nao sao mencionadas
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na videoaula; Em geral, as videoaulas poderiam apresentar mais informac¢des a fim de
serem mais completas.; as videos aulas eram muito superficiais em relagdo as atividades;
Ajuda. Mas na maioria das vezes procurei por outras fontes para resolver as atividades; As
videos aulas foram muitas vezes superficiais em relacdo aos exercicios do The Huxley.;
N3ao sdo suficientes para o the huxley; Existiam vezes que o que era posto em videoaula
era insuficiente para resolver os questiondrios; A video aula apresentava os comandos,
aprendi mesmo no The Huxley; Ajudou parcialmente. Muitas vezes, o professor apenas
"passava por cima" do assunto..; J4 que ndo havia aula presencial, entdo sim, ajudou
muito.; ajudou no entendimento superficial, em alguns problemas fiz uso da Internet para
entender melhor; Nao me ofereceu todo o conhecimento necessario para as atividades; A
video-aula é bem ruim. Talvez se fosse gravado uma aula realmente e ndo o comentario de
slides; o nivel de ensino no video esta muito abaixo do nivel das atividades; Extremamente
cansativas.; As primeiras video-aulas sim, porém chegando ao final do curso, tinhamos que
pesquisar comandos novo; Possibilita a escolha do que e quando estudar, mas diminui uma
interacdo educativa instantanea; Ajudou apenas para saber o bdsico, porém para resolver as
questdes eu tive que recorrer a outros locais; Recorri apenas aos slides por ter dificuldades
em concentrar-me nas video-aulas; sim,porem a cobranga e muito para o conteido muito
simples e pouco exemplos,tanto na sala como em video; Sim, mas em alguns momentos
senti falta de uma explicacdo mais detalhada; Com os exemplos. S6 que faltou ter uma
aula s6 de mais exemplos diversos.; Muitas das vezes duvidas ficavam subentendidas,
como também o nivel do questiondrio era elevado; As videoaulas sdo pouco instrutivas
e possuem muitas distracdes (ex: O celular do professor toca); Em algumas faltam as
defini¢des de certos termos que precisei buscar sozinho; Ajudou, mas acho que seria
necessario mais exemplificagdes do assunto; vocé entende na video aula mas ndo consegue
resolver os programas.; Entendendo um pouco a linguagem de programacdo; ajudou a
entender melhor,mas tenho dificuldade nos exercicios do the huxley; pois, algumas vezes
as aulas eram longas e cansativas.; a video aula apenas explicava o significado do contetdo,
ndo ensinava a utiliza-lo nas atividades,; Videoaulas muito ruins, sinceramente.; Ajudou no
basico. Na aplicacdo ficou muito solta.; Clareza, exemplos e passo a passo na explicacao.
Tudo perfeito!; o que aprendi foi muito pouco e as videos aulas eram chatas e cansativas...;
na verdade, ndo conseguia assistir nenhuma videoaula completa, muito monétona, prefiro
aulas presenciais; Ajudou na melhor fixa¢do de conteido e menor acumulo de dividas.;
Acesso a Internet; Por que € u bom ritmo e bem explicado, mas ainda ndo supri tudo.; J&
que nao havia aula presencial, entdo sim, ajudou muito.; me ajudou pouquinho; Muito
prolixa e pouco dindmica, o que causava desmotivacao para assistir.; Nao vi muitas, preferi
o livro; As videoaulas me ajudaram a interpretar e aplicar os conteidos dos livros.; s6
se eu quiser fazer um programa mais simples que um pao com manteiga; Os videos s6
nds ajudamos a responder os questiondrios do Moodle, mas ndo ajuda em nada os do

the huxley; Porque as videos aulas sao apenas bésicas; Os exemplos nas videoaulas sao
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muito simples, ndo comparam aos exercicios propostos no the huxley; assisto a video aula,
faco anotagdes e mesmo assim quando vou pegar os exercicios sinto dificuldade; as vezes
as video aulas se mostraram simples demais para o nivel das atividades no the huxley;
Ajudou, porém ainda foi muito pouco para resolver o the huxley.
19. Vocé considera que os questionarios sao bons recursos de aprendizagem?
(O Nio selecionado. 00
O Discordo totalmente. 03 (2,08%)
QO Discordo quase totalmente. 11 (7,64%)
O Indiferente. 12 (8,33%)
QO Concordo quase totalmente. 60 (41,67%)
O Concordo totalmente. 58 (40,28%)
20. Os questionarios desenvolvidos no ambiente virtual de aprendizagem facilitam a
experimentacio nos momentos presenciais em laboratoério?
(O Nao selecionado. 03
O Discordo totalmente. 12 (08,51%)
QO Discordo quase totalmente. 20 (14,19%)
O Indiferente. 26 (18,44%)
(O Concordo quase totalmente. 49 (34,75%)
(O Concordo totalmente. 34 (24,11%)
21. Vocé considera a orientacio das atividades praticas desenvolvidas nos ambientes/la-
boratoérios adequada?
(O Nao selecionado. 06
O Discordo totalmente. 13 (09,42%)
O Discordo quase totalmente. 20 (14,49%)
O Indiferente. 29 (21,02%)
QO Concordo quase totalmente. 44 (31,88%)
(O Concordo totalmente. 32 (23,19%)
22. Que ferramenta de comunicacao (dentre as abaixo relacionadas) vocé tem utilizado
no seu curso com mais frequéncia?
(O Naio selecionado. 04
O E-mail. 89 (63,57%)
(O Foéruns de discusséo. 08 (05,71%)
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O Chats. 04 (02,86%)
O Web conferéncia. 00 (00,00%)
(O Nenhuma. 39 (27,86%)

23. Como vocé avalia a utilizacao dos Foruns no Moodle?
(O Naio selecionado. 52
O Péssima. 13 (14,13%)
O Ruim. 19 (20,65%)
O Média. 40 (43,48%)
O Boa. 18 (19,57%)
O Excelente. 02 (02,17%)
24. As avaliacoes estiao articuladas a mecanismos que promovem o permanente acompa-

nhamento dos estudantes, no intuito de identificar eventuais dificuldades na apren-

dizagem e sana-las ainda durante o processo de ensino-aprendizagem?
(O Naio selecionado. 02

O Discordo totalmente. 26 (18,31%)

QO Discordo quase totalmente. 32 (22,54%)

O Indiferente. 23 (16,20%)

O Concordo quase totalmente. 48 (33,80%)

O Concordo totalmente. 13 (09,15%)

25. O conteudo cobrado nas avaliacoes esta dentro do contetido visto na disciplina?
(O Nio selecionado. 03
O Discordo totalmente. 03 (02,13%)
QO Discordo quase totalmente. 19 (13,48%)
O Indiferente. 12 (08,51%)
(O Concordo quase totalmente. 62 (43,97%)
(O Concordo totalmente. 45 31,91%)

26. Vocé utilizou a versao do Moodle para dispositivos méveis (smartphones e tablets)?
(O Nao selecionado. 001
O Sim. 038 (26,57%)
O Nao. 105 (73,43%)
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27. Vocé utilizou algum aplicativo para dispositivos mével que permite escrever e execu-
tar programas em Python (ex.: QPython)?

(O Nao selecionado. 03
O Sim. 46 (32,62%)
O Nao. 95 (67,38%)

28. Vocé considera interessante ter uma versao do The Huxley para dispositivos méveis?
(O Nao selecionado. 02
O Discordo totalmente. 06 (4,22%)
O Discordo quase totalmente. 04 (2,82%)
O Indiferente. 30 (21,13%)
(O Concordo quase totalmente. 22 (15,49%)
O Concordo totalmente. 80 (56,34%)

29. Vocé avalia como positiva a utilizacao do The Huxley na correcio da avaliacao?
(O Naio selecionado. 00
O Discordo totalmente. 18 (12,50%)
QO Discordo quase totalmente. 20 (13,89%)
O Indiferente. 13 (9,03%)
(O Concordo quase totalmente. 40 (27,78%)
O Concordo totalmente. 53 (36,80%)
30. Vocé avalia que o nivel de exigéncia da avaliaciao é adequado e equivalente aos das
atividades praticas?
(O Naio selecionado. 00
O Discordo totalmente. 26 (18,06%)
QO Discordo quase totalmente. 22 (15,28%)
O Indiferente. 10 (06,94%)
O Concordo quase totalmente. 59 (40,97%)
(O Concordo totalmente. 27 (18,75%)
31. Vocé considera que a metodologia aplicada é melhor do que a tradicional (presencial
com contetido em sala de aula e sem pratica em laboratério)?
(O Naio selecionado. 02
O Discordo totalmente. 27 (19,01%)
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32.

O Discordo quase totalmente. 27 (19,01%)
O Indiferente. 18 (12,68%)

(O Concordo quase totalmente. 39 (27.47%)
O Concordo totalmente. 31 (21,83%)

Com relacao a aplicacdo da avaliacao aos sabados, vocé concorda?
(O Naio selecionado. 01

O Discordo totalmente. 36 (25,17%)

O Discordo quase totalmente. 20 (13,99%)

O Indiferente. 30 (20,98%)

O Concordo quase totalmente. 30 (20,98%)

O Concordo totalmente. 27 (18,88%)

Por que?

Geralmente esse € o tempo de descanso que temos ou que usamos para outras atividades;
Por conta de quem ndo pode ir no sdbado por morar fora ou religido; Ha pessoas sabatistas;
No meu caso que moro em outra cidade € invidvel provas nos finais de semana; Muitos
possuem compromisso aos sdbados, uma avaliac@o nesse dia é péssimo.; por que existem
outras atividades a serem feita no sabado; Ao sdbados é muito dificil para se deslocar,
fora que ir ao terminal no sédbado j4 resultou em assaltou; Permite aplicar uma prova
unificada; particularmente,sim.Porém muitos colegas que moram em outra cidade ou
possuem atividades extracurriculares; E preciso faltar outros compromissos para fazer
a prova cuja disciplina tem dia e horarios definidos; Meu amigo € adventista foi super
hiper mega ultra ruim para ele.; Porque ndao abrange o horéario do meu curso, prejudica
sabatistas, os que trabalham e de outras cidades; eu escolheria um dia entre segunda-feira
e sexta-feira, alunos ndo podem aos sabados; Muita gente nao pode ir devido a trabalho,
crenca religiosa, transporte de outra cidade, etc; Eu, particularmente, trabalho aos sdbados.;
Porque alguns alunos ja tem o horario dos sdbados reservado, seja p outros cursos, trabalho,
religido; Dificuldades de transporte para quem mora no interior; Porque ja que a matéria é
ministrada as segundas e quartas, a avaliacdo deveria ser no hordrio da aula; A aplicacdo
aos sadbados desrespeita guardadores do sdbado.; Porque nao foi estabelecido antes da
matricula na disciplina e dificulta a organizacdo pessoal; Poderiamos usar o horério das
aulas ja que é um dia de gasto a mais de passagem.; porem o nivel das questdes e alta
para pouco tempo,ndo tem como responder em tao pouco tempo,e pontuacao; POIS FACO
INGLES E TRABALHO AOS SABADOS E LEVO FALTA NO INGLES E PERCO
HORAS NO TRABALHO; Alguns alunos foram prejudicados por ndo poderem vir fazer
as provas durante os sabados.; Muito inflexivel; pouco movimento no terminal da ufs, fui

assaltada no dia da prova.; Se ndo chocar com nenhuma disciplina, tudo bem, € um dia a
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mais para fazé-la.; Mas seria interessante em horario da aula; Por mim tudo bem, mas se
fosse nos dias das aulas também seria uma boa.; ndo vejo nenhum problema na aplicacio
da prova aos sdbados; Acho um dia calmo e mais relaxante para se fazer um prova, ou seja,
sem a pressdo das aulas na semana.; Transporte; ndo tenho problemas com hordrio, afinal
ndo trabalho, mas pra outras pessoas pode acabar sendo prejudicadas; prefiro que seja no
hordrio oferecido pelo sigaa; E preciso faltar outros compromissos para fazer a prova cuja
disciplina tem dia e hordrios definidos; Meu amigo € adventista foi super hiper mega ultra
ruim para ele.; me ajudou para estudar outro disciplina; Porque é um péssimo horério.; E
dificil quando € de outras cidades; Muito; Porque as pessoas que moram no interior , tem
dificuldade de ir as sdbados!; E muito cansativo depois de uma semana dificil de provas
infinitas; Me obriga a acordar cedo no Unico dia da semana em q posso acordar mais tarde;

N3o concordo, Moro no interior € tenho acesso restrito.

33. Vocé optaria por cursar esta disciplina se ela fosse ofertada na modalidade semipre-

sencial?

O Nio selecionado. 05

O Discordo totalmente. 29 (20,86%)

O Discordo quase totalmente. 13 (09,35%)
O Indiferente. 39 (28,06%)

(O Concordo quase totalmente. 24 (17,27%)
O Concordo totalmente. 34 (24,46%)

Por que?

Pior coisa que jd se inventou.; porque tenho mais facilidade em aprender os conteidos
de maneira tradicional, ou seja, professor SL; porque acho necessario a interagdo entre
professor e aluno; Em minha opinido o curso j4 é praticamente semipresencial ; Com as
aulas online ja estou sentindo muita dificuldade no curso; Prefiro o método tradicional.;
Me ajudaria muito no desempenho, ja que tenho muita dificuldade nesse método virtual;
pontuacdo mal distribuida nas questdes da prova,uma questdao valendo 5 pontos, porém o
nivel é alto; POIS E RUIM O METODO, NAO ATRAI O ALUNO, NAO INCENTIVA.
A AULA PRESENCIAL CHAMA A ATENCAO; Nio hd um contato tio préximo ao
aluno.; Porque nesse novo método atual ainda € necessario fazer ajustes.; Por motivos ja
explicitados na pesquisa anterior; A forma semipresencial ndo € suficiente para garantir a
construcdo do conhecimento; acredito que absorveria mais o assunto; Nao s6 essa, mas
qualquer uma que va envolver programagao, pois a fase de teste € importante.; porque
com a aula do professor na sala seria mais vantajoso; Ja fiz duas vezes, e nao me dei bem.;
Interacdo com a turma, professor... Acredito que teria mais ajuda para realizar as atividades;
porque eu to num curso presencial?; eu preferiria, o método tradicional, professor me

cobrando ali do lado, tirando minhas ddvidas,; porque nio gosto de ensino a distancia.;
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Prefiro o método tradicional.; Dificuldade na aprendizagem; Nao , concordo com esse
método de ensino!; Eu faco essa disciplina a distdncia e ndo gosto.; eu optaria se fosse

100% presencial!.

34. Seu nome completo (opcional):

Nao divulgados por questdes de privacidade.
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APENDICE E - Questionario da
Pesquisa 4 - Uso de Dispositivos Moveis
para Ensino e Aprendizagem Geral e de

Programacao

Pesquisa veiculada entre os alunos participantes do estudo de caso, com o objetivo de
identificar se o entrevistado faz uso de dispositivos méveis (smartphone e/ou tablet), qual o
sistema operacional utilizado e o comportamento do seu uso (se utiliza, por exemplo, como
ferramenta de pesquisa e ensino). Além disso, procura-se saber sua opinido sobre utilizd-los

como ferramenta de ensino em turmas presenciais ou nao.

Abaixo sdo exibidas as questdes subjetivas com as respostas obtidas (separadas por ";"),
bem como as questdes objetivas com suas op¢des de resposta, quantidades e percentuais das

respostas obtidas.

1. Vocé possui smartphone efou tablet?
O Sim, smartphone e tablet. 04 (23,53%)
O Sim, somente smartphone. 13 (76,47%)
O Sim, somente tablet. 00 (00,00%)
(O Nao, mas tenho interesse em adquirir. 00 (00,00%)

(O Nao, e ndo tenho interesse em possuir. 00 (00,00%)

2. Vocé possui smartphone efou tablet?
[ ] Android. 14 (82,35%)
[ 1IOS (Apple). 01 (05,88%)
[ ] Windows Phone. 03 (17,65%)
[ ] Outro. 00 (00,00%)
Caso TENHA informado a op¢ao '"Outro', favor informar:

Nada foi informado.

3. Vocé possui pacote de dados

(O Nao selecionado. 00
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O Sim. 13 (76,47%)

O Nao. 04 (23,53%)

4. Onde vocé costuma utilizar seu smartphone efou tablet:
(O Nio selecionado. 00

O Em qualquer lugar, pois ndo me preocupo com o consumo do pacote de dados, e sim em

acessar as funcionalidades e contetidos no momento que preciso. 05 (29,41%)

QO Preferencialmente em lugares em que tenho algum acesso a rede wi-fi, pois me preocupo
com o consumo do pacote de dados, mas quero acessar as funcionalidades e contetidos no

momento em que preciso. 10 (58,82%)

O Somente em lugares que tenho algum acesso a rede wi-fi, pois ndo tenho pacote de
dados ou porque costumo “economizar” meus dados, e ndo tenho necessidade em acessar

as funcionalidades e contetdos. 02 (11,77%)
5. Em termo de utilizacao das suas funcionalidades, vocé costuma utilizar o smartphone
e/ou tablet para:
[ ] Acessar noticias. 09 (52,94%)
[ ] Acessar redes sociais. 14 (82,35%)
[ ] Bater papo através de troca de mensagens instantaneas. 12 (70,59%)
[ ] Jogar. 06 (35,29%)
[ ] Acessar videos em geral. 12 (70,59%)
[ ] Para estudar. 12 (70,59%)
6. Caso NAO TENHA marcado a op¢iio “Para estudar” na questio 6, vocé poderia
indicar o motivo para nao utilizacao para esse fim:
(O Nao selecionado. 00
(O Nao vejo beneficios. 00 (00,00%)

O Vejo beneficios, mas acho que tenho dificuldade de visualizagdo dos conteidos. 03
(17,65%)
O Vejo beneficios, mas acho que tenho dificuldade de me concentrar. 05 (29,41%)

O Vejo beneficios, mas acho que poderia estar utilizando o meu pacote de dados para
outras utilidades. 00 (0,00%)

QO Outro. 09 (52,94%)
Caso TENHA informado a opc¢ao ''Outro', favor informar:

bulg
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7.

10.

Caso TENHA marcado a opcao “Para estudar’” na questiao 6, vocé poderia indicar

a frequéncia de utilizaciao para este fim, como:
(O Nio selecionado. 00

O Sempre utilizo o smartphone e/ou tablet como uma ferramenta de estudo (de 60% a
100% das vezes). 04 (23,53%)

O Regularmente utilizo o smartphone e/ou tablet como uma ferramenta de estudo (de
41% a 60% das vezes). 05 (29,41%)

QO Utilizo muito pouco o smartphone e/ou tablet como uma ferramenta de estudo (de 10%
a40%). 04 (23,53%)

O Quase nunca utilizo o smartphone e/ou tablet como uma ferramenta de estudo (de 0% a
9%). 04 (23,53%)

. Sobre a utilizacao de smartphones e/ou tablets como ferramenta de ensino (presencial

ou nao), vocé acha que ajuda os alunos a aprender os conteiidos de uma maneira

melhor?

O Concordo totalmente. 08 (47,06%)
(O Concordo. 02 (11,76%)

O Indiferente. 07 (41,18%)

O Discordo. 00 (00,00%)

O Discordo totalmente. 00 (00,00%)

. Sobre a utilizacao de smartphones ef/ou tablets como ferramenta de ensino (presencial

ou nao), vocé acha que distrai os alunos?

(O Concordo totalmente. 02 (11,76%)

O Concordo. 04 (23,53%)

O Indiferente. 03 (17,65%)

O Discordo. 06 (35,30%)

O Discordo totalmente. 02 (11,76%)

Sobre a utilizacao de smartphones efou tablets como ferramenta de ensino (presencial

ou nao), vocé acha que auxilia o professor a entregar o material de aula de maneira

mais interessante?

O Concordo totalmente. 04 (23,53%)
(O Concordo. 08 (47,06%)

O Indiferente. 05 (29,41%)

O Discordo. 00 (00,00%)
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11.

12.

13.

O Discordo totalmente. 00 (00,00%)

Na utilizacio como ferramenta de aprendizagem, vocé costuma utilizar para:

[ ] Pesquisa em sites de consulta. Ex.: Google, Google Académico, Wikipédia, etc. 15
(88,24%)
[ ] Estudar por livros eletronicos (e-books). 10 (58,82%)

[ ] Assistir videos no Youtube e outros sites contendo cursos on-line, aulas e tutoriais.
15 (88,24%)

[ ] Programas especificos. Ex.: Diciondrios, ensino de linguas, jogos didaticos. 03
(17,65%)

[ ] Outros. 00 (00,00%)
Caso TENHA informado a opc¢ao ""Outros'', favor informar:

Nada foi informado.

Informe, na sua opiniao, algumas vantagens e desvantagens que vocé observa na uti-
lizacao de smartphone ef/ou tablet como uma ferramenta de ensino, seja ele presencial

ou nao:
Vantagens:

Praticidade; Portabilidade; Os materiais de estudo podem ser acessados com mais rapidez;
Facilidade e versatilidade; Mais um forma de acesso ao sistema. Uma forma que pode
ser acessada de qualquer lugar, bom para aqueles que possuem o tempo apertado e nao
possuem notebook; O acesso pode ser feito a qualquer momento e em qualquer local;
Mais interativo e pratico; Praticidade; Acessibilidade f4cil, ja4 que é muito comum ter um
smartphone. Foge do ensino tradicional, que € macante. Flexibilidade de quem utiliza.;
Facilidade; Ferramenta de Estudo. Acesso rdpido a informagdes; Todas; Estd sempre a
mao. Pode levar para qualquer lugar; Rapidez na aprendizagem do aluno.; Praticidade;

portatil; Facilita bastante o acesso ao contetdo.
Desvantagens:

Distrai; Distracdo; Nenhuma; Necessita de Internet que, as vezes, pode ndo estar disponi-
vel.; Distrag@o, mas isso depende do foco do aluno.; Chega mensagem e eu me interesso
em ver; As distracdes que o celular pode causar(facebook e whatsapp); E uma ferramenta
muito elitista, além de dispersar a atenc¢ao dos "interessados", que focam mais em redes
sociais.; Foco; Distra¢do; nenhuma; Pode nos distrair, devido aos muitos recursos; Dis-
tracdo.; Se ndo tiver o pacote de dados ou wi-fi proximo pode ser ruim; facilmente tira a

concentra¢do; Distrai bastante o com conteddos diversos

Como vocé classifica o seu conhecimento e habilidades em programacao:
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14.

15.

16.

17.

(O Novato: pois essa € a primeira vez que faco um curso voltado ao ensino de programacao.
13 (76,47%)

(O Basico: ja fiz curso de ensino de programacado antes, mas nunca programei fora deles.
04 (23,53%)

O Intermedidrio: ja fiz curso de ensino de programacao antes, € ja fiz e faco eventualmente

alguns programas. 00 (00,00%)

O Experiente: ja fiz curso de ensino de programagdo antes, e ji fiz e faco programas
corriqueiramente. 00 (00,00%)

Vocé ja utilizou o seu smartphone e/ou tablet, para aprender conteudos ligados ao
ensino de programacio?

O Sim. 06 (35,29%)

O Nao. 11 (64,71%)

Caso TENHA informado a op¢ao ‘“Sim”, favor indicar quais aplicativos utilizou:
Youtu; QPyth.

Vocé ja utilizou o seu smartphone efou tablet, para fazer atividades praticas ligadas
ao ensino de programacio?

O Sim. 05 (29,41%)

O Nao. 12 (70,59%)

Caso TENHA informado a opc¢ao “Sim”, favor indicar quais aplicativos utilizou:
Progr.

Sobre a utilizacao de smartphones e/ou tablets como ferramenta de ensino (presen-

cial ou nio) DE PROGRAMACAO, vocé acha que ajuda os alunos a aprender os
conteiidos de uma maneira melhor?

O Concordo totalmente. 04 (23,53%)

(O Concordo. 07 (41,18%)

O Indiferente. 05 (29,41%)

O Discordo. 01 (05,88%)

O Discordo totalmente. 00 (00,00%)

Sobre a utilizacao de smartphones e/ou tablets como ferramenta de ensino (presencial
ou nao) DE PROGRAMACAQOQ, vocé acha que distrai os alunos?

O Concordo totalmente. 02 (11,76%)

O Concordo. 05 (29,42%)
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18.

19.

20.

21.

O Indiferente. 02 (11,76%)

O Discordo. 04 (23,53%)

O Discordo totalmente. 04 (23,53%)

Sobre a utilizacio de smartphones efou tablets como ferramenta de ensino (presen-

cial ou niio) DE PROGRAMACAO, vocé acha que auxilia o professor a entregar o

material de aula de maneira mais interessante?

O Concordo totalmente. 04 (23,53%)

O Concordo. 05 (29,41%)

O Indiferente. 08 (47,06%)

O Discordo. 00 (00,00%)

O Discordo totalmente. 00 (00,00%)

Sobre a utilizacao de smartphones e/ou tablets como ferramenta de ensino (presencial

ou niio) DE PROGRAMACAO, vocé acha que incentiva o uso desses dispositivos pois

permite acessar os contetidos nos horarios mais convenientes para o aluno?

O Concordo totalmente. 06 (35,29%)

O Concordo. 06 (35,29%)

O Indiferente. 05 (29,42%)

O Discordo. 00 (00,00%)

O Discordo totalmente. 00 (00,00%)

Sobre a utilizacao de smartphones ef/ou tablets como ferramenta de ensino (presen-

cial ou nio) DE PROGRAMACAO, vocé acha que motiva os alunos a realizar as
atividades de ensino de programacao?

O Concordo totalmente. 05 (29,41%)

O Concordo. 03 (17,65%)

O Indiferente. 06 (35,29%)

O Discordo. 02 (11,77%)

O Discordo totalmente. 01 (05,88%)

Sobre a utilizacdo de smartphones e/ou tablets como ferramenta de ensino (presencial

ou niio) DE PROGRAMACAO, vocé acha que permite que o aluno possa gerenciar

e organizar seu tempo de forma eficiente?
O Concordo totalmente. 04 (23,53%)
(O Concordo. 05 (29,41%)
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22.

O Indiferente. 05 (29,41%)
O Discordo. 03 (17,65%)
O Discordo totalmente. 00 (00,00%)

Vocé gostaria de adicionar algum comentario ou sugestio para esta pesquisa relaci-
onado ao uso de smartphones e/ou tablets para o ensino de forma geral e de progra-
macao?

N3o vejo muita vantagem em utilizar smartphones e/ou tablets como ferramenta para
ensino, apesar de admitir que alguma pessoas preferem essa ferramenta. Penso que,
além de desviar a atencdo frequentemente para outros assuntos, também tem o fato do

desconforto, na minha opinido, prefiro notebook. Tem também o fator segurancga, ndo da

para sair para qualquer lugar com um smartphones e/ou tablets.
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APENDICE F - Questiondrio da
Pesquisa S - Experiéncia na Utilizacao do
AVA Movel - ICC UFS

Pesquisa veiculada entre os alunos participantes do estudo de caso, com o objetivo
de verificar a experiéncia do entrevistado com relacdo a utilizacdo do ambiente virtual de
aprendizagem movel para ensino de programacao utilizado no estudo de caso, ap6s a finalizagdo

do mesmo.

Abaixo sdo exibidas as questdes subjetivas com as respostas obtidas (separadas por ";"),
bem como as questdes objetivas com suas op¢des de resposta, quantidades e percentuais das

respostas obtidas.

1. O que vocé achou da experiéncia da utilizacdo do aplicativo ambiente virtual de
aprendizagem moével (AVA Movel - ICC UFS) para ensino de programacao disponi-

bilizada durante o semestre, como ferramenta pedagégica de ensino e de sua apren-

dizagem?

(O Houve muito acréscimo a minha aprendizagem na sua utilizagdo. 03 (37,50%)
(O Houve pouco acréscimo a minha aprendizagem na sua utilizag@o. 02 (25,00%)
(O Nao houve acréscimo a minha aprendizagem na sua utilizagdo. 00 (00,00%)
(O Nao sei informar porque nao utilizei ou nao costumo utilizar. 03 (37,50%)

2. Com relacio a experiéncia da utilizacdo do AVA Mével - ICC UFS como ferramenta
de ensino em programacao, favor informar o que achou da interface do aplicativo

(cores, telas, botoes, icones):
O Excelente. 00 (00,00%)
O Muito bom. 00 (00,00%)
O Bom. 04 (50,00%)
O Ruim. 01 (12,50%)
O Péssimo. 00 (00,00%)
(O Naio sei informar. 03 (37,50%)
3. Com relac¢io a experiéncia da utilizacdo do AVA Moével - ICC UFS como ferramenta

de ensino em programacao, favor informar o que achou da usabilidade do aplicativo

(facil de manejar, facilidade de navegar):
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O Excelente. 00 (00,00%)
(O Muito bom. 00 (00,00%)
O Bom. 03 (37,50%)
O Ruim. 02 (25,00%)
O Péssimo. 00 (00,00%)
(O Nao sei informar. 03 (37,50%)
4. Com relacao a experiéncia da utilizacdo do AVA Movel - ICC UFS como ferramenta

de ensino em programacao, favor informar o que achou da utilizacao do teclado

para as atividades praticas de programacao do aplicativo:
O Excelente. 00 (00,00%)
O Muito bom. 00 (00,00%)
O Bom. 03 (37,50%)
O Ruim. 02 (25,00%)
QO Péssimo. 00 (00,00%)
(O Nao sei informar. 03 (37,50%)
5. Com relacgio a experiéncia da utilizacdo do AVA Mével - ICC UFS como ferramenta

de ensino em programacao, favor informar o que achou da velocidade de resposta
do aplicativo:

O Excelente. 00 (00,00%)
O Muito bom. 00 (00,00%)
O Bom. 00 (00,00%)
O Ruim. 04 (50,00%)
O Péssimo. 01 (12,50%)
(O Nao sei informar. 03 (37,50%)
6. Com relacio a experiéncia da utilizacao do AVA Moével - ICC UFS como ferramenta

de ensino em programacao, favor informar o que achou da exibicao de erros inespe-

rados do aplicativo (erros gerados por problemas de execucao):
O Excelente. 00 (00,00%)

O Muito bom. 00 (00,00%)

O Bom. 01 (12,50%)

O Ruim. 02 (25,00%)

O Péssimo. 02 (25,00%)

(O Nao sei informar. 03 (37,50%)
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7.

10.

Com relacao a experiéncia da utilizacao do AVA Mével - ICC UFS como ferramenta
de ensino em programacao, favor informar o que achou da exibicao dos conteiidos

no aplicativo:

O Excelente. 00 (00,00%)

(O Muito bom. 00 (00,00%)

O Bom. 04 (50,00%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 02 (25,00%)

(O Nao sei informar. 02 (25,00%)

. Com relacao a experiéncia da utilizacdo do AVA Mével - ICC UFS como ferramenta

de ensino em programacao, favor informar o que achou da exibicao dos detalhes dos

problemas de programacao no aplicativo:
O Excelente. 00 (00,00%)

O Muito bom. 00 (00,00%)

O Bom. 04 (50,00%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 01 (12,50%)

O Nio sei informar. 03 (37,50%)

. Sobre a utilizacao do AVA Mével - ICC UFS como ferramenta de ensino, vocé acha

que sua utilizacdo ajudou os alunos a aprender os contetidos de uma maneira me-

lhor?

O Excelente. 00 (00,00%)

(O Muito bom. 04 (50,00%)

O Bom. 01 (12,50%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 00 (00,00%)

(O Nao sei informar. 03 (37,50%)

Sobre a utilizacao do AVA Moével - ICC UFS como ferramenta de ensino, vocé acha
que sua utilizacao distraiu e/ou dispersou os alunos?
O Concordo totalmente. 00 (00,00%)

O Concordo. 00 (00,00%)

O Indiferente. 00 (00,00%)
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11.

12.

13.

14.

O Discordo. 04 (50,00%)

O Discordo totalmente. 01 (12,50%)

(O Nao sei informar. 03 (37,50%)

Sobre a utilizacao do AVA Moével - ICC UFS como ferramenta de ensino, vocé acha
que auxiliou o professor a entregar o material de aula de maneira mais interessante?
O Excelente. 00 (00,00%)

(O Muito bom. 03 (37,50%)

O Bom. 02 (25,00%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 00 (00,00%)

O Nio sei informar. 03 (37,50%)

Sobre a utilizacao do AVA Moével - ICC UFS como ferramenta de ensino, vocé acha
que motivou os alunos a realizar as atividades de ensino de programaciao?

O Excelente. 00 (00,00%)

O Muito bom. 04 (50,00%)

O Bom. 01 (12,50%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 00 (00,00%)

(O Nao sei informar. 03 (37,50%)

Sobre a utilizacdo do AVA Mével - ICC UFS como ferramenta de ensino, vocé acha

que permitiu que o aluno pudesse gerenciar e organizar seu tempo de forma efici-

ente?

O Excelente. 00 (00,00%)

O Muito bom. 04 (50,00%)

O Bom. 01 (12,50%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 00 (00,00%)

(O Nao sei informar. 03 (37,50%)

Sobre a utilizacao do AVA Moével - ICC UFS como ferramenta de ensino, vocé acha

que o retorno imediato das respostas as submissoes dos problemas das atividades
praticas de programacio ajudaram na aprendizagem dos contetidos pelos alunos?

O Excelente. 00 (00,00%)
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15.

16.

17.

O Muito bom. 05 (62,50%)

O Bom. 00 (00,00%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 00 (00,00%)

(O Nao sei informar. 03 (37,50%)

Sobre a utilizacdo do AVA Mével - ICC UFS como ferramenta pedagdgica de ensino,

vocé acha que motivou os alunos a compartilharem suas ideias e davidas sobre os

contetidos ministrados?

O Excelente. 00 (00,00%)

O Muito bom. 04 (50,00%)

O Bom. 01 (12,50%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 00 (00,00%)

(O Nao sei informar. 03 (37,50%)

Sobre a utilizacdo do AVA Mével - ICC UFS como ferramenta pedagdgica de ensino,

vocé acha que aumentou a capacidade dos alunos em completar os questionarios e

problemas atribuidos durante todo o processo de aprendizagem?

O Excelente. 00 (00,00%)

O Muito bom. 02 (25,00%)

O Bom. 03 (37,50%)

O Ruim. 00 (00,00%)

O Péssimo. 00 (00,00%)

(O Nao sei informar. 03 (37,50%)

Informe, na sua opiniao, algumas vantagens e desvantagens que vocé observou na

utilizacao do aplicativo AVA Mével - ICC UFS como ferramenta de ensino de pro-
gramacao:
Vantagens:
Pratico, simples, interativo; Facilidade de acesso. Concentragcdo dos ambientes de iteragdo
em um Unico local. Boa organizac¢ao dos contetidos.; Nao posso informar ja que nao me
aceitam como aluno, e ndo me deixam logar com meu ID nele; Facilidade no acesso aos

questiondrios, portabilidade; Todos os conteidos reunidos em um s6 lugar e com f4cil

acesso.; Era mais pratico por ser no celular; ndo sei; ndo sei.

Desvantagens:
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18.

Precisa melhorar a interface e corrigir alguns bugs no programa. Deve também ofertar
dicas, como o thehuxley, na execu¢do dos questiondrios; Problemas na execugdo do
aplicativo.; Nao posso informar ja que ndo me aceitam como aluno, € ndo me deixam logar
com meu ID nele; Falta de acesso a problemas fora dos questiondrios, bugs relacionadas
a inicializac@o; Muitos erros de execugdo e bugs que causavam desmotivacio durante a
utilizacdo. Necessita de melhoras para que se adapte corretamente as telas dos dispositivos.;

O aplicativo tinha uns defeitos; ndo sei; nao sei.

Vocé gostaria de adicionar algum comentario ou sugestao para esta pesquisa relaci-
onado a utilizacao de ambientes virtuais de aprendizagem moével como ferramenta

de ensino de programacao, seja ele presencial ou nao?

Nao posso informar ja que ndo me aceitam como aluno, e ndo me deixam logar com minha

conta nele; Nao.
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APENDICE G - Scripts das Anélises
Estatisticas

Neste apéndice estdo descritos os scripts criados e executados no software estatistico R

para obtengdo das informagdes estatisticas para responder aos teste de hipéteses analisados por
este trabalho.

G.1 Script para Analise da Normalidade dos Dados

dados<-read . table ("//dados.txt" 6 h=T)
modeloTeste = aov(dados$media ~ dados$situacao)
summary ( modeloTeste)

res_stud = rstudent(modeloTeste)
amostra<—res_stud

shapiro.test(amostra)

G.2 Script para Analise da Hipotese 1

Input=("

uuuuuuu Grupo..Reprovados..Aprovados
uuuuuuu 'AR' Lo o886 ccnnnnnn 1422
uuuuuuu '"APR' 02804 L 000ennn2901
uuuuuuu ")

library (DescTools)

Matriz=as . matrix(read. table (textConnection (Input), header = T,
row.names = 1))

library (RVAideMemoire)

G.test(Matriz)

Onde:

e AR: total de alunos reprovados e aprovados de turmas presenciais antes do REUNI,;

e APR: total de alunos reprovados e aprovados de turmas presenciais apés o REUNI.
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G.3 Script para Analise da Hipotese 2

Input=("

oo Grupooooon Reprovados..Aprovados
wo'EPR' Lol 694 . ooonoan 366

oo 'A2015 ' Lenaoen 303 ccciccnnnnnng 144
oo 'SR2016 "' Loconn 66 i nnnnnann 44
o 'CR2016 " Cecnn 49 Liinnncanan o 61
o 'SR1516" e 369 ciiicnnnnnnn 188
oo 'CRI1516" Conoon 352 ciciccnnnnnn 205
)

library (DescTools)

Matriz=as . matrix (read. table (textConnection (Input), header = T,
row.names = 1))

library (RVAideMemoire)

G.test(Matriz)

pairwise .G. test (Matriz ,p.method = 'none')

Onde:
e EPR: total de alunos reprovados e aprovados de turmas presenciais de apenas professores
efetivos ap6s o REUNI;

e A2015: total de alunos reprovados e aprovados das turmas do ano de 2015 que utilizaram

a metodologia proposta;

e SR2016: total de alunos reprovados e aprovados das turmas do ano de 2016, antes da

avaliacdo repositiva, que utilizaram a metodologia proposta;

e CR2016: total de alunos reprovados e aprovados das turmas do ano de 2016, apds a

avaliagdo repositiva, que utilizaram a metodologia proposta;

e SR1516: total de alunos reprovados e aprovados das turmas dos anos de 2015 e 2016, antes

da avaliacdo repositiva, que utilizaram a metodologia proposta;

e CRI1516: total de alunos reprovados e aprovados das turmas dos anos de 2015 e 2016,

antes da avaliacao repositiva, que utilizaram a metodologia proposta.
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APENDICE H - Repositério dos
Arquivos Gerados e Utilizados por este
Trabalho

Os arquivos gerados e incluidos neste trabalho estido disponiveis em endereco publico
na Internet. O acesso ao repositério desses arquivos pode ser feito usando o servigo GitHub !

através do endereco: <http://github.com/andrestosoliveira/mestrado/>.

' <http://github.com/>


http://github.com/andrestosoliveira/mestrado/
http://github.com/
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