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Este trabalho apresenta os dados de uma pesquisa realizada a partir da observagdo e aplicacdo de
uma ferramenta Iudica com dois alunos surdos, estudantes da terceira série do ensino médio, com o
proposito de facilitar a compreensdo do conteido de Polindmios o qual era trabalhado pela
professora regente. Durante o periodo de observacdes foi diagnosticado que as aulas tradicionais as
quais os discentes estavam habituados ndo eram capazes de fazer com que compreendessem os
conteudos que eram expostos durante as aulas; mesmo com auxilio de uma interprete os resultados
produzidos por estes alunos nas atividades ndo eram satisfatérios qualificando uma aprendizagem
ndo significativa. Com o objetivo se solucionar este problema foi aplicado uma ferramenta ludica
adaptada para Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), abordando o contetido de Polindmios, com a
aplicacdo deste material foi possivel fazer com que os discentes compreendessem como eram
resolvidos os célculos do contetido trabalhado.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa tem o objetivo de apresentar os dados coletados a partir da observacao e aplicacao de
uma ferramenta lidica com dois alunos surdos da terceira série do ensino médio. Trabalhando o
conteudo de Polindmios com auxilio de um material concreto, trago neste trabalho os resultados que
obtivemos com a aplicagdo deste material. A justificativa do estudo se da pela necessidade de
melhorar o entendimento da pratica educativa com alunos que possuem deficiéncia auditiva, € como
as ferramentas ludicas podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem dos mesmos.
Durante o periodo de observagdo das aulas regulares percebiamos o quanto esses alunos se
encontravam perdidos com relagdo a compreensdo dos conteudos. Fazendo um diagnostico para
entendermos melhor a realidade dos discentes a professora regente nos relatou que possuia o dominio
da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS)[i], porém nao tinha condi¢des de se dedicar mais a esses
alunos pois na sala possuiam outros trinta e um discentes, no entanto, essa caréncia era suprida pela
interprete que traduzia todas as aulas da docente, porém, segundo ela, relatava sentir muita
dificuldade em repassar os contetidos matematicos pois ndo possuia formagdo na area e nao tinha o
dominio dos contetidos apresentados em sala, sendo assim era necessario ela entender o que a
docente explanava para em seguida traduzir, com isso, ela tinha consciéncia que neste processo de
traducdo geravam nos alunos inimeras duvidas que na maioria das vezes ndo eram suscitadas.

De frente a essa situagdo e com o objetivo de mudar o cenério que nos era exposto acompanhamos
algumas aulas regidas pela docente de matematica para que pudéssemos conhecer ainda mais a
realidade destes discentes e elabordssemos uma ferramenta que proporcionasse uma aprendizagem
significativa.

O colégio dispunha de uma sala de recursos que atendiam os educandos especiais, ambos discentes ja
eram alfabetizados em LIBRAS o que facilitava a compreensdo da traducdo realizada pela interprete,
porém, identificamos que o unico material em LIBRAS apresentado a eles teria sido a cartilha
quando alfabetizados e durante a exposicdo dos contetidos ndo eram usados nenhum outro material
para que pudesse auxiliar na compreensao dos conteudos.

Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN) 9.394/96, todas as criangas,
sempre que possivel, devem estudar juntas, independentemente de suas dificuldades e diferengas,
partindo da convicgdo que todos sdo capazes de aprender. Galvao (2009) cita que a nova LDB
flexibiliza a concep¢do de um ensino padronizado do ensino regular, preconizando uma maior
valorizagdo a diversidade.

Em 2001, as Diretrizes Nacionais para a Educacdo Especial na Educacdo Basica, determina:

Os sistemas de ensino devem matricular todos os alunos, cabendo as
escolas organizarem-se para o atendimento aos educandos com
necessidades educacionais especiais, assegurando as condicdes
necessarias para uma educag¢do de qualidade para todos. (BRASIL,
2001)

Sendo assim, ¢ dever de todas as instituicdes de ensino garantir uma aprendizagem significativa a
esses alunos, seja através do uso de ferramentas ludicas, uma sala de recursos e um interprete quando
o docente nao possuir o dominio da LIBRAS. Para suscitar as necessidades destes alunos adotamos
uma ferramenta ludica, trazendo para esse trabalho um destaque no uso de jogos e materiais
concretos buscando salientar as aprendizagens demonstradas pelos alunos quando essas ferramentas
foram aplicadas com o propodsito de auxiliar a compressdo dos célculos teoricos do contetido de
Polindémios.
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METODOLOGIA

Conforme o objetivo definido para esta pesquisa, foi utilizada a abordagem qualitativa, que, a partir
da revisdo bibliografica de leitura propde-se uma elucidagdo tedrica da investigagdo. A trajetdria
metodolodgica se caracteriza como uma pesquisa bibliografica, que “permite obter conhecimentos que
toma como base material ja publicado, inclui impresso, como livros, revistas, sites [...]” (SILVA;
LIMA, 2016. apud BARROS; LEHFELD, 2003, p.34) e exploratoria pois tem como caracteristica
buscar por meio dos seus métodos e critérios, uma proximidade da realidade do objeto estudado.

Para obtencdo dos dados, durante as observagdes, procuramos diagnosticar se a docente regente
possuia o dominio da LIBRAS; se durante as aulas os alunos contavam com auxilio de um interprete
para auxiliar na traducdo das aulas; se a instituicdo de ensino disponibilizava de uma sala de
recursos, se sim, se era utilizada; e se era aplicado algum material didatico para simplificar a
compreensdo dos contetidos aos educandos. Na possibilidade de ja fazerem uso desta metodologia
desejavamos saber quais eram essas ferramentas, e se ndo, irilamos propor como um material de
apoio.

Acompanhando as aulas de Matematica regularmente no periodo aproximadamente de um més,
pudemos identificar quais metodologias eram utilizadas pela docente para explanacdo dos conteudos
e como os discentes com deficiéncia auditiva se comportavam e absorviam os contetidos.

As técnicas utilizadas para obtencdo dos dados apresentados nesta pesquisa foram as observacoes e
os questionarios realizados com a docente e a interprete, a partir desses pudemos estar conhecendo
melhor a realidade dos alunos para propor um material que contribuisse para uma aprendizagem
significativa.

Para uma nova abordagem do conteido de Polindmios, utilizamos a metodologia de jogos
matematicos, com auxilio da ferramenta ludica Bingo dos Polinémios[ii] tinhamos o propdsito de
simplificar e relembrar o que ja tinha sido exposto em aulas anteriores com a professora regente, esse
nosso encontro foi realizado no turno oposto ao que os discentes estudavam, fomos para a sala de
recursos pois era um ambiente mais comodo para manipulagdo do material.

Para a confec¢do do jogo, utilizamos papel cartdo e plastificamos ao final para uma maior
durabilidade, no papel foi impresso calculos contendo soma e subtragdo de Polindmios em LIBRAS,
todo o material era bastante colorido, pois durante o diagnostico realizado com a interprete ela nos
relatou que objetos coloridos chamavam bastante a aten¢do dos discentes e despertavam um interesse
maior em manusea-los, seguindo essas orientagcdes, 0 jogo era composto por cartas que
simbolizavam as pedras de um bingo tradicional, nelas eram expostas os céalculos de Polindmios e
todas eram numeradas, existia também cartelas com algumas respostas dos célculos existente nas
cartas citadas anteriormente, essas simbolizavam as cartelas tracionais com os nimeros que sSao
sorteados em um bingo e outras pegas com tamanho aproximadamente de dois centimetros quadrado
com 0s numeros que existiam nas cartas que continha os calculos.

Desta maneira quando as cartas com as operagdes fossem sorteadas os alunos efetuariam os célculos
e poderiam verificar em suas cartelas se nela existia o resultado que obtiveram, se sim, marcariam
com o numero correspondente a carta com a operacao sorteada. E assim ao fim podiamos realizar a
corregdo dos calculos para verificarmos se tinham acertado.

Os principais autores que contribuiram para esse trabalho foram Mantoan (2003), Lorenzato (2006) e
outros. A partir da leitura destes pudemos entender melhor como trabalhar em sala de aula

contribuindo para uma educagao inclusiva e também ampliando os nossos conhecimentos cientificos,
assim pudemos analisar os dados coletados da maneira mais precisa e consciente.

O PAPEL DA ESCOLA E DO PROFESSOR NA INCLUSAO
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O Brasil obteve um avango importante no processo de educacgao inclusiva com a criacdo da Lei de
Diretrizes e Bases da Educag@o Nacional 9.394/96, que em consonancia com a Constitui¢do Federal
garante a todos os mesmos direitos.

O conceito de inclus@o ¢ uma dificuldade a ser enfrentada pelos professores das escolas, necessita de
tempo para ser implementado, da mudanca de paradigmas e concepcdes de educadores, de um
projeto que seja tomado como de toda a escola e concomitante a isso, € necessario a mudanga de
praticas escolares, permitindo o acesso de alunos com necessidades educacionais especiais, mas
antes de tudo, buscando garantir sua permanéncia nos espacos regulares de ensino.

(ROCHA, 2017 apud SASSAKI 1997) aponta o conceito de inclusdo social como:

Processo pelo qual a sociedade e o portador de deficiéncia procuram
adaptar-se mutuamente, tendo em vista a equiparacdo de oportunidade
e, consequentemente, uma sociedade para todos [...] A inclusdo
significa que a sociedade deve adaptar-se as necessidades da pessoa
com deficiéncia para que esta possa desenvolver-se em todos os
aspectos de sua vida (ROCHA, 2017, p. 3 apud SASSAKI, 1997, p.
167).

A partir de 1990 houve as primeiras preocupagdes entre profissionais, familiares, pesquisadores e
governos para que houvesse a inclusdo de alunos com necessidades educacionais especiais nas redes
de ensino regular.

Quando falamos em “necessidades educacionais especiais” sugerimos a existéncia de um impasse na
aprendizagem, indicando que os alunos com tais necessidades precisam de recursos e servigos
educacionais diferenciados dentro do contexto escolar, o que faz com que os sistemas de ensino e,
sobretudo os professores, busquem novos caminhos para oferecer recursos e servicos adequados para
cada individuo, deixando de lado as terminologias negativas que rotulavam os alunos com

99 ¢ 99 ¢

necessidades como “deficientes™, “anormais”, “retardados”, entre outras.

Atualmente na sociedade brasileira ¢ comum a imagem existente para esses alunos de incapazes de
aprender e adquirir conhecimentos. Difundiu-se o esteredtipo de que essas pessoas sdo destituidas de
intelecto capaz de lhes oferecer as condigdes para desenvolver suas habilidades cognitivas. Nesse
sentido, as escolas se inserem com participagdo decisiva para a sua formacdo e para a condigdo de
cidaddos politicos e sociais.

Cita (ROCHA, 2017 apud COLL; PALACIOS; MARCHESI, 1995) que,

[...] os alunos com necessidades educacionais especiais sdo aqueles
alunos que por apresentar algum problema de aprendizagem ao longo
de sua escolarizagdo exigem uma atengdo mais especifica e maiores
recursos educacionais do que os necessarios para os colegas de sua
idade (ROCHA, 2017, p.3 apud COLL; PALACIOS; MARCHESI,
1995, p. 11).

Desta forma, cabe as escolas adotar medidas de integracdo desses alunos, objetivando um ensino
igualitario e justo a todos os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem, pois segundo
Mantoan (2003), a inclusdo escolar faz repensar o papel da escola e conduz a adog¢do de posturas
mais solidarias e para a convivéncia.

Incluir requer, portanto, uma postura critica dos educadores e dos educandos em relagdo aos saberes
escolares e a forma como os mesmos podem ser trabalhados. Incluir implica considerar que a escola
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ndo ¢ uma estrutura pronta, acabada, inflexivel, mas uma estrutura que deve acompanhar o ritmo dos
alunos, em um processo que requer didlogo nos grupos de trabalho, na relacdo com a comunidade
escolar e com os outros campos do conhecimento.

Também ¢ importante destacar o papel do professor, diante dos alunos com necessidades
educacionais especiais, em colaborar com o desenvolvimento integral do aluno, respeitando as
diferencas e valorizando as potencialidades de cada um; oferecer um espaco em que o aluno possa
aprender e se perceber como sujeito ativo na constru¢do do conhecimento, por meio de atividades
individualizadas e também em grupo, para que haja uma cooperagdo entre os alunos e para que esse
processo se desenvolva de forma conjunta, pois € na relagdo com o outro que o sujeito se constitui e
se transforma; trabalhar em parceria com a equipe especializada que acompanha o aluno, dentro e/ou
fora da escola, bem como com as respectivas familias, com o intuito de ampliar as possibilidades de
inclusdo.

Com essa visao pode-se, entdo, conceber a ideia que considere, também, aspectos relacionados ao
acolhimento do deficiente num sentido maior do que apenas aceita-lo como aluno do ensino regular,
oferecendo as condic¢des ideais que promova um trabalho docente de qualidade, pois s6 a bem-vinda
legislag@o nao basta para garantir o pleno direito deste alunado.

FERRAMENTAS METODOLOGICAS PARA O ENSINO DE ALUNOS SURDOS

Ao longo da histoéria, os individuos surdos sempre sofreram repressao da sociedade e sempre foram
vistos como seres incapazes de se socializar por conta da sua incapacidade de ouvir, porém essa
situacdo mudou muito ao longo de toda a historia. Ao pensar na educagdo dos sujeitos com surdez,
diversos sdo os questionamentos acerca da sua aprendizagem, principalmente na forma de
comunicagdo, fato presente nas pesquisas de autores como: Damasio (2005), Dorizat (1998), Lacerda
(2006), Bueno (2001) e D’Ambrosio (2005), pesquisador que mais se destaca quando se trata de
aprendizagem matematica pautada em situagdes onde ha o reconhecimento e o respeito as
matematicas construidas e desenvolvidas pelos individuos.

A comunicagdo ¢ de fundamental importancia na vida dos seres humanos, pois ¢ através dela que
podemos nos relacionar e expressar ideias nas formas: verbal e escrita. Segundo Zuchi (2011), para
comunicar-se 0 homem emprega simbolos, gestos, desenhos, mas um dos meios mais eficientes que
conhece ¢ a linguagem. E se tratando de educagdo das pessoas com surdez, a linguagem tem um
aspecto mais que importante, € essencial.

Desde o principio os deficientes auditivos sempre utilizaram de gestos para a comunicagao entre eles.
Quando se observou que estes possuiam capacidade cognitiva suficiente para adquirir
conhecimentos, pesquisadores comegaram a propor novas filosofias educacionais que sdo o oralismo,
bilinguismo ¢ a comunicag¢ao total. Objetivando assim, uma melhor capacidade de aprendizagem.

A utilizagdo da escrita juntamente com os gestos, ¢ conhecida como bilinguismo. Todas as pessoas
que possuem surdez sdo bilingues, pois domina a sua primeira lingua, que ¢ a de sinais, € como
segunda lingua o idioma do seu pais. Essa nomenclatura ¢ dada para os sujeitos que utilizam as duas
formas de comunicagao.

A forma livre desses sujeitos se expressarem, sem a preocupacgdo de estar seguindo os preceitos
corretos da linguagem ¢ denominado comunicacdo total, ALBRES (2009) aponta que essa filosofia
mostrou uma série de novos métodos para facilitar ¢ deixar esses sujeitos mais receptivos para
aprendizagem, eles tanto podem usar os sinais como a oralidade.

Baseados nesses principios de linguagem afirmar que os alunos com necessidades educacionais

especiais requerem um trabalho especifico, com ferramentas e posturas diferenciadas dos demais
alunos, para que possam atender e se desenvolver, foi fator determinante para o nosso trabalho de
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pesquisa. Nessa perspectiva, a dificuldade apresentada pelo aluno ndo ¢ o parametro fundamental,
mas as potencialidades, as possibilidades de descobrir outras formas de conhecer a matematica nao
somente utilizando a linga de sinais, mas projetando matérias didaticos que possam culminar numa
proposta de ensino e aprendizagem significativa para esse publico.

Segundo Lorenzato (2006) os jogos e os matérias concretos tem a potencialidade de simplificar a
compreensdo dos conteudos matematicos, tornando as aulas mais atrativas e instigando a
participacdo dos alunos. Mediante a afirmagdo do mesmo, buscamos um jogo que pudéssemos estar
apresentando aos alunos e eles se sentissem motivados a jogarem, neste material deveria estar
incluso o conteudo de Polindmios, afinal o objetivo principal era ensinar.

Fiorentini (1990) aponta que em sintese,

O uso dos materiais didaticos manipulaveis em sala de aula podera
apresentar resultados positivos na constru¢do do conhecimento
matematico, desde que, as atividades estejam projetadas por meio da
manipulagdo, aproximando os contetidos abstratos da verificagdo do
exercicio pratico. Nesse sentido, por trds de cada material, se esconde
uma visao de educacdo, de matemadtica, do homem e de mundo; ou seja,
existe subjacente ao material, uma proposta pedagogica que o justifica.
(FIORENTINI; MIORIM, 1990, p. 2).

O jogo utilizado de forma metodologica atrai os alunos com deficiéncia, e os auxilia em seu processo
de ensino e aprendizagem. Por meio dele, o aluno passa a se conhecer, explorar seus sentidos,
construir suas visdes, melhorar sua agilidade, trabalhar sua autoestima, aprender a viver em grupo,
participar da sociedade de forma efetiva. Elucidar a equipe escolar, familia e aos proprios alunos que
sua deficiéncia ndo impede seu aprendizado, sua vivéncia com os colegas, a compreensdo dos
conteudos, sua participacdo em sociedade como qualquer outro cidaddo, com seus direitos de ir e vir,
trabalhar, constituir familia, ser feliz e enxergar que ser diferente ¢ normal, assim cita também
Carmo (2015).

Com essa perspectiva adotamos a metodologia de jogos matematicos e utilizamos a ferramenta
ludica Bingo dos Polinémios, pois sabendo das potencialidades e dos efeitos positivos surtidos no
ensino e aprendizagem dos educandos quando trazemos os jogos para auxiliar na compreensdo dos
conteudos matematicos, adaptamos esse material para a LIBRAS e aplicamos com o desejo de
obtermos uma aprendizagem significativa.

Antes da aplicacdo do jogo foi revisado o conteudo de Polindmios para que os alunos relembrassem
e tivessem mais oportunidade de suscitar algumas dividas que ainda existisse. Com auxilio da
interprete, foi proposto aos discentes que resolvessem alguns exemplos no quadro durante a
exposicdo do assunto para acompanharmos o desenvolvimento de cada um. Passado algum tempo e
com a certeza que ja tinham compreendido o assunto, apresentamos o jogo Bingo dos Polinomios aos
discentes, neste momento era notorio a curiosidade que os alunos tinham em saber como podiam
jogar e ao identificar que o material era em LIBRAS mais entusiasmados ficaram, pois ndo era
comum o uso de materiais ludicos para compreensdo de contetidos ¢ muito menos que abordassem a
lingua brasileira de sinais, como ja citado anteriormente o Unico material ludico apresentado a eles
tinham sido a cartilha quando alfabetizados.

(CARMO, 2015 apud DOHME, 2005) ressalta que:

O uso do ludico na educagdo prevé, principalmente a utilizacdo de
metodologias agradaveis e adequadas as criangas que fagam com que o
aprendizado aconteca dentro do “seu mundo”, das coisas que lhes sdao
importantes ¢ naturais de se fazer, que respeitam as caracteristicas
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proprias das criangas, seus interesses e esquemas de raciocinio proprio
(CARMO, 2015 apud DOHME, 2005, p. 17)

O ludico é um mecanismo que as escolas devem usufruir tendo consciéncia que o mesmo favorecera
suas metodologias, deixando-as mais atrativas e saindo do tradicionalismo magante de sala de aula.
Para colocar em préatica esse método ¢ necessario que o profissional seja criativo, pesquisador e
dedicado. (CARMO, 2015 apud FREIRE, 2002, p. 52) enfatiza bem o papel do professor perante o
processo de aprendizagem, afirmando que “saber ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria producdo ou a sua constru¢do”. Sendo assim fica visivel que a
abordagem ludica vem auxiliar o professor no processo de constru¢do e produ¢do do conhecimento
de seus alunos.

ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

Mediante a experiéncia vivenciada com a aplicagdo do jogo Bingo dos Polinémios ¢ todo o
diagnostico realizado para podermos confeccionar uma ferramenta que contribuisse para o ensino e a
aprendizagem destes alunos, observamos que os mesmos quando manipulavam o jogo, deixavam
evidente que resolver os calculos propostos nele ndo era mais uma dor de cabega, e aquela feicao
identificada nas aulas observadas anteriormente de quem ndo estava entendendo nada ndo existia
mais, tinha sido substituida por sorrisos. A cada resposta encontrada na cartela era motivo de muita
alegria, ndo s6 porque tinha marcado mais um ponto, mas porque tinham consciéncia que ja
dominavam o assunto.

Diante do exposto, ficamos bastantes satisfeitos com a reagdo e o desempenho dos educandos,
infelizmente ndo tinham o habito do contato com aquele tipo de material que tanto contribuiu para
uma aprendizagem dinamica e satisfatoria, o fato de termos observado que ja tinham compreendido
como realizavam os calculos a partir dos exemplos respondidos no quadro ndo nos garantia que
tivessem absorvido todo o conteudo e que teriam um bom desempenho nas atividades avaliativas
posteriores aplicadas pela docente regente, necessitdvamos que exercitassem mais um pouco, porém
para a realidade que ja estavam habituados a pratica de resolug¢do de exercicios no caderno, geravam
neles uma desmotivagdo que ndo contribuia para uma boa aprendizagem, sendo assim o jogo trouxe
essa possibilidade de fixar ainda mais o conteudo de maneira lidica sem aquela “cara” de atividade
no caderno que nao os motivavam.

Segundo (CARMO, 2015 apud BARROS, 2002), o brincar, para muitos adultos, ¢ considerado
prazeroso ¢ excitante, embora ndo deem a mesma importancia ao fato de ser igualmente educacional.
Para a mesma autora, alguns julgam o jogo como insignificante e dispensavel, ao passo que outros
acreditam nas contribui¢des do jogo em varios aspectos do desenvolvimento infantil.

O jogo ¢ utilizado como método de ensino com intuito de contribuir para melhor compreensao e
entendimento dos contetdos propostos, utilizado como um instrumento de aprendizagem que
estimula a autenticidade do aluno, favorecendo a relacdo afetiva entre as pessoas e os objetos que a
cercam. Associado a educagdo inclusiva, o jogo pode ser considerado como uma oportunidade de
desenvolvimento dos alunos com deficiéncia, pois por meio dele as criangas aprendem a controlar
seus movimentos, estabelecer ordem, manusear objetos, estimular a imaginacdo, criatividade,
capacidade de concentracdo e a conviver em sociedade. Assim refor¢a Carmo (2015).

Portanto a inclusdo depende de mudanga de valores da sociedade e a vivéncia de um novo paradigma
que ndo se faz a partir de definigdes meramente legislativas ou recomendagdes técnicas como se
fossem receitas de bolo, mas com reflexdes dos professores, diretores de instituigdes de ensino, pais,
alunos e comunidade, enfim, de todas as partes interessadas. Contudo essa questdo ndo ¢ tao simples,
pois devemos levar em conta as diferencgas.
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CONCLUSOES

Mediante ao exposto, este trabalho nos desafiou a testar as nossas habilidades trabalhando com o
auxilio de uma ferramenta ludica no ensino do conteudo de Polindmios para alunos com deficiéncia
auditiva, deixando ainda mais evidente a importancia em utilizar a metodologia de jogos
matematicos na educagdo inclusiva. Identificando as dificuldades que os discentes possuiam e a
partir desse diagnostico, aplicando o material, na possibilidade também de fazer com que a docente
refletisse um pouco na metodologia que trabalhava podendo adotar uma outra que possibilitasse ndo
s0 a aprendizagem dos 31 discentes citados por ela, mas também os alunos deficientes.

Cita (EMAT, 2019 apud MUNIZ, 2019) que ¢ interessante o docente pensar em materiais que possa
ser aplicado com toda a turma e ndo somente com os alunos deficientes, pois para que haja a inclusao
¢ interessante que esses alunos estejam inseridos em atividades que toda a classe possa realizar,
como ja citado, a ferramenta ludica trabalhada para verificar as suas potencialidades no ensino do
conteudo de Polindmios poderia ter sido aplicado com toda a turma, possibilitando a todos conhecer
a Lingua Brasileira de Sinais e neste momento seria excelente a participacdo dos dois alunos
orientando os demais como fazer os sinais e enquanto a aplica¢do, trabalhar com o mesmo material
com todos, assim tornaria as aulas mais dindmicas e nessa interagdo estaria de fato acontecendo a
inclusdo.

Para (CARMO, 2015 apud ARANHA, 2004), a educagdo inclusiva possui a proposta de integrar ao
ambiente escolar a valorizagdo e aceitacdo das diferengas presente em cada individuo, tendo como
desafio colocar em pratica os preceitos da educagdo especial, que € o de transformar a escola em um
espago igualitario, onde todos os alunos possam estar incluidos no processo de ensino aprendizagem,
seguindo o mesmo contexto escolar. Esse tipo de educag¢do ¢ um desafio, pois € perceptivel que se
tem todo um processo de normativas que o assegura, porém infelizmente ndo é colocado em pratica.
E assim desejamos que os métodos utilizados pela docente de matematica que é semelhante a de
muitos outros docentes possam sofrerem uma transformagdo para que esses alunos ¢ os demais
posam conhecer a matematica de angulos diferentes e sobre tudo tenham uma aprendizagem
significativa.
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APENDICES
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Operacoes que foram impressas nas cartas em LIBRAS e sorteadas para os discentes
resolverem.

1. 2x%2 +x + 1)+ (3x% + 3x + 6)

2.(Sy +2) + (7y* +5)

3.3 +2x2 +x+5) + (4x° — x> +x +3)
4. (7x% - 3x - 5) + (2x% + 9)

5. (5X4+2X3+X2)+(3X3+2X2+X+ 1)
6. (8%> + 2x + 8) + (2x° + 3x% + x +1)
7.(2x2+x+3)—(x2+x+1)
8.(2x4+7x2+x+1)+(5x3—2X2+x+3)
9. (3X3 +4x2—7x) + (9X3—9X2+X)

10. (x> +2x% -7x + 6) - (9x> = 3x> + x + 5)
11. 3x% +x) — (x> + 7x = 3)

12. 2x* 433 + X2+ 2x + )+ Bx% +x + 6)
13. 3x% + 5x +3) + (5x° +3x%2 +x +9)
14, (x +3x +4) — (2x> + x> +2x + 3)

15. (5y2 +3y +2) - 2y> + 7y — 1)

[i] A lingua brasileira de sinais € a lingua de sinais usada pela maioria dos surdos dos centros
urbanos brasileiros e legalmente reconhecida como meio de comunicagdo e expressao.

[ii]] O jogo Bingo dos Polinomios tem como objetivo a aprendizagem a desenvolver o raciocinio
logico e aritmético. Ao jogar Bingo dos Polindmios, o aluno em primeiro instante conta com a sorte
e em seguida ¢ levado a exercitar suas habilidades mentais e a buscar melhores resultados para
vencer. O confronto de diferentes pontos de vista, essencial ao desenvolvimento do pensamento
logico, estd sempre presente no jogo, o que torna essa situagdo particularmente rica para estimular a
vida social e a atividade construtiva da crianga. Foi utilizado como referencial o Bingo dos
Polindémios, confeccionado por alguns alunos do Instituto Federal do Pernambuco — IFPE e adaptado
para LIBRAS.
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