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RESUMO

O presente relato aborda os projetos executados pelos alunos de iniciacdo a docéncia em turmas
da 1° série do ensino médio do Centro de Exceléncia Professor Hamilton Alves Rocha, que
foram baseadas em atividades ludicas. Os jogos didaticos abordaram 0s mesmos temas
estudados durante as aulas e permitiram um contato mais divertido com os diferentes conceitos.
O uso das redes sociais incentivou a divulgacdo da ciéncia, com a criacdo do Instagram
“Simplesmente ciéncia” ao propiciar espaco para publicacdo de pesquisas sobre ciéncia. O jari
quimico foi executado como uma simulacdo de um juri real entre os alunos, por meio de
argumentos e posicionamentos sobre um problema atual. Por fim, as praticas experimentais,
nas quais os alunos desenvolveram uma maior compreensdo de conceitos quimicos pela

observacdo de fendmenos, facilitando a relacdo entre teoria a pratica.
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INTRODUCAO
O cenério da educacdo brasileira desafia cada vez mais os professores para despertarem

o interesse do aluno em aprender quimica no ensino médio. Posto que, a falta de interesse dos
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alunos pode estar relacionada a forma com a qual o docente desenvolve o conteudo escolar,
muitas vezes de maneira descontextualizada e desestimulante. Por outro lado, o uso de
alternativas ludicas pode mobilizar de forma significativa o interesse dos discentes para
aprender diferentes assuntos de quimica (MATIAS; NASCIMENTO; SALES, 2017). Desse
modo, o grupo formado por supervisora e alunos de iniciacdo a docéncia elaborou propostas
com alternativas ludicas, tais como a realiza¢do de jogos didaticos, o uso de redes sociais, 0

desenvolvimento de um jari simulado e praticas experimentais especificas.

Jogos didaticos

O jogo didatico pode ser utilizado como instrumento para o0 ensino e a aprendizagem de
quimica, desde que atinja os objetivos de divertir e mobilizar a aprendizagem. Alguns tipos de
jogos, se utilizados de forma adequada, podem trazer beneficios pedagogicos ao desenvolver
processos que desenvolvam a cognicao, a socializagdo, a motivacao e a criatividade (SOARES,
2016).

Rede social

Considerando o crescente nimero de estudantes que utilizam o celular e a facilidade de
acesso a internet oportunizada pela escola, foi criado um perfil no Instagram*. O intuito de
utilizd-lo como recurso pedagogico foi de chamar a atengdo, motivar, aproximar o aluno para o
mundo da ciéncia e usar interesse pelas redes sociais a favor da aprendizagem e da ampliacéo
do conhecimento (CEMEZIO et al., 2016).

Juri simulado

As atividades de jari simulado possibilitam o aprofundamento em determinados temas,
visto que os alunos devem pesquisar e estabelecer relacbes entre assuntos e contextos para
apresentar argumentos a favor ou contra uma questao especifica. Esse tipo de atividade permite
o desenvolvimento de habilidades argumentativas, ja que é baseada na discussdo, na qual 0s
estudantes sdo levados a expor seus argumentos ao mesmo tempo que buscam refutar os
argumentos do grupo rival. Além disso, no ensino de ciéncias, as atividades de jari simulado
podem propiciar aos estudantes a vivéncia da pratica cientifica, ao debater e posicionar-se para
defender ideias e propostas tedricas. Esta atividade também é importante para o
desenvolvimento da cidadania dos estudantes, pois a capacidade argumentativa é crucial para

0 exercicio da cidadania nos espacos publicos de poder (SOARES, 2016).

4 Instagram é uma rede social online de compartilhamento de textos curtos, fotos, videos e enquetes. E
possivel aplicar filtros digitais e, assim, criar diferentes estéticas de comunicacao.



Praticas experimentais

Utilizar experimentos como ponto de partida para desenvolver a compreenséo de
conceitos ou colocé-los no momento adequado para que os alunos percebam sua relagdo com a
teoria vista em sala de aula, sdo uma das fungdes desempenhadas pelas atividades desenvolvidas
em laboratorio de ciéncia, que devem e podem ser exploradas (OLIVEIRA, 2012). Os
experimentos facilitam a compreensdo da natureza da ciéncia e dos seus conceitos, auxiliam no
desenvolvimento de atitudes cientificas e no diagnostico de concepcdes ndo cientificas. Além
disso, contribuem para despertar o interesse pela ciéncia. (REBELATO, 2014). Assim, buscou-
se motivar o0s alunos a participarem das atividades praticas, com objetivo de tornar as aulas

mais dinamicas, facilitando o desenvolvimento dos contetdos.

METODOLOGIA

Foram confeccionados cinco jogos didaticos com objetivos diferentes, pois cada um
estava relacionado a determinado conteudo abordado em sala de aula, quais sejam: ligacGes
quimicas, tabela periodica, separacdo de misturas e propriedades da materia, sdo eles: Quiz-
Quimica; Quim-passa-repassa; Mico das ligagdes quimica; Bingo da tabela periodica e
Tabuleiro quimico. Os jogos foram elaborados pelo grupo e, sempre que possivel, foram
confeccionados com materiais acessiveis.

Além da utilizacdo ao longo do projeto, ao final do semestre letivo, organizou-se uma
feira interativa, onde todos os jogos confeccionados estavam disponiveis para os alunos do 1°
ano do ensino médio. Com o intuito de desenvolver a comunicacgéo e o conhecimento adquirido,
facilitando a promocéo de interagdes, foram realizados duelos entre as turmas.

Foram desenvolvidas diferentes atividades subsidiadas pela publicacdo de conteidos no
Instagram. A principio, foi criado um perfil com o nome “Simplesmente Ciéncia” para
viabilizar um espaco exclusivo dos alunos para debates sobre pesquisas e curiosidades que
englobem a ciéncia, a tecnologia e a sociedade. Ao longo do projeto, foram realizadas enquetes
sobre assuntos de interesse dos alunos e as votagdes se deram no proprio ambiente virtual.
Semanalmente, cada sala tinha a tarefa de buscar informagdes sobre o tema mais votado. Ao
final de cada semestre, os ganhadores da enquete foram premiados.

O jari simulado passou por quatro etapas. Na primeira etapa, apresentou-se a ideia do
juri aos alunos e os temas, o tema escolhido pelos estudantes, derramamento de petréleo, foi
selecionado por meio de votacdo no Instagram, utilizando-se o espaco virtual j& conhecido dos
alunos. Na segunda etapa, dividiram-se os alunos de acordo com os personagens de um juri e

uma histdria ficticia, sempre associando o tema com o contetdo de ligagGes quimicas. A terceira



etapa foi dedicada a tirar davidas dos discente, tanto sobre os conceitos envolvidos como sobre
as caracteristicas dos personagens. Por fim, na quarta etapa, realizou-se o juri simulado.

As préticas experimentais foram realizadas no laboratorio de ciéncias da escola, com
duragédo de 50 minutos, havendo-se participacdo dos alunos dos primeiros anos. Por conta do
tempo curto para relacionar teoria e pratica, os experimentos selecionados eram simples e
rapidos, mas com objetivo de propiciar observacGes sobre fendmenos que facilitassem a

compreensdo das aulas tedricas.

DESENVOLVIMENTO

Os jogos didaticos abordavam um contetdo especifico, como por exemplo o jogo passa
ou repassa tratava do assunto separagdo de misturas. Assim, dois alunos passavam por uma
selecdo aleatoria e aquele ganhasse no par ou impar tinha o direito de iniciar o jogo. As baterias
de perguntas e respostas ocorriam sucessivamente até que, decorrido o tempo previsto, algum
grupo se tornava vencedor.

Além de jogos de disputa entre grupos, havia jogos individuais, como o0 quiz quimico,
que abordou contetdos sobre as propriedades da tabela periddica. Assim, durante todo o ano
letivo, nas sextas-feiras, os alunos participavam dos jogos didaticos. No final do ano, realizou-
se uma feira de jogos, na qual ocorreu uma pequena competicdo entre as turmas do 1° A e 1° B,
1° C e 1° D. Na feira de jogos, houve um rodizio, que viabilizou a participa¢do dos alunos em
todos o0s jogos. Cada jogo da feira foi administrado por um aluno de iniciagdo a docéncia do
PIBID. Ao fim da feira, efetivaram-se as premiacdes dos vencedores.

No Instagram, a conta “Simplesmente Ciéncia” possibilitou que os alunos enviassem as
sugestdes de pesquisas sobre a qualquer area da ciéncia. Tais pesquisas passavam por uma
avaliacdo entre os alunos de iniciacdo a docéncia do PIBID, que selecionavam duas pesquisas
por turma. As pesquisas selecionadas passavam a fazer parte das enquetes do Instagram. Aos
temas vencedores da enquete dava-se ao aluno vencedor o direito de publicar a sua pesquisa no
Instagram “Simplesmente Ciéncia”.

Nos dias das aulas de préaticas experimentais e de jogos didaticos, separou-se no final de
cada aula, cinco minutos para que o vencedor da enquete da semana pudesse socializar um
pouco da sua pesquisa, esse momento foi chamado de momento Instagram. No final de cada
semestre, os vencedores das enquetes do Instagram foram premiados. E importante salientar
que, além das publicacbes dos estudantes, os alunos do PIBID também publicavam
periodicamente, compartilhando curiosidades sobre ciéncia, assim como resumos dos

contetdos desenvolvidos em sala.



A escolha do tema para a realizacéo do jari quimico se deu entre os alunos, sendo assim,
a escolha relacionou-se & problematica recente do derramamento de 6leo nos litorais das praias
brasileiras. Do ponto de vista da préatica pedagogica, a proposta desse enfoque implicou em
profundas mudancas em relacéo a concepcgdes tradicionais de ensino, ja que se buscaram novas
formas de entender e construir o saber cientifico. Assim, foram divididos os papéis/cargos
necessarios para a realizagao do jari, sendo selecionados os advogados de defesa, de acusacao,
0 promotor, 0 engenheiro quimico, o técnico quimico, o prefeito, o0 morador da area afetada, o
juri popular e, por fim, a juiza, que foi desempenhada pela professora supervisora.

No decorrer de algumas semanas, 0 projeto foi desenvolvido via auxilio presencial para
os alunos em estudos orientados na escola. A assisténcia se dava nos estudos feitos pelos alunos,
ampliando conhecimentos para a elaboracdo da argumentacdo e a fiel encenacdo de cada
personagem, com falas, pesquisas, resumos, ensaios e reunides periodicas.

O juri simulado foi executado na biblioteca do colégio, uma vez que o0 espago permitiu
arrumar as cadeiras para que pudesse remeter as posi¢oes dos cargos de um juri real juri. Todo
0 processo da execucdo foi conduzido pela professora e pelos alunos de iniciacdo a docéncia
do PIBID, que se dividiram, no momento do juri, para orientar os discentes em suas
argumentacoes.

As préaticas experimentais foram realizadas quinzenalmente, com todas as turmas de 1°
ano. Os experimentos eram baseados nos conteudos desenvolvidos em sala de aula. Todos os
experimentos foram realizados com o auxilio dos alunos do PIBID, em que cada um ficou
responsavel por um grupo de alunos durante a realizacao das préaticas. No final do ano letivo,
foi elaborada uma tabela com todos os experimentos realizados durante o ano para que os alunos
pudessem escolher um dos experimento para apresentar durante a Mostra Integrada de
Conhecimento — MIC, uma atividade que envolve toda a escola. Posteriormente, quando foram
formados os grupos de alunos por turma, cada aluno do PIBID ficou responsavel por um grupo
de estudantes, com a funcéo de orientar os estudantes durante todo o processo de preparacéo e

de apresentacdo na MIC.

CONSIDERACOES FINAIS
Foi possivel observar que os jogos incentivaram a aprendizagem. Além disso, foram
perceptiveis a motivacdo, o0 interesse e a cooperacao entre os alunos durante as atividades, o
que reforca a ideia de que pode ser interessante utilizar jogos didaticos no ensino de quimica.
Com as atividades realizadas, foi possivel perceber que o Instagram, como uma

ferramenta presente no ambiente virtual, pode contribuir para a aprendizagem de diferentes



contetidos, de maneira que 0s alunos possam se sentir mais interessados para pesquisa sobre a
ciéncia, a tecnologia e suas influéncias sociedade. Além de compreender que, ao explorar
conhecimentos extracurriculares, os alunos tiveram mais oportunidades de levantar hipoteses,
observar, investigar, pesquisar em diversas fontes e registrar ao longo de todo processo,
utilizando essa tecnologia de informagdo e comunicagdo como aliada de sua aprendizagem.

A realizacdo do juri simulado mostrou-se ser bastante satisfatoria, pois a maioria dos
estudantes mostrou um maior amadurecimento do senso critico, usando argumentagdes com
bases tedricas e vivéncia do cotidiano, conseguindo ir além do esperado pela prdpria professora
supervisora.

Por fim, as praticas experimentais possibilitaram uma melhor compreensdo dos
assuntos, pois possibilitou ao aluno a ver a quimica para além dos livros didaticos, sobretudo
facilitando relacionar conceitos estudados com observacdes de seu cotidiano.

Em termos dos impactos na formacao dos alunos de iniciacdo a docéncia, é possivel
afirmar que a participagdo ativa no PIBID possibilitou o desenvolvimento de diferentes
habilidades importantes ndo so para o exercicio da docéncia, como o trabalho em grupo, o
planejamento, a gestdo de pessoas, a pesquisa bibliografica e a sintese de resultados. Além
disso, o contato com a realidade escolar propiciou o aprendizado de alguns saberes da préatica
educativa que, embora sejam estudados nas disciplinas pedagdgicas do curso de licenciatura

em quimica, somente podem ser adquiridos pela imersdo no cotidiano do ambiente escolar.

REFERENCIAS

CEMEZIO, C; SILVA, D; RODRIGUES, D; OLIVEIRA, G; BARBOSA, K; MELO, C. O
Instagram como ferramenta de aproximacao entre marca e consumidor. XVI11 Congresso de
Ciéncias da Comunicacdo na Regido Nordeste, Caruaru, julho de 2016.

MATIAS, S. F; NASCIMENTO, T. F; SALES, L. M. L. Jogos ludicos como ferramenta no
ensino de quimica: teoria versus préatica. Revista de Pesquisa Interdisciplinar. n°. 2, p. 452-
464, set. de 2017.

OLIVEIRA, J. R. S. de. Contribuicdes e abordagens das atividades experimentais no ensino de
ciéncias: reunindo elementos para a pratica docente. Acta Scientiae, v. 12, n. 1, 2012, p. 139-
153.

REBELATO, M. A importancia da aulas experimentais no ensino de quimica. (Monografia
de Especializacdo) — Universidade Tecnoldgica Federal do Parana — UTFPR, Medianeira, 2014.

SOARES, M. H. F. Jogos e atividades ludicas no ensino de quimica: uma discussdo teodrica
necessaria para novos avancos. Revista Debates em Ensino de Quimica. Vol. 2, n. 2, out. p.
5-13, 2016.



