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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo promover o desenvolvimento da competéncia leitora
dos alunos do 8° ano do Ensino Fundamental do Colégio Estadual Professor Anténio
Fontes Freitas, situado no municipio de Nossa Senhora do Socorro-SE, a partir da
intertextualidade presente no género multimodal meme, contribuindo para a préatica dos
letramentos, letramento linguistico, letramento digital e multiletramentos. Observou-se,
através de um teste diagndstico, que os alunos da turma referida apresentavam um baixo
nivel de competéncia leitora e de percep¢do interpretativa para inferir sobre a
intertextualidade presente nos textos lidos. Diante da inata aptiddo dos alunos em utilizar a
internet para diversos fins, como, por exemplo, socializar-se e buscar informacoes,
definimos o género digital meme, muito apreciado entre os jovens, como o género textual a
ser trabalhado. Para o tratamento da problematica foi desenvolvida uma Sequéncia
Didatica, a partir da sugestdo de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). Esse modelo de SD
estd dividido em quatro fases: Apresentacdo da situacdo; Primeira producdo;
Desenvolvimento dos mddulos e das oficinas e Producdo final. A aplicacdo dessa
sequéncia proporcionou aos alunos a possibilidade de aprender e discutir as situa¢des que
envolvem a tessitura do género digital meme, através dos aspectos da multimodalidade e
da intertextualidade existentes no género. A pesquisa aqui desenvolvida teve referencial
tedrico-metodoldgico embasado nos postulados sobre Leitura, Letramento, Letramento
Digital, Multiletramentos e Multimodalidade, em Soares (2003), Kleiman (2007),
Marcuschi (2005), Boton (1998), Tapscott (1999), Rojo (2009), Dionisio (2007; 2011),
Coscarelli (2007), Kleiman (2007) e Freitas (2010); sobre Leitor e Leitura, em Chartier
(1998), Freire (2005) e Kleiman (2000); sobre Novas Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéo, em Prensky (2001), Menezes e Santos (2017), Rodrigues (2012), Sampaio e
Leite (1999), Santos, Beato e Aragdo (2012) e Gomes (2010); sobre o Género Digital
Meme, em Dawkins (1979), Recuero (2010) e Castro e Cardoso (2015); e sobre
Dialogismo e Intertextualidade, em Bakthin (2000), Kristeva (1974), Koch (1995; 2008) e
Bazerman (2006); sobre jogos pedagdgicos, em Huizinga (2000) e Lopes (2001). A
aplicacdo da proposta pedagdgica desenvolvida, proporcionou, para os discentes
envolvidos, um desenvolvimento gradual da competéncia leitora e discursiva, bem como o
acesso substancial as possibilidades de multiletramentos, presentes na constru¢do do
género digital meme e no reconhecimento dos elementos da intertextualidade. Desta
forma, como resultado final, aponta-se um avanco significativo dos discentes enquanto
leitores competentes e avidos pela leitura dentro e fora da escola.

Palavras-Chave: Letramento; Letramento Digital; Multiletramentos; Intertextualidade;
Meme.



ABSTRACT

The present study aims to promote the development of the reading competence of students
in the 8th grade of Elementary School of the Colégio Estadual Professor Antonio Fontes
Freitas, located in the municipality of Nossa Senhora do Socorro-SE, based on the
intertextuality present in the multimodal meme genre, contributing for the practice of
literacies, linguistic literacy, digital literacy and multi-literacy. Observe, through a
diagnostic test, that students in the class are presenting a low level of reading competence
and interpretive perception to infer about the intertextuality present in the texts read. Given
the data, students use the Internet for various purposes, such as, for example, socializing
and searching for information, defining the genre of digital meme, which is very popular
among young people, as the textual genre and being worked on. For the treatment of the
problem, a Didactic Sequence was developed, based on the suggestion of Dolz, Noverraz
and Schneuwly (2004). This SD model is divided into four phases: Presentation of the
situation; First production; Development of modules and workshops and final production.
The application of this sequence provides students with the possibility to learn and discuss
how situations involving a digital genre fabric, through the aspects of multimodality and
intertextuality existing in the genre. The research developed here had a theoretical and
methodological reference based on the postulates on Reading, Literacy, Digital Literacy,
Multiliteracies and Multimodality, in Soares (2003), Kleiman (2007), Marcuschi (2005),
Boton (1998), Tapscott (1999), Rojo (2009), Dionisio (2007; 2011), Coscarelli (2007),
Kleiman (2007) and Freitas (2010); on Reader and Reading, in Chartier (1998), Freire
(2005) and Kleiman (2000); on New Information and Communication Technologies, in
Prensky (2001), Menezes and Santos (2017), Rodrigues (2012), Sampaio and Leite (1999),
Santos, Beato and Aragdo (2012) and Gomes (2010); on the Digital Genre Meme, in
Dawkins (1979), Recuero (2010) and Castro and Cardoso (2015); and on Dialogism and
Intertextuality, in Bakthin (2000), Kristeva (1974), Koch (1995; 2008) and Bazerman
(2006); on pedagogical games, in Huizinga (2000) and Lopes (2001). The application of
the developed pedagogical proposal, offered to the participants involved, a gradual
development of reading and discourse competence, as well as substantial access to the
possibilities of multi-tools, present in the construction of the digital gender meme and
without recognition of the elements of intertextuality. In this way, as a final result, a
significant advance of the students is pointed out, while the authorized and advanced
readers for reading inside and outside the school.

Keywords: Literacy; Digital literacy; Multiliteracies; Intertextuality; Meme.
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1. INTRODUCAO

A pesquisa aqui desenvolvida, sob o titulo “Intertextualidade e Letramento: A
leitura e a interpretacdo dos elementos intertextuais do género multimodal meme como
ferramenta para a construg¢ao de um leitor competente”, tematiza sobre as possibilidades de
aprimoramento das habilidades leitoras dos alunos do 8° ano B do Colégio Estadual
Professor Antdnio Fontes Freitas, atraves do conhecimento da estrutura do género meme.

Esse género digital emergente, bastante utilizado na comunicacdo virtual
hodiernamente, é deveras apreciado pela geracdo de Nativos Digitais, da qual nossos
jovens alunos sdo participes. Ignorar que temos, em nossas salas de aula, alunos versados
no universo Vvirtual, que se comunicam, divertem-se, relacionam-se e buscam
conhecimento através da internet € um imenso erro, e, Se esse erro ocorre dentro da escola,

ele se torna um erro maior ainda.

Mas uma coisa certa vocé sabe com certeza: esses garotos sao diferentes.
Eles estudam, trabalham, escrevem e interagem um com o outro de
maneiras diferentes das suas quando vocé era da idade deles. Eles leem
blogs em vez de jornais. Com frequéncia se conhecem online antes de se
conhecerem pessoalmente. Provavelmente nem sabem o que é um cartéo
de biblioteca, que dira terem um; e, se o tiverem, provavelmente nunca
usaram. Eles obtém suas musicas online em vez de compréa-las em lojas
de discos. Mais provavelmente enviam uma Mensagem Instantanea em
vez de pegarem o telefone para marcar um encontro mais, a noite. Os
principais aspectos de suas vidas — interagBes sociais, amizades,
atividades civicas — sdo mediados pelas tecnologias digitais. E nédo
conhecem nenhum modo de vida diferente. (PALFREY; GASSER,
2011, p.12)

Diante dessa realidade, o papel da escola em ndo s6 acolher, mas também de
conseguir acompanhar e entender quem € esse jovem, Nativo Digital, que estd em nossas
salas de aula, é crucial. As tecnologias digitais, tdo comuns para eles, podem, e devem,
fazer parte do ambiente escolar, presentes, sempre que possivel, nas atividades e projetos
desenvolvidos para o processo de ensino-aprendizagem.

A relevancia do ambiente virtual para a pratica de leitura, em fungdo da
incomensuravel pluralidade de géneros textuais criados e/ou “adotados” pela internet, ¢
indubitavel, dado que os textos encontrados nesse universo apresentam, em sua

constituicdo, maltiplas linguagens, dinamismo na veiculacdo e transmissao de informacdes
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e a imensa possibilidade de didlogo com outros géneros por meio de elementos verbais e
nao verbais.

Em pleno momento da tecnologia digital, os livros sdo vistos cada vez mais com
desinteresse pelos jovens, fato este comprovado pelo Sistema de Avaliacdo da Educacgédo
Bésica (SAEB, 2017), que avalia o grau de aprendizagem dos estudantes ao término do
Ensino Fundamental I e Il e do Ensino Médio. Em sua Gltima pesquisa, 0 SAEB (2017)
explicitou que, apds 12 anos de escolaridade, por volta de 70% dos discentes terminam o
ciclo da Educacéo Béasica sem ter conseguido ler e/ou compreender um texto simples.

Segundo a pesquisa’, a condicdo insuficiente do nivel de conhecimento proficiente
em Lingua Portuguesa é de 39,32% para o 5° ano do Ensino Fundamental; de 60,51% para
0 9° ano do Ensino Fundamental; e de 70,88% no 3° ano do Ensino Médio. Ainda,
conforme o SAEB (2017), as dificuldades dos estudantes na disciplina de lingua
portuguesa sdo geradas pela falta de competéncia para encontrar informacdes explicitas
nos diversos géneros textuais. Esses percentuais mostram o0 qudo precario estd o grau de
aprendizagem em Lingua Portuguesa, principalmente no que diz respeito ao nivel
insatisfatério de efetivacdo de praticas de leitura proficiente, que possam habilitar os
alunos a compreender e assimilar um texto.

Ao relacionarmos os dados desta pesquisa ao modelo de ensino de lingua
portuguesa nas escolas, que, em muitos casos, atribui a leitura dos géneros textuais apenas
a condicao de ser um pretexto para o ensino de regras gramaticais. Percebe-se que esse tipo
de uso do texto tornou-se insuficiente para aproximar os estudantes do universo da leitura
de maneira satisfatéria; criando, a partir dessa mecanizacao da leitura, um formato incapaz
de promover o desenvolvimento de habilidades e competéncias leitoras, tdo importantes
para 0 bom desempenho em avaliagdes como a do SAEB, por exemplo; e, para além dessa
condicdo, ajudar a formar cidaddos criticos e capazes de entender o mundo a sua volta.

O ato de ler ndo deve se limitar exclusivamente a estrutura do texto. Sobre esta

perspectiva, Yunes e Ponde (1988, p. 58-59) propdem:

[...] ler ¢ —além da “atribuicdo de significados a imagem grafica segundo
0 sentido que o escritor lhe atribui — a relacdo que o leitor estabelece com
a propria experiéncia”, através do texto. Assim envolve aspectos
sensoriais (ver, ouvir os simbolos linguisticos), emocionais (identificar-

! Disponivel em:
https://gedu.org.br/brasil/aprendizado?gclid=CjwKCAiAXx_DwBRAFEIWA3vwZY qwfKGQG5C3vKafonTB
00_mgNBZ_tOvzPZL M1dRIFUQWL0oh26YmENhoCwnoQAvD_ BwE


https://qedu.org.br/brasil/aprendizado?gclid=CjwKCAiAx_DwBRAfEiwA3vwZYqwfKGQG5C3vKaf5nTBO0_mqNBZ_tOvzPZLM1dRJFUQWLoh26YmENhoCwnoQAvD_BwE
https://qedu.org.br/brasil/aprendizado?gclid=CjwKCAiAx_DwBRAfEiwA3vwZYqwfKGQG5C3vKaf5nTBO0_mqNBZ_tOvzPZLM1dRJFUQWLoh26YmENhoCwnoQAvD_BwE
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se, concordar ou discordar, apreciar) e racionais (analisar, criticar,
correlacionar, interpretar). Ha, portanto, diferentes niveis de leitura que
extrapolam do texto para 0 mundo.

Diante do exposto, percebe-se que 0s processos que envolvem o desenvolvimento
da pratica leitora em sala de aula necessitam de novas abordagens. O investimento em um
ensino inovador, que possa, por exemplo, privilegiar a tecnologia no processo de pratica
leitora, tornou-se uma pauta cada vez mais necesséria nas escolas. E essa necessidade,
inclusive, ja foi estabelecida para a escola atraves das instrucdes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), indicadas para a Educacao Infantil e Ensino Fundamental.

A BNCC do Ensino Fundamental € um documento orientador para os curriculos
das escolas brasileiras. Em sua parte destinada ao campo das linguagens, mais
precisamente no componente Lingua Portuguesa dos anos finais do Ensino Fundamental,
as orientacGes trazem uma proposta de um ensino voltado ao aprofundamento da reflexdo
critica, como forma de possibilitar aos estudantes uma “maior capacidade de abstra¢ao”
(BRASIL, 2018, p. 64). Em outras palavras, privilegiar a formagéo de sujeitos pensantes,
dotados da capacidade de refletir sobre as diferentes questdes existentes na sociedade.

Para isso, a BNCC aponta para a necessidade de proporcionar ao aluno um “meio
para a compreensdo dos modos de se expressar e de participar no mundo, constituindo
praticas mais sistematizadas de formulacdo de questionamentos, selecdo, organizacdo,
andlise e apresentacdo de descobertas e conclusdes” (BRASIL, 2018, p. 64).

Partindo desses pressupostos, o componente Lingua Portuguesa da BNCC ira
dialogar com outros documentos reguladores da educacdo basica, como 0S proprios
Parametros Curriculares Nacionais ( PCNSs), que ja indicavam, para a Educacdo Basica,
uma renovacao e uma atualizacdo das propostas das praticas de linguagem, através do
desenvolvimento das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDICs), ja que
as escolas, segundo os PCN’s (BRASIL, 2000), precisam prover o acesso as tecnologias
para os discentes, tornando, assim, o ensino atualizado, e a metodologia de ensino
praticada em sala de aula inovadora.

Dentro desse contexto, situa-se o conceito de multiletramentos, que, segundo Rojo
(2012, p.13), esté relacionado as multiplicidades presentes na sociedade: “a multiplicidade
cultural das populagdes e a multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por meio
dos quais ela se informa ¢ se comunica”. Os multiletramentos, segundo a autora (2012,

p.13), sdo “interativos; [...] sdo colaborativos; estes textos fraturam e transgridem as
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relacfes de poder estabelecidas, em especial as relagcdes de propriedade das maquinas, das
ferramentas, das ideias, dos textos (verbais ou nao)”.

E a partir dessas multiplicidades que os textos multimodais estabelecem-se como
meios para ofertar ao aluno o letramento de varios tipos de linguagem, condicdo esta que,
conforme ROJO (2012, p. 19):

E o que tem sido chamado de multimodalidade ou multissemioses dos
textos contemporéaneos, que exigem multiletramentos. Ou seja, textos
compostos de muitas linguagens (ou modos, ou semioses) e que exigem
capacidades e praticas de compreensdo e producdo de cada uma delas
(multiletramentos) para fazer significar.

Dessa maneira, ao falarmos de multiletramentos, deveremos sempre considerar que
0 acesso aos avancos tecnoldgicos possibilitardo o desenvolvimento das capacidades de
compreensdo e producdo dos textos contemporaneos, ja que, conforme ROJO (2012, p.19),
quando os letramentos tornam-se multiletramentos, “sdo necessarias novas ferramentas —
além das da escrita (papel, pena, lapis, caneta, giz e lousa) e impressa (tipografia,
imprensa) — de audio, video, tratamento de imagem, edi¢do e diagramacao.”

Em adendo ao postulado da autora, Dionisio (2011, p.39) propde que:

Na sociedade contemporanea, a préatica de letramento da escrita, do signo
verbal, deve ser incorporada a préatica de letramento da imagem, do signo
visual. Necessitamos, entdo, falar em letramentos, no plural mesmo, pois
a multimodalidade é um traco constitutivo do discurso oral e escrito. Faz-
se necessario ressaltar, também, a diversidade de arranjos nédo padrdo que
a escrita vem apresentando na midia em funcdo do desenvolvimento
tecnol6gico. Em consequéncia, 0s nossos habituais modos de ler um texto
estdo sendo constantemente reelaborados.

Diante do exposto, é indubitavel propor que a pratica de leitura de textos
multimodais, ou multissemioticos, como o género digital meme, por exemplo, pode agucar
a capacidade de ler e interpretar com criticidade, pois exige do sujeito leitor um
apuramento vital para uma plena compreensdo em momento de leitura. Sobre esse
panorama, a BNCC (BRASIL, 2018, p. 141), no campo das habilidades destinadas a leitura

e producdo de texto nos anos finais do Ensino Fundamental, postula que se deve:

Inferir e justificar, em textos multissemi6ticos — tirinhas, charges, memes,
gifs etc. —, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de
palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos
iconograficos, de pontuacao etc.
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O documento, em suas indicagfes de habilidades, aponta para a leitura e
interpretacdo de géneros multimodais digitais, que fazem parte do contexto social no qual
0s educandos estdo intimamente envolvidos, mas que, por inumeras razdes, nao sdo
trabalhados adequadamente dentro da sala de aula.

Segundo Rocco (1999 apud KENSKY, 2003, p. 62), “o texto eletrbnico é um
produto verbal diferente, um produto de um novo tempo, vinculado a um novo suporte que
atua [...] sobre os processos de apropriacéo e significacdo por parte dos leitores. Trata-se de
um texto hibrido”.

Esse hibridizagéo, que, segundo Marcuschi (2010, p. 29), “¢ a confluéncia de dois
géneros e este é o fato mais corriqueiro do dia-a-dia em que passamos de um género a
outro ou até mesmo inserimos um no outro seja na fala ou na escrita”, evidencia-se na
constituicdo dos géneros digitais, que surgem com as novas tecnologias, e permitem essa
juncdo de oralidade e escrita, além de promover a integracdo em semioses dos signos
verbais e ndo verbais e da sonoridade.

Essas caracteristicas dos géneros digitais tornaram-se vitais para a construcdo do
processo de leitura e interpretacdo de textos, pois, como afirma Dionisio (2011, p. 134),
“apenas a transmissao dos recursos verbais ndo se faz suficiente para a constru¢do de um
sentido mais global do fato narrado”. Diante dessa perspectiva, € impossivel ndo atribuir a
multimodalidade, existente nos géneros digitais, o papel de modificadora das préaticas de
leitura e, obviamente, do perfil do leitor atual, que se encontra nas nossas salas de aula.

Para Dionisio (2010, p.164-165),

Consequentemente, se 0s géneros se materializam em formas de
representacdo multimodal (linguagem alfabética, disposicdo gréafica na
pagina ou na tela, cores, figuras geométricas etc.) que se integram na
construcdo do sentido, o conceito de letramento também precisa ir além
do meramente alfabético. Precisamos falar em multiletramento!

Para a autora, é preciso considerar que essa conexdo de linguagens, presentes nos
textos multimodais, modificou as possibilidades de leitura e producdo de sentido, pois
todas essas caracteristicas relacionadas a géneros como os memes, por exemplo, que fazem
parte do universo digital, no qual estdo inseridos os nossos educandos, tornou-se
indubitavelmente necesséria para o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem

em nossos dias, visto que viabilizam ndo so letramentos, mas também multiletramentos.
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Uma das principais caracteristicas dos novos (hiper)textos e
(multi)letramentos é que eles sdo interativos, em Vvarios niveis (na
interface, das ferramentas, nos espacos em rede dos hipertextos e das
ferramentas, nas redes sociais etc.). Diferentemente das midias anteriores
(impressas e analdgicas, como a fotografia, o cinema, o radio e a TV preé-
digitais), a midia digital, por sua propria natureza “tradutora” de outras
linguagens para linguagem dos digitos binarios e por sua concepgdo
fundante em rede (web), permite que o usuario (ou leitor/produtor de
textos humano) interaja em varios niveis e com varios interlocutores
(interface, ferramentas, outros usuarios, textos/discursos etc.). (ROJO,
2012, p.23)

Cabe a escola e ao professor promover a inclusdo desses géneros multimodais em
sala de aula, s6 assim havera a possibilidade concreta de propor e construir, segundo ROJO
(2012), uma Pedagogia dos Multiletramentos. Para tanto, como ja explicitado, a escola
necessita adquirir um olhar diferenciado em relagdo aos alunos que entram no Ensino
Fundamental, os quais j& nascem com as tecnologias a sua volta e aprendem a lidar com
elas em todos os lugares, dentro e fora da escola, praticamente sem a necessidade de
qualquer orientacdo prévia.

A escola necessita de uma modernizagcdo. Os projetos educativos devem ser
remanejados para colocar o discente como o centro da aprendizagem, levando em
consideracdo seu papel ativo no ato de aprender. Bem como se faz necessario que as
instituicGes de ensino levem em consideracdo os diferentes estilos e modos de aquisicéo de
conhecimento que surgiram com a modernidade, para tentar entender o que pode provocar
0 interesse e a motivagdo nos alunos.

E um fato que, com o fendmeno da globalizacdo, o sistema de informacéo se tornou
mais acessivel a todos no mundo, pois, com o advento de ferramentas tecnoldgicas como a
Internet, por exemplo, as possibilidades de interacdo virtual expandiram-se
vertiginosamente, e hoje os discentes fazem parte de uma geragdo que vive conectada ao
“universo digital”, seja pelo computador, tablet ou celular; eles passam a maior parte do
tempo “plugados”, a procura de entretenimento, socializagao e conhecimento.

Essa era de nativos digitais, conhecida como Geragdo Z, da qual fazem parte,
segundo Ceretta e Froemming (2011), todos aqueles que nasceram entre meados de 1989 e
2010, sdo assim conhecidos porque conseguem compreender e interpretar as tecnologias
com imensa facilidade e pericia. Essa geracdo desenvolveu uma cultura digital e passou a

representar essa cultura ao longo da vida, pois é através dela que eles vivem
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“mergulhados” nos mais diversos meios de informacdo e comunicagdo, como blogs, sites,
redes sociais, etc.

Diante dessa realidade, o aluno da era digital desenvolveu uma grande aversdo a
métodos tradicionais de ensino, ja que esses ndo conseguiram acompanhar a evolugéo
tecnoldgica e, por isso, passaram a ser uma grande fonte de desinteresse para os estudantes,
que preferem acessar a internet a abrir o livro didatico, por exemplo.

Com isso, conseguir desenvolver os componentes curriculares de uma maneira
diferenciada, que possa ser, para 0 educando da era digital, a0 mesmo tempo, interessante e
produtiva, é o grande desafio da escola, uma vez que, para a Gera¢do Z, a aplicagdo e o
animo para com os estudos seguem, a cada dia, para um caminho mais distante daquilo que
a escola espera.

Um dos pontos mais delicados dessa questdo envolve a leitura e a interpretacdo de
textos durante as aulas, que, segundo Kleiman (1993) é trabalhada pelos professores e vista
pelos alunos como algo “massacrante” e imposto pelos mestres. Essa imposicdo é deveras
prejudicial para o desenvolvimento das praticas de leitura em sala de aula, pois exclui, na
maioria das vezes, o trabalho com géneros apreciados pelos discentes; géneros estes que
poderiam fornecer para o professor as mais diversas possibilidades de conhecer e
aprimorar as potencialidades dos seus educandos.

O professor precisa conhecer os seus educandos. Conhecer sua cultura, sua origem
social, suas dificuldades, para que, a partir dessas questdes, ele possa aperfeicoar as suas
praticas de ensino em sala de aula. A escolha dos géneros para a pratica de leitura em
classe precisa estar alinhada também com os anseios dos alunos, pois, assim, a leitura
podera ser concebida, segundo Rezende (1993, p. 18), “como possibilidade de abertura ao

mundo e caminho para um conhecimento mais aprofundado do leitor sobre si mesmo.”.

O leitor utiliza na leitura o que ja sabe o conhecimento adquirido ao
longo da vida. E mediante a interacio de diversos niveis de
conhecimento, como o conhecimento linguistico, o textual, o
conhecimento de mundo, que o leitor consegue construir o sentido do
texto. (KLEIMAN, 2000, p.13)

Os problemas relativos a auséncia de uma adequada pratica de leitura durante as
aulas compromete o desempenho dos alunos nas atividades e avaliagfes; essa condigédo
pode ser comprovada ao serem analisados os resultados da Prova Brasil 2015, por

exemplo.



19

Essa avaliacdo diagnostica em larga escala, da qual participam as escolas publicas
com pelo menos 20 alunos matriculados no 5° e no 9° ano do ensino fundamental das redes
municipais, estaduais e federal, faz parte do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Baésica
(SAEB) do MEC e contribui com seus indicadores para calcular o indice de
Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB). No ano de 2015, os indices mostraram que,
no 5° ano, apenas 50% dos alunos aprenderam o adequado na competéncia de leitura e
interpretacdo de texto, enquanto, no 9° ano, foram somente 30% dos alunos. Em 2017, os
percentuais nao sofreram grandes mudancas, chegando a 56% para 0 5° ano e a 34% para 0
9% ano (FUNDACAO LEMANN E MERITT, 2017).

A inclusdo das novas tecnologias e a possibilidade de interacdo rapida e imediata,
presente no mundo virtual, trouxe, para esse aluno nativo digital, a vontade de comunicar-
se rapidamente, ou seja, 0 estudante ndo se prende a textos longos, pois ele esta a procura
de informacdes sucintas e rapidas, e no meio digital € assim que tudo funciona, de forma
prética, rapida e sintética.

Segundo Marcuschi (2010, p. 13),

Em certo sentido, pode-se dizer que, na atual sociedade da informacéo, a
Internet € uma espécie de protétipo de novas formas de comportamento
comunicativo. Se bem aproveitada, ela pode tornar-se um meio eficaz de
lidar com as préticas pluralistas sem sufoca-las, mas ainda ndo sabemos
como isso se desenvolvera.

A escola precisa aprender a aliar seus objetivos educacionais aos interesses dos
educandos, quando as situacbes voltam-se para 0 meio virtual e suas possibilidades. O
aluno que se nega a prética de leitura na sala de aula € 0 mesmo que convive todos os dias
com uma imensa gama de géneros textuais na internet.

Para Marcuschi (2010, p. 14),

[...] parte do sucesso da nova tecnologia deve-se ao fato de reunir num sé
meio varias formas de expressdo, tais como, texto, som e imagem, o0 que
Ihe d& maleabilidade para a incorporagdo simultdnea de multiplas
semioses, interferindo na natureza dos recursos linguisticos utilizados. A
par disso, a rapidez da veiculacdo e sua flexibilidade linguistica aceleram
a penetracdo entre as demais praticas sociais.

A partir dessas premissas, este trabalho procura responder aos seguintes
questionamentos: Como podemos reintroduzir o alunado de volta a pratica da leitura?

Como os meios digitais influenciam o tipo de leitura praticada pelos nativos digitais?
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Como o0s géneros textuais advindos da internet podem fazer parte das aulas de lingua
portuguesa?

Diante das indagacGes indicadas, a escolha do género meme foi estabelecida em
virtude deste ser um género textual muito presente no cotidiano dos alunos, que
compartilham nas redes sociais uma infinidade de tipos de memes e, além do
compartilhamento, envolvem-se com a construgdo do género, de modo que precisam ler e
atribuir-lhes sentido, pois 0s memes podem trazer em seu constructo assuntos diversos,
como politica, esportes, relacionamento, musica, artes, cinema, estudo, moda, cultura
digital, etc.

Meme é um termo grego que significa imitagdo. O termo é bastante conhecido e
utilizado no "mundo da internet”, referindo-se ao fenébmeno de "viralizacdo™ de uma
informacdo, ou seja, qualquer video, imagem, frase, ideia, mdsica, etc., que se espalhe
entre varios usuarios rapidamente, alcangando muita popularidade.

O conceito de "meme" teria sido criado pelo zoo6logo e escritor Richard Dawkins,
em 1976, quando escreveu no livro "The Selfish Gene" (O Gene Egoista) que tal como o
gene, 0 meme € uma unidade de informacdo com capacidade de se multiplicar, através das
ideias e informacGes que se propagam de individuo para individuo. Posteriormente, em
1999, Susan Blackmore deu maior abrangéncia ao conceito de meme, no livro “The
Meme Machine”, quando afirmou que "um meme é uma ideia, comportamento, estilo ou
uso que se espalha de pessoa para pessoa dentro de uma cultura” (BLACKMORE, 2000, p.
65).

O primeiro meme a ser utilizado na internet foi provavelmente criado em 1998 por
Joshua Schachter, que, na época, tinha 24 anos e trabalhava no servico de weblog chamado
Memepool, onde varios usuarios podiam postar links interessantes e compartilhar com as
outras pessoas.

Por suas caracteristicas e pela proximidade com os estudantes, os géneros digitais
podem e devem ser utilizados nas aulas de lingua portuguesa. Trabalhar a leitura e a
interpretacdo de memes é proporcionar ao aluno a experiéncia de ter, como ferramenta para
aquisicdo de conhecimentos linguisticos, um género que, além de ser muito conhecido e
apreciado pelos educandos, apresenta uma estrutura rica em panoramas, como: diferentes
tipos de linguagens, intertextualidades e inferéncias diversas.

Esses recursos ajudam no processo de ensino-aprendizagem do alunado e também

atuam como amostra real e auténtica da lingua ensinada. Sendo assim, buscaremos neste
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trabalho discorrer sobre o género digital meme com vistas a sua utilizagdo como possivel
ferramenta de aprimoramento das praticas leitoras e de interpretacdo textual a partir das
caracteristicas intertextuais que lhe sdo inerentes.

Diante do cenério exposto e aliado a proposta do Profletras de desenvolver meios
para a promocao de uma préatica docente significativa para os alunos e capaz de promover,
nas escolas publicas do Estado, o desenvolvimento de processos de ensino-aprendizado
que possam atender as reais necessidades da escola moderna, atraves de projetos de
pesquisa de cunho intervencionista, nascidos da constatacdo de problemas de aprendizado
previamente diagnosticados, este trabalho de pesquisa tem como objetivo promover a
ampliacdo da competéncia leitora dos alunos, desenvolvendo a habilidade interpretativa,
por meio da intertextualidade presente no género multimodal meme.

Atrelados ao objetivo geral, destacam-se 0s seguintes objetivos especificos:

= Estabelecer estratégias eficientes de interpretacdo durante a leitura de textos
multimodais;

= Promover multiletramentos a partir do estudo do género digital meme;

= Instruir 0 aluno a reconhecer os elementos intertextuais presentes nos textos;

= Constatar como se da a construcao das inferéncias pelo alunado;

= Incentivar a leitura, partindo de outros géneros, como os digitais.

Este trabalho configura-se como uma ferramenta de incentivo e aprimoramento da
competéncia leitora dos alunos, por meio da construcdo e aplicacdo de um Caderno
Pedagdgico (CP) que traz como estratégia de ensino-aprendizagem o estudo do género
multimodal meme e de suas caracteristicas intertextuais.

O trabalho com 0 meme e a intertextualidade, presente no CP, objetiva estabelecer
uma maior relacdo de proximidade entre aluno e contetdo didatico, uma vez que a escolha
do género meme deu-se pela proximidade que os alunos possuem com esse e outros
géneros digitais.

Sobre a intertextualidade, o CP estabelece como objetivo o reconhecimento das
caracteristicas intertextuais a partir da estrutura do meme, através do qual é possivel
trabalhar o conceito e os tipos de intertextualidade possiveis, no meme, e em outros

géneros textuais.
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Espera-se que o trabalho com os memes e a intertextualidade, presentes no CP,
possa ser um meio efetivo para o desenvolvimento de uma a prética de leitura ativa e

proficiente, ndo soO para a turma escolhida para o projeto, mas para toda a escola.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A era digital trouxe mudancas importantes e perceptiveis para as pessoas na area
das comunicacfes e na interacdo social. A internet promoveu uma enorme revolucao nas
formas de pensar e interagir com o mundo, diminuiu as distancias entre as pessoas e
permitiu que o acesso a informagao fosse mais rapido e acessivel.

Essas praticas digitais de comunicacédo e intera¢do social conquistaram seu espaco
dentro do processo educacional, a partir das inimeras possibilidades de acesso ao saber
que as tecnologias digitais possibilitaram ao estudante, de modo que as metodologias e 0s
recursos utilizados em classe necessitaram de um aperfeicoamento para que pudessem

acompanhar adequadamente o desenvolvimento educacional do discente nativo digital.

Os Nativos Digitais sdo extremamente criativos. E impossivel dizer se
s80 mais ou menos criativos do que as geracOes anteriores, mas uma coisa
é certa: eles se expressam criativamente de formas muito diferentes
daquelas que seus pais usavam quando tinham a mesma idade. Muitos
Nativos Digitais percebem que a informagéo é maleével, algo que podem
controlar e reconfigurar de maneiras novas e interessantes. (PALFREY;
GASSER, 2011, p.15)

Segundo Prensky (2001), essa geracdo de jovens nativos possui como principal
caracteristica a capacidade de executar multiplas tarefas. Conforme esse autor, 0 nativo
digital ndo teme os desafios expostos pelas Tecnologias da Informacdo e da Comunicagao
(TIC); o jovem dessa geragdo consome e vivencia as multiplas possibilidades oferecidas
pelos novos aparatos digitais.

Essas caracteristicas providenciaram uma evidente independéncia para essa
geragdo, que é capaz de aprender em poucos minutos uma gama consideravel de aptidGes
voltadas as necessidades inerentes ao universo virtual. Esse potencial pode ser um fator
extremamente edificante, se esses jovens forem devidamente orientados por tutores que
possam compreender as potencialidades didaticas do universo virtual, bem como serem
capazes de desenvolver meios para fazer desse vasto campo de possibilidades uma fonte
inesgotavel de conhecimentos pertinentes e engrandecedores:
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Para eles, a tecnologia digital ndo é mais intimidadora do que um
videocassete ou uma torradeira”, disse eu. Pela primeira vez na historia,
as criangas se sentem mais a vontade, sdo mais informadas e conhecem
melhor que seus pais quando uma inovacdo é fundamental para a
sociedade. E é por meio da utilizacdo da midia digital que a Geracédo
Internet vai desenvolver e impor sua cultura ao resto da sociedade. Baby
boomers, afastem-se. Essas criangas ja estdo aprendendo, brincando, se
comunicando, trabalhando e criando comunidades de forma muito
diferente da de seus pais. Elas sdo uma forca de transformacdo social.
(TAPSCOTT, 1999, p.10)

Segundo Palfrey e Gasser (2011, p. 24), “o mundo digital oferece novas
oportunidades para aqueles que sabem como aproveita-las. Essas oportunidades
possibilitam novas formas de criatividade, aprendizagem, empreendimento e inovagdo.”. A
partir dessa conjectura, é prudente concluir que, de maneira indubitavel, o uso das novas
tecnologias, no ambiente de ensino-aprendizagem moderno, € capaz de fazer com que a
sala de aula possa ser vista, pelo estudante, como um lugar mais atrativo, interativo e
repleto de possibilidades, seja para o professor, que tera a tecnologia como uma aliada para
suas atividades diarias; seja para o aluno, que podera levar para a sala de aula todas as suas
potencialidades de nativo digital.

Apesar de toda aptiddo natural dos jovens para 0 que diz respeito ao manuseio das
NTIC’s — Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, sabemos que hd uma
resisténcia e um grande despreparo dos professores quando o assunto € a aceitacdo e 0 uso
das novas tecnologias em sala de aula. Uma grande parte dos alunos ndo desenvolve
interesse pela forma tradicional de ensino, ainda vigente na escola, que, como critica Paulo
Feire (2005), leva professor e aluno a serem vistos como meros objetos do processo
educacional, o professor visto como o centralizador do conhecimento e o aluno como um
ser vazio & espera de informagBes fragmentadas. Para o autor, esse cenario de
superioridade e autoritarismos da educacéo tradicional é prejudicial para o aluno porque
deixa de considerar o fato de que todos nds ja possuimos saberes que devem ser

aproveitados no ambiente escolar. Assim, conforme Freire (2005, p. 65):

Narracdo de contetdos que, por isto mesmo, tendem a petrificar-se ou a
fazer-se algo quase morte, sejam valores ou dimensdes concretas da
realidade. Narracao ou dissertacdo que implica um sujeito — o narrador —
e objetos pacientes, ouvintes — os educandos. H& uma quase enfermidade
da narracdo. A tonica da educacdo é preponderantemente esta — narrar,
sempre narrar. Falar da realidade como algo parado, estatico,
compartimentado e bem-comportado, quando néo falar ou dissertar sobre
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algo completamente alheio a experiéncia existencial dos educandos vem
sendo, realmente, a suprema inquietacdo desta educacao.

Por outro lado, a escola ndo fornece estrutura ou capacitacdo adequada para que o
professor possa levar e utilizar as ferramentas digitais na sala de aula, fato que promove
ainda mais o distanciamento entre o aluno avido por tecnologia, o professor e a escola.

Tendo em vista a condicdo facilitada de acesso a informacdo em que 0S N0SSOS
alunos nativos digitais vivem, o professor ndo é mais o detentor de todo o conhecimento,
este estd sendo compartilhado cada vez mais amplamente devido a internet, que propicia o
acesso e a divulgacao de qualquer informacdo a todo o0 momento. Desta forma, o professor

deve adequar-se a essa nova era, pois,

Os educandos cada vez mais entram nas salas de aula menos interessados
em aprender, tendo apenas como estimulo o quadro e o giz, 0s
professores devem além de buscar inovar em suas aulas utilizando-se de
novos recursos como também motivar-se e prepara-los para que estes
sejam proximos as suas realidades e que possam identificar o que foi
inserido em sala com a sua vida fora dela. N&o ensinar por ensinar e sim
como um objetivo. (MENEZES; SANTQS, 2017, p. 3)

Nesse vies, favorecer o uso das TICs no ambiente escolar, objetivando promover
inovacgdes nos processos de ensino, passa a ser uma grande estratégia para reconduzir uma
maior aproximacdo entre professores e alunos durante as aulas; pois, como afirmam
MORAN et al. (2000, p. 63), “ensinar com as novas midias sera uma revolugdo se
mudarmos simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes
professores e alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem
mexer no essencial”.

Todavia, a inclusdo de recursos tecnoldgicos no ambiente escolar necessita de um
planejamento capaz de viabilizar a introdugdo adequada das TICs na sala de aula. Por essa
razdo, projetos como este, desenvolvido e aplicado com os alunos do CEPAFF, tornam-se
cruciais, ja que partem da possibilidade de inclusdo de novas tecnologias nos processos de
ensino-aprendizagem da escola, buscando promover uma aprendizagem mais significativa
e a melhoria dos indicadores de desempenho da escola, sejam eles locais ou em larga
escala.

Para Moraes (1997, p. 53), “o simples acesso a tecnologia, em si, ndo é o aspecto

mais importante, mas sim, a criacdo de novos ambientes de aprendizagem e de novas
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dindmicas sociais a partir do uso dessas novas ferramentas”. Essas inovagdes nos processos
de aprendizagem, sugeridas pela autora, foram vislumbradas durante todo processo de
aplicacdo deste projeto.

Ao trabalhar com o género digital meme e com a intertextualidade, fator de grande
valia para o aprimoramento de habilidades e competéncias leitoras, este projeto
possibilitou a inclusdo de uma inovacdo até entdo inexistente nas aulas de lingua
portuguesa do CEPAFF; ressignificando, para os discentes e para o professor, 0 momento
das aulas voltado para o aprimoramento da pratica leitora, uma vez que foi possivel,
juntamente com a turma, criar um ambiente de aprendizagem que buscou trabalhar a
reflexdo, durante todo processo de aplicacdo do projeto, valorizando o conhecimento, 0s
anseios e as expectativas do alunado participante.

De acordo com Moran et al.,

As mudancas na educagdo dependem também dos alunos. Alunos
curiosos e motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as
melhores qualidades do professor, tornam-se interlocutores ldcidos e
parceiros de caminhada do professor-educador. Alunos motivados
aprendem e ensinam, avancam mais, ajudam o professor a ajuda-los
melhor. Alunos que provém de familias abertas, que apoiam as
mudangas, que estimulam afetivamente os filhos, que desenvolvem
ambientes culturalmente ricos, aprendem mais rapidamente, crescem
mais confiantes e se tornam pessoas mais produtivas. (MORAN et al.,
2000, p.17-18)

Dessa maneira, torna-se de suma importancia para a educacdo, nessa demanda por
motivacdo dos nossos alunos, a implementacdo de uma politica de inclusdo digital nas
escolas, pois seria um grande avanco para a utilizagdo das TICs em sala de aula. Assim, 0s
profissionais teriam a oportunidade de aprender a utiliza-las e, desse modo, atribuir aos
contetddos de suas disciplinas maior dinamicidade, modernidade e atratividade, fazendo
com que os alunos possam desenvolver ainda mais, nesse novo ambiente de aprendizagem,
as suas habilidades e competéncias durante as aulas de leitura e interpretacéo.

Nessa perspectiva, sera possivel promover um trabalho que possa capacitar 0s
alunos para o desenvolvimento da leitura, da producdo e tratamento das linguagens,
possibilitando, segundo a BNCC (BRASIL, 2018, p. 65), a “ampliagdo das possibilidades
de participacdo em praticas de diferentes esferas/campos de atividades humanas.”

Ainda em seu texto introdutorio a Lingua Portuguesa, a BNCC indica que:

Ao componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos
estudantes experiéncias que contribuam para a ampliacdo dos
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letramentos, de forma a possibilitar a participagdo significativa e critica
nas diversas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela
escrita e por outras linguagens. (BRASIL, 2018, p. 67-68).

Para o documento orientador, as praticas de linguagem ndo devem compreender
apenas a metodologia convencional de leitura e escrita, através de géneros impressos, uma
vez que estdo disponiveis nesta area novas maneiras de “produzir, de configurar, de
disponibilizar, de replicar e de interagir” textos e informacbes (BRASIL, 2018, p.68).
Surge, com essa abordagem, a necessidade de se considerar outros letramentos, entre estes
o digital, que ser& agregado aos letramentos possibilitados pelos géneros tradicionais ja
consagrados como ‘“noticia, reportagem, entrevista, artigo de opinido, charge, tirinha,
crbnica, conto, verbete de enciclopédia, artigo de divulgacéo cientifica etc., préprios do
letramento da letra ¢ do impresso” (BRASIL, 2018, p. 69). Para a efetivacdo desse

panorama, a escola deve:

[...] contemplar de forma critica essas novas praticas de linguagem e
producgdes, ndo s6 na perspectiva de atender as muitas demandas sociais
que convergem para um uso qualificado e ético das TDIC — necesséario
para 0 mundo do trabalho, para estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas
de também fomentar o debate e outras demandas sociais que cercam essas
préticas e usos. E preciso saber reconhecer os discursos de 6dio, refletir
sobre os limites entre liberdade de expressdo e ataque a direitos, aprender
a debater ideias, considerando posi¢des e argumentos contrarios.
(BRASIL, 2018, p.69).

Para a BNCC, os leitores digitais, para além da capacidade de reconhecer e utilizar
as TDICs, devem ser competentes e responsaveis para criar seu proprio ponto de vista
critico, reconhecendo os discursos, sejam eles quais forem, e assim conseguir produzir
sentido acerca de seus conteudos. Para essa perspectiva de formagdo, o documento
norteador exemplifica que “compreender uma palestra ¢ importante, assim como ser capaz
de atribuir diferentes sentidos a um gif ou meme. Da mesma forma que fazer uma
comunicagdo oral adequada e saber produzir gifs e memes significativos também podem
sé-lo.” (BRASIL, 2018, p. 69). Esse exemplo corrobora para confirmar o quanto se faz
importante aliar o uso de géneros digitais, como 0 meme, ao uso dos géneros tradicionais
no desenvolvimento das competéncias e habilidades leitoras.

Unido ao trabalho com as TDICs, a Base define em suas orientagdes que o
componente de Lingua Portuguesa precisa favorecer, na cultura digital, a diversidade

cultural. Dessa maneira, a escola, além de explorar o canone, precisa considerar “o
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marginal, o culto, o popular, a cultura de massa, a cultura das midias, a cultura digital, as
culturas infantis e juvenis, de forma a garantir uma ampliacdo de repertorio e uma
interacdo e trato com o diferente” (BRASIL, 2018, p. 70), promovendo, a partir do acesso a
essa diversidade cultural, um ensino mais democratico e capaz de proporcionar para 0s
nossos educandos um maior contato com a riqueza cultural e linguistica que nos cerca.

Desse modo, é preciso que, nos anos Finais do Ensino Fundamental, a formacao de
um jovem seja voltada para o desenvolvimento da sua autonomia critica, a fim de que ele
passe a interagir cada vez mais com o contexto que o cerca. E nessa fase que seus
conhecimentos nas diversas areas comecardo a se aprofundar, uma vez que, nesse
momento, o ensino do componente Lingua Portuguesa ampliard o contato dos discentes
com “géneros textuais relacionados a varios campos de atuagdo e a varias disciplinas,
partindo-se de préticas de linguagem ja vivenciadas pelos jovens para a ampliacdo dessas
praticas, em dire¢do a novas experiéncias” (BRASIL, 2018, 136).

O documento ainda indica que “a continuidade da formagdo para a autonomia se
fortalece nessa etapa, na qual os jovens assumem maior protagonismo em praticas de
linguagem realizadas dentro ¢ fora da escola.” (BRASIL, 2018, 136).

A BNCC (BRASIL, 2018) salienta uma pratica de leitura que possa atender as
demandas sociais, e com a incluséo das tecnologias; poder favorecer o desenvolvimento de
estratégias de leitura que possibilitem maltiplos letramentos, ou seja, saber usar as praticas
de linguagem em diferentes contextos, apropriando-se efetivamente da leitura e escrita no
contexto social, pessoal e profissional.

E em concordancia com essas perspectivas que a proposta deste projeto de pesquisa
busca, a partir do trabalho com o género digital meme e a intertextualidade, contribuir para
0 aprimoramento da competéncia leitora dos alunos, uma vez que estimula o uso da
tecnologia em sala de aula de maneira significativa através da conceitualizacdo dos
aspectos estruturais do meme, considerando o uso dos diversos tipos de linguagem
presentes neste género, que € um grande mix de linguagens; das possibilidades de
contextualizagdo e de recontextualizacdo que envolvem o0s aspectos sociais através dos
quais 0os memes tornam-se tdo populares, replicados e ressignificados, e da
intertextualidade presente neste género, fendmeno que, segundo Bazerman (2007, p. 92),

constitui “uma das bases cruciais para o estudo da pratica da escrita”.

2.1 Leitura e Letramentos
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Durante o0 século XX, o conceito de alfabetizacdo foi sendo desenvolvido e
disseminado, e hoje é considerado alfabetizado aquele que consegue decodificar e codificar
letras e palavras. Assim, precisou-se de um termo que abarcasse muito mais que o sistema

de decodificacdo da escrita, esta ampliacdo foi inclusive manifestada nos Censos:

A ressignificagio do conceito de alfabetizacdo nos Censos

A partir dos anos 50 e até o Ultimo Censo (2000), os questionarios
passaram a indagar se a pessoa era capaz de “ler e escrever um bilhete
simples”, o que ja evidencia uma ampliacdo do conceito de alfabetizagao:
ja ndo se considera alfabetizado aquele que apenas declara saber ler e
escrever, genericamente, mas aquele que sabe usar a leitura e a escrita
para exercer uma préatica social em que a escrita é necessaria. (SOARES,
2003, p. 10)

Para a efetiva concretizacdo da perspectiva apontada por Soares (2003), a leitura
ndo pode ser estabelecida apenas como um processo de decifracdo do codigo linguistico, ja
que, como indicado pela autora, a leitura envolve fatores que vdo além dos aspectos de
decodificacdo do escrito. A pratica de leitura deve proporcionar ao leitor a possibilidade de
uma interacdo mais significativa com o0s géneros textuais, que considere também o
conhecimento de mundo do préprio leitor, possibilitando, dessa maneira, que a compressao
e a interpretagdo dos textos possa ser trabalhada de maneira diversificada, mesmo durante a
leitura coletiva de um mesmo texto, por exemplo.

Segundo Soares e Batista (2005, p. 32):

Dissociar alfabetizacdo e letramento é um equivoco porque, no quadro
das atuais concepgdes psicologicas, linguisticas e psicolinguisticas de
leitura e escrita, a entrada da crianga (e também do adulto analfabeto) no
mundo da escrita se d& simultaneamente por esses dois processos: pela
aquisicdo do sistema convencional de escrita — a alfabetizacdo, e pelo
desenvolvimento de habilidades de uso desse sistema em atividades de
leitura e escrita, nas praticas sociais que envolvem a lingua escrita — 0
letramento. N&o sdo processos independentes, mas interdependentes, e
indissocidveis: a alfabetizacdo se desenvolve no contexto de e por meio
de préticas sociais de leitura e de escrita, isto é, através de atividades de
letramento, e este, por sua vez, s6 pode desenvolver-se no contexto da e
por meio da aprendizagem das relagcdes fonema-grafema, isto é, em
dependéncia da alfabetizacéo.

Desse modo, a pratica de leitura ndo deve apenas dar énfase aos processos
sistematicos que envolvem a lingua. Ela deve proporcionar uma relagdo mais profunda

com o texto, para que o leitor possa ler ndo s6 o explicito, mas o implicito também e
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consiga apreender as intencionalidades existentes nos elementos discursivos, existentes na
construcdo da mensagem do texto; saber ler e interpretar os elementos ndo verbais
(imagens, figuras, desenhos, simbolos, etc.), dispostos na constituicdo dos diferentes
géneros textuais e conseguir estabelecer, a partir do conhecimento de mundo pertencente
ao leitor, inimeras inferéncias ao longo da leitura, “dialogando” com o texto e percebendo
como os textos dialogam com outros textos.

O leitor competente deve ser capaz de se informar por meio de jornais, interagir,
sequir receitas, criar discursos, interpretar textos de géneros diversos e aplicar todas essas
condigdes em suas praticas sociais. Ao desenvolvimento dessas competéncias leitoras, que
levam o individuo a fazer inferéncias, a partir da leitura de textos diversos, podemos
denominar Letramento.

Soares (2003, p. 50) designa entdo como Letramento “o conjunto de
conhecimentos, atitudes e capacidades envolvidos no uso da lingua em préaticas sociais e
necessarios para uma participacdo ativa e competente na cultura escrita”.

Dessa maneira, torna-se crucial que a leitura seja uma ferramenta diagnostica, que
possa, durante as praticas, constituir condicdes para que o leitor, em uma comunhao entre o
seu conhecimento de mundo e as diversas vias de informatividade do texto, consiga
construir aos poucos as condigcOes para se tornar um leitor competente.

Sobre essa relacgdo entre leitor e leitura, Chartier (1998, p. 7) coloca que:

A leitura é sempre apropriacdo, invencdo producdo de significados.
Segundo a bela imagem de Michel de Certeau, o leitor € um cagador que
percorre terras alheias. Apreendido pela leitura, o texto ndo tem de modo
algum — ou ao menos totalmente — o sentido que lhe atribui seu autor, seu
editor ou seus comentadores. Toda a histéria da leitura supde, em seu
principio, esta liberdade do leitor que desloca e subverte aquilo que o
livro Ihe pretende impor. Mas esta liberdade leitora ndo é jamais absoluta.

Ela é cercada por limitagBes derivadas das capacidades, convencdes e
habitos que caracterizam, em suas diferencas, as praticas de leitura.

Para o historiador francés, as préaticas de leitura, ao longo da histdria, refletem a
diversidade sociocultural da qual os leitores fazem parte, e essa condi¢do nos mostra, sem
sombra de duvidas, como a leitura é deveras importante para entendermos o leitor e 0 meio
social no qual ele esta inserido.

A leitura sempre sera uma construcdo que ultrapassara as linhas do préprio texto e
se dara conforme as necessidades e expectativas do leitor em diferentes contextos. Chartier

(2003, p. 173) afirma que, “uma vez escrito ¢ saido das prensas, o livro, seja ele qual for,
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estd suscetivel a uma multiplicidade de usos. Ele é feito para ser lido, claro, mas as
modalidades do ler s&o, elas proprias, maltiplas, diferentes e segundo as épocas, os lugares,
os ambientes”.

Segundo Kleiman (2007), o letramento tem como objeto de ensino 0s aspectos
sociais e culturais da lingua escrita. Assim, quando o professor escolher um género ou
texto a ser trabalhado em sala de aula, deve estar atento a qual aspecto da lingua escrita
vivenciada naquela comunidade ela ira trabalhar. Kleiman (2007, p. 1) ainda complementa

que

[...] a pergunta estruturadora/estruturante do planejamento das aulas seja:
“quais os textos significativos para o aluno e para sua comunidade”, em
vez de: “qual a sequéncia mais adequada de apresentagdo dos contetdos
(geralmente, as letras para formarem silabas, as silabas para formarem
palavras e das palavras para formarem frases)”.

Desse modo, € necessario considerar que, ao falarmos de letramento para esta
geracdo de jovens educandos nativos digitais, deveremos, segundo Rojo (2012, p. 8),
“visar aos letramentos multiplos, ou aos multiletramentos, e deveriam abranger atividades
de leitura critica analise e producdo de textos multissemiéticos em enfoque multicultural.”

Rojo (2012) aponta para a necessidade de uma pedagogia dos multiletramentos na
escola moderna, pedagogia esta que foi proposta em 1996 pelo Grupo de Nova Londres
(GNL), formado por pesquisadores dos letramentos, que abalizou o termo
“multiletramentos” para definir uma nova abordagem, a qual oferece argumentos para
repensar 0s letramentos e suas implicacdes para a participacdo social na vida publica,
econdmica e comunitaria (NEW LONDON GROUP, [1996] 2006)°.

A partir dessa perspectiva, apesar da relevancia do letramento relacionado ao exame
da linguagem verbal, a necessidade de se pensar novas formas de letramento e
multiletramentos, para 0s nossos educandos, é evidente. Ja que, no mundo atual, o
envolvimento com os diversos letramentos, que as novas tecnologias podem proporcionar,
estd praticamente involucrado em todas as camadas sociais, e isso implica
substancialmente na escolha dos géneros textuais lidos por nossa comunidade, sejam
arquivos digitais em formato PDF, midias com linguagem mista, que podem compor a

construcdo de gréficos e/ou tabelas, postagens em redes sociais, e-mails, e-books,

2 Formado por dez pesquisadores dos letramentos, dentre os quais americanos, ingleses e australianos,
denominado "The New London Group", o Grupo de Nova Londres - GNL, cidade do estado de Connecticut —
EUA: Courtney Cazden, Bill Cope, Mary Kalantzis, Norman Fairclough, Jim Gee, Gunther Kress, Allan e
Carmen Luke, Sara Michaels e Martin Nakata.
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hipertextos, memes, etc.; 0s géneros digitais constituem, hodiernamente, a grande opcéo de
leitura para a maioria dos individuos da era digital.

Beévort e Belloni (2009, p. 11) observam que:

Ao final do século XX, observa-se uma verdadeira “revolucio
tecnologica”, decorrente do avango técnico nos campos das
telecomunicages e da informética, colocando a disposi¢do da sociedade
possibilidades novas de comunicar e de produzir e difundir informacéo. O
conjunto das chamadas “industrias culturais” (rddio, cinema, televisao,
impressos) vive uma mutacdo tecnoldgica sem precedentes, com a
digitalizagdo que, embora longe de ter esgotado seus efeitos, ja delineia
uma nova paisagem comunicacional e informacional. Do ponto de vista
dos usuarios, tal mutacdo leva um nome: internet, e se realiza em uma
maquina ao mesmo tempo incrivelmente complexa e ao alcance de todos
noés: o computador, a qual se acrescenta toda uma gama nova de pequenos
dispositivos técnicos relacionados com as telecomunicacdes: telefones
celulares multifuncionais, Ipod, e MP3, jogos eletronicos cada vez mais
performaticos.

Desse modo, para que a leitura do aluno possa ser significativa dentro da sala de

aula, o professor e a escola devem estar atentos a todos esses diferentes géneros. Portanto:

Determinar o que seja um texto significativo para a comunidade implica,
por sua vez, partir da bagagem cultural diversificada dos alunos, que, antes
de entrarem na escola, ja sdo participantes de atividades corriqueiras de
grupos sociais que, central ou perifericamente, com diferentes modos de
participacdo O conceito de letramento e suas implicacbes para a
alfabetizacdo (mais ou menos autbnomos, mais ou menos diversificados,
mais ou menos, prestigiados), jA pertencem a uma cultura letrada.
(KLEIMAN, 2007, p.1)

Os jovens vivem em um mundo cada vez mais globalizado, onde as possibilidades
de interacdo social sdo imensamente diversificadas, pois 0 acesso as praticas sociais
ligadas as tecnologias da informacéo e da comunicacdo esta cada vez mais presente com a
internet. Conforme Rojo (2009, p. 105):

Podemos dizer que, por efeito da globalizagdo, 0 mundo mudou muito
nas duas Ultimas décadas. Em termos de exigéncias de novos letramentos,
é especialmente importante destacar as mudangas relativas aos meios de
comunicacdo e a circulagdo da informagéo.

Ou seja, o docente deve entender quais 0s aspectos culturais daquela comunidade e,

dessa forma, conseguird averiguar quais tipos de textos podem ser trabalhados com os
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alunos durante as aulas e serd possivel criar uma condicdo propicia para o bom
desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem baseado nas leituras, “de forma a
sempre relacionar os textos a seus contextos de producdo e o desenvolvimento de
habilidades ao uso significativo da linguagem em atividades de leitura, escuta e producéo
de textos em vérias midias e semioses” (BRASIL, 2018, p.67).

Em sua organizagdo para o Ensino Fundamental, a BNCC traz cinco areas do
conhecimento (Linguagens, Matematica, Ciéncias da natureza, Ciéncias humanas e Ensino
Religioso). Segundo o documento (BRASIL, 2018, p. 28), “cada arca de conhecimento
estabelece competéncias especificas de area, cujo desenvolvimento deve ser promovido ao
longo dos nove anos”. Em meio as competéncias postuladas, a competéncia de nimero
cinco mostra o foco do documento norteador para com as varias linguagens, sobretudo as

linguagens relacionadas ao campo digital, como é possivel observar abaixo:

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL,
2018, p. 9)

E possivel constatar que, ao inserir o estudo da linguagem digital no curriculo
escolar, a BNCC prediz ndo somente a utilizacdo das novas tecnologias da comunicacéo e
informacgdo, mas também o letramento digital, jA que abrange tanto a condi¢do da
necessidade do conhecimento do manuseio das tecnologias quanto a importancia de
produzir, com esse uso, uma préatica social, ou seja, criar meios de interagdo com o outro e
construir conhecimentos significativos, seja para o plano individual ou para o plano
coletivo.

A BNCC do Ensino Fundamental aponta que os discentes, sobretudo o0s
adolescentes, tém singularidades e fazem parte de uma cultura digital que confere para eles
uma nova forma de se relacionar com o mundo. Nossos alunos, enquanto nativos digitais,
estdo inseridos nessas tecnologias e as utilizam para quase tudo dentro das situagdes
sociocomunicativas de que participam, e 0 professor precisa ver essas tecnologias como
ferramentas capazes de agregar beneficios as suas aulas.

Segundo a BNCC:

N&o se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de
considerar géneros e praticas consagrados pela escola, tais como noticia,
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reportagem, entrevista, artigo de opinido, charge, tirinha, cronica, conto,
verbete de enciclopédia, artigo de divulgacgdo cientifica etc., proprios do
letramento da letra e do impresso, mas de contemplar também os novos
letramentos, essencialmente digitais. (BRASIL, 2018, p. 69)

O documento, no curriculo de Lingua Portuguesa, propde uma ampliacdo das
possibilidades de letramentos possiveis, para tanto, é preciso que o docente esteja
preparado para lidar com os esses novos letramentos ligados as tecnologias digitais e
consiga utilizar esse tipo de letramento de maneira significativa durante as aulas. “A
cultura digital perpassa todos os campos, fazendo surgir ou modificando géneros e praticas.
Por essa razdo, optou-se por um tratamento transversal da cultura digital, bem como das
TDIC, articulado a outras dimensdes nas praticas em que aparecem” (BNCC, 2018, p. 85).

Essa transversalidade ligada a cultura digital proposta pela BNCC ¢é estabelecida
para todas as series do ensino fundamental, como é possivel constatar nas indicacdes das
habilidades previstas no documento para o ensino de Lingua Portuguesa abaixo:

QUADRO 1: Habilidades para o ensino de Lingua Portuguesa

Série: 1°e 2° Ano:

(EF01LP23)* Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, entrevistas, curiosidades, dentre outros géneros do campo investigativo, que
possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto. (BRASIL,
2018, p.107);

Serie: 3°, 4° e 5° Ano:

(EFO3LP18) Ler e compreender, com autonomia, cartas dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas de leitor e de reclamacéo a jornais, revistas) e noticias, dentre
outros géneros do campo jornalistico, de acordo com as convengBes do género carta e
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto. (BRASIL, 2018, p.121);
Série: 6°ao 9° Ano:

(EF69LP06) Produzir e publicar noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens,
reportagens multimidiaticas, infograficos, podcasts noticiosos, entrevistas, cartas de leitor,

comentarios, artigos de opinido de interesse local ou global, textos de apresentacdo e

¥ Descrigéo do cédigo: o primeiro par de letras indica a etapa do ensino (Ensino Fundamental); o primeiro par
de nimeros indica o ano (01 a 09) a que se refere a habilidade; o segundo par de letras indica 0 componente
curricular (Lingua Portuguesa); o Ultimo par de ndmeros indica a posicdo da habilidade na numeracao
sequencial do ano ou do bloco de anos.
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apreciacgdo de produgdo cultural — resenhas e outros proprios das formas de expressado das
culturas juvenis, tais como vlogs e podcasts culturais, gameplay, detonado etc.— e cartazes,
anuncios, propagandas, spots, jingles de campanhas sociais, dentre outros em varias
midias, vivenciando de forma significativa o papel de reporter, de comentador, de analista,
de critico, de editor ou articulista, de booktuber, de vlogger (vlogueiro) etc., como forma
de compreender as condicdes de producdo que envolvem a circulagdo desses textos e
poder participar e vislumbrar possibilidades de participacdo nas praticas de linguagem do
campo jornalistico e do campo midiatico de forma ética e responsavel, levando-se em
consideragdo o contexto da Web 2.0, que amplia a possibilidade de circulacdo desses
textos e “funde” os papéis de leitor e autor, de consumidor e produtor. (BRASIL, 2018, p.
143)

A partir do registro das habilidades acima previstas pela BNCC, podemos perceber
como a cultura digital permeia todas as séries do Ensino Fundamental, desse modo,
projetos como este, que promove em sala de aula o uso didatico de um género digital (o
meme), faz-se extremamente necessario, pois colabora para a construcdo de um novo
ambiente de aprendizagem, onde o trabalho com o letramento digital torna-se possivel.

O letramento digital, segundo Xavier (2005, p. 2), é definido como o ato de

[...] realizar préticas de leitura e escrita diferentes das formas tradicionais
de letramento e alfabetizagdo. Ser letrado digital pressupde assumir
mudangas nos modos de ler e escrever os codigos e sinais verbais e ndo
verbais, como imagens e desenhos, se compararmos as formas de leitura e
escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os textos
digitais € a tela, também digital.

Dentro e fora da escola, o letramento digital deve ser uma préatica socializante,
posto que vai além do simples ato de saber ler e digitar em um computador, por exemplo.
Ele deve compreender o ato de usar a leitura e a escrita digital como formas de apreender e
compartilhar conhecimentos significativos. Trabalhos de pesquisa como este, tornam-se
ferramentas de apoio para essa condicdo, pois o aluno terd, durante a aplicacdo do projeto,
um estimulo para aprimorar as habilidades e competéncias leitoras, uma vez que “adequar
0 uso da escrita digital ao género, observando o interlocutor, é criar competéncias para que
o jovem possa entender o funcionamento e agir criticamente.” (LINS, 2017, p. 13).

Freitas (2010, p. 339) propbe como letramento digital:
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O conjunto de competéncias necessarias para que o individuo entenda e
use a informagdo de maneira critica e estratégica, em formatos multiplos,
vinda de variadas fontes e apresentada por meio do computador-internet,
sendo capaz de atingir seus objetivos, muitas vezes compartilhados social
e culturalmente.

Por isso faz-se necessario o uso desse tipo de letramento dentro dos novos métodos
de ensino. Com o letramento digital, o professor deixa de ser o detentor de todo
conhecimento, como nos métodos tradicionais, e passa a ser um tutor, alguém que auxilia o
aluno em seu aprendizado, como destaca Tapscott (1999) em sua pesquisa, que relata a
rejeicdo dos alunos pelo “jeito velho de aprender”, pois estes deixaram de buscar
informagdes somente nos livros didaticos e com o professor e passaram a buscé-las por
meio da internet, através dos diversos sites disponiveis na Rede.

O aluno agora é também detentor do conhecimento e cabe ao professor auxilia-lo
neste caminho pelo aprendizado, sempre considerando que a grande proximidade do jovem
com a tecnologia oferta um leque de possibilidades para a construcdo de um ambiente
muito rico e muito significativo de aprendizagem. O professor precisa assumir o papel de
agente do letramento digital e, dessa maneira, aproveitar as potencialidades dos seus alunos

nativos digitais.

O letramento digital significa o dominio de técnicas e habilidades para
acessar, interagir, processar e desenvolver uma multiplicidade de
competéncias na leitura das mais variadas midias. Um individuo
possuidor de letramento digital necessita de habilidade para construir
sentidos a partir de textos que mesclam palavras que se conectam a outros
textos, por meio de hipertextos, links e hiperlinks; Ele precisa também ter
capacidade para localizar, filtrar e avaliar criticamente informagéo
disponibilizada eletronicamente e ter familiaridade com as normas que
regem a comunicagdo com outras pessoas pelos sistemas computacionais.
(AQUINO, 2003, p. 1-2)

O uso dos géneros digitais no ambiente escolar constitui um fator possibilitador
para a criacdo de metodologias inovadoras ligadas as praticas de leitura que envolvem o
leitor nativo digital presente em nossas salas de aula. Projetos como este, ao serem
devidamente aplicados, podem revigorar o interesse destes jovens pela leitura, dado que se
insere no universo em que eles estdo hodiernamente sempre conectados. Além disso, ainda
é possivel promover a formacéo de leitores multiletrados, j& que na cultura digital inimeras

praticas de leitura e escrita estdo disponiveis.
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2.2 A Intertextualidade na construcéo de sentidos do texto

O termo intertextualidade surgiu inicialmente nas pesquisas de Julia Kristeva, na
década de 1960, partindo dos estudos dialogicos de Bakhtin (RAMIRES, 2014). Bakhtin
defendia a ideia de uma linguagem baseada na interacdo, dando sustentacdo aos estudos
posteriores de Kristeva, que introduz a terminologia da intertextualidade.

Segundo Bazerman (2006, p. 92), a intertextualidade € conceituada como “as
relacBes explicitas e implicitas que um texto ou um enunciado estabelecem com os textos
que Ihe sdo antecedentes, contemporaneos ou futuros (em potencial)”. Corroborando com o
conceito de Bazerman, Koch (2008, p. 17) propdem que a intertextualidade ‘“ocorre
guando, em um texto, esta inserido outro texto (intertexto) anteriormente produzido, que
faz parte da memoria social de uma coletividade ou da memoria discursiva (...) dos
interlocutores.”

Koch (2008, p. 9) contribuem com a viséo de Kristeva, esclarecendo que todo
texto € formado por intertextos, “numa sucessdo de textos ja escritos ou que ainda serdo
escritos”. Segundo Kristeva (1974), os textos sdo construidos como mosaicos de citagdes e
é a absorcdo e transformacao de um outro texto. Essa conjectura € confirmada por Greimas
(1996, p. 60 apud KOCH, 2008, p. 14):

O texto redistribui a lingua. Uma das vias dessa reconstrucdo é a de
permutar textos, fragmentos de textos que existiram ou existem em redor
do texto considerado, e, por fim, dentro dele mesmo; todo texto é um
intertexto; outros textos estdo presentes nele, em niveis variaveis, sob
formas mais ou menos reconheciveis.

Para a Linguistica Textual, a intertextualidade é um dos fatores de textualidade
(BEAUGRANDE; DRESSLER, 1980), uma vez que se configura através de elementos
textuais, que, seja para a producao ou para a recepcao de um texto, estabelecem-se atraves
do conhecimento prévio de outros textos, permitindo, dessa maneira, que um conjunto seja

um texto. Koch (2008, p. 46) aponta que:

Todo texto é um objeto heterogéneo, que revela uma relagdo radical de
seu interior com seu exterior; e, desse exterior, evidentemente, fazem
parte outros textos, que lhe ddo origem, que o predeterminam, com 0s
quais dialoga, que retoma, a que alude, ou a que se opde.
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Desse modo, todo o conhecimento que é adquirido através das experiéncias ligadas
ao que ja foi anteriormente lido contribui para a criacdo de um sentido para 0 novo texto.
Quando um texto é produzido, o autor faz uso dessas experiéncias, mesmo que seja de
maneira inconsciente. Segundo Azeredo (2007, p. 133), “A nossa memoria textual atua no
tecido de nossos discursos, ligando os contextos historicos e impregnando de sentido os

textos que produzimos.”

Conforme Beaugrande e Dressler, a intertextualidade compreende as
diversas maneiras pelas quais a producdo e recepcdo de dado texto
depende do conhecimento de outros textos por parte dos interlocutores,
isto é, diz respeito aos fatores que tornam a utilizagdo de um texto
dependente de um ou mais textos previamente existentes. (KOCH,;
TRAVAGLIA, 1995, p. 88).

Percebe-se, mediante o postulado, que toda criagdo textual provém desse “mosaico
de citagdes”, uma vez que parece improvavel encontrar um texto que ndo dialogue com
nenhum outro que o antecedeu, essa interacao se da com textos anteriores, nem sempre é
indicada pelo autor, pois este pressupde que o leitor seja capacitado a perceber esse
conjunto de informagdes que fazem parte de um mesmo universo cultural, demostrando
habilidade para visualizar essa mescla de “superficies textuais”, para dar sentido aos textos
lidos.

A BNCC, em suas indicacdes de habilidades para os anos finais do Ensino

Fundamental em lingua portuguesa, propde:

(EF89LP32) Analisar os efeitos de sentido decorrentes do uso de
mecanismos de intertextualidade (referéncias, alusdes, retomadas) entre
os textos literdrios, entre esses textos literarios e outras manifestacfes
artisticas (cinema, teatro, artes visuais e midiaticas, masica), quanto aos
temas, personagens, estilos, autores etc., e entre o texto original e
parodias, parafrases, pastiches, trailer honesto, videos-minuto, vidding,
dentre outros. (BRASIL, 2018, p. 187)

E nesse dialogo entre os textos que os elementos discursivos surgem e ddo forma as
intencionalidades. Dessa maneira, o discurso passa a ser inerente a criagdo textual. Para o
filésofo Mikhail Bakhtin ([1997] 2000), todo texto esta carregado de sentidos e ideias, e
esses sentidos e ideias ganham significacdes através dos contextos em que séo aplicados.

Logo, torna-se primordial, para a pratica de leitura, favorecer o agucamento da

percepcdo de todas as ideias e sentidos existentes nos textos, para que o educando possa
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perceber as intencionalidades presentes e, dessa maneira, possa interpretar cada vez melhor
todos os textos que sejam ofertados a leitura.

Ainda na perspectiva Bakhtiniana:

E de acordo com nosso dominio dos géneros que usamos com
desembaraco, que descobrimos mais depressa e melhor nossa
individualidade neles (...) e refletimos com maior agilidade a situacdo
irreproduzivel da comunicacao verbal, que realizamos com o0 maximo de
perfeicdo, o intuito discursivo que livremente concebemos. (BAKHTIN,
[1997] 2000, p. 303-304)

O conceito de interdiscurso promovido por Bakhtin é chamado de dialogismo e deu
margem, como ja informado, para os estudos posteriores da autora francesa Julia Kristeva
sobre intertextualidade, para a qual ndo se pode desassociar o interdiscurso, uma vez que,
se um texto cita outros em sua construcdo, ele também propBe a inclusdo de varios
discursos na sua formacao.

A intertextualidade surge como um modus operandi para uma possivel abertura de
possibilidades de interacdo entre o leitor e o texto, e corrobora indubitavelmente para a
facilitacdo do processo de ensino-aprendizagem dos alunos, bem como para a formagéo de
leitores competentes e protagonistas, uma vez que, ao adotar uma postura proativa durante
as aulas, por conseguir perceber as diferentes vozes existentes nos textos, o educando
também percebera a importancia da sua propria voz presente.

A Linguistica Textual propde que o texto € heterogéneo, pois é constituido de
inimeros outros textos, que sdo selecionados consciente ou inconscientemente; surgindo
dessa heterogeneidade as condi¢des para uma intertextualidade ampla, inerente a qualquer
discurso, e uma intertextualidade estrita, estricto sensu, quando € indispensavel a presenca
do intertexto, ou seja, quando ha referéncia a “[...] outros textos ou fragmentos de texto
efetivamente produzidos [...]” (KOCH; BENTES; CAVALCANTE, 2008, p. 17).

Para Koch (2008, p. 81), a intertextualidade vem “da necessidade do
(re)conhecimento de outro(s) ou do modo de constitui-los no processo de leitura e
producdo de sentido”, ou seja, a intertextualidade provém da correlacdo de dois ou mais
textos que embasem o mesmo sentido. Ao sentido restrito, segundo Koch (2008, p. 18),

estdo relacionados os seguintes tipos de intertextualidade:
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i) Intertextualidade tematica é encontrada em textos cientificos de uma mesma &rea
do saber, que compartilham o mesmo tema, mas possuem conceitos e terminologia
préprios, ja definidos no interior dessa area. A intertextualidade tematica é recorrente em
diferentes esferas comunicativas como a jornalistica, por exemplo, ou em historias em
quadrinhos de um mesmo autor.

ii) Intertextualidade estilistica ocorre quando o produtor do texto, com objetivos
variados, repete, imita, parodia certos estilos ou variedades linguisticas: sdo comuns 0s
textos que reproduzem a linguagem biblica, um jargédo profissional, um dialeto, o estilo de
um determinado género, autor ou segmento da sociedade.

iii) “Intertextualidade explicita ocorre quando ha citagdo da fonte do intertexto”
(KOCH; ELIAS, 2008, p. 87), isto €, quando um outro texto ou um fragmento é citado, é
atribuido a outro enunciador. E o caso das citacdes, referéncias e mencdes, por exemplo.

iv) Intertextualidade implicita que, conforme Koch ¢ Elias (2008, p. 92), “ocorre
sem citacdo expressa da fonte, cabendo ao interlocutor recupera-la na memdria para
construir o sentido do texto”, € o tipo de intertextualidade que pode ocorrer em musicas
populares, bordbes ou em provérbios.

Assim, a intertextualidade se faz presente em qualquer tipo de construcdo e
producdo, sendo, segundo Koch (2008, p. 86),

[...] elemento constituinte e constitutivo do processo de escrita/leitura e
compreende as diversas maneiras pelas quais a producdo/reproducéo de
um dado texto depende de conhecimento de outros textos por parte dos
interlocutores, ou seja, dos diversos tipos de relagbes que um texto
mantém com outros textos.

Bazerman (2006) e Koch (2008) ainda estabelecem algumas categorias de
intertextualidade. Em Bazerman (2006, p. 95-96), as técnicas de representacdo intertextual

sdo:

a) a citacdo direta, que €, em geral, identificada por aspas, pelo
adentramento ou por outro recurso tipografico que a destaca do resto das
palavras do texto. S8o as palavras exatas do autor original;

b) a citagcdo indireta, embora geralmente identifique a fonte, o autor
procura reproduzir o sentido original nas suas proprias palavras;

C) a mencdo de uma pessoa, um documento, uma declaragdo. A mencéo
evoca outro texto sem explicitar os enunciados;

d) comentério ou avaliacdo acerca de uma declaragéo, de um texto ou de
outra voz evocada;
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e) o uso de estilos reconheciveis, de terminologia associada a
determinadas pessoas ou documentos especificos. Essa técnica cria um
eco implicito de discursos anteriores;

f) 0 uso de linguagem e de formas linguisticas que parecem ecoar certos
modos de comunicacdo, discussdes entre outras pessoas e tipos de
documentos através do uso de tipos de vocabulario ou registros, das
frases feitas e padrdes de expresséo.

Ja em Koch (2008, p. 17-30), as categorias de intertextualidade séo estabelecidas de

maneira mais especifica:

i) intertextualidade tematica, encontrada em textos que partilham o
mesmo tema;

ii) intertextualidade estilistica, que reproduzem certos estilos de escritura,
variedade linguistica, encontrados, por exemplo, em parodias;

iii) intertextualidade explicita, quando a fonte do texto é mencionada;

iv) intertextualidade implicita, quando ndo é citada a fonte, tendo, o
leitor, a tarefa de resgatar em sua memoria discursiva, aspectos que
produzam a compreensao.

Conforme Bazerman (2007, p. 92), o fenbmeno da intertextualidade é “uma das
bases cruciais para o estudo da pratica da escrita”. Dessa maneira, conceitos como os de
Bakhtin acerca desse tema e o0s estudos posteriores de Kristeva sdo basilares para o
entendimento das praticas de producéo textual. Ao propor, em seus estudos de linguagem,
0 conceito de atitude responsiva ativa, Bakhtin notabiliza a imensa abrangéncia da
atividade intertextual, ja que a leitura e a escrita realizadas por nos séo respostas a leituras
e escritas precedentes, que nos permitem relacionar ideias e retomar conceitos, ja que
sempre havera algo *“ja-dito” anterior ao que se produzira, formando um mosaico de

citacGes de outros dizeres (KRISTEVA, 1974).

2.3 O Meme, a Intertextualidade, os Multiletramentos, a Recontextualizacdo e a

Ressignificagéo

A internet ¢ um ambiente desenvolvido para a criacdo e circulagdo de conteudos de
diferentes tipos e naturezas. Entre esses ambientes virtuais, podemos encontrar as redes
sociais, como Facebook, Twitter e Youtube, espagos virtuais de socializagdo, em que
determinados textos, imagens e videos circulam e sdo comumente replicados de forma

rapida, passando sempre por constantes transformacgdes, caracteristica essa que
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impossibilita atribuir, a alguns desses textos, 0 momento do seu surgimento e até mesmo
quem foi seu autor. Entre estes géneros textuais de ampla circulagdo e producéo, presentes
no ambiente virtual, podemos encontrar 0 meme.

O termo meme, que é uma abreviacdo da palavra grega mimeses, significa imitar
(SILVA, 2014) e originou-se nos estudos genéticos de Richard Dawkins (1976), zoologista
que define o meme como “uma unidade de informagdo que se propaga de mente em
mente” (DAWKINS apud SILVA, 2014, p. 32). Dawkins descreve que exemplos de

memes sao:

[...] melodias, ideias, slogans, as modas no vestudrio, as maneiras de fazer
potes ou de construir arcos. Tal como 0s genes se propagam no pool
génico saltando de corpo para corpo através dos espermatozoides ou dos
6vulos, os memes também se propagam no pool de memes saltando de
cérebro para cérebro através de um processo que, num sentido amplo,
pode ser chamado de imitagdo (DAWKINS apud LUIZ, 2012, p. 2).

Adaptado e amplamente aceito pela cultura digital, esse conceito estabeleceu-se
como um fendmeno de repeticdo e (re)contextualizacdo através de varias modalidades e
formas de linguagem (imagem, textos verbais, videos, etc.) de informagdes ligadas a um
fato ocorrido num determinado contexto, a partir de algum acontecimento notério que
acaba consequentemente sendo discutido em espacos virtuais como as redes sociais, por
exemplo, onde 0 meme pode ser utilizado para criticar, ironizar, produzir humor, promover
0 acontecimento notorio, etc., multiplicando-se exponencialmente, como observa Luiz
(2012, p. 2):

O que todos os memes, independente da origem, trazem em comum é o
fato de surgirem e se multiplicarem de forma espontanea, além de se
desenvolverem de maneira organica e colaborativa, geralmente se
espalhando pela internet na mesma velocidade com que caem em desuso,
podendo sua presenca online variar de alguns anos até poucos dias.

Usaremos 0s memes abaixo para exemplificar o exposto:

Figura 1: Meme Tony Ramos/Friboi |

v

-
[EFRIBOID -




Fonte: https://www.gerarmemes.com.br/

Figura 2: Meme Tony Ramos/Friboi |1

Fonte: https://onsizzle.com/t/frango-com-papelao?s=new

Figura 3: Meme Tony Ramos/Friboi 111

Nao.F et

Fonte: https://www.bombounowa.com/imagens/ue-tony-ramos/
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Os memes acima foram criados a partir de alguns acontecimentos/fatos que
envolveram um escandalo relacionado a uma grande empresa brasileira do ramo de
alimentos, que foi acusada de adulterar a carne que vendia. Esse ocorrido foi amplamente
divulgado pela midia brasileira e mundial. A imagem do ator, que ndo possui nenhuma
ligagdo com o escandalo da adulteragdo dos alimentos, mas foi “garoto propaganda” de
inimeras campanhas promocionais da marca, passou a ser utilizada na construcéo de
inlmeros memes que se tornaram virais em pouco tempo, e objetivavam criar um ambiente
de critica a empresa, bem como produzir humor e ironia a partir da imagem do ator, que,
durante as campanhas promocionais, evidenciava a qualidade dos alimentos produzidos
pela empresa.

A partir dessas possibilidades de apropriacdo, edicdo e compartilhamento, os
memes atuam como reprodutores de ideias e valores sociais, por essa razao sao tao
significativos para os usuarios das redes sociais, porque, segundo Recuero (2010), essas
publicacGes interativas na internet ativam distintos valores e intencionalidades. Desse
modo 0s memes podem agir como meios férteis para replicacdo de informacdes e ideias na
nossa sociedade.

Para Dawkins (1979, p. 123):

Quando vocé planta um meme fértil em minha mente, vocé literalmente
parasita meu cérebro, transformando-o num veiculo para a propagacgao do
meme, exatamente como um virus pode parasitar 0 mecanismo genético
de uma célula hospedeira. E isto ndo é apenas uma maneira de falar - o
meme, por exemplo, para "crenga numa vida apdés a morte" é, de fato,
realizado fisicamente, milhGes de vezes, como uma estrutura nos sistemas
nervosos dos homens, individualmente, por todo o mundo.

Desse modo, é possivel observar a importancia dos memes na era digital e entender
sua imensa repercussao em espagos de comunicacdo virtual como as redes sociais, por
exemplo, uma vez que, segundo Lévy (1999), os conteudos sdo facilmente difundidos na
internet, em funcéo da liberdade de acesso e das inUmeras opcGes de interatividade que o
usuario tem disponivel.

Para Lévy (1999, p. 32), “as tecnologias digitais surgiram como uma infraestrutura
do ciberespago, um novo espago de comunicacao, sociabilidade, organizacgdo e transagao”.
A partir dessas possibilidades, géneros digitais como os memes podem funcionar como
geradores de estratégias para majorar a popularidade dos seus replicadores digitais, como

também podem tornar mais forte o nivel de interagdo e das relagdes sociais dentro do
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ambiente virtual, j& que, segundo Recuero (2009, p. 127), “quanto mais tempo um meme
permanece, mais valor esta agregado a sua difusao”.

Em sua estrutura, os memes, como a maioria dos géneros digitais, apresentam uma
conexdo de linguagens, e sdo geralmente concebidos a partir de uma imagem relacionada a
algum acontecimento que envolva alguma personalidade midiatica, por exemplo, e uma
frase ou expressédo de efeito. De acordo com Castro e Cardoso (2015, p. 3):

Meme, atualmente, também é um termo utilizado para denominar
algumas estruturas textuais que vém sendo disseminadas nas redes
sociais, constituem-se normalmente de carater multimodal (texto escrito e
imagem, imagem e texto sonoro, video, dentre outros), aderindo a
maneiras distintas de se apresentar e, geralmente, também estdo ligadas
ao discurso comico, irbnico ou satirico.

Essa estrutura multimodal presente nos memes confere ao género digital uma
imensa gama de possibilidades para a construcdo de intertextualidades. Com isso, 0 género
em questdo apresenta um campo de significacdo e ressignificacdo, que Ihe permite transitar
por Varios textos e contextos, conectando diferentes linguagens, sempre trabalhadas a partir
do intertexto. Para exemplificar o exposto, podemos observar a constituicdo do meme

abaixo:

Figura 4: Meme Kiko/ Machado de Assis

AQUELE OLHAR BE BENTINHO
?URANTE O ENTERRO DE
'ESCOBAR

Fonte: janelaliteraria.wordpress.com.
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E incontestavel considerar que, para interpretarmos plenamente o exemplo acima,
faz-se necessario entender os elementos intertextuais presentes na sua constituicdo. O
didlogo entre a imagem da personagem, que aparenta estar enraivecido, e a frase presente
no meme, sO tera sentido pleno se o leitor conseguir inferir, através da interpretacao, quem
sdo as personas citadas explicita e implicitamente no texto (Bentinho e Escobar,
personagens da obra D. Casmurro, de Machado de Assis); e, a partir do dialogo existente
entre a linguagem verbal do meme e o enredo da obra literaria, conseguir definir as
intencionalidades discursivas presentes em sua concepcao.

Esses elementos intertextuais, sempre presentes na estrutura dos memes, fazem
desse género digital uma importante ferramenta para o desenvolvimento da leitura
interpretativa, pois exige do leitor um nivel apurado de conhecimento de mundo, ja que o
meme pode tratar de assuntos diversos (politica, masica, cinema, artes, literatura,
violéncia, etc.) utilizando, para esse fim, diferentes linguagens e dialogos entre textos
distintos, constituindo, dessa maneira, uma imensa fonte de informatividade.

Com o objetivo de reforcar a tipificacdo da intertextualidade presente nos memes,

analisaremos o exemplo a seguir:

Figura 5: Meme Capitu

CARITU METRRIU/NAO TENHO

PROVAS

i P -
MAS TENHO]

-5

Fonte: https://janelaliteraria.wordpress.com/meme-dom-casmurro/#jp-carousel-1267

Ao analisarmos 0 meme acima, percebemos que ele foi construido por meio da
intertextualidade entre a obra do escritor brasileiro Machado de Assis, Dom Casmurro, que


https://janelaliteraria.wordpress.com/meme-dom-casmurro/#jp-carousel-1267
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traz em seu enredo a personagem Capitu, a quem € atribuida uma possivel traicdo a outra
personagem, Bentinho; e uma declaracdo: “Nao temos provas, mas temos convicgdo”, que
teria sido supostamente proferida por uma autoridade judicial, o promotor de justica
retratado na imagem, durante uma coletiva de imprensa.

Deter o conhecimento sobre o enredo da obra literaria, bem como sobre o contexto
que envolve a possivel declaracdo do promotor de justica € crucial para entender as
intencionalidades discursivas presentes no exemplo acima, pois, ao (re)contextualizarmos a
frase atribuida ao promotor a partir do dialogo produzido com o enredo da obra
machadiana, em que, mesmo sem provas, a personagem Bentinho, narrador da historia,
mostra-se convicto de que Capitu o teria traido com seu amigo Escobar, conseguiremos
estabelecer uma relacdo com a intertextualidade presente no meme e assim O
interpretaremos adequadamente.

A relacdo intertextual, que, como ja indicado neste trabalho de pesquisa, é
corriqueira nos memes por ser um fator que ajuda na construcdo do sentido, constitui-se,
no meme Capitu, pelo uso de outros textos que o antecederam. Dessa maneira, torna-se
perceptivel que os sentidos expostos na superficie de um determinado texto s6 serdo, de
fato, apreendidos, se os interlocutores tiverem previamente armazenados em sua memaria

discursiva o conhecimento dos textos originais. Assim,

Conforme Beaugrande e Dressler, a intertextualidade compreende as
diversas maneiras pelas quais a producdo e recepcdo de dado texto
depende do conhecimento de outros textos por parte dos interlocutores,
isto é, diz respeito aos fatores que tornam a utilizacdo de um texto
dependente de um ou mais textos previamente existentes. (KOCH,;
TRAVAGLIA, 1995, p. 88).

O meme Capitu apresenta a forma implicita de intertextualidade, ja que ocorre sem
a mencao a fonte do intertexto (KOCH, 2008). Com isso, € possivel perceber que as
intencdes humoristicas do meme sO terdo o efeito desejado pelo seu produtor caso 0s
leitores detenham saberes sobre os textos-fontes aos quais o intertexto presente no meme
refere-se, produzindo, com isso, um processo de recontextualizagdo, através do qual,
segundo Bazermam (2006), a intertextualidade sera utilizada para produzir sentidos
diferentes. Em acordo com essa perspectiva, Fairclough (2001, p. 154) propde que “0

significado do discurso representado ndo pode ser determinado sem referéncia a como ele
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funciona e ¢ contextualizado no discurso representador”. Ou seja, os sentidos de um
texto/discurso ja ndo sdo os mesmos quando inseridos em outros.

Em funcéo dessas caracteristicas, 0 meme foi escolhido para ser trabalhado com os
alunos neste projeto, uma vez que, ao ler e interpretar memes, o estudante, além de poder
trabalhar com um género textual apreciado por ele, estara envolvido em todos 0s processos
de letramento que podem ser estimulados a partir do uso desse género durante as aulas.

A leitura de géneros digitais como o meme, por exemplo, contribui
significativamente para a facilitacdo da construcdo do processo de ensino-aprendizagem,
uma vez que os géneros multimodais apresentam uma gama consideravel de linguagens,
inferéncias, referéncias e sao historica e socioculturalmente situados em sua constituicéo, e
essas caracteristicas sdo importantissimas para o pleno desenvolvimento da leitura e da
interpretacdo.

A lingua, e as possibilidades de uso que a envolvem, precisa proporcionar meios
para definir o papel social do ser, assim, quando levamos para a sala de aula instrumentos
linguisticos que sdo reconhecidos, utilizados e desenvolvidos pelos alunos, como 0 meme,
por exemplo, estamos fornecendo caminhos para que esses educandos possam se ver como
protagonistas, e, dessa maneira, consigam interagir e contribuir para a formatacdo do meio
social ao qual estdo inseridos.

De acordo com os PCNs:

O dominio da lingua tem estreita relagdo com a possibilidade de plena
participacdo social, pois é por meio dela que o homem se comunica, tem
acesso a informacdo, expressa e defende pontos de vista, partilha ou
constroi visdes de mundo, produz conhecimento. Assim, um projeto
educativo comprometido com a democratizagdo social e cultural atribui a
escola a funcéo e a responsabilidade de garantir a todos os seus alunos o
acesso aos saberes linguisticos necessarios para o exercicio da cidadania,
direito inaliendvel de todos. (BRASIL, 1998, p. 19)

Essa democratizacdo social prescrita nos PCNs passa, sem sombra de davidas, pela
inclusdo, uso e, quando possivel, pelo desenvolvimento de géneros multimodais em sala de
aula. Para isso, € necessario aliar-se aos pontos de acesso a esses géneros; e 0 meio virtual,
com suas redes sociais e 0s diversos géneros textuais presentes nelas, ndo pode mais ser
desconsiderado durante as aulas, porque contribui enormemente para 0 processo de

socializacdo dos estudantes, bem como séo instrumentos de acesso aos multiletramentos,
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que, como j& abordamos, surgem como uma proposta pedagogica em 1996, resultante de
um coléquio do Grupo de Nova Londres (GNL), que propde em seu manifesto incorporar
na pratica escolar a diversidade de midias, de linguagens e de culturas introduzidas pelas
novas Tecnologias da Informacéo e da Comunicacdo (TICs). Conforme a autora Roxane
Rojo,
[...] para abranger esses dois “multi” - a multiculturalidade caracteristica
das sociedades globalizadas e a multimodalidade dos textos por meio dos

quais a multiculturalidade se comunica e informa, o grupo cunhou um
termo ou conceito novo: multiletramentos (ROJO, 2012, p.13).

O conceito de multiletramentos, como indicado pela autora, propaga-se além das
nocBes de letramento e de letramentos multiplos, uma vez que propde que a escola forme
cidaddos capazes de analisar e debater a respeito da multiplicidade de culturas e de canais
de comunicacgédo que o cercam, podendo, assim, participar de forma ativa da esfera publica,

seja no aspecto profissional ou pessoal.

Defendo que um dos objetivos principais da escola é possibilitar que os
alunos participem das varias praticas sociais que se utilizam da leitura e
da escrita (letramentos) na vida da cidade, de maneira ética, critica e
democrética. (ROJO, 2009, p.11)

O postulado da autora sanciona a importancia das praticas de leitura e escrita
advindas das mais diversas fontes e possibilidades, que possam favorecer o0s
multiletramentos em nosso meio social, assim o0 uso dos textos multimodais, presentes no
meio virtual e tdo proximos dos educandos, corrobora de maneira substancial para que a
escola torne-se um lugar capaz de estimular os discentes as praticas da leitura e da escrita
de maneira prazerosa e eficiente.

O meme é um género hibrido multimodal que apresenta a intertextualidade, seja ela
implicita ou explicita, em toda sua constituicdo. Essa condi¢do é estabelecida pelo fato do
meme ser gerado em um ambiente de recontextualizacdo, através do qual sempre sera
possivel ressignificar uma imagem ou uma frase popularizada pelos mais diversos motivos,

dentro ou fora do ambiente virtual.

As relacBes explicitas e implicitas que um texto ou um enunciado
estabelecem com os textos que Ihe sdo antecedentes, contemporéneos ou
futuros (em potencial). Através de tais relacBes, um texto evoca nao so a
representacdo da situacdo discursiva, mas também 0s recursos textuais
que tém ligacdo com essa situacdo e ainda 0 modo como o texto em
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guestdo se posiciona diante de outros textos e os usa. (BAZERMAN,
2011, p. 92)

Essas relacOes, evidenciadas pelo autor e presentes nos memes, sdo ferramentas
importantissimas para o leitor desenvolver aspectos referentes a uma leitura competente,
pois exigem a percepcdo de inumeros elementos discursivos, ligados as escolhas das
imagens e das frases presentes nos memes.

O leitor, para interpretar de forma devida as intencionalidades existentes nos
memes, precisa estar preparado para contextualizar a origem da imagem e/ou da frase
escolhida, que passam por um processo de popularizagdo em virtude da divulgagéo
incessante, geralmente por meio da internet. Bem como, saber recontextualizar, ao se
deparar com 0 meme publicado em uma rede social, por exemplo; ja que, para conseguir
interpretar adequadamente, o leitor tera que promover inimeras inferéncias sobre o que
envolve a constru¢cdo do meme e o local onde ele foi publicado, podendo até, quando
possivel, ressignifica-lo ao decidir replica-lo.

Como exemplo, vejamos 0 meme a seguir:

Figura 6: Meme “ndo sou capaz de opinar”

" INAO.SOU CAPAZ

4 DE OPINAR

-

GERADORMEMES COM

Fonte: https://www.gerarmemes.com.br/.

E evidente que a total interpretacdo do meme acima s6 podera ser realizada se o
leitor conseguir inferir sobre as situaces geradoras das partes que formam o meme:

imagem e frase. Entende-se que o meme foi motivado por um episddio em que a atriz


https://www.gerarmemes.com.br/
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mostrada na imagem, ao ser motivada a dar uma opinido sobre uma obra cinematogréfica,
durante um importante evento de premiagdo, manifestou-se com a frase “Nao sou capaz de
opinar”. Essa atitude foi incessantemente divulgada nos meios midiaticos e acabou por ser
tornar um meme bastante replicado e ressignificado.

O reconhecimento ou a aquisi¢cdo dessas informagOes, durante a leitura e a
interpretagdo do meme analisado acima ou de qualquer outro texto; bem como o
reconhecimento da intertextualidade presente, que se evidencia através dos mecanismos
discursivos de recontextualizacao e ressignificacdo (FAIRCLOUGH, 2001) proporciona ao
leitor a condicdo para analisar os elementos discursivos explicitos e implicitos presentes
nos textos verbais e ndo verbais. Para Motta-Roth e Lovato (2011, p. 253), a

recontextualizacdo/ressignificacdo evidencia-se como um:

[...] processo de transferéncia de textos de um contexto a outro e envolve
0 “deslocamento do campo” original e a “recolocagdo do discurso”
(CHOULIARAKI; FAIRCLOUGH, 1999, p. 91) do seu contexto
primario de producdo para outro contexto de préaticas sociais. E 0
processo de movimentacdo de discursos e géneros de um contexto de
praticas sociais para outro, dentro da rede de articulacdo entre praticas
sociais.

Conforme Fairclough (2003), ao representarmos um evento social, passamos a
inseri-lo em um novo contexto, para outro evento social, e, assim, promovemos sua
recontextualizacdo, ou seja, € a reflexdo feita pelo leitor seguida de seu posicionamento,
sua releitura que proporcionara a ressignificacdo. Dessa maneira, Abordar na préatica a
representacdo dos discursos possibilita aos leitores condi¢es para serem sujeitos ativos
com liberdade para selecionar os elementos linguisticos que melhor conceituem suas

ideologias, construindo identidades e relacdes de poder, ja que, segundo Fairclough:

O discurso ndo apenas reflete ou representa as entidades e relagfes
sociais ele as constréi ou ‘constitui’; diferentes discursos constituem
praticas sociais de formas diversas, posicionando os individuos de
maneiras diferentes como sujeitos sociais. (FAIRCLOUGH, 1992, p. 3-4)

Nesse contexto, € possivel considerar que o trabalho com meme beneficia uma
ressignificacdo das praticas de leitura e de escrita em sala de aula, pois ler e produzir um
meme exige uma relacdo com o contexto sociocomunicativo, bem como um
posicionamento por parte dos sujeitos, ja que leva a interacdo e estimula a criatividade.

Esse processo criativo, quando posto em funcionamento “exige articulagdes entre situacao,
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relacdo entre interlocutores, tematica, estilo do género e estilo préprio, o querer dizer do
locutor, suas vinculacGes e suas rejei¢cOes aos sistemas entrecruzados de referéncias com as
quais compreendemos o mundo, as pessoas e suas relagdes.” (GERALDI, 2015, p. 141).

Para o autor supracitado:

Ler ndo é apenas reconhecer o signo com suas significa¢des do passado.
Ler é construir uma compreensdo no presente com significacdes, que,
entranhadas nas palavras, sdo dissolvidas pelo seu novo contexto — que
incluem também as contra palavras do leitor — para permitir a emergéncia
de um sentido concreto, especifico e Unico, produto da leitura que se esta
realizando. Neste sentido, a leitura & também co-producéo do texto, uma
atividade orientanda por este, mas que lhe ultrapassa. (GERALDI, 2015,
p. 103)

Dessa maneira, ao introduzirmos a leitura e a producdo de memes em sala de aula,
criaremos um novo ambiente de ensino-aprendizagem que auxiliard o aluno a desenvolver
inimeras habilidades necessarias a interpretacdo de qualquer género textual, porque a
pratica de leitura baseada em memes estimula a utilizacdo de conhecimentos prévios, a
efetivacdo de inferéncias, o discernimento sobre as relacGes intertextuais, além de exigirem
habilidades relacionadas aos multiletramentos, que abrangem as dimensfes culturais

inerentes aos textos e seus efeitos de sentido.

3.0 ESTADO DA ARTE

Com a finalidade de reforcarmos a relevancia deste trabalho de pesquisa e
confirmarmos a sua proposta como um projeto destinado a agregar, no ambito do
Profletras, novas possibilidades para o desenvolvimento de processos de ensino-
aprendizagem voltados para os multiletramentos (ROJO, 2012), que envolvam o uso do
género digital meme (DAWKINS, 1979) e da intertextualidade (KRISTEVA, 1979), para o
aprimoramento das competéncias e habilidades na pratica leitora, elencamos alguns

importantes trabalhos de pesquisa desenvolvidos no mesmo segmento:

Quadro 2: Trabalho Profletras

TITULO DO TRABALHO: LEITURA - INTERTEXTUALIDADE - JOGO: TUDO JUNTO E
BEM ARTICULADO

AUTOR(A): ALESSANDRA MARIA SILVA NASCIMENTO
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EXCERTO DO RESUMO: Atualmente, reconhecer e valorizar o papel da leitura nas préaticas de
linguagem € contribuir para a formacdo de sujeitos criticos e autbnomos. Desta forma, visando
incentivar a compreensao leitora em alunos do 9° ano do Ensino Fundamental, esta pesquisa
qualitativa, de natureza intervencionista, desenvolve um material com atividades e um jogo
didatico para estimular estratégias de leitura e interpretacdo de texto, fundamentando-se, para tanto,
no ensino-aprendizagem da parédia, um dos tipos de intertextualidade, termo originalmente
difundido por Kristeva (1979). Trata-se de um Caderno Pedagogico utilizado para trabalhar a
leitura do texto parodistico, que tem como suporte teérico Bakhtin ([1972] 2003), Genette (2006),
Koch, Bentes e Cavalcante (2009) e Sant’anna(2000) quanto a presenca da intertextualidade e os
efeitos de humor e ironia em memes (textos multimodais que circulam nas redes sociais).

FONTE: https://ri.ufs.br/jspui/handle/riufs/10270 (Acesso em 02 de janeiro de 2020)

Quadro 3 : Trabalho Profletras

TITULO DO TRABALHO: O TEXTO NA SALA DE AULA: UMA REFLEXAO SOBRE A
INTERTEXTUALIDADE NA ESCRITA DE ARTIGOS DE OPINIAO POR ALUNOS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

AUTOR(A): KARLA JANE DOS SANTOS

EXCERTO DO RESUMO: Esta pesquisa tem como objetivo geral desenvolver uma proposta de
intervengdo para a produgdo de artigo de opinido a partir da leitura e discussdo de memes que
circulam nas midias digitais, analisando como as relagdes intertextuais se apresentam nos textos
dos alunos.

FONTE: http://www.uern.br/controledepaginas/profletras-mossoro-dissertacoes-turma3  (Acesso
em 02 de janeiro de 2020)

Quadro 4: Trabalho Profletras

TITULO DO TRABALHO: UM PROTOTIPO DIDATICO PARA O MULTILETRAMENTO
COM GENERO MEME PARA UM NONO ANO

AUTOR(A): BETANIA ELISABETE BRAGA

EXCERTO DO RESUMO: Este trabalho faz parte das pesquisas desenvolvidas no Mestrado
Profissional (ProfletrassfUEM/CAPES) e segue a linha tedrico-metodoldgica dos estudos dialdgicos
bakhtinianos, ancorando-se na concepcdo interacionista e dialégica da linguagem para o ensino-
aprendizagem de Lingua Portuguesa. Preocupa-se também com a insercdo de praticas de
multiletramentos com textos multissemidticos nas aulas de leitura e analise linguistica. Buscamos
desenvolver uma proposta de atividades didaticas de leitura e analise linguistica com o género
meme, em um nono ano, da educacdo basica da rede estadual de ensino.

FONTE:http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/dissertacoes teses/dissertacao beta

nia_elisabete braga.pdf (Acesso em 02 de janeiro de 2020)



https://ri.ufs.br/jspui/handle/riufs/10270
http://www.uern.br/controledepaginas/profletras-mossoro-dissertacoes-turma3
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/dissertacoes_teses/dissertacao_betania_elisabete_braga.pdf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/dissertacoes_teses/dissertacao_betania_elisabete_braga.pdf

53

Quadro 5: Trabalho Profletras

TITULO DO TRABALHO: A REPRESENTACAO DISCURSIVA DA CRIANCA EM MEMES:
UMAPROPOSTA DE LEITURA E ANALISE CRITICA PARA OS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

AUTOR(A): GILDA DAS GRACAS E SILVA

EXCERTO DO RESUMO: Esta dissertacdo apresenta como objetivo elaborar e aplicar uma
proposta de leitura e anélise critica de memes, que circulam nas redes sociais e aplicativos e tém
como participante social principal a crianga, com foco na representacdo discursivo-semidtica desse
participante.

FONTE:https://repositorio.ufu.br/bitstream/123456789/21441/1/Representa%C3%A7%C3%A30Di
scursivaCrian%C3%A7a.pdf (Acesso em 02 de janeiro de 2020)

Quadro 6: Trabalho Profletras

TITULO DO TRABALHO: O GENERO MEME DA INTERNET: dialogismo e semidtica na

construgdo textual

AUTOR(A): ZENILDA RODRIGUES SILVA

EXCERTO DO RESUMO: A pesquisa “O género meme da internet: dialogismo e semidtica na
construcdo textual” objetivou responder se os estudantes do nono ano A, da Escola Estadual
Professora Dulce Sarmento, ap6s serem subsidiados com teorias e praticas interventivas, estariam
aptos a ler e compreender textos multimodais, permeados pelo dialogismo. Para tanto, propusemos
desenvolver um Projeto Educacional de Intervencéo, privilegiando a leitura multissemidtica e
dialogica, em contextos digitais. Os objetivos primordiais desta investigacdo foram: explorar
conhecimentos tedrico-metodoldgicos inerentes ao processo de leitura critica dos textos
multimodais; planejar, executar e avaliar um Projeto Educacional de Intervencdo para desenvolver
habilidades de leitura critica; apresentar os resultados de investigagdo, identificados nas préaticas de
leitura dos estudantes, analisando os elementos que revelam a compreensdo de textos multimodais.
Para isso, adotamos metodologias interventivas, utilizando os memes, na perspectiva da pesquisa-
acdo, da pesquisa participante e aplicada (...)

FONTE:http://www.posgraduacao.unimontes.br/uploads/sites/14/2018/11/DISSERT A%C3%87%
C3%830-0-G%C3%BANERO-MEME-DA-INTERNET-DIALOGISMO-E-SEMI%C3%93TICA-
NA-CONSTRU%C3%87%C3%830-TEXTUAL.pdf (Acesso em 02 de janeiro de 2020)



https://repositorio.ufu.br/bitstream/123456789/21441/1/Representa%C3%A7%C3%A3oDiscursivaCrian%C3%A7a.pdf
https://repositorio.ufu.br/bitstream/123456789/21441/1/Representa%C3%A7%C3%A3oDiscursivaCrian%C3%A7a.pdf
http://www.posgraduacao.unimontes.br/uploads/sites/14/2018/11/DISSERTA%C3%87%C3%83O-O-G%C3%8ANERO-MEME-DA-INTERNET-DIALOGISMO-E-SEMI%C3%93TICA-NA-CONSTRU%C3%87%C3%83O-TEXTUAL.pdf
http://www.posgraduacao.unimontes.br/uploads/sites/14/2018/11/DISSERTA%C3%87%C3%83O-O-G%C3%8ANERO-MEME-DA-INTERNET-DIALOGISMO-E-SEMI%C3%93TICA-NA-CONSTRU%C3%87%C3%83O-TEXTUAL.pdf
http://www.posgraduacao.unimontes.br/uploads/sites/14/2018/11/DISSERTA%C3%87%C3%83O-O-G%C3%8ANERO-MEME-DA-INTERNET-DIALOGISMO-E-SEMI%C3%93TICA-NA-CONSTRU%C3%87%C3%83O-TEXTUAL.pdf
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4. METODOLOGIA

A pesquisa aqui desenvolvida é de natureza qualitativa aplicada e tera como publico
alvo os alunos do 8° ano B do Colégio Estadual Professor Anténio Fontes Freitas. O
desenvolvimento da pesquisa foi iniciado através da atribuicdo de um teste diagndstico,
que teve o objetivo de avaliar o nivel de competéncia leitora dos alunos da turma
escolhida, atraves da interpretacdo de textos diversos. O teste também trouxe em seu
corpus questionamentos sobre a estrutura do género digital meme, uma vez que esse
género foi escolhido como foco para o desenvolvimento interpretativo dos alunos. Por fim,
foram incluidos questionamentos sobre intertextualidade, multimodalidade e letramento
digital, com a finalidade de concluir qual € o nivel de conhecimento do alunado sobre essas
questoes.

Com os resultados do teste diagnostico, foi possivel constatar a grande dificuldade
que os alunos da turma escolhida possuiam em interpretar textos diversos, fato que ja era
observado durante as aulas. Verificou-se uma média de apenas 38% de acertos e de 72% de
erros na resolucdo de questdes de interpretacdo, que possuiam textos em linguagem verbal
(poema, letra de musica, noticia, artigo de revista) e linguagem mista (cartum, charge,
tirinha e meme).

Os dados trazem a comprovacao do baixo nivel de competéncia dos alunos durante
as atividades de interpretacdo de textos, problema que prejudica o estudante em todas as
disciplinas, uma vez que a interpretacdo de texto € um trabalho constante em sala de aula e
nas avaliacdes, como a Prova Brasil e 0 Enem, por exemplo. Assim, diante da constatacao
do problema da baixa capacidade para interpretacdo de textos diversos dos alunos da turma
escolhida, foi possivel idealizar e produzir a pesquisa aqui apresentada.

A pesquisa possui um papel fundamental na busca da obtengéo de respostas para

situagdes-problema. Segundo Gil (2007, p. 17), pesquisa € definida como o

[...] procedimento racional e sistematico que tem como objetivo
proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa
desenvolve-se por um processo constituido de varias fases, desde a
formulacéo do problema até a apresentacao e discussdo dos resultados.
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Entende-se por pesquisa qualitativa aplicada um conjunto de ac¢Ges voltadas para
identificacdo e estudo de uma situacdo problema, buscando, a partir dos dados coletados,

elaborar praticas aplicaveis na resolucdo. Em outras palavras:

[...] a pesquisa aplicada tem como motivacdo a necessidade de produzir
conhecimento para aplicacdo de seus resultados, com o objetivo de
“contribuir para fins préaticos, visando a solucdo mais ou menos imediata
do problema encontrado na realidade. (BARROS; LEHFELD, 2000 apud
VILACA, 2010, p. 64)

Para o desenvolvimento e a aplicacdo das atividades que compBdem este projeto,
uma sequéncia didatica (SD) foi formulada a partir da sugestdo de Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004, p. 97), que propdem que uma “Sequéncia didatica ¢ um conjunto de
atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual
oral ou escrito.” Dessa maneira, 0 género escolhido para o trabalho, o meme, foi
devidamente explicitado e, ao final das atividades, também produzido pelos alunos.

O modelo de SD escolhido, segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97),
“Procura favorecer a mudanga e a promocao dos alunos ao dominio dos géneros e das
situagdes de comunicagdo”. Assim, a partir dos objetivos propostos para esta pesquisa, foi
possivel oportunizar, através da SD trabalhada, um aprimoramento no campo do
reconhecimento das caracteristicas do género textual meme, bem como das possibilidades
comunicativas e interacionais que envolvem a producdo desses textos.

Os géneros precisam abastecer as aulas como importantissimos objetos de ensino,
pois, em virtude da imensa variedade e da vasta propriedade comunicativa que 0s cercam,
eles podem promover uma maior interacdo e uma participacdo mais produtiva do aluno
dentro e fora da escola.

Segundo Bahktin ([1952-53] 2003, p. 285):

Quanto melhor dominamos o0s géneros tanto mais livremente o0s
empregamos, tanto mais plena e nitidamente descobrimos neles a nossa
individualidade, refletimos de modo mais flexivel e sutil a situacdo
singular da comunicagdo; em suma, realizamos de modo mais acabado o
nosso livre projeto de discurso.

Dentro desta expectativa, a SD desenvolvida apresenta o esquema apresentado

abaixo:
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Figura 7: Esquema da sequéncia didatica de Dolz, Noverraz e Schneuwly

Apresentagio da Produgdo Producdo final
situagio Inicial

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98).

Todas as etapas foram devidamente aplicadas e, dentro do esperado, possibilitaram
ao aluno p6r em préatica todos os conceitos e atividades propostas.

A producédo da SD teve como finalidade comprovar todas as suposi¢des inquiridas
neste trabalho. Portanto, utilizou-se de varios tipos de memes para que 0 objetivo de
aprimorar nos alunos a percepc¢do da intertextualidade presente nos textos, tendo como
base 0s memes, fosse lograda com éxito. Assim, a SD apresentada estd composta por
quatro fases que devem ser aplicadas em uma aula cada, se possivel.

Na primeira atividade, trabalhamos para o desenvolvimento e compreensdo da
estrutura geral do género digital meme: a compreensdo de que esse género geralmente
constitui-se de imagem e legenda e é marcado por textos curtos, em caixa alta, estilo
legenda diretamente na imagem ou como subtitulo; que utiliza girias e abreviacdes;
linguagem informal, marcas de oralidade e que, geralmente, o contexto original da imagem
ou da fala é modificado e transformado.

Na segunda fase, a primeira producéo, estabelecemos o primeiro contato do aluno
com a producdo de memes. Para tal, utilizamos o site https://www.gerarmemes.com.br/,
que possui varias ferramentas para criacdo de memes, a partir de imagens disponiveis no
proprio site ou armazenadas no computador. Essa producgédo permitiu revelar quais eram as
dificuldades dos alunos em entender as caracteristicas do género proposto e da
intertextualidade presente neles.

A terceira fase, o desenvolvimento dos mddulos ou oficinas, ndo foi fixa, uma vez
que teve que acompanhar a evolucdo dos problemas apresentados na primeira producéo e

no decorrer do processo. Nesta etapa, foram elaboradas atividades de observacao e anélise


https://www.gerarmemes.com.br/
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do género digital meme, para, por fim, chegarmos a uma condicéo técnica propicia para a
interpretacdo e a elaboragédo do género estudado.

Na quarta e Gltima fase, a producdo final, esperava-se que 0s alunos pusessem em
pratica as nocbes que aprenderam sobre o género multimodal meme nos mddulos
trabalhados, conseguindo produzir o género proposto e obedecendo as suas caracteristicas
linguistico-discursivas, de maneira eficaz. Essa producdo permitiu que fosse feita uma
avaliacdo sobre o progresso do aluno em relacdo a primeira producao.

Por fim, todos os textos produzidos foram impressos e organizados em um caderno
pedagdgico, em que constam todas as atividades produzidas durante a realizagdo deste
projeto. Este caderno sera disponibilizado na biblioteca do Colégio Estadual Antbnio
Fontes Freitas, para uso e replicacdo, e 0s memes produzidos passardo a ser expostos em
um espaco a ser definido, como uma maneira de perpetuar os resultados obtidos com o

projeto.

4.1 Contextualizacdo do colégio e dos envolvidos na pesquisa

Este trabalho foi desenvolvido e aplicado no Colégio Estadual Professor Antdnio
Fontes Freitas (CEPAFF), situado na avenida A5, S/N, complexo Taig¢oca conjunto Marcos
Freire I, no perimetro urbano da Cidade de Nossa Senhora do Socorro/SE.

A instituicdo foi construida, segundo dados do seu Projeto Politico Pedagogico
(PPP), em 1992, e atualmente tem 1.979 alunos matriculados? e distribuidos nos trés niveis
— Ensino Fundamental, Ensino Médio e Educacdo de Jovens e Adultos — EJAEF Il
(seriado) e EJAEM (modular).

A unidade escolar apresenta em seu PPP de 2017 (PROJETO POLITICO
PEDAGOGICO, 2017, p. 12), uma proposta curricular definida por critérios como:

e Oportunizar ao aluno desta escola um espago que lhe garanta um
desenvolvimento integral, através da apropriacdo do saber de forma
reflexiva e critica, permitindo-lhe a compreensdo do mundo e da
realidade, exercendo sua cidadania;

e Fazer com que 0 mesmo se aproprie dos conceitos essenciais e das
acOes didaticas planejadas de forma a desafia-los para que seu

desenvolvimento e sua aprendizagem sejam voltados ao senso critico
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e ao estimulo a pesquisa, possibilitando situacBes que permitem
avancar no seu processo de aprendizagem, acreditando em sua

capacidade de enfrentar desafios e supera-los.

A partir dessas prerrogativas, o trabalho aqui desenvolvido buscou propiciar para 0s
alunos envolvidos a priori e, a posteriori, para toda escola, uma ferramenta de auxilio a
uma aprendizagem mais significativa para todos os envolvidos, uma vez que, ao levar para
as aulas estratégias de ensino, que possam ser configuradas através do uso de géneros
estabelecidos no universo digital, como o meme, o professor aproxima substancialmente o
processo de ensino/aprendizagem da realidade do aluno.

Os discentes apresentam uma proximidade natural com os géneros multimodais
emergentes da esfera digital, pois sdo nativos digitais e fazem parte de uma geracdo que

utiliza a internet para a maioria das suas praticas sociais:

Sao unidos (os nativos digitais) por um conjunto de praticas comuns,
incluindo a quantidade te tempo que passam usando tecnologias digitais,
sua tendéncia para multitafrefas, os modos como se expressam e se
relacionam um com o outro de maneiras mediadas pelas tecnologias para
ter acesso, usar as informagOes e criar um novo conhecimento e novas
formas de arte. Para estes jovens, as novas tecnologias digitais —
computadores, telefones celulares, Sidekicks — sdo 0s principais
mediadores das conexdes humanos-com-humanos. (PALFREY:;
GASSER, 2011, p. 14)

Esse conjunto de praticas comuns, que envolve 0s jovens e 0 universo digital, sem
sombra de davida, tornou-se, para a atual geracdo de discentes, um elemento indissociavel
e uma fonte inesgotavel de multiletramentos. Nessa perspectiva, o trabalho com géneros
multimodais como o meme, por exemplo, é de suma importancia para o professor que
deseja construir em sala de aula um projeto pedagdgico de ensino adequado aos nossos

dias.

Trabalhar com multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente
envolverd) o uso de novas tecnologias de comunicacao e de informacao
“novos letramentos”), mas caracteriza-s€ como um trabalho que parte
das culturas de referéncia do alunado (popular, local, de massa) e de
géneros, midias e linguagens por eles conhecidos, para buscar um
enfoque critico, pluralista, ético e democratico — que envolva agéncia —
de textos/discursos que ampliem o repertorio cultural, na direcdo de
outros letramentos, [...] (ROJO, 2012, p. 8)
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O docente ndo pode ser um mero observador. Para Palfrey e Gasser (2011, p. 20):

Os pais e professores estdo na linha de frente. Eles tém a maior
responsabilidade e o papel mais importante a desempenhar. Mas,
frequentemente, os pais e professores ndo estdo sequer envolvidos nas
decisbes que o0s jovens estdo tomando. Eles se isolam dos seus jovens
Nativos Digitais porque as barreiras de linguagem e culturais s&o muito
grandes.

O projeto aqui desenvolvido procurou encurtar as distancias entre professor e aluno
nativo digital, uma vez que apresenta como aporte didatico um género digital (0 meme) e
envolve professor e aluno em uma construcdao processual de ensino trabalhada através do
uso de novas tecnologias de comunicacdo e de informacao.

Os espacos do colégio, determinados para a efetivacdo do projeto, foram a sala de
aula e a antiga sala de informatica. A execucdo do projeto foi extremamente dificultada
pela estrutura deficitaria das dependéncias da unidade de ensino, que sofre ha anos com
salas de aula sucateadas, onde é possivel constatar a auséncia de quadros utilizaveis,
tomadas funcionando, ventilacdo adequada (os ventiladores instalados ou consertados logo
apresentam defeito porque a fiagdo da escola encontra-se em estado critico de conservacao,
mesmo diante das inimeras solicitacdes de manutencéo).

Algumas salas possuem ar-condicionado, todavia, em funcdo dos problemas
envolvendo a fiacdo e a estrutura da maioria das salas, esses equipamentos nao surtem o
efeito desejado, e, em algumas salas, acabam, em efeito contrario, contribuindo para
aumentar o calor, que se torna insuportavel ja nos primeiros horéarios.

Esses fatores prejudicaram bastante a execucdo do projeto, pois 0s alunos, com
razdo, negaram-se, em muitos momentos, a permanecer na sala de aula, e, quando l&
estavam, ndo conseguiam, durante todo o processo, manter a concentracdo desejada. Por
inimeras vezes, as atividades voltadas ao projeto foram canceladas ou interrompidas
porqgue as aulas eram suspensas em funcéo de adendos negativos aos problemas perenes da
instituicdo, como falta de agua (por danos constantes na bomba que abastece a caixa
d’agua do colégio) e a falta de lanche para os alunos.

O outro espaco reservado para a aplicagdo do projeto, a antiga sala de informatica,
ndo escapa aos problemas estruturais da unidade escolar. O termo ““antiga”, utilizado em
adjetivacdo ao espaco, € devido ao fato de a sala ndo possuir, mesmo sendo indicada como

sala de informatica, um Unico computador em funcionamento. Componentes dessas
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maquinas estdo amontoados por todo o local, o que deixa o espaco da sala, que j& é
pequeno, ainda menor.

Os momentos de estadia na sala foram muito dificeis, porque o ar-condicionado,
como em outras salas, ndo estava funcionando, e mais uma vez fomos atrapalhados pelas
altas temperaturas, com o agravo de estarmos em uma sala menor, dividindo espago com
um amontoado de objetos e com a porta fechada, ja que a sala foi utilizada para o uso de
equipamentos como Datashow e notebook (pertencentes ao professor-pesquisador), e era o
unico local onde seria possivel conseguir aplicar a pesquisa, por ser um ambiente
reservado, posto que a sala de aula reservada para a turma para o trabalho hodierno nao
possui porta e tomadas em funcionamento.

Outro fator prejudicial ao desenvolvimento do projeto foi a auséncia de um sinal de
internet disponivel para os alunos e para o professor-pesquisador, que, durante 0s
momentos em que 0 acesso a internet foi necessario, utilizou o pacote de dados do préprio
celular.

Todos esses fatores foram determinantes para a execucdo do projeto, dado que
impactaram negativamente no desenvolvimento de algumas atividades propostas,
obrigando, por inimeras vezes, o professor a adiar a aplicacdo ou reestruturar partes do
projeto para adequa-lo as condi¢des do local de aplicacdo, bem como conseguir manter o
aluno presente e focado durante o desenvolvimento dos trabalhos.

A turma participante do projeto, o 8° ano B, é formada por 24 alunos, dos quais 23
participaram da pesquisa. Entre os alunos participantes, 1 apresenta laudo médico de
Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH). A faixa etaria dos discentes
esta entre 14 e 16 anos, a maioria, 14 alunos, esté fora da idade-série adequada, que, para o
oitavo ano esté entre 13 e 14 anos. Sobre reprovacdo, 0s numeros séo de 10 repetentes e 4
gue ja reprovaram em séries anteriores.

Os dados concernentes a reprovacdo e a faixa etaria de parte dos alunos expdem o
problema da disfuncéo idade-série presente na turma, e esse fator exerce grande influéncia
no baixo desempenho dos discentes, pois, como foi possivel constatar durante todo ano
letivo, a baixa proficiéncia de grande parte da turma esta ligada ao evidente desinteresse
pela escola, motivada por fatores como a auséncia de uma estrutura escolar adequada e o
alto indice de evaséo escolar e de ndo permanéncia na sala de aula de alguns alunos, que

preferem permanecer no patio da escola durante o andamento das aulas.
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Quando questionados sobre a quantidade de horas de estudo fora do ambiente
escolar, a maioria dos alunos respondeu que estuda menos de uma hora por dia. Sobre o
habito de leitura, 11 alunos informaram n&o ter a préatica da leitura como algo presente.
Como justificativa, eles apontaram a leitura como “chata”, “cansativa” e, em outros casos,
as alegacOes foram a falta de acesso a livros e a inexisténcia da préatica de leitura entre 0s
familiares. O acesso a internet, sobretudo as redes sociais, foi apontado como 0 meio pelo
qual a maioria dos alunos envolve-se com a leitura, a diversao e a busca por informagdes.

Todos os alunos do oitavo ano B residem no Complexo Tai¢oca, em Nossa
Senhora do Socorro - SE, constituido pelos conjuntos Marcos Fereire |, 1l e Ill, Albano
Franco, Maria do Carmo, Jodo Alves Filho, Fernando Collor de Mello e localidades como
a Piabeta e a Taicoca de Fora.

A proximidade entre as familias dos alunos e a Unidade Escolar ndo promove a
assiduidade dos estudantes, pois uma boa parte deles apresenta um alto indice de faltas ou,
em muitos casos, ndo comparece ao colégio, mesmo saindo de casa com a farda e o
material escolar.

Problema constante da evasdo escolar atrapalhou o andamento do projeto, pois uma
boa parte dos alunos opta por ir embora antes do término das aulas, infiltrados em outras
turmas que sdo liberadas por alguma razdo ou em momentos em que a portaria do colégio
fica desguarnecida.

A presenca de boa parte dos pais no ambiente escolar, visando a um melhor
acompanhamento do desempenho dos alunos, é rara e, em muitos casos, inexistente. Em
algumas oportunidades, a justificativa para essa atitude é a carga horaria referente as
ocupacOes diarias: trabalho e afazeres domésticos, até a alegacdo de ndo conseguir mais
“controlar” a conduta do(s) filho(s).

Sobre os pais, reunimos informagdes a respeito da escolaridade, da profissdo e do
habito de leitura, atraves de um questionario sociocultural, presente nos anexos deste
relatdrio, que foi respondido pelos alunos da turma escolhida para o desenvolvimento deste
trabalho de pesquisa. A formacdo escolar de boa parte dos pais desenvolveu-se até o
Ensino Médio; no quesito trabalho, as ocupacbes sdo variadas: empregada domeéstica,
pedreiro, vendedor, diarista, cabelereiro, cozinheiro, professor, etc. Sobre o habito de
leitura, a maioria dos alunos afirmou que os pais costumam ler a Biblia e textos presentes

na internet e nas redes sociais.
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A partir desses dados, é possivel constatar que boa parte dos pais ndo esta apta a
auxiliar os filhos na construgdo do processo de ensino-aprendizagem, uma vez que as
limitacGes envolvendo a falta de tempo habil para acompanhar os discentes dentro e fora
da escola e/ou a falta de preparo para interagir efetivamente no andamento das situacdes
inerentes a aprendizagem e a conduta dos filhos é muito evidente.

Outro fator de grande valia para os objetivos do projeto foram os dados
referentes ao Sistema de Avaliacdo da Educacdo Béasica (SAEB), atraves dos resultados da
Prova Brasil referente ao ano de 2015, que, aplicada a cada dois anos em ambito nacional,
objetiva avaliar as habilidades dos alunos nas disciplinas de Portugués e Matematica.

O desempenho da escola, por nivel de proficiéncia dos alunos do 9° ano, aponta

para um quadro preocupante de baixo desempenho:

Figura 8: Desempenho do CEPAFF na Prova Brasil 2015

_ SESEMPEHHS BA& SUA ESSSEA | BRevE Saasit

COLEGIO ESTADUAL PROF ANTORNIO FONTES FREITAS /F ESTADUUAL
NOSSA SENHORA DO SOCORRO - SE

Participacdo na Avaliacao
O quadro a seguir mostra o nimero de alunos que realizou a Prova Brasil e a respectiva taxa de participacio da

escola, com base nos dados do Censo Escolar 2015

Alunos que realizaram a prova 93

28020456

Taxa de participacdo da escola (%) 70.45%

Distribuicdo Percentual dos Alunos do 9° Ano do Ensino Fundamental
por Nivel de Proficiéncia - Lingua Portuguesa

..-.-I..-..I.......‘-" 0.0% 0.0% 0.0% —

Nivel 0 Nivel 1 Mivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5 Nivel & Mivel 7 Mivel 8

Fonte: Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas (INEP, 2019).

O grafico permite consolidar o baixo desempenho dos alunos, ao expor que dos
100% que participaram da avalia¢do, 93 alunos registrados, 23,55% dos estudantes foram
enquadrados no nivel zero de proficiéncia em Lingua Portuguesa; enquanto apenas 6,5%
estdo no nivel cinco. A maioria dos participes, 23,88%, ficou no nivel 2 de proficiéncia, a
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qual determina o dominio de algumas habilidades, como é possivel perceber no quadro a
sequir:
Quadro 6: Escala de proficiéncia em Lingua Portuguesa da Prova Brasil para os alunos do Ensino

Fundamental

Descrido do Nivel - O estudante provavelments & capaz de:

Nivel 0 A Prova Brasi ndo ufilizou itens que avaliam as habilidades deste nivel. Os estudanies do 9° ano com desempenho
D GBS menar que 200 requerem atengio espacial, pois ainda ndo demaonstram hablidades muito elementares que deveriam

que 200 apresentar nessa etapa escolar.

Hivel 1
Desempanho maior ou
igual a 200 & menor que
225

Os estudantes provavelmente s3o0 capazes de: Reconhecer expressdes caracteristicas da linguagem (cientifica,
jomalistica etc.) e a relagio entre expressdo e seu referente em reportagens e artigos de opinido. Inferir o efeito de
senfido de expressdo e opinido em crinicas @ reportagens.

Além das habilidades anteriorments citadas, os estudantes provavelmente 540 capazes de: Localizar informagdes
Hivel 2 explicitas em fragmentos de romances e crinicas. Identificar tema e assunio em poemas e charges, relacionando
R TR elementos verbais e ndo verbais. Reconhecer o senfido estabelecido palo uso de expresstes, de pontuacdo, de
OIEIERFEEL SIS conjungdes em poemas, charges @ fragmentos de romances. Reconhecer relagies de causa e consequéncia e
250 caracteristicas de personagens em lendas e fabulas. Reconhecer recurso argumentativo em artigos de opinido. Inferir

efeite de sentido da repetico de expressdes em cronicas.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente s&o capazes de; Localizar informagdes
explicitas em crénicas e fabulas. dentificar os elementos da narrativa em lefras de misica e fabulas. Reconhecer &
finalidade de abaixn-assinada e verbetes. Reconhacer relagio entre pronomes & seus referentes e relagbes de causae
consequéncia em fragmentos de romances, didrios, crinicas, reportagens @ maximas (provérbios). Interpretar o sentido
de conjungdes, de advérbios, e as relagdes enfre elementos verbais & ndo verbais em firinhas, fragmentos de
romances, reportagens e crinicas. Comparar textos de géneros diferentes que abordem o mesmo tema. Inferir tema &
ideia principal m noticias, crinicas e poemas. Inferir o senfido de palavra ou expressdo em histdria em quadrinhos,
poemas & fragmentos da romances.

Hival 3
Desempanho maior ou
igual a 250 & menor que

FIE]

Além das habilidades anteriorments citadas, os estudantes provavelmente 580 capazes de; Localizar informagdes
explicitas em artigos de opinio e cronicas. Identificar finalidade e elementos da namativa em fabulas e contos.
Reconhecer opinifes distintas sobre o mesmo assunto em reporiagens, contos e enquetes. Reconhecer relagfes de
Nivel 4 Causa & consequéncia & relages entre pronomes e seus referentes em fragmentos de romances, fabulas, crinicas,
R EITEGTRS artigos de opinido e reportagens. Reconhecer o sentido de express8o e de vanantes linguisticas em letras de misica,
D EIERREREN TS firinhas, poemas @ fragmentos de romances. Inferir tema, tese e ideia principal em contos, leiras de misica, editoriais,
300 reportagens, crdnicas e artigos. Inferir o efeito de sentido de linguagem verbal e ndo verbal em charges e histdria em
quadrinhos. Inferir informagBes em fragmentos de romance. Inferir o efeito de senfido da pontuagso e da polissemia
como recurso para estabelecer humar ou ironia em tiinhas, anedotas e contos.

Além das habilidades anteriormente citadas, o5 estudantes provavelmente sdo capazes de: Localizar a informagéo
principal em repartagens. Identificar ideia principal & finalidade am noticias, reportagens & resenhas. Reconhecer
Hivel § caracteristicas da linguagem (cientifica, jornalisfica etc.) em reporiagens. Reconhecer elementos da namativa em
R RS erdinicas. Reconhecer argumentos e opinides em noticias, artiges de opinido e fragmentos de romances. Diferenciar
D EIERNER TS sbordagem do mesmo tema em fextos de géneros distintos. Infenir informag&o em contos, crnicas, noticias e charges.
128 Inferir senfido de palavras, da repeficdo de palavias, de expressbes, da linguagem verbal & ndo verbal e de pontuacio

em charges, fiinhas, contos, cronicas & fragmentos de romances.

Fonte: Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas (INEP, 2019)



64

Embora o gréafico exponha o maior percentual para o nivel 2 de proficiéncia, através
do qual é possivel determinar o dominio de certas habilidades, o fato de termos uma
diferenca minima, precisamente 0,33 pontos percentuais, entre o nivel 2 e o nivel 0, que,
segundo o quadro acima, atesta que 0s estudantes, enquadrados nesse nivel, “precisam de
atencdo especial, pois ainda ndo demonstram habilidades muito elementares que deveriam
apresentar nessa etapa escolar”, consolida ainda mais a necessidade de promovermos
projetos capazes de auxiliar os professores no aprimoramento das habilidades dos nossos
estudantes, em todas as séries da educacéo bésica.

Nesse sentido, o projeto aqui desenvolvido e aplicado em uma turma do oitavo ano,
a partir da situagdo-problema diagnosticada, que aponta para a necessidade de um
aperfeicoamento das habilidades leitoras dos alunos envolvidos, sera uma ferramenta de
grande valia para o discente aperfeicoar as competéncias as demandas da série, na qual ele
esta inserido, bem como projetar para 0 9° ano uma continuidade desse aperfeicoamento,
dado que o reconhecimento e aprimoramento das competéncias e habilidades precisa ser
estabelecido, de maneira continua.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) aponta em seus Descritores (D) de
habilidades e competéncias para as séries finais do Ensino Fundamental que os alunos
possam ter acesso, em cada ano, aos mais variados géneros textuais, “que lidem com
informacdo, opinido e apreciacdo, géneros mais tipicos dos letramentos da letra e do
impresso e géneros multissemidticos e hipermidiaticos, proprios da cultura digital e das
culturas juvenis.”.

O meme estd inserido no contexto descrito acima, para o qual, segundo o0s
descritores da BNCC, o aluno precisa, no ato da leitura e da interpretacdo, apresentar
diversas habilidades, como as que se encontram no quadro a seguir, presentes no

documento normativo:

Quadro 8: Descritores (D) de habilidades e competéncias para as séries finais do Ensino

Fundamental
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CEF69LPO1) Diferenciar liberdade de expressdao de discursos de odio, posicionando-se contrariamente
a esse tipo de discurso e vislumbrando possibilidades de denuncia quando for o caso.

(EF69LPO2) Analisar e comparar pecas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, anuncios e
propagandas em diferentes midias, spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulacao entre
elas erm campanhas, as especificidades das varias semioses e midias, a adequacao dessas pecas ao
publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a construgdo composicional e estilo
dos géneros em guestao, como forma de ampliar suas possibilidades de compreensao (e producao)
de textos pertencentes a esses géneros.

(EF69LPO3) Identificar, em noticias, o fato central, suas principais circunstancias e eventuais
decorréncias; em reportagens e fotorreportagens o fato ou a tematica retratada e a perspectiva
de abordagem, em entrevistas os principais temas/subtemas abordados, explicacdes dadas ou
teses defendidas em relacdo a esses subtemas; em tirinhas, memes, charge, a critica, ironia ou
humor presente.

(EF69LPO0O4) Identificar e analisar os efeitos de sentido que fortalecem a persuasao nos textos
publicitarios, relacionando as estratégias de persuasao e apelo ao consumo com Os recursos
linguistico-discursivos utilizados, como imagens, tempo verbal, jogos de palavras, figuras de
linguagem etc., com vistas a fomentar praticas de consumo conscientes.

(EF69LPO5) Inferir e justificar, em textos multissemidticos - tirinhas, charges, memes, gifs etc. —,
o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo de palavras, expressdes ou imagens
ambiguas, de clichés, de recursos iconograficos, de pontuacao etc.

Fonte: Base Nacional Curricular Comum (BRASIL, 2018)

Os descritores acima, evidenciados na BNCC, estdo em congruéncia com 0s
objetivos tracados para o trabalho de pesquisa aqui desenvolvido, pois este busca
contextualizar os objetivos de ensino, através do trabalho com 0 meme e as perspectivas de
intertextualidade presentes na construcdo desse género multimodal, para tentar levar o
aluno a atingir as habilidades necessarias a uma leitura proficiente e significativa, capaz de
proporcionar ao discente uma maior perspectiva de interacdo sociocultural, durante as

aulas e atividades propostas.

5. APLICACAO DA SEQUENCIA DIDATICA

A sequéncia didatica aqui desenvolvida baseou-se nos preceitos desenvolvidos pelo
grupo de Genebra (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004). Esse modelo de SD
propde ensinar um conteddo por meio de etapas, através de um conjunto de atividades
propostas e previamente organizadas, que visam, através do estudo de um género textual,
desenvolver condi¢des para o aluno assimilar conhecimentos pertinentes sobre o género
estudado e que, segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97), “Procura favorecer a
mudanca e a promocdo dos alunos ao dominio dos géneros e das situacdes de
comunicacao”.

Para os autores:

Uma sequéncia didatica tem, precisamente, a finalidade de ajudar o aluno
a dominar melhor um género de texto, permitindo-lhe, assim, escrever ou
falar de uma maneira mais adequada numa dada situagdo de
comunicacdo. O trabalho escolar sera realizado, evidentemente, sobre
géneros que o aluno ndo domina ou o faz de maneira insuficiente; sobre
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aqueles dificilmente acessiveis, espontaneamente, pela maioria dos
alunos; e sobre os géneros publicos e ndo privados [...]. As sequéncias
didaticas servem, portanto, para dar acesso aos alunos a préaticas de
linguagem novas ou dificilmente dominaveis. (DOLZ; NOVERRAZ,
SCHNEUWLY, 2004, p. 83)

A partir do esquema proposto, a SD aqui desenvolvida seguiu as seguintes etapas:

Quadro 9: Etapas da Sequéncia Didatica (SD)

ETAPAS ACOES TEMPO

Apresentacdo do projeto;
APRESENTAGAO DA | Exibicdo de um video sobre o
SITUACAO género meme; 2 horas/aula
(AULAS 1e?2) Apresentacdo do conceito de

intertextualidade.

Motivacdo: exibicdo de memes
variados e discussdo sobre a

intertextualidade presente nos
ATIVIDADE INICIAL

exemplos; 2 horas/aula
(AULAS 3e4) .. «
Atividade em grupo de producao
de memes através do site:
https://www.gerarmemes.com.br/
MODULO 1 Estudo sobre as caracteristicas
. 1 hora/aula
(AULA 5) do género meme.
MODULO 2 Estudo sobre os tipos de
. . lhora/aula
(AULA 6) intertextualidade.
. Atividade sobre a
MODULO 3
intertextualidade presente nos 1 hora/aula
(AULAT7)
memes.
Aplicagéo do jogo
ATIVIDADE FINAL
“Intertextualizando”; 2 horas/aula

(AULAS 8 e 9)

Aplicagdo do teste de saida.

Fonte: Dados da pesquisa.

5.1 Descricéo das etapas de aplicacéo da SD



https://www.gerarmemes.com.br/
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O processo de aplicacdo da SD desenvolvida para este projeto deu-se, do inicio ao
fim, permeada por alguns problemas que atrapalharam em muitos momentos de sua
aplicacdo. Problemas como suspenséo das aulas por falta de agua, lanche e energia elétrica;
auséncia dos alunos da turma, que, por algumas vezes, em maioria, optavam por ir embora
antes do momento previsto para a aplicacdo do projeto.

Esses problemas acabaram por alongar o periodo de aplicacdo, que se estendeu
muito além da previsdo de tempo informada anteriormente. E preciso deixar registrado que
o0 esforco do professor-pesquisador para desenvolver o projeto com a turma foi imenso, ja
que, como ja citado neste trabalho, a unidade escolar na qual o professor esta atualmente
lotado encontra-se em uma condicdo de precariedade absurda ha anos, ndo havendo
nenhum esforgo visivel, por parte da atual gestdo, para tentar mudar esse quadro torpe
mediante o0 qual os professores precisam buscar meios para desenvolver a sua préatica
docente diaria.

Em muitos momentos, o professor aplicador entrou em conflito pessoal, em funcéo
das inumeras e variadas situacfes negativas que dificultaram o andamento do processo, a
ponto de se sentir imensamente frustrado e impelido a desistir da aplicacéo.

O espaco fisico da instituicdo escolar foi outro problema de grande impacto para o
trabalho. A comprovacao desse substancial empecilho pode ser comprovada nos registros a

sequir:

Figura 9: Aspecto da sala de aula do 8° ano B

Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 10: Aspecto da “sala de informatica”

Fonte: Dados da pesquisa.

A aplicacdo da SD ocorreu no contexto descrito acima.

Para o primeiro momento, transcorrido em 2 aulas, que ndo foram consecutivas,
porque, infelizmente, no segundo dia esquematizado para a continuidade do projeto, as
aulas foram suspensas, a apresentacdo da situacdo inicial foi estabelecida através de um
esclarecimento oral sobre os objetivos do projeto, seguindo-se ao questionamento sobre a
necessidade de os alunos presentes assumirem o compromisso de participar de todos 0s
momentos de aplicacdo da SD.

Algumas observagdes foram feitas pelos discentes, dentre as quais a mais suscitada
foi a possibilidade de a sua participacdo ser convertida em uma pontuacdo pré-
estabelecida, para ajuda-los na nota final da unidade vigente. Por ndo detectar problema na
conjectura, a sugestdo foi aceita pelo professor-pesquisador.
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Apobs uma breve discussdo norteadora sobre o género meme, seguiu-se 0 primeiro
momento, com a exibicdo de um video sobre o género escolhido para a constru¢do do
projeto:

Figura 11: Titulo do video exibido para a turma

A Viralizacao dos
Memes

Humoristicos no
Facebook

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=bVa8VmP-Lu8.

O video em questdo aborda o género meme a partir do fenémeno da viralizagéo,
termo ja internalizado pelos alunos. Além dessa perspectiva, o video traz uma abordagem
sobre o género, envolvendo alguns pontos relacionados a sua origem, e finaliza mostrando
alguns memes que “viralizaram” nas redes sociais.

A exibicdo do video suscitou algumas observacGes por parte dos discentes,
sobretudo ao que foi exposto sobre a origem dos memes.

A segunda aula, ainda correspondente ao momento de apresentacdo da situagéo
inicial, foi promovida através da explicitacdo do conceito de intertextualidade.

Seguiu-se a aplicacdo, com o segundo momento destinado a Motivacdo e a
realizacéo da atividade inicial.

A Motivagdo foi promovida através de uma discussdo sobre os memes e a
intertextualidade presente na construgdo do género. Logo ap6s a discussdo, os alunos
foram divididos em grupos para a construcao da primeira atividade.

A primeira atividade consistiu na producdo de memes pelos alunos, a partir de
temas propostos pelo professor. Os temas relacionados foram: amizade, balada, crush,
estudo e levei um fora. Com os temas devidamente divididos através de sorteio, 0s grupos
tiveram 5 minutos para a organizacao e a criagdo do meme.


https://www.youtube.com/watch?v=bVa8VmP-Lu8
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Para a criacdo do meme, foi utilizado o site https://www.gerarmemes.com.br, que,
por apresentar um layout muito atrativo e de facil manuseio, teve sua proposta para criagao

de memes rapidamente assimilada pelos alunos.

Figura 12: Layout inicial da pagina de produgdo de memes

& - C @ gerarmemes.com.br/criar-meme e @E ;ﬂ’

GERARMEMES

Sandra Annerberg Gléria Maria Bunge He-Man Conselhos He-Man Conselhos He-Man Conselhos
Jump

Criar Meme » - Criar Meme » Criar Meme » Criar Meme »

Criar Meme »
. .

He-Man Conselhos Sense8 Cancelada Sense8 Cancelada Sense8 Cancelada Gordinho Chileno

Fonte: https://www.gerarmemes.com.br.

Figura 13: Momento da producdo de um meme

&« > C @ com.br/criar- galeria/5 h onselhos b @a :n' H

Inicial Galeria v Memes Recentes Mais Visualizados Criar Meme B ©

Digite o texto

Texto Superior

EEEEEE

+ Aumentar Texto

Texto Inferior

Vi

+ Aumentar Texto

 Deixar fontes MAIUSCULAS

[ Néo quero que outros visitantes vejam este MEME

GERAR MEME ¢

Fonte: https://www.gerarmemes.com.br.


https://www.gerarmemes.com.br/
https://www.gerarmemes.com.br/
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Como ¢é possivel perceber na Figura 12, o site disponibiliza um imenso banco de
imagens que podem ser escolhidas para a construcdo do meme. Além das imagens
disponibilizadas, o site ainda permite que imagens armazenadas no computador possam ser
utilizadas. Ja a Figura 13 mostra o espaco de criagdo do meme, onde, com a imagem
escolhida, é possivel acrescentar a linguagem verbal.

Durante a atividade, os alunos tiveram dificuldades em organizar as ideias para a
construcdo dos memes em grupo, 0 que gerou, em alguns momentos, uma certa dispersdo
por parte de alguns. A op¢do em promover a atividade em grupo foi estabelecida em uma
tentativa de dinamizar o processo, pois os envolvidos, alunos e professor-pesquisador,
estavam na “sala de informatica”, que, para 0 momento, era o Unico local possivel para o
uso do Datashow. Infelizmente, a condicdo precaria do ar-condicionado ocasionou um
desconforto em todos, pois o calor era insuportavel.

Como maneira de, possivelmente, evitar dispersdes, salienta-se a possibilidade, em
um contexto possibilitador, que os alunos sejam divididos em duplas para a aplicacdo da
atividade em questdo. Seguem-se abaixo 0s memes produzidos durante a primeira

atividade:

Figura 14: Memes produzidos pelos alunos

QUANDO EU SEI QUEA,. EISQUEVC VAI PRA BALADA!

PESSOA DA SALA E FALSA®

> E TOMAWHISI(Y PELA

[} RIMEIRA\WEZ

Fonte: Dados da pesquisa.



Figura 15: Memes produzidos pelos alunos
EU DEPOIS DE REPROVAR

QUANDO VEJIO ALGUEM
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ABRACANDOIMEU CRUSH .. 5 ANOS [SEGUIDOS ..

N.SERARMEMES. COM.BR GERARMEMES COM.BR

Fonte: Dados da pesquisa.

As equipes:

Figura 16: Divis&o das equipes

Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 17: Duplas e memes

(@} fotoefeitos

Fonte: Dados da pesquisa.

Seguimos para a proxima etapa, 0 Médulo 1, momento no qual os alunos passaram
por um processo de aprofundamento das caracteristicas gerais do género meme, a partir das
linguagens presentes em sua construcdo, ndo verbal e verbal, até a importancia do género
para 0S processos comunicacionais de interagdo sociocultural. Por fim, foram
demonstrados os conceitos de género digital e multimodalidade.

O Modulo 2 destinou-se ao reforgo do conceito de intertextualidade. Na ocasido, 0s
alunos tiveram contato com os tipos de intertextualidade, citacdo, parddia, paréafrase,
alusdo. Para 0 momento, aléem da exibicdo de um slide com exemplos dos tipos de
intertextualidade, os alunos ouviram algumas mdasicas escolhidas para ilustrar processos
intertextuais, como a parodia, por exemplo, tdo utilizada hoje, seja para a construcdo de
humor ou critica, seja como ferramenta para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem.

Para a continuidade do trabalho, no Modulo 3, os alunos responderam a uma
pequena atividade sobre os tipos de intertextualidade presentes nos memes. Essa atividade
serviu para reforgar os critérios sobre as caracteristicas intertextuais presentes nesse género

multimodal. Infelizmente, alguns alunos ndo participaram da atribuicdo da atividade,
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porque decidiram ir embora momentos antes da aplicacdo, fato lamentado, mas que, em
funcdo da necessidade de se dar continuidade ao projeto, ndo foi motivo para mais um
adiamento.

O momento da Atividade Final foi desenvolvido por meio da aplicacdo do jogo
“Intertextualizando”, criado para o Caderno Pedagogico que faz parte deste projeto de
pesquisa, e da aplicacdo do teste de saida. Mais uma vez, a suspensdo das aulas atrapalhou
substancialmente o tempo de promocédo dessa fase das atividades do projeto. Ressalta-se
que, nos dois dias previamente agendados para essa etapa de aplicacdo, os alunos foram
liberados das aulas, e, mesmo com todo aparato montado para a atribuicdo do jogo e da
atividade final, o professor-pesquisador precisou adiar o momento.

Para o andamento da atividade final, estabeleceu-se, de maneira mais descontraida
e ladica, um processo de reforco para a assimilacdo de todo o conteido proposto durante a
aplicacdo da SD, através do jogo “Intertextualizando”.

Como parte do Caderno Pedagdgico, o0 jogo proporcionou para essa fase da
aplicacdo do projeto um momento muito importante, ja que, durante 0 seu
desenvolvimento, os alunos puderam demonstrar o conhecimento adquirido e aprimorado
em todas as fases da SD, de maneira leve e satisfatdria, quando a interacdo entre eles foi
muito engrandecedora.

5.2 O jogo “Intertextualizando”

O jogo didatico, constituido como um facilitador para o processo de ensino-
aprendizagem, é uma ferramenta capaz de proporcionar a mudanca de aspectos negativos,
deveras evidenciados por nossos alunos, que vislumbram a sala de aula e as aulas como um
espaco onde a repeticdo exaustiva de situacdes envolvendo contetdos e exercicios parece
ser a unica condicdo vigente, e, assim, na perspectiva dos educandos, a sala de aula acaba
por se tornar um local desinteressante e cansativo.

O jogo didatico pode ser um grande aliado para promover o retorno do interesse dos
alunos pela sala de aula, pois, ao aliar o lidico ao processo de ensino-aprendizagem, fara
com que a escola aproxime-se das situagOes inerentes ao universo dos nossos jovens
educandos, instigando-os a mudar a concepg¢do negativa, muitas vezes adequada, sobre o

ambiente escolar.

Segundo uma teoria, 0 jogo constitui uma preparacdo do jovem para as
tarefas sérias que mais tarde a vida dele exigira, segundo outra, trata-se
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de um exercicio de autocontrole indispensavel ao individuo. Outras véem
0 principio do jogo como um impulso inato para exercer uma certa
faculdade, ou como desejo de dominar ou competir. (HUIZINGA,
2000, p. 5)

E possivel perceber, a partir da perspectiva do autor, que 0 jogo, enquanto
ferramenta adotada pela escola para a construgédo do processo de ensino-aprendizagem,
pode levar o educando a desenvolver habilidades pertinentes as diversas atividades
necessarias a plena formacdo do cidaddo, j& que o jogo didatico estimula o estudante,
durante sua aplicacdo, a assumir uma postura ativa para momentos competitivos,
conduzidos mediante regras pre-estabelecidas, tdo comuns na sociedade contemporanea,
como também desenvolver o senso participativo, de maneira critica e influente, nas
atividades de ordem coletiva.

Segundo Lopes (2001, p. 23):

E muito mais fécil e eficiente aprender por meio de jogos, e isso é valido
para todas as idades, desde o maternal até a fase adulta. O jogo em si
possui componentes do cotidiano e 0 envolvimento desperta o interesse
do aprendiz, que se torna sujeito ativo do processo, e a confec¢do dos
préprios jogos € ainda muito mais emocionante do que apenas jogar.

O elemento ludico presente nos jogos desperta no estudante a vontade de se fazer
presente, de participar ativamente do momento do jogo, porque, como postulado pela
autora, “desperta o interesse do aprendiz”, e essa deve ser uma condicdo sempre presente
na escola. Despertar o interesse dos alunos dentro do ambiente escolar é promover a
mudanga de uma visdo extremamente negativa de uma escola ‘“chata”, retrograda e
despreparada.

O jogo desenvolvido pelo professor-pesquisador, o “Intertextualizando”, como
parte do Caderno Pedagogico criado para este projeto, tem como principal objetivo o
aprimoramento da percepgdo dos alunos para os elementos intertextuais presentes nos
textos e, com isso, possibilitar multiletramentos, uma vez que o género digital emergente
escolhido para a atividade ludica, 0 meme, é apreciado pelos alunos que hodiernamente
tém contato com o género, ja que este faz parte do universo virtual ao qual os jovens estdo
imensamente envolvidos.

Para a realizagdo do jogo, sdo necessarios 0s seguintes materiais:

e Datashow;
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e Computador;

e Cronbmetro;

e Um arquivo virtual, em Power Point, contendo diversos memes com
tematicas diversificadas (literatura, musica, artes, etc.), e logo apds a
imagem do meme, uma lista numerada com dicas sobre os elementos
intertextuais presentes no género;

e Envelopes coloridos quantificados a partir da quantidade dos temas
escolhidos para os memes e da quantidade de grupos pré-determinados
para 0 jogo;

e Pequenos cartdes numerados com dicas verdadeiras e falsas sobre os
elementos intertextuais que fazem parte da estrutura dos memes
selecionados;

e Bloco de notas colorido;

e Canetas.

5.2.1 Organizacéo do jogo

Os alunos foram divididos em cinco grupos. Apos a divisdo, os temas foram
selecionados por sorteio e, devidamente ordenados, os grupos, ja cientes do tema,
receberam um envelope com a cor escolhida para o tema desenvolvido nos memes,
contendo dicas verdadeiras e falsas sobre os elementos intertextuais presentes no género.

Por conseguinte, os grupos analisaram 0 meme correspondente a tematica
escolhida, que foi projetado para todos através do datashow, e tiveram que selecionar, entre
0s cartbes colocados no envelope, quais eram as dicas verdadeiras sobre as marcas
intertextuais presentes no meme exposto, recolocando os cartdes analisados como falsos
dentro do envelope. Para anélise e escolha dos cartGes verdadeiros, 0s grupos tiveram o
tempo limite de 60 segundos.

O jogo tem um total de 06 rodadas, nas quais devem ser analisados entre 02 e 03
memes para cada tematica.

Ap0s a terceira rodada de analise, 0s grupos participaram de uma rodada surpresa,
na qual precisaram escrever, sem dicas, quais as marcas de intertextualidade presentes em

um meme ligado a uma das tematicas previstas.
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A pontuacdo foi determinada pelos seguintes critérios:

Os cartdes verdadeiros escolhidos valem 05 pontos cada;

Cada cartéo falso escolhido provoca a subtracao de 05 pontos;

A rodada surpresa tem o valor de 10 pontos, obtidos através da soma da
quantidade de elementos intertextuais manuscritos pelos grupos durante o

tempo previsto (2 minutos).

REGRAS DO JOGO

Os alunos sdo divididos em 05 grupos, que podem receber nomes
idealizados pelos préprios participantes de cada equipe.

A escolha das tematicas acontece por um sorteio realizado com a
participacao de um integrante de cada grupo.

Com a ordem das tematicas escolhida, o professor informa como se dara o
andamento das rodadas, demonstrando as cores dos envelopes e
comunicando que cada cor esta relacionada a uma tematica abordada nos
memes, que serdo expostos a partir da ordem prevista no sorteio, bem
como a condigdo para a escolha dos cartdes presentes nos envelopes.

Na sequéncia, a rodada surpresa deve ser devidamente explicada,
seguindo-se ao estabelecimento dos critérios gerais para aquisicdo e perda
de pontos.

Ao término das rodadas e apds a devida contabilizacdo dos pontos obtidos
por cada grupo, sera declarada vencedora a equipe que obtiver a maior

quantidade de pontos.

VARIACOES POSSIVEIS

A guantidade de tematicas e de memes analisados pode variar, levando
em consideracdo o numero de alunos presentes em classe e/ou o0 tempo
para realizagéo do jogo.

A imagem dos memes pode ser impressa em quantidade e entregue as

equipes durante a analise e selecdo dos cartdes.
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Como observagdo sobre as partes constituintes do jogo, ressalta-se a grande
flexibilidade para escolha dos memes e dos assuntos a eles ligados, uma vez que sempre
sera possivel modifica-los para as aplicacdes seguintes, sendo possivel até mesmo produzir
novos memes tematicos através do site https://www.gerarmemes.com.br, ja divulgado aqui.
Essa praticidade se faz pertinente, pois ndo permitird que o jogo se torne, com o passar do
tempo, repetitivo e/ou obsoleto.

Outro fator visto como pertinente e que foi pensado para possibilitar uma facil
replicacdo do jogo, € a confeccdo dos cartbes com as dicas sobre a intertextualidade
presente nos memes escolhidos para as rodadas do jogo. Esses cartdes podem ser
modificados e impressos sempre que for necessario, dado que, sempre que 0s memes para

o0 jogo forem modificados, os cartdes com as dicas deverdo ser refeitos.

Figura 18: Registros da aplicagdo do jogo “Intertextualizando”
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Fonte: Dados da pesquisa.


https://www.gerarmemes.com.br/
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Figura 19: partes do jogo “Intertextualizando”
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Fonte: Dados da pesquisa

6. RESULTADOS OBTIDOS

Abordaremos os resultados obtidos atraves da aplicacdo do projeto com graficos
demonstrativos e exemplos da producdo das atividades realizadas durante o
desenvolvimento da SD, que fornecerdo comparativos quantitativos sobre o desempenho
inicial e o desempenho final dos estudantes.

Um quadro foi composto com o intuito de agrupar as informagbes sobre a
guantidade de erros e acertos dos alunos, designados na primeira coluna por meio das
iniciais dos seus nomes. Segue-se 0 registro do desempenho de erros e acertos de cada
aluno no teste diagndstico; a seguir, o registro de participacdo ou ndo na atividade de

nivelamento, que foi aplicada com o objetivo de reforcar os critérios conceituais sobre o
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meme e a intertextualidade. Como é possivel perceber, nos registros do quadro, nem todos
os alunos participaram dessa atividade, a causa da ndo participacdo estd relacionada as
auséncias dos discentes e, em algumas manhas, pela suspenséo das aulas.

O quadro segue para o registro do desempenho dos alunos no teste final. Mais uma
vez, como no teste diagndstico, o desempenho foi registrado através da quantidade de erros
e acertos. Por fim, o quadro apresenta o campo “observagdo”, espago para registro de

algumas situacOes relacionadas aos testes e/ou aos alunos.

Quadro 10: Tabela de desempenho por atividade

DESMPENHO DESMPENHO
NO TESTE NO TESTE
ALUNO | DIAGNOSTICO l\'?l-(/ll\z/ll_%:\/lDEENEl)'E) FINAL - OBSERVACAO
—ERROSE ERROS E
ACERTOS ACERTOS
RESPOSTAS RESPOSTAS
CERTAS -6 CERTAS -9
K.-R. RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS )
ERRADAS -5 ERRADAS -2
RESPOSTAS RESPOSTAS
CERTAS -3 CERTAS -7
W.S. RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS )
ERRADAS -8 ERRADAS -4
Este aluno,
mesmo
RESPOSTAS RESPOSTAS comparecendo a
CERTAS -3 CERTAS -5 todas atividades,
F.S. RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS apresentou um
ERRADAS -8 ERRADAS -6 | déficit de atencdo,
durante as aulas,
muito acentuado.
RESPOSTAS RESPOSTAS
CERTAS -6 CERTAS -10
E.H. RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS )
ERRADAS -5 ERRADAS -1
RESPOSTAS RESPOSTAS Esta aluna néo
CERTAS -7 CERTAS -6 respondeu 1
K.S. RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS questdo do teste
ERRADAS -4 ERRADAS -4 | final.
RESPOSTAS RESPOSTAS
CERTAS -6 CERTAS -11
W.R. RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS )
ERRADAS -5 ERRADAS -0
RESPOSTAS RESPOSTAS Este aluno ndo
CERTAS -6 CERTAS -4 respondeu 1
A A RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS questdo do teste
ERRADAS -5 ERRADAS -6 | final.
W. R. RESPOSTAS NAO RESPOSTAS Aluno com
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CERTAS -3 PARTICIPOU CERTAS -7 diagndstico de
RESPOSTAS RESPOSTAS hiperatividade.
ERRADAS -8 ERRADAS -4
RESPOSTAS . RESPOSTAS Aluno muito
IV CERTAS -9 NAO CERTAS-11 inteligente, mas
o RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS .
ERRADAS — 2 ERRADAS o | Pouco assiduo.
RESPOSTAS . RESPOSTAS Esta aluna possui
RS CERTAS -9 NAO CERTAS-10 um ndmero muito
T RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS
ERRADAS - 2 ERRADAS — 1 | 9rande de faltas.
RESPOSTAS RESPOSTAS Este aluno néo
JL CERTAS -6 NAO CERTAS -5 respondeu 1
T RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS questdo do teste
ERRADAS -5 ERRADAS -5 | final.
Este aluno
RESPOSTAS trabalha ara
RESPOSTAS ~ CERTAS -1 auxiliar pnas
G.J CERTAS —3 NAO RESPOSTAS | despesas  da
Y RESPOSTAS PARTICIPOU ERRADAS — | familia. Sempre
ERRADAS -8 )
10 alega cansago e
falta de tempo.
RESPOSTAS RESPOSTAS
0 CERTAS — 6 NAO CERTAS — 4 Q'S‘:gficocom “drz
T RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS evasio
ERRADAS -5 ERRADAS -7 '
RESPOSTAS RESPOSTAS
I M CERTAS -4 NAO CERTAS-10 )
T RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS
ERRADAS -7 ERRADAS -1
RESPOSTAS RESPOSTAS
AV CERTAS -6 NAO CERTAS - 7 )
o RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS
ERRADAS -5 ERRADAS -4
RESPOSTAS RESPOSTAS
EC CERTAS -6 NAO CERTAS - 4 )
T RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS
ERRADAS -5 ERRADAS -7
RESPOSTAS RESPOSTAS
AL CERTAS - 2 NAO CERTAS - 6 )
' RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS
ERRADAS -9 ERRADAS -5
RESPOSTAS RESPOSTAS
P.S CERTAS -1 NAO CERTAS - 4 )
T RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS
ERRADAS - 10 ERRADAS -7
RESPOSTAS RESPOSTAS A aluna ndo
A K CERTAS -7 NAO CERTAS -6 respondeu 1
' RESPOSTAS PARTICIPOU RESPOSTAS questdo do teste
ERRADAS -4 ERRADAS -4 | final.
RESPOSTAS NAO RESPOSTAS Aluna muito
M. E CERTAS -10 PARTICIPOU CERTAS -11 | inteligente, mas
RESPOSTAS RESPOSTAS pouco assidua.
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| | ERRADAS -1

| ERRADAS -0 |

Fonte: Dados da pesquisa.

Gréfico 1: Amostragem de desempenho do aluno K.R.

DESEMPENHO K. R.
10
9
8
7
6
5
4 ® ACERTOS
3
5 ® ERROS
1
0 ATIVIDADE ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
m ACERTOS 6 9
® ERROS 5 2
Fonte: Dados da pesquisa.
Grafico 2: Amostragem de desempenho do aluno E.H.
DESEMPENHO E. H.
8
7
6
5 .
4 -
3 - ® ACERTOS
2 ® ERROS
1 -
0 .
ATIVIDADE ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
m ACERTOS 6 7
® ERROS 5 4

Fonte: Dados da pesquisa.
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Gréfico 3: Amostragem de desempenho do aluno W.R.

DESEMPENHO W. R.
12
10
8
6
4 1 m ACERTOS
2 -
0 - ® ERROS
ATIVIDADE ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
m ACERTOS 6 11
® ERROS 5 0
Fonte: Dados da pesquisa.
Grafico 4: Amostragem de desempenho do aluno F.S.
DESEMPENHO F. S.
9
8
7
6
5
4
3 ® ACERTOS
. ® ERROS
0 ATIVIDADE ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
® ACERTOS 3 5
® ERROS 8 6

Fonte: Dados da pesquisa.

Como explicitado no quadro 3, no campo observagdo, o aluno F. S. apresentou um

déficit de atencdo preocupante durante o desenvolvimento das atividades do projeto,

condicéo que influenciou seu desempenho negativo. F. S. alegou néo ter paciéncia para dar

andamento as atividades propostas em sala de aula, assim, infelizmente o aluno apresentou

um baixo desempenho durante todo ano letivo e o risco de reprovacdo € muito alto. Apos

algumas conversas com F. S., procuramos a coordenacdo da escola para solicitar, se
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possivel, uma conversa com os pais do aluno, mas até o fechamento dos resultados aqui

divulgados, ndo obtivemos uma resposta da coordenacao.

Gréfico 5: Amostragem de desempenho do aluno K.S.

DESEMPENHO K. S.
8
7
6
5
4
3 ® ACERTOS
2 = ERROS
1
0 ATIVIDADE ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
m ACERTOS 7 6
® ERROS 4 4
Fonte: Dados da pesquisa.
Grafico 6: Amostragem de desempenho do aluno J. M.
DESEMPENHO J. M.
12
10
8
6
4 m ACERTOS
2 ® ERROS
0 ATIVIDADE ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
m ACERTOS 4 10
® ERROS 7 1

Fonte: Dados da pesquisa.

Grafico 7: Amostragem de desempenho do aluno G.J.
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DESEMPENHO G. ].
12
10
8
6
4 ® ACERTOS
2 - ® ERROS
O T ATIVIDADE | ATIVIDADE
DIAGNOSTICA | FINAL
= ACERTOS 3 1
= ERROS 8 10

Fonte: Dados da pesquisa.

O aluno G. J., em muitas ocasifes durante as aulas, comportava-se de uma maneira
arredia e pouco participativa, inclusive, por inimeras vezes, G. J. dormia em classe em
pleno andamento das aulas. Questionado sobre a razdo do comportamento, o aluno alegou
estar trabalhando, como descrito na coluna “observagdo” do quadro 3, e, por esse motivo,
ndo descansava o suficiente, condicdo que refletiu (e reflete) negativamente no seu
desempenho.

Gréfico 8: Amostragem de desempenho do aluno A.V.

DESEMPENHO A. V.
8
7
6
5
4
3 m ACERTOS
é m ERROS
ATIVIDADE | ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
= ACERTOS 6 7
= ERROS 5 4

Fonte: Dados da pesquisa.

Grafico 9: Amostragem de desempenho do aluno M.E.
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DESEMPENHO M. E.
12
10
8
6
. ® ACERTOS
® ERROS
2
0 .
ATIVIDADE ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
® ACERTOS 10 11
® ERROS 1 0
Fonte: Dados da pesquisa.
Gréfico 10: Amostragem de desempenho do aluno W. R.
DESEMPENHO W. R.
9
8
7
6
5
4
3 ® ACERTOS
2 ® ERROS
1
0 ATIVIDADE ATIVIDADE
DIAGNOSTICA FINAL
m ACERTOS 3 7
m ERROS 8 4

Fonte: Dados da pesquisa.

O Aluno W. R. apresenta, como informado no campo observagdes, do quadro 3,

laudo médico de Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH). Ndo ha

indicacdes no laudo de que o transtorno influencie no intelecto do discente. Houve uma

melhora em seu desempenho entre a atividade diagnostica e a atividade final, como é
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possivel perceber no grafico 10. Todavia, o acolhimento de W. R. em classe €, em muitos
momentos, complicado, pois 0 estudante apresenta um comportamento por vezes muito
agressivo com os colegas de classe. Ele ndo fazia, no inicio do ano letivo, parte da turma
escolhida para a aplicacdo do trabalho, ja& que era aluno do turno vespertino do colégio;
apo6s um desentendimento com alguns colegas do turno da tarde, a direcéo da escola optou

por transferi-lo para o turno matutino.

Gréfico 11: Desempenho da turma — Atividade diagnoéstica

ATIVIDADE DIAGNOSTICA TOTAL DE
ERROS E ACERTOS

m ACERTOS m®mERROS

49%

Fonte: Dados da pesquisa.

Gréfico 12: Desempenho da turma — Atividade final

ATIVIDADE FINAL
TOTAL DE ERROS E ACERTOS

m ACERTOS mERROS

32%

68%

Fonte: Dados da pesquisa.
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A partir dos dados demonstrados nos gréficos individuais de desempenho, é
possivel perceber que houve uma melhora na performance individual da maioria dos
alunos que participaram das atividades. Os graficos 11 e 12 trazem um comparativo de
desempenho geral da turma, através do total de erros e acertos nas respostas da atividade
diagndstica (Grafico 11) e da atividade final (Gréafico 12). Quando comparamos 0S
percentuais evidenciados nos gréficos, percebemos que houve uma melhora no
desempenho da turma, uma vez que os dados mostram uma diferenca de 19 pontos
percentuais entre a quantidade geral de acertos do teste diagnostico e a quantidade geral de
acertos do teste final.

Os desempenhos alcangados, individual e coletivamente, séo significantes, pois
foram construidos com muito esforco e perseveranca. Os inUmeros e interminaveis
problemas que permearam todo o desenvolvimento do projeto, e continuam profundamente
“enraizados” no CEPAFF, fazem parte de uma realidade vergonhosa, ndo condizente com
um ambiente educacional propicio a construgdo digna e coletiva de saberes e perspectivas
positivas de formacédo cidadd para todos os jovens matriculados nessa escola, posto que,

segundo a Constituicdo Federal de 1988:

Art. 205. A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia,
sera promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando
ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para 0 exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. Art. 206. O ensino sera

ministrado com base nos seguintes principios: | — igualdade de condigdes
para 0 acesso e permanéncia na escola; Art. 208. O dever do Estado com
a Educacdo serd efetivado mediante a garantia de: Ill - atendimento

educacional  especializado aos  portadores de  deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino; IV - atendimento em creche
e pré-escola as criancas de 0 a 6 anos de idade. Art. 213. Os recursos
publicos serdo destinados as escolas, podendo ser dirigidos a escolas
comunitarias, confessionais ou filantropicas, definidas em lei, que: | —
comprovem finalidade ndo lucrativa e apliguem seus excedentes
financeiros em educacdo. (BRASIL, 1988)

E o ECA (Estatuto da Crianca e do Adolescente) em seu artigo 53:

A crianga e 0 adolescente tém direito & educacdo, visando ao pleno
desenvolvimento de sua pessoa, preparo para o0 exercicio da cidadania e
qualificagdo para o trabalho”. Nesse sentido, a lei assegura: igualdade de
condigbes para 0 acesso e permanéncia na escola; direito de ser
respeitado por seus educadores; direito de contestar critérios avaliativos,
podendo recorrer as instancias escolares superiores; direito de
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organizagdo e participacdo em entidades estudantis, e acesso a escola
puablica e gratuita proxima de sua residéncia. (BRASIL, 1990)

Todavia, mesmo diante da clareza da legislacdo, o CEPAFF, e outras escolas,
abrem seus portbes para alunos e professores, diariamente, na perene iminéncia do caos,
pois vivemos ao “sabor” da falta. Falta de estrutura, falta de materiais, falta de luz, falta de
agua, falta de alimentacdo adequada, falta de organizagdo, falta de dialogo, falta de
compreensdo, falta de amor proéprio, falta de paz, falta de professores, falta de alunos, falta
de sonhos. E tudo isso, por mais inacreditavel que seja, parece ndo estar acontecendo, visto
que, também parece ndo incomodar; parece, por alguma razdo, ndo chegar aos olhos e
ouvidos dos que deveriam chegar, estejam eles dentro ou fora dos muros da escola.

Este trabalho de pesquisa € um pequeno passo, mas um passo firme e convicto, que
busca contribuir para a mudanca desse panorama téo prejudicial que permeia 0 CEPAFF,
uma vez que, ao objetivar a melhoria do desempenho em leitura e interpretacdo dos alunos,
este projeto possibilita que os educandos possam desenvolver habilidades e competéncias
tdo importantes para a construcdo de uma pratica leitora significativa, bem como para
promover meios através dos quais os alunos possam afirmar sua posi¢do social, cultural e
humana em todos 0s contextos, aos quais eles estejam inseridos.

Segundo Solé:

Muitos alunos talvez ndo tenham muitas oportunidades fora da escola, de
familiarizar-se com a leitura; talvez ndo vejam muitos adultos lendo;
talvez ninguém lhes leia livros com frequéncia. A escola ndo pode
compensar as injusticas e as desigualdades sociais que nos assolam, mas
pode fazer muito para evitar que sejam acirradas em seu interior. Ajudar
os alunos a ler, a fazer com que se interessem pela leitura, é dota-los de
um instrumento de aculturacdo e de tomada de consciéncia cuja
funcionalidade escapa dos limites da institui¢do. (SOLE, 1998, p. 51)

Este projeto foi desenvolvido para ser uma ferramenta de auxilio a implementagao
de novos espacos de aprendizagem, onde as novas tecnologias e os multiletramentos
possam fazer parte do contexto escolar, atuando como estimulantes para o0 aprimoramento
da competéncia leitora e que, assim, contribuam para uma mudanca positiva nos alunos, e
gue essa mudanga possa também ajudar a escola, que sofre com os diversos problemas ja

explicitados anteriormente.

A educacdo que se impde aos que verdadeiramente se comprometem com
a libertacdo ndo pode fundar-se numa compreensdo dos homens como
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seres vazios a quem o mundo ‘encha’ de conteldos; ndo pode basear-se
numa consciéncia espacializada, mecanicista compartimentada, mas nos
homens como ‘corpos conscientes’ € na consciéncia como consciéncia
intencionada ao mundo. N&o pode ser a do dep6sito de contetdos, mas a
da problematizacdo dos homens em suas relagdes com o mundo. (...)
Neste sentido, a educacdo libertadora, problematizadora, ja ndo pode ser
0 ato de depositar, ou de narrar, ou de transferir, ou de transmitir
‘conhecimentos’ e valores aos educandos, meros pacientes, a maneira da
educagdo ‘bancaria’, mas um ato cognoscente. (FREIRE, 2005, p. 77-78)

7. CONSIDERACOES FINAIS

E inquestionavel que os géneros digitais sdo estruturas textuais que se fazem
presentes no ideario linguistico de todos nos. Vivemos em plena Era Digital, e nossa
relacdo com o universo virtual torna-se, ao passo das horas, cada vez mais proxima.
Embora essa relacdo seja alvo de criticas, ndo é mais possivel desconsiderar que a internet,
e todas as suas possibilidades, contribuiu, contribui e contribuira, de forma decisiva, para a
formagdo do homem moderno.

A escola, responsavel por grande parte da formacéo inicial dos nossos jovens, deve
conseguir atender as necessidades inerentes aos processos de interacdo com o mundo
virtual, que abastecem, de varias maneiras, as expectativas do aluno nativo digital, que, ha
algum tempo, anda substituindo o livro pelo celular.

Por que ndo transformar a sala de aula em um ambiente de interacdo virtual? Por
que ndo possibilitar, nas aulas de leitura, que o estudante, além dos textos consagrados nos
romances e livros didaticos, possa ler e interpretar géneros constituidos na internet ou
virtualizados em algum site? Géneros digitais, como o meme, fazem parte da vida dos
alunos, e podem ser utilizados como uma ferramenta fantastica para o aprimoramento da
leitura e da interpretagdo, ja que, além de ser um género apreciado pelos discentes,
apresenta uma gama de caracteristicas importantes para 0 desenvolvimento de
competéncias leitoras, como, por exemplo, a intertextualidade.

O trabalho com a leitura em sala de aula (e fora dela) precisa ser deveras
significativo para o leitor. Ele deve estimular o estudante a fazer inferéncias, a questionar,
a posicionar-se diante das diversas questdes que podem surgir durante a leitura, e quando €
possivel aliar essas prerrogativas a proximidade evidente que os discentes demonstram ter
com alguns géneros digitais como o meme, por exemplo, poderemos criar mecanismos

capazes de favorecer o desenvolvimento produtivo da leitura.
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Segundo Lajolo e Zilberman (1996, p. 28):

A leitura ¢é, fundamentalmente, processo politico. Aqueles que formam
leitores — alfabetizadores, professores, bibliotecarios — desempenham um
papel politico que podera estar ou ndo comprometido com a
transformacao social, conforme estejam ou ndo conscientes da forca de
reproducdo e, a0 mesmo tempo, do espago de contradi¢do presentes nas
condicBes sociais da leitura, e tenham ou ndo assumido a luta contra
aquela e a ocupacdo deste como possibilidade de conscientiza¢do e
guestionamento da realidade em que o leitor se insere.

A leitura, segundo a autora, deve contribuir para o leitor entender o mundo no qual
esta inserido, e sobre o qual ele precisa ter opinides e senso critico, e este leitor hoje é o
aluno nativo digital, que compartilha os memes com os colegas de classe.

O trabalho com o género multimodal meme e a intertextualidade inerente a sua
estrutura, produzido para este projeto, prezou pelo desenvolvimento de um processo,
através do qual o aluno fosse capaz de perceber que as aulas de leitura e interpretacdo
podem ser promovidas por meio de textos que sdo apreciados, entendidos e, até mesmo,
criados por eles. Dessa maneira, nossos colegas professores, ndo s6 do CEPAFF, mas
também de qualquer outra instituicdo, que queiram utilizar este trabalho como parte das
suas estratégias de ensino-aprendizagem, terdo mais uma ferramenta de auxilio para
colaborar com a missdo, por vezes muito dificil, de transformar a sala de aula em um
ambiente atrativo para 0s nossos alunos.

Os resultados obtidos com o desenvolvimento deste trabalho e a aplicacdo do
caderno pedagogico nele incluido foram satisfatérios na medida em que, antes da aplicagdo
do projeto, boa parte dos alunos da turma escolhida apresentava um desempenho
insatisfatério durante as praticas de leitura em sala de aula, sobretudo quando essas praticas
eram desenvolvidas apenas com os textos presentes no livro didatico adotado pela escola.

Mesmo diante dos inumeros problemas enfrentados durante a aplicacdo do projeto,
foi possivel construir um ambiente de ensino-aprendizagem que levou para a sala de aula
uma gama consideravel de estimulos para o aprimoramento das praticas de leitura, uma vez
que o trabalho com os memes e a intertextualidade permitiu que o alunado participasse de
maneira mais ativa das aulas, pois a préatica de leitura e interpretacdo de texto, promovida
através do uso de um género digital e multimodal como 0 meme, género este conhecido e

apreciado pelos jovens nativos digitais, favoreceu bastante 0 acesso aos elementos
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intertextuais presentes nos textos, elementos muito importantes para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias leitoras.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1999, p. 69):

[...] formar um leitor competente, supde formar alguém que compreenda
0 que Ié; que possa aprender a ler também o que ndo esta escrito,
identificando elementos implicitos; que estabeleca relacBes entre o texto
que Ié e outros textos ja lidos; que saiba que varios sentidos podem ser
atribuidos a um texto [...]

Este projeto colabora com a inclusdo das TDICs em sala de aula, condicdo esta que
até entdo era muito rara durante as aulas do CEPAFF. A importancia do uso das TDICs no
contexto escolar € uma necessidade que ndo pode mais ser negligenciada pela escola, pois
é apontada como uma ferramenta vital para a construcéo de estratégias educacionais mais
significativas para o estudante, que se Vvé inserido em contextos sociais permeados pela

tecnologia. Conforme a BNCC (2018, p. 9), o aluno precisa:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag@es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

O uso do computador, do Datashow, da internet e 0 acesso aos memes, durante a
aplicacdo do projeto, proporcionaram expectativas para a concretizacdo de uma mudanca
salutar para a turma envolvida no trabalho, bem como para a escola, pois agregou as
praticas tradicionais de ensino, nem sempre satisfatdrias, uma pratica inovadora e
pertinente aos objetivos da escola atual, uma vez que “as escolas ndo devem, ndo podem e
ndo querem ficar de fora desse novo mundo de possibilidades” (COSCARELLI, 2007, p.
8).

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais:

A concepcdo do ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala de
aula e na forma como professores e alunos utilizam 0s recursos
tecnol6gicos disponiveis: livro didatico, giz e lousa, televisdo ou
computador. A presenga de aparato tecnolégico na sala de aula garante
mudanca na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir para
enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcdo de
conhecimentos, por meio de uma atuacao ativa, critica e criativa por parte
de alunos e professores.
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Entende-se que os recursos tecnoldgicos pressupdem o desenvolvimento
de aulas onde professor e aluno incorpora o desejo do saber através de
meios modernos e capazes de processar novas informacdes e produzir
conhecimentos, sendo necessario uma reflexdo coerente sobre tais meios
tecnolégicos.

Os materiais didaticos devem traduzir os objetivos da aula, conduzir os
resultados esperados, em termos de conhecimentos, habilidades, hébitos e
atitudes. A relaco teoria-pratica deverd ser o sustentaculo dos materiais,
seu uso deve ser adequado e a apresentacdo deve atrair e motivar o aluno
para a tecnologia eletronica. (BRASIL, 1998, p. 141)

Ao incluirmos as TDICs como ferramentas para o aprimoramento da competéncia

leitora dos discentes, permitimos o trabalho com os multiletramentos, que, segundo Rojo

(2012, p. 8), “caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de referéncia do

alunado (popular, local, de massa) e de géneros, midias e linguagens por eles conhecidos,

para buscar um enfoque critico, pluralista, ético e democratico”, 0 que foi muito importante

para os objetivos deste trabalho, uma vez que, ao

[...] trabalhar com os multiletramentos partindo das culturas de referéncia
do alunado implica a imersdo em letramentos criticos que requerem
andlise, critérios, conceitos, uma metalinguagem, para chegar a propostas
de producdo transformada, redesenhada, que implicam agéncia por parte
do alunado. (ROJO, 2012, p. 9)

Por fim, deixamos claro que este trabalho ainda ndo terminou, e, sinceramente,

esperamos que ele nunca termine. Esperamos que 0s colegas professores e os alunos

sempre possam contribuir para aprimorar este projeto. Que ele sempre seja um espaco

aberto e instigador para discussdes que envolvam as possibilidades de inovacdo da pratica

docente; e, dessa maneira, possa colaborar, mesmo que de maneira diminuta, para a

melhoria da educacéo no Brasil.
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APENDICES

APENDICE A: TERMO DE CONSENTIMENTO
TERMO DE CONSENTIMENTO

Eu, declaro que entendi os

objetivos, riscos e beneficios da participacdo do menor de idade pelo qual sou responsavel,
, sendo que aceito que ele participe da

pesquisa realizada pelo professor Roberto Lopes do Santos, com a finalidade de obter dados para

sua dissertacéo de Mestrado na Universidade Federal de Sergipe.

Nossa Senhora do Socorro,

Assinatura
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APENDICE B: QUESTIONARIO SOCIOCULTURAL

Nome:

QUESTIONARIO SOCIOCULTURAL

Orientacdes:

Respondam o questionario com sinceridade;

As alternativas com () s6 pode ser marcada uma opc¢ao;

As alternativas com [ ] pode ser marcada mais de uma opc¢ao;

Responda as questdes marcando com um X nos espacos indicados.
1. Qual seu sexo?

( ) Feminino ( ) Masculino
2. Qual sua idade?

. Jareprovou na série que esta atualmente?

) Sim ( ) Naéo
. Qual a disciplina que vocé mais gosta?

] Portugués
] Matematica
] Historia

] Geografia

] Ciéncias

] Redacéao

] Outro, qual:
Fora da escola quantas horas por dia vocé estuda?

) menos de 1 hora
) 1 hora
) de 1 a 3 horas
) mais de 3 horas
O que voceé costuma fazer no tempo livre?

] Ler
] Estudar
] Brincar
] Redes sociais
. Vocé tem o habito de ler?

a)( )Sim ( ) Néo

b) Quais seriam 0s possiveis motivos que te fazem nédo gostar de ler?
[ ]-échato

[ ]-écansativo

[ ]-leituras longas ndo sdo interessantes

[ ]-—néo tenho acesso a livros

[ ]-naminha casa ninguém Ié com frequéncia

[  ]-outro:




8. Qual o tipo de leitura que seus pais e/ou responsaveis mais fazem em casa?
R:

9. Vocé consegue entender um texto na primeira leitura?

()sim () Nao
10. Qual tipo de texto vocé costuma ler?

[ 1 Nenhum
[ ]Romance

[ ] Ficcdo cientifica

[ ] Histdria em quadrinhos
[ ]Memes

[ ]Tirinhas

[ ]Charges

[ ] Noticias

[ ] Outro, qual:
11. Quantas horas por dia vocé costuma ler?

() menos de 1 hora

( )1hora

( ) delas3horas

() mais de 3 horas

12. Se tem o costume de ler, como o adquiriu?

[ ]Por meus pais
[ ]incentivo dos professores
] curiosidade
] outro, qual:
3. Qual o meio que vocé utiliza para buscar informacdes?

[

[

1

[ ]Jornal

[ ]1Rédio

[ 1TV

[ ] Internet

[ ]outro, qual:
14. Vocé possui internet em casa?
(
1

) Sim ( ) Néo
5. O que vocé costuma ver na internet?

] Estudar

] Ler noticias

] Redes sociais
] outro, qual:
16. Vocé possui uma conta em alguma rede social?

( ) Sim ( ) Néo
17. Qual voceé possui?

[ ] Facebook

[
[
[
[
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] Instagram

] WhatsApp

] Snapchat

] Twitter

] Outro, qual:
8. O que vocé costuma ver nas suas redes sociais?

19. Quantas horas por dia vocé fica conectado nas redes

sociais?

() menos de 1 hora
( )1hora

( ) delas3horas
() mais de 3 horas

20. Qual o de escolaridade dos seus pais e/ou responsaveis?
( ) -—Ensino Fundamental ( ) - Ensino Superior

() —Ensino Médio

21. Em que seus pais e/ou responsaveis trabalham?

Mae: Responséavel:

Pai:
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APENDICE C: TESTE DIAGNOSTICO

COLEGIO ESTADUAL PROFESSOR ANTONIO FONTES FREITAS

Nome: Série: Professor: Roberto Lopes Data: I

TESTE DIAGNOSTICO

Leia o texto abaixo.

4 - - = :
Disponivel em: <http://bestrunningshoe.info/tag/water-pollution-cartoon>. Acesso em: 14 jan. 2014.

01) Esse texto faz uma critica a
A) invasdo humana nos mares.

B) pesca de animais marinhos.

C) polui¢@o dos mares.

D) pratica de mergulho.

Leia os textos abaixo.
Dia do Leitor - 7 de janeiro

TEXTO 1

E dia de dar parabéns a vocé, que provou ser um bom leitor das minhas historias. Hoje € o seu, o meu e o dia de todos
que amam ler! O Ziraldo sempre diz que ler € tdo necessério quanto respirar, comer, dormir e beber dgua. Vocé fi ca um dia
sem comer? Nao? Entdo, também ndo deve fi car nem um dia sem ler! Comemos para alimentar o corpo e lemos para
alimentar nossa alma e fazer crescer nossa criatividade. Quem Ié vive muito melhor, e para exercer qualquer tipo de profissdo
n6s temos que ler muito para sermos profi ssionais mais competentes. Em comemoragdo, dé um grande beijo em vocé (pode

ser no espelho mesmo) e outro no seu livro predileto e festeje o dia de hoje lendo histérias bem legais!
Disponivel em: <http:/meninomaluquinho.educacional.com.br/PaginaProfi ssoes/PaginaAnterior.asp?da=07012015>, Acesso em: 14 nov. 2014.

TEXTTO 2

- ISSO SE CHAMA “LEITURA". E A MANEIRA PELA QUAL As
PESSOAS INSTALAM NOVOS SOFTWARES EM SEUS CEREBROS.

Disponivelem:<http:/3.bp.blogspot.com/q3wkTZ2d3Ew/UB7NRXwhhel/AAAAAAAAAD4/KMKRvtHs79k/s1600/548228 493087477371895_1094435
271_n.jpg>. Acesso em: 14 nov. 2014.

02) Uma informagiio comum a esses dois textos é
A) a comemoragdo do dia do leitor.

B) a criagdo de um novo software.

C) a importancia do habito de leitura.

D) a necessidade da alimentag@o.
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Pirataria

A pirataria ¢ toda violagio aos direitos de criagio e j4 é vista por muitos especialistas como o "crime do século XXI". E uma
atividade ilegal que causa prejuizos crescentes a economia, a geragdo de empregos (ndo so no Brasil, mas no mundo todo) e,
principalmente, prejuizos aos consumidores. Segundo a INTERPOL (Policia Internacional), a pirataria mundial, atualmente,
movimenta mais recursos financeiros que o narcotrafico.

O crime de pirataria ¢ uma atividade financiada por grandes grupos de mafias internacionais organizadas, que trazem para o
Brasil os mais diversos tipos de mercadorias. sdo roupas, ténis brinquedos, CDs, remédios, oculos, pegas de automoveis, luvas
cirargicas, entre outros, que ndo seguem qualquer padrdo de seguranca e qualidade. esses produtos acabam frustrando os

consumidores, podendo, inclusive, causar danos irreparaveis a saide.
Disponivel em: http://locadoradvdcenter.blogspot.com.br/2008/04/0s-males-da-pitararia.html. Acesso em: 21 jan. 2018.

3 - Segundo o texto:

(A) apesar de a Policia fazer um trabalho preventivo nas fronteiras dos paises, nos tltimos anos, a pirataria tem aumentado de
forma significativa.

(B) a Policia Internacional tem trabalhado para coibir a pirataria, que € um tipo de crime considerado inafiangavel.

(C) o consumidor que utilizar de produtos piratas pode por a propria vida em risco, pois, geralmente, sdo produtos de
qualidade inferior.

(D) alguns produtos piratas podem prejudicar a saide do consumidor, porém ha produtos piratas que sdo mais baratos e de
qualidade superior aos originais.

Qual a origem...

... do beijo? Nos cultos a Vénus, na Asia Menor, era a maneira de demonstrar respeito e prestar homenagem & deusa. Na
Europa, até o século 16, beijo nos labios era usado como cumprimento. Também era comum que os servos beijassem as maos
dos reis em sinal de respeito.

... do aceno? Agitar as mdos para se despedir ou saudar de longe pessoas queridas teve inicio na Grécia Antiga. O registro
mais famoso do gesto ¢ descrito na Iliada, de Homero. Ao voltar de uma expedigdo, Ulisses é recebido assim pelos
companheiros de acampamento.

... de mostrar a lingua? Na Asia, ha 10 séculos, a lingua para fora ficou popular na hora do insulto. Afinal era um jeito de

xingar sem falar palavrio.
Disponivel em: https:/super.abril.com.br/comportamento/qual-a-origem/. Acesso em: 21 jan. 2018.

4 - Segundo o texto acima, é possivel afirmar que

(A) mostrar a lingua demonstra falta de respeito a outra pessoa, porque ¢ uma forma de xingamento.

(B) 0 aceno, uma forma de cumprimento com as méos, surgiu na Asia Menor.

(C) nao ¢ recomendado fazer aceno com as maos nem mesmo mostrar a lingua, porque se trata de um insulto.
(D) o beijo, 0 aceno e mostrar a lingua sao formas eficientes de comunicagao entre as pessoas.

Observe o cartum a seguir para responder as questdes
05 e 06.

QUESTAO 05
O cartum ao lado:

(A) apresenta aos pais que os atuais alunos tém se
preocupado muito com as leituras na escola.

(B) mostra que muitos alunos desconhecem algumas obras
literarias importantes.

(C) informa que alguns alunos estdo mais preocupados em
brincar do que ler um bom livro.

(D) critica 0 uso que as criangas tém feito da tecnologia,
priorizando-a e deixando de lado a leitura de livros.

Fonte: Gz)agie 1m;1géns

QUESTAO 06
Os personagens do cartum apresentam diferentes reacdes diante do livro. Por meio das expressdes faciais e corporais
dos personagens ¢ possivel afirmar que eles sentem

(A) alegria, euforia e curiosidade.
(B) medo, receio e curiosidade.
(C) ddio, raiva e curiosidade.

(D) medo, alegria e euforia.
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Leia o poema a seguir "Amor & fogo que arde sem se ver'", de Luis Vaz de Camdes, para responder s questdes 07 e 08.

Amor ¢ fogo que arde sem se ver;

E ferida que déi e ndo se sente; E querer estar preso por vontade;

E um contentamento descontente; E servira quem vence, 0 vencedor;

E dor que desatina sem doer; E ter com quem nos mata lealdade.

E um néo querer mais que bem querer; Mas como causar pode seu favor

E solitario andar por entre a gente; Nos coragdes humanos amizade?

E nunca contentar-se de contente; Se tdo contrario a si € 0 mesmo Amor?

E cuidar que se ganha em se perder;
Disponivel em: https://www.pensador.com/poemas_de_luis_camoes_amor/. Acesso em: 21 jan. 2018.

QUESTAO 07 - E possivel afirmar que

(A) apesar de, o poema falar de amor, o eu lirico pretende falar sobre as amizades.

(B) na primeira estrofe o eu lirico define o amor, evidenciando que o amor ¢ um querer bem.

(C) nas trés primeiras estrofes o eu lirico tenta definir o amor, evidenciando que o amor é um sentimento contraditorio.
(D) em todo o poema o eu lirico confirma que o amor é um sentimento alegre, perfeito e nunca confuso.

QUESTAO 08 - Segundo o poema, 0 amor é um sentimento que pode causar alguns efeitos, como:
(A) confusdo e inquietagdo, mas vale a pena senti-lo.

(B) confusdo e inquietagio, portanto, ndo vale a pena senti-lo.

(C) alegria e a0 mesmo tempo soliddo, mas ndo vale a pena senti-lo.

(D) confusdo e soliddo, mas com calma, vale a pena senti-lo.

Leia um trecho da letra musical, do grupo "Pollo", para responder as questdes 09 e 10.

Vou escrever mais de um milhdo de cangdes pra vocé ouvir Se eu t6 contigo ndo ligo se o sol ndo aparecer,

Que meu amor € teu, teu sorriso me faz sorrir, E que ndo faz sentido caminhar sem dar a mdo pra voceé,
Vou de Marte até a Lua, cé sabe t6 na tua, Teu sonho impossivel vai ser realidade,

Naio cabe tanta saudade essa verdade nua e crua, Sei que o mundo ta terrivel mas ndo vai ser a maldade que
Eu sei 0 que eu fago, nosso caminho eu trago, Vai me tirar de vocé, eu faco vocé ver,

Um casal fora da lei ocupando o mesmo espago, pra tu sorrir eu fago o mundo inteiro saber que eu...

Ivo Mozart. Disponivel em: https://www.vagalume.com.br/pollo/vagalumes-part-ivo-mozart. html. Acesso em: 21 jan. 2018.

QUESTAO 09 - Um trecho da miisica que d4 uma ideia de exagero ¢
(A) "Vai me tirar de voce".

(B) "Teu sorriso me faz sorrir".

(C) "Vou escrever mais de um milhdo de cangdes..."

(D) "Se eu t6 contigo ndo ligo".

QUESTAOQO 10 - A letra musical contém algumas marcas de oralidade. (Marcas da oralidade é a transcrigio do falar
cotidiano das pessoas na escrita). Sendo assim, assinale o verso que contém uma marca de oralidade.

A) "Se eu td contigo ndo ligo se o sol ndo aparecer".
& 2 P
(B) "Que meu amor é teu, teu sorriso me faz sorrir".
(C) "Vai me tirar de vocé, eu fago vocé ver".
D) "Teu sonho impossivel vai ser realidade".
p

Leia o texto abaixo.

TR

— —
(=) /TWE O
(uu\ oy \l._r A \‘

FES 5058 Tosnaino|

Bt Questdo 11:
Cuz
"H—I -

De acordo com esse texto, podemos afirmar que:
A) Cascdio obedeceu a ordem dada por sua mae.
B) Cascéo evitou ficar em um ambiente limpo,
() a mae do Cascdo limpou a sujeira que ele fez.
D) a mie do Cascéo chamou-o de volta a casa.

v b s, D6 TR

o

Caghl @1333 Whapraia e Sowns Produnles s, Todos us (hailys e ol

Fonte: Google imagens
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APENDICE D: TESTE FINAL

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO
PROFLETRAS-MESTRADO PROFISSIONAL EM LETRAS

wn PROFLETRAS

ALUNO: TURMA: DATA:
PROFESSOR: Roberto Lopes dos Santos

TESTE DE SAIDA

Observe as charges com atengdo e responda:

PAIl, EU QUERO

FILHO i-PAD, FIO, OCE VAL
- MORAR NAQUELE

PRA VOCE IPEDI...

g 4 g DU

1 — As charges observadas apresentam uma mesma linha tematica (tratam do mesmo assunto). Esse didlogo tematico foi
desenvolvido através da:

A — Falta de tecnoldgia para uma parte da populacdo.

B — Relagdo entre pais e filhos nas cidades brasileiras.

C — Grande desigualdade social existente no pais.

D — Imagem dos prédios presentes nas duas charges.

E — Atengdo que devemos ter ao caminhar nas ruas da cidade.

2 - Sdo citados os seguintes textos:

TEXTO 1 € Nos pararam

Negras mulheres, suspendendo as tetas documento por favor

Magras criangas, cujas bocas pretas entdo a gente apresentou

Rega o sangue das maes: mas eles ndo paravam

Outras mogas, mas nuas e espantadas, qual é negdo? Qual é negdo?

No turbilhdo de espectros arrastadas, 0 que que ta pegando?

Em ansia e magoa vas! qual € negao? Qual € negdo?

E ri-se a orquestra irdnica, estridente... € mole de ver

E da ronda fantéstica a serpente que em qualquer dura

Faz doidas espirais... o tempo passa mais lento pro negao

Se o velho arqueja, se no chio resvala, quem segurava com forga a chibata

Ouvem-se gritos... o chicote estala. agora usa farda

E voam mais e mais... engatilha a macaca

(Castro Alves) escolhe sempre o primeiro

TEXTO 2 negro pra passar na revista

Todo camburdo tem um pouco de navio negreiro pra passar na revista

tudo comegou quando a gente conversava todo camburdo tem um pouco de navio negreiro
naquela esquina ali todo camburdo tem um pouco de navio negreiro
de frente aquela praga (Marcelo Yuka — O Rappa)

veio os homens

Composta por Marcelo Yuka para o primeiro cd da banda O Rappa, de 1994, “Todo camburdo tem um pouco de navio
negreiro” estabelece relagdo de intertextualidade com o poema de Castro Alves. Descreva como isso ocorre e, para sustentar
seus argumentos, apresente um ou mais trechos da cangao.
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3 — Qual o texto que serviu de inspiragiio para o autor criar a tirinha abaixo? Explique quais foram as partes da tirinha que te

ajudaram a chegar até a resposta:

“eak; }p/ QuEM KASCEL

T

N’i‘d’ &‘é‘«é& A
\ L _,/

R:

Copyright @1 999 Mauricio de Sousa Produgdes Ltda. Todos os direitos reservados.

4 — Leia os versos abaixo e marque a alternativa que corresponde ao tipo de intertextualidade presente entre os textos:

Cangdo do exilio — Gongalves Dias

Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabia;

As aves, que aqui gorjeiam,
Nao gorjeiam como la.

Nosso céu tem mais estrelas,
Nossas varzeas tém mais flores,
Nossos bosques tém mais vida,
Nossa vida mais amores.

a) Plagio
b) Citagédo
¢) Parédia
d) Resumo
e) Alusdo

5.
Texto 1

No meio do caminho

No meio do caminho tinha
uma pedra

Tinha uma pedra no meio
do caminho

Tinha uma pedra

No meio do caminho tinha
uma pedra

ANDRADE, C. D. Antologia poética.
Rio de Janeiro/ Sdo Paulo: Record, 2000. (fragmento).

Texto 2

Minha terra tem funkeiros
onde canta o MC
tem axé e sertanejo

ndo sei porque "t6" aqui

Nosso céu tem mais fumaga
nos enterros tem mais dores
nossas pragas tem mais manos
nossos humanos sem valores
Jordana Cruvinel
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Aposto que vou ficar agui
até sébado.

) e

Tinha uma cortina no
no caminho tinha uma cortina.
Hunca me esquecerei deste
acontecimento, tinha uma
cortina no meio do caminho.

Que azar. Aqui estou eu,
enrolado numa cortina.

IR

DAVIS J. Gareld. w charme de bato— 7. Trad, da Asencia Internacional Fress. Porto Aleare: L&PM. 2000.

A comparagdo entre 0s recursos expressivos que constituem os dois textos revela que

a) o texto | perde suas caracteristicas de género poético ao ser vulgarizado por histérias em quadrinho.

b) o texto 2 pertence ao género literario, porque as escolhas linguisticas o tornam uma réplica do texto 1.

c) a escolha do tema, desenvolvido por frases semelhantes, caracteriza-os como pertencentes a0 mesmo género.

d) os textos sdo de géneros diferentes porque, apesar da intertextualidade, foram elaborados com finalidades distintas.

e) as linguagens que constroem significados nos dois textos permitem classifica-los como pertencentes ao mesmo género.

TEAL BAZAD, MATALZA HOSSA GLRALAD ¢ optanto, !,
HAD PCSSC SER UL OILRER UIFEIRENTE £ A GlrALAD DA NAD VO Cap N& A COMPRAR U
g TECNGLOGHA, DA EI20 ESPA MEPICCR: PADE 20 CORTEE NA BE TRICO
AVARA ML APRINDIR CIAL, A ELETRONICH, ETC | COSTURAY NUNCA: A< ENGA T A CIBERMITICN MG ATRAL

GUANDD B CRESCER,

CORTEE LOSTURA MAE CHASAS ¢ o APORD A CRERNETICA! 4

#

o

https://atividadesdeportugueseliteratura.blogspot.com/

Assinale a alternativa que melhor expresse o efeito de humor contido na tirinha:

a) O discurso feminista de Susanita é responsavel pelo efeito de humor, ja que o tema ¢ tratado de forma irdnica, denotando
certo machismo por parte do autor da tirinha.

b) Mafalda opde-se ao discurso da amiga Susanita e, por meio de suas feigdes em todos os quadrinhos, percebe-se
nitidamente seu descontentamento.

¢) A linguagem verbal ndo contribui para o melhor entendimento da tirinha, pois todo efeito de humor esta contido na
linguagem ndo verbal por meio da expressdo exibida por Mafalda no tltimo quadrinho.

d) Susanita apresenta um discurso de acordo com as teorias feministas que pregam a libertagdo das praticas tradicionalmente
atribuidas a mulher. Contudo, no Wltimo quadrinho, a personagem defende o uso de uma tecnologia que apenas reforga os
padrdes tradicionais.

7 - (UFPR/2018) Gléria Pires incapaz de opinar no Oscar, Eduardo Jorge, Tapa na pantera, Luisa Marilac, Japonés da
federal, John Travolta confuso, diferentona, cala a boca Galvao, Nissim Ourfali, Winona Ryder em choque, e tantos outros
memes e virais — que costumam ser tratados como mera zoeira, simplesmente uma das mil manias derivadas da internet —
passaram a ser tratados como pegas de museu, literalmente. Criado como um projeto do curso de Estudos de Midia na
Universidade Federal Fluminense (UFF), o Museu dos Memes leva justamente a zoeira a sério. [...]

Ainda que sejam tratados como besteira, para o criador e coordenador do museu, Viktor Chagas, os memes possuem, para
além de sua fungdo comica, uma fungéo social — basta olhar para as diversas hashtags de dentincia em causas como dentro do



110

movimento negro e feminista para entender que tal logica possui mais desdobramentos, possibilidades e sentidos do que
imaginamos em seu aspecto mais pueril.

(Disponivel em: <http://www.hypeness.com.br/2017/05/0-museu-de-memes-e-brasileiro-e-e-a-melhor-forma-de-eternizar-a-
zueira-que-abunda-na-internet/>. Acesso em 29/09/17)

Com base no texto, identifique como verdadeiras (V) ou falsas (F) as seguintes afirmativas:
() A fungdo comica, propria dos memes, é apresentada como atenuante da fungéo social, que também é propria deles.
() O autor do texto antecipa-se a uma avaliagdo negativa acerca dos memes e apresenta contra-argumento em relagio a ela.

() Os exemplos de memes como pegas de museu, apresentados no inicio do texto, servem de sustentagdo a ideia de paradoxo
entre zoeira e seriedade.

() O autor apresenta a dentincia em causas como a feminista e a do movimento negro para explicitar a logica de
funcionamento das hashtags.

Assinale a alternativa que apresenta a sequéncia correta, de cima para baixo.
A)F-V-V-F.
B)F-V-F-V.
C)V-F-F-V.
D)V-F-V-F.

E)F-F-V-V.

8 - A anilise do meme a seguir fundamenta a resolugéo da questdo:

"0 povo esta
morrendo de
caler.”

Onde esta o
sujeito?

EM
TERESINA!

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/761460249480775096/

A interpretagdo do Chaves para a pergunta do professor Girafales foi:
A — Adequada, pois o Chaves sabia onde estava o sujeito.

B — Pertinente, ja que era a informagdo que o professor Girafales desejava obter.
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C — Coerente, embora ndo corresponda a expectativa do professor.
D — Apropriada, para uma aula sobre sujeito e predicado.

— Indicada, uma vez que a palavra sujeito ndo deveria ter sido usada pelo professor.

9 — Analise 0 meme a seguir e marque a alternativa que julgar adequada:

Aen

Fonte: https://'www.diarioonline.com.br/tedoideMral/noticia-510613-a-internet-nao-
perdoa-veja-os-memes-sobre-a-alta-dos-combustiveis html Acesso: 18/10/2018

Em relagdo ao texto acima, € correto inferir que

A - a critica expressa no meme resulta da falta de oportunidades de lazer devido a alta dos combustiveis.

B - o humor indicado no meme relaciona-se com a crise dos combustiveis que afetou a consciéncia do brasileiro quanto a
dirigir embriagado.

C - o humor presente no meme deve-se ao fato de a crise dos combustiveis ter comprometido o or¢amento e afetado a vida
dos brasileiros.

D - a critica manifestada no meme relaciona-se ao alcoolismo doenga que afeta grande parte dos motoristas brasileiros.

10 — Analise os exemplos a seguir:

US lllﬂlS‘llD\lUS'llﬂD lembrams; IIIHS‘(]

Fonte: https://noticias.uol.com.br/album/mobile/2015/09/28/arrastoes-no-rio-inspiram-memes-na-web.htm
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ARRASTAO
Ol, FILHO... LIGUEI SO

PARA SABER SE VOCE ESTA
CURTINDO SUAS FERIAS

NO RIO DE JANEIRO. VOCE

JA DEU UMA CORRIDINHA S

NA PRAIA? FAZ BEM

PARA A SAUDE!

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/513551163737605493/?Ip=true

E possivel perceber que ha um dialogo entre os dois exemplos analisados (0 meme ¢ a charge). Esse dialogo constante entre
os textos ¢ definido como INTERTEXTUALIDADE. Ao interpretarmos os dois exemplos acima, percebemos que a
intertextualidade pode ser estabelecida através do(a):

A —vontade de ir & praia durante as férias.

B — uso da tecnologia para retratar as cenas descritas nos dois exemplos.

C —meio pelo qual as pessoas chegam até a praia.

D — critica com humor sobre a questdo da violéncia que ocorre nas praias brasileiras.

E — presenca de pessoas na praia em momentos histéricos diferentes.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO

CADERNO PEDAGOGICO:

INTERTEXTUALIDADE E LETRAMENTO- ALEITURAE A
INTERPRETACAO DOS ELEMENTOS INTERTEXTUAIS DO
GENERO MULTIMODAL MEME COMO FERRAMENTA PARA A

CONSTRUCAO DE UM LEITOR COMPETENTE

a
A

Vamos 2lar sobre lsitura ma escola na era digital .
Vamos a Sequéncia Didagica..........

Vamos falar sobre a aplicacdo da SD
Vamos &lar sobre Inter 15

Vamos Slar sobre Intertextualidade eMemes? ..

Vamos procuzi X

MODULO I Caracteristicas do meme
Chezou a bora da atividad

MODULO II: Lemrhn da Intertextualidade?.
Chegamos 30 MODULOTI:.. .. ooocooeeoeo.
Asividade Famal . ... .. ...

O jozo zard
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APRESENTACAO

Caro(2) professor(a). _
: EsteCadsmPedagogmoﬁnmdmdoomopartedasmmdequemo
projeto dz pesquisa imtinilado “Intertertualidade e Letramento: A leitura e a interpretacio
dos dlementos intertertaais do gémero multimodal meme como ferramenta para a
coastmpodeunlducompdmh dsemvlmdonomhmdopmmdek)smdm;m
koﬁmﬂmm(mmmdaUmdxk&daddemmkoSm
Qmmcmmqnmpamﬂpmomdom&\ﬁm
: Emmﬂtmmodammodwmlmomcmm&
ahmsdo&mo?@mmﬂmdemvﬁﬁsqtnmmmommoda
mm&mmdemmwmmmndmmmm
;mpmomndoaosmdmes.mmmdnam\CC(BRASLMl&p 67-68), wenmms
qmcoumbnmpmampln;aodoslmmn&deﬁmapmhm:aw
mmemmmmmmwmmmm
E5TiMa € par outras Linzuagens.” :
Pmsso.aemmaldeapowmm&dnamdasaoesmdodom

mﬂmdalmmedemmmusmamaob]mndosnbelemmm
rdxmdepmmdademﬂeahmemmdoMmmMasyoposmscEMmmvez
qmammadngmaomemmmmdadeqmosahmsmmstum
gm&m&ueammnhdﬁamamopedawombe!mmobmmo
mmammmdasmrxmasmmmmpamdaesmmdommesdaqmle
posmeluabanmocMeosuposdemmMposmmmeemm
BENET0S feRfuAs.

j Paﬁmmmasmdadesohndasnsmmmal&dmodequmde
: possasemmeﬁmwpmodsemolmmdemmcblamnma.
ngmﬁuneemﬁam.nmsopmanmesmmdapmometo.mspmmdnacdn

=i nmo_dnsdzvuh;eposs.ms adapta;osquepogamsermhndas mmm

Pmessacond:;m mhmhnmnsaposnhhdmdeseumoser@hadoewfa;oadnpm
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UM POUCO SOBRE:

‘) A1ETTURA NA ESCOLANA FRADIGITAL

~ Quendo profassor, xmosaplemmdednaad:gnlenososmmsahmosesxaommdos
mssecmﬁmdemﬂdadsmnmm&nmdemﬁmmsemmxsmﬂa

m&smmm&,pmcmoﬁmmdeﬁmmmmdommakmnp«mhas
posabuhmdsdema;mmmlapandmsemmﬂmeosdsmﬁmm
demmqnmecmmdaw‘mmodlgmr seja palo computadar, tablet ou cebular, elss
pa;smammpamedomo‘phgadas a;xmdemmmm,socmmme
cmhecxmmm :
Esamdehanmshgmombecﬂam@xwldaqnlﬁmm&s&gm
Ceretta e Froempuing (2011), todos aqueles que masceram entre meados de 1969 e 2010, 530 assim-

conhecidos parqus conseguem conpreander e inferprtar 25 tecnologias com imensa faclidade e | |

pmmEssgzn;mdsamlmmmhndngmlepasmnM&aaﬂm»hgoda
vida, pois & através dela que elss vivem “merzulhados™ nos muis diversos mefos de mformacio e
cammm;no.cmblog.sns.redssocms.em :
Dnm&samhdxhemesmdndmeopmﬁssucmhe;asmsedmm Mmsqne
i550, conbeca sua cultura, 5ua arigem social, s difiuldhdas, para que. a partir dessas questoes, ele-

D0S32 aperizioar as s praticas de ensing em sala de aula. Um dos pontos mais delicados dessa

qmmmhmahmenmmdemos&masaﬂnqmsegmdomm(mm
mbmmbsmfsme\mmmcmalgom ‘& IDposto pelos mestres.
Emwedwmmmﬁmlmodsamhmmdsmdelmmansﬂadem
pmemdm.mmamdmmombalhomgmo;aymadospdos&ms 2EneTos estes
podmmﬁmecepmoptoﬁsmasmcﬁmpomm&cmhmeammas
pmmhd:desdossemammdos 3
: Comnso.pmqmahnmdoahmposnsasgn:ﬁamadmodnnhdewomfssor
ea&oh&&mm&mam&sm&ﬁusgmos Desse modo:

Dmmommmmmomaomb&mhnpxm\u
- parts da bagagees culteral diversificada dos abmos, g, ates do entrarans na gacola
-"pdomm:&anndada:mnm&mmp ceairal’on

m&wm&MOm&My ,
-_ma:mplxa;ﬁupmaalﬁbnnﬁo(mmmmms.mmmm
divarsificados,

mXs oR DXOos, pmumdos).ppmmamcuhmm
(EL‘EMAN'.‘OWPI) Al
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Ascollndosgmemspmapnnudelﬂmemdmemsaemﬂmm&m:bancom
mmhdm%makm@mmbﬂmsegnﬂohmﬁeﬂ%p 18),
mposﬁuhh&&abmnmﬂoecmﬂmpmmmn&mmmmm
Leitor sobee si mesmo.”: :

Qnandopumnsmssa'poss‘bﬂ)dadedeabamaommdo nassalnademhreplaasde
;mm&spamgmpatebmqmomdmgmosmmmm
cmmmmmam&mmmmhmbmde
l&mquemvolmnoknanmdgmlp:weanmssassahsdem :

: Am&mmcmommmmmmaﬁcﬂm
dncmu;aodo;mcssodemsmo-qnmgmmvezqmosgmosmﬂmmdm
mmmgumcmadaaddehngngms.mﬁamrefmasesmhmae
sououﬂnmhmennndosmmcnnstmpo eessasmmucassmnnp«mnsmspmo
p&modesmvlmmmodalemedammm;m

0kl =~
VAMOS A SEQUENCIA DIDATICA? [e®)

ASeqanadmaqmdsmwM&basewaemsmmdsmuh&dospdom
ckaebua(DOLZ.NOVH!RAZ SCENEUWLY., 3001) Essemode!odeSDpropoemmmn
comdopmmodempasm.demcqgmdumdadspmpmemm
orzanizadas, que visam, atraveés do estdo de um pénero texnal, desemvolver condicGes para o akme
‘ asﬁnﬂkmnhedmosp&ﬁnmssobnog&zeﬁmmdaqusegmdomme
Scheuwly (2004, p. 97). Mmamgamdﬁaﬁm’mm%
genemseda:sxma;oesdecommn;m

Pmosmes

oalhor ums pioere e taxto, parmitndo-he, msim scwwr cu Sl do umy
mngiry ey adequads ey dady sitacdo de commmicacdo. O trabalho escolar
s realindo, ¢videntumants, s0tee gdneros gos 0 alune nlo doming cu o faz de
mangiry imsuficients; sobre aquales dificlments acasstueds, espentamsaments, pela
micea dos alunos; ¢ %0t 05 Bnaros peblicos ¢ 2o prvades [-.]. As swquiacia
didsticas sarvem, portanto, para dar aces%0 30s almos 2 praticas do hngmage
nmuoud:ﬁdhnmdmw {DOLZ; NOVERRAZ; SCENEUWLY, 200-1.]:
,33)

* Un:x sequéncia didatica tam, procisuments, 3 fmalidads do radar o aluno 3 dogsimr
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' Esquama da seqainca didstica do Dolx, Novarnz o Scineuwly

Apeantagho s || Prdyio Mode] Mods] N‘\xb@
atazdo boal ol 04 J

Fonte: Dolz, Novarmaz o Schosuwly (2004, p.98). © 1

' A partir do esquama proposto, 2 SD aqui desenvolvida sezusu as seguimtes efapas: -
'ETAPAS DA SEQUENCIA DIDATICA (SD)
ETAPAST iy 1s ACOES
T | esaetaks do projes;

APRESENTACAODA | Exibiclo do =m 1ideo s0bm o
. STIUAGRO | geeroMemert
 (AULAS1e2) | Aprsuiclo do conceio da
Motvagdo: exhiclo do memes
| variados o'dismﬁo'sdn'a
imscextmlidads ‘Eesens Dos
Atrvidads e grapo. de produgio
do memss ataves | do aite:
b b
Esmde whre 35 Cancteniicls
do gioaro mama.
~MODULO 2 Tomdo ot o3 Gpor 3%
(AULAT) | oscewslidds
MODULO3 Atadds o) F
(AULAS) | oscecmbhds
Bee R
“Intarsextmlizande™;
Aplicagio do tests ds saida.

ATIVIDADE INICIAL |
(AULAS3ed)

MODULO1
(AULAS e )

ATIVIDADE FINAL
(AULAS9e10)

Feats: Uados da pesquisd.
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: — . G
SOBRE A AFLICACAO DA SD? ~

- ETAPAI- EXIBICAO DE UM VIDEO SOBRE MEMES

A Viralizacao dos
Memes
Humoristicos no
Facebook

e S S I B D MR T N R T AT R ..d......')l::‘ AT
4 Quendo professor,
{ A exibicio do video indicado acima & muito
{ importante, pois com ele iniciamos a aplicagio
{ das atividades deste CP ja ofertando para o
4 aluno um contato com as TDICs, uma vez que
{ o conteudo do wideo, além de muto
{ descontraido, fraz uma andlise mmfo
{ interessante e perfinente sobre o meme e o
{ universo das redes sociais.
| Para este momento, caro professor, é crucial ter
'8 acesso a mternet disponivel, ja que a fonte do
i video é a plataforma do Youtube, ou realizar o
download do video antecipadamente. Existem
vanos tutonals que ensinam a baixar videos
=il direto do Youtube sem a2 necessidade do uso de
programas especificos. Deixaremos aqui um
link com um tutonal que ensina o passo a passo
parz fazer o download de videos.
Tutonal:
https:/fwww freemake com/br/free video dow

=

IOBSUSAS LI I

IAASLET EXST

STICASUSASIET STt IDUET MRS L XS SR o0 OGS SAS LY

LXX o

ITas

CLXT

———————
R R R TR T
A s
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Wearﬂmam@m«smmﬁap«mmom -
ipalwnmmﬂﬂadeehmﬁapdomm q)eﬁzméxenmano;ao
detdamEsetehcmmmocmmmmoemo comseelescoummme
sofnssmm!hmamdoom '

0 QUE £ INTERTEXTUALIDADE?

- Aintertestualidade ¢ um didlogo entee diferentes
' fextos,

Como 1530 funciona?




AmmmmmmmMMsmm

emmqapod!nmsomm Bm:plos

Lago to B

TArhs Datrs e paimeras
Cnde corta o Saby,

A% e, Que d3u gonsam
| NBo goeymam comoe B

NOSs0 Olu 1om M as CHWe0s,
Nossas vhoeins Wenmas Towes
Negsos bosgues 1 mas vida
NURSR VLR IS anotes

Emasmar, soznhd, dnode
Mas proer encorro eu
Ainha 1ora 1em pamasias
Crde curta o Saba

AMuorhs leersy [sen prmores,

CQue s nBo encom:o ey ¢y

EM cismar —cozrho, 3 note —
Mas prazer encortro eu i,
Mnhs terra Lem pameras

Cnves gty 0 Saba

B0 permia Daus que ou moera,
Sam que o2 volg gara

Sam que dex e 0y prencres
Cue nd0 encontro poe e,
Semaquincd avste 35 palmainas,
| Cnoecartao Sabd”

Oangabvwes D

Cang3o co Lxéo

Miha lears D g s on Catllerin

onde cantam gvramaos oo Venaza

O3 poetas da mnma w2

40 predos Que yrvem e iorres e ametels

05 SRS 30 exdrcin 30 manmas,

oubeitin

06 filsclos sdo pelacos wndindd 3

prastactes

Gerde NiG pod durme

COM Ot aradiorer a0t po\.'nl-.ng:c

O35 sururus em famda t2m gor testemunng 2
|Ghaonda

Eu momo wlocaso

em Wrra Silrangira

Nossas [ores sda mas Dorday

nossay by enaes goslosss

s Cuslam cem m e sés 8 s

M0 querm me cers chusar ums carambols de

[ werdade
& CUVE UM SA0EA ComcentaBo O Madel

Munio Mendes

[ CAM UM TEN O
A\ TWE QUE Q!

B e T R T T P
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O termo “intertextualidads” surzin micalmente nxs pesgaisas da esaitora Jilia Kristeva,
mdecadadel%o puundodossnﬂsdnloacosdoﬁlosoﬁnxssommnmﬂmm
deﬁmdna:dmdemlmpagenbwdnmnmn;m &ndommn;maosstudns
posmmedel&mmqmm@zamhpdamum&gmdoﬁnﬂm
(19“4) osmossaomdoscammosmmsdem;oe,eeaabsawénmﬁmn;aode

Mikhail Bakhtin dedicon a vida a definicdo de
pogdes, conceitos e cateporias de anmalise da
Gnguagem com base em discursos cotidianos,
| artisticos, flosoficos, cientificos e instiracionais.
Em sua trajetonia, notavel pelo volume de textos,
ensaios e Hvros redizidos, esse filosofo russo n3o
.| esteve sozinho. Foi um dos mais destacados

| pensadorss de uma rede de profissionais
preocupados com as formas de estudar linguagem,
Hteratura e arte, que inchua o linzuista Valentin
* | Voloshinov (1895-1036) e o tedrico literario Pavel

‘| Medvedev (1891-1938).

Foms: i : 1821
bakhtin-c-fleoscfo-do~dialozo

Inannstmemlmgmstaecrmhteranade
e:q:re;sao francesa, nascida em 1941, em Sofia, ma
Bulgma Estudou a literatura a partr de elementos
da linzwistica e da psicanalize em obras como Le
Texte du roman (1970) e Polyiogue (1977
Professora na Universidade de Paris VIL &
seaama-geral da Associagdo Internacional de
Semigtica e colabora nas publicaces Semiotica @
Tel (Quei. Foi ainda autora dos trabathos Semeiorike
(1969), Revoiution du iangage postique (1975), La
Traversée des signes (1975) e Les Chmoises
(1975), com o5 quais contribuiu para a chamada
"teoria do texto”.

Fonte: hitps://www.infopedia.pt'$julia-kristeva
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Intertextualidade implicifa e explicita
Ammahdﬁepodesumm&deﬁnmdnm(ﬁphm)oumdma(mhm) :
mmmhrdxmdnmmomﬁmmmm:qmomamﬁqnm -

. E:piata.tnmlmdmﬂmomaelmﬂoscomomm

s Ammﬂd&mhhewq&msmdsmhmmomaam5 |
Ecommanmlnmos.pmdms.mpﬁbmac

| e ' Qumdoummahnmmhammhdadempbuﬂansmm ele;msupoecpe
' smlutormhcemdanformemﬁmas:&;osmam

i m Pwmemﬁom&hﬂnk Uatm‘umenhnosotonhmnodemndoe
hwmmcmm&rmmamm f

R Eeenplos&m«mmmm:ahdadem

??ces bcrn vocld e ok, .,
Ayna ver foce

ki
i

2

v
"

7/5 sveers ol D0 csod “U -
A((ﬁfﬂus-(((\ Ao --t(('\). -

4 Imkpmmanmsnm’mnme
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rA®14 'w HIO
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b~ '\“‘—. pr— el

ZHL »Poam\oMmdoCamnhndeChﬂos&moddeAndmd&deww

| Nomndocmhouﬂmmpedn
'ﬁnlnmpedam-odocmmnho
Tinka uma pedra -

Nomodommmunhampedm
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MONTE CASTELO -~ Renato Russo
Ainda que eu falasse a Enzua dos homens

E falasse 2 linzaa dos amjos

Esooamr, é0amor

Qhéconteceoqueéve:ﬂa&a'

O amer & bany, 130 quer o mal ‘

Nao sente invesa ou se emvaidace - Link para ammisicx: -

Amor ¢ fozo que arde sem sever  Rips mvmnubacmn‘watch'\=RM')WvF00v4
E ferida que ddi 2 030 52 sente - :

‘ Eumcmmmmemodemm

Edo:qmd&nmsemdoet(

CumdeSaoDmﬁoaCms Lmkpmomcanplm
1 Coricsios 13-16 Bt bible com o bable 200 1co 13- mm.

lSAmdaqneeuﬁ]asseaslmgmdushmm:mmedosmos.msmomapu
: demosmmanmsanmsdoquemnsmoquebadnhmmdmalbowul&m[ ]

IbemaAmnrés’ngoqueuﬁesansem
-Lxﬁs'VazdeCmﬁs(lS}i-lSSO)

Ammeﬁogomendesemsem. ﬁ

e&ndaqnedm.enaosesme. Lo ei'
’

| é um contenramento descontente,
equtz&maandoa' "e:.

&t andar solitario enfre a Zente:
é Dnca contentar-se Ge contente:;
| € m cuidar qus ganha em s2 perder




» INTERTEXTUALIDADE EXPLICTTA

“Ingenenalidsds expicita ocoe qumdo b ciagio da forve do intenesto” (KOCH:
ELTAS, 2008, p. &D.meqlmmnmmnomumﬁagmmoecmdo emﬂmdoa
munmﬂmﬁowo&saﬂ;o&re&:wempmmb

@)/ gue ( O jnats &mld
7 s cheice e qraga )
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HERTA DE

ELITE

"o WA FONHRTIFRUTI,
PEDE PRA SAIR

Nz sére cirenzlograiza Shsk, por eeempld

4’:‘

Efundamemala presanade
du;m relarénais dos conhns Sora eazapn té
Mo fad . 1! Tt
ce [adas (cu cotles nlgnt s) para curascanies
oomo o fime Maiox
Jansias madenas ¢

Ha persanzpare mpzraries

ng franz, comn Rapunzed

Erancade Neve Girdereiae
Mt oS oulros

Foat: Goozle tmgans.
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| Ptoféésdr; '

- Essa atividade serd iniciada com um |

‘~bate-papo'v sobre os  memes: & a
'mtatexmahdade Pega para 05 alunos"
mdicarem se hd intertextvalidade nos”
memes expostos como *ela’ for '
construida e se'a mtedextuahdade for
importante para que eles cbﬂseguisseg; '
entender o significado de'cada exemplo.

ESEEU '[ DISSER

A
\

QUE DOM CASMI]RBD IIAI MUITo

QUTLE, OLIAR M. RENTINHD
uuiuuulr.,.o’ ENRO DE
/Eﬂ om

o




DIFIGIL E PROVAR QUEIGARITU
TRAIU; nznnuuﬁm "

GOMEGA HBTBI!N!NTISMB
#MAS 1060'CAI'NO'REALISMO

Anccl'»;mc

Professor;
Como € possivel parceber,
05 DIemSs tratem da obra

Dom Casmurro, do 1nosso

célebre escritor Machado de .

Assis. Deixaremos um link
para ‘que - tenhamos - um
écesso rapido 3o enredo da
obra, pois precisaremos falar
I POUSO $0bIE O romance &

sen autor.

com b resumos-<e- livros. dom-

Eatou hendo
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"SELIGUEM IDETA!™

wwqmzscmwammqo chmzsmmum
CTEMA

e CWOS'IBMSESCDH’KDOG ASBQUIPFS 'IERADA!.GUNS\HNUTOS PARA
DBCUTIRSOBREQMD&EQIEIRAOPRODUZR. MAGEMMLHHJA..

. FRASE(S) QUEFARAO PARTEDOMEME.

CWADB'DIK;.&ODASPARTESDOM C.ADAEQUIPE'!ERABMIN[HOS

PARA PRODUZIR O MEME. .

A%UIPE UEH!ODUZJROMBIEMABCRIAHVQPRODUZDODENTRODO.

SERAACAMIE.-\.ELE\?ARAOPREVIR)
CO\iO]RDl!OSPROBUZROSMEMES" S ety

CERIR ENES ..u.-.- e g

gp_sjlwww cerarmemes com b/ & um site que -

pamxte de maneira muito pranca e interativa, a
criagdo de memes a partir de imagens -

arquivadas no propio’ site ou de imagens’ }‘

‘baixadas da mtemet ou de. Amagens que o
usuano do sxte ja possua em seus arqmvos
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Ml Sl = M e Mk L B D

Digite o 1exto

‘AATIVDADE: ' |
v DIVDAATURMAEMGRUPOS v
‘e FACA'O SORTEIO DOS TEMAS DOS MEMES:

"+ ESTPULE O TEMPO PARA A DISCUSSAO E.
- MONTAGEM DOS: MEMES /ATRAVES DO:

ASSUN'IDS PA.RA SORTEIO P po
D 1 AMIZADE

i 'Ai'-Osuposdeassuntoeaqumdsde
e 3 CRUSH, 2 .'pmseadeqnarascamcmntasda
e 4 ESTUDO i S ot ‘

i "5 IEVEIUMFORA. m ‘Q

."




MODULOL:
AS CARACTERISTICAS DO MEME

-~
A

: =
' VOCE SABEOQL'EEUM\M ‘
© “SELIGR AD”

OmMe&mmeam&angﬂﬁuwo
cmm&mmmhemhmmmmaomdommemRmm

Dawkins, Ogemegmu,pﬂlmmgmhnmteanlm Sezumdo o autar, assxmcomoogne,“ :

qneeunnrqmenn;mbmlowenatm!dosahmm osenaseucauespmdense

'mmmneqdmmeemdeemfmgaommapxmde&semﬂupkxpmmo
dasMemfann;osqmsepmpagmchmdnmmmdnm

“Exemplosdememssaomelodms ideias, slogans, - asmodasnovesmano
as maneiras de fazer potes ou de construir arcos. Tal como o5 genes se propagam

‘ no‘pool génico saltando de corpo para corpo através dos espermatozoides ou dos ~ §

ovnlos,osmanestanﬂ)emse propagamnopooldememes salmndodecerebto

: pamcerebro” (DAWKINS, 2007, p. 330).

“Ummeme € a3 mu,'conipm&b, estilo ou uso que 2 espalha de .
‘ : Pessoa para pessoa dentro de uma culturs” (BLACKMORE, 2000, p. 65).

: 550mmémeé1mnexj>ress§o'cnlnnalqneépassadaadiamdem'
Pess03 OU ETUPO Para oufra pessoa ou grupo” (GUNDERS & BROWN,
: 2010, p.9)

o génaro meme pode ravelar ﬁmc5es_coiﬁunicaii€*a§ dii?exsis, tanto
| pode apresentar cariter de enfretenimento, como de humor, discomer sobre -
| asaumtos populares, mmitas vezes atribuidos a situagdes cotidians, como
: podeesmccntexmahmdoemdmemoes formais, em‘oh'endoasnmos ms, :
como: pohnca, debatas sobre 1deologms,denn'eoutms '

132
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Adaptado e anmplamente aceito pela culrura digital, esse concesto estableceu-52 COmO um
fendmeno de repeticio e (re)contexrmlizacho atves de virias' modalidades e formas d-
Mmmm.mm‘mm)emﬁmxmhgadmammxmdom
determinado contento, apumdealgmxmmomqnmbammmm
:endodsamdnan&pa;osummcamasradsmporemxphmdeommpodese
mmdopmcmcx mm.ptodlmhm ;mmmuoacomecnnemwmo elc,
nmluph:mdo—seemmmm

“0 que tod;os'o_s. memes, mdependmte da'oﬁgeﬁ'z, tTazemn em comum ¢ o fato de

mghﬂnesem]ﬁpliwandefomequntﬁnea, dlem de s desenvolverem de
ImAneira organica e colaborativa, geralmente se espalhando pela intemet na mesma
velocidzde com que caem emdesuso podendo suz presen;a onlme variar de algtms
'anosa:epamosmas (LUIZ,2012 p.2). -

LT
ESUUIEOANIN I_'_‘n
\

"ESSAM PM’M l!lIEM £
CHEIA IIEASSIIN'I'O 2

remridorm
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TA BIIEI(I DEASSUNTO, HEIN?

OC DO i Ot

Osnmanmafmmgmdosemmorephadosanfan;aodeumocmndommdo
qnesemonnmopq)ﬂmmxmumt

“Qanessan.papm”!‘admdnsmm bem"" perg.ml\eteSmgaloaomzdn .
Damigl Cady durante show. ‘ :
"+ Deste 2 maduzda deste sibado (2), m‘mdamaarmmlogm'
po&:amMemmmoscbmamhwdemmde
30 semdos, a baiana parece estar dando umm “bronca” no marido Danssl Cady. + Caldeirio
ammmmdemgmsemmmmﬁm[...l

s “Quaneeesaupqm”‘d:zhmesanmmpmdebamm 'Ihdaade_.
assumto, hein””, mkaAgmmmsadofandlmoshmdavmdammde

Gumjuba.mBahn Fonte: htpsc/fsia:
.m-chm-de-_assxmm—hm&.l




‘omomcrm.mm :

Comep;mdemgmocﬁgnl

Tk ]omemﬂmﬂmﬁem&mmﬂnwmmﬂla

lmgua@mpms,assnnommahngnamnmbanosgmmmadapmn-se

: mam-seemlnp!m—sa}}nmboje.mndmeobmwosgmospéom

ladodinmnco pmcessmlsoml.mmo.cognmo amndoadasnﬁca;meapom

- estruras.” (MARCUSCHL 2011.p19). -

4 1]ammdosmmamsmmaﬂadosmlmanetmem-sesoba£om \
deﬁzmﬁosmmabmdommhm&xma-losmtmosmmos' :

: : .Emmmmmmm&mmmdecme.
- sobrefudo, difissores de formacoes ideologicas. Ao serem memicos, evidencia-s2 0 carater

.mphmdmdstsmmﬂsq:aopmadosdemdmdmpmmdmdnenm
vmmlpmqnmesdeﬁha;mea&mmsmdosmsospelommmm :

| (SOUZA2013.p1349)

Otextomlnmdal

: l-Ommmlmddcmanmmmmnlda&mcmmmde

el podemos mencionar 2 titulo de exempificacio; 05 amincios, 05 Gartums, 2 charges, as

elmmded:ﬁamadosmgms«hlmgmgm&mnﬂmodms

'mu,cmheuth;smosqmmopmmdosmmmdee}mnosalﬁbencosemgmms_'

(lm-;ehngnammbalesamevm&respecuvmm) Sobaemlconcama;ao.

masemqndmhns.aspmpagambnnnhaset 'I‘m:gmemstnmmnngoa

: lmxmalm;mdengnsalﬁbencosﬂetras.pahmseﬁm)eamsen:onms

GMMEM) Ousga.asesgmosmmmcmsun;aommmdam
mmitiplas e diversificadss semioses.

EmMDBmaos WLTMODAB .

L LTI L T () LLCIRNE S

oo olarkr & allornar aplicelivons

Frrmmn e o berides Inien £ i bpanr
e

o
s

A . Ver e

L R T e A R P LT TN
L T L] T S S Ty
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Texto multimodal

el the loouy o & 8"
I A
fengtiit  Thew  we f"'"'
rreldie oo Lhe :L‘A.db
Eanis. 4.:'r_r.'c_.'m;;‘- oo tow
ol Asrg hoard of Sms T 0 »ck:
 Plassern o by Caaghd by ay nd | g
" NT sy u-t'»-ioﬂ--'ﬂmwj .
@ wxradibe itimbain peopeiiesd Ak A LZUAOMM, uab
u.u; n X pvonadon v st B of acenasse v Aoun
whirence Aapovding the Shoteied pocn thas o nodhuoay Wit

o srepedd It W Dleolly e o ofy Al e ot hewe

1 qrensheg 4 fakey (o pervaks 1o o peeted spornie
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CHEGOU A HORA DA ATIVIDADE!

ATIVIDADE 1
1- Leiaotexhoasegurempondaamestao
[ ]q.sandovocelmhdg.mou&apessoa.algoepassadoadianﬁe Bte'algopode
‘entao ser passado adiante mnmteedemweassmgahawdapmpna
Podemos chamar esta cosa uma ideia, uma | um comportamento, uma ' §
informac3o... Was se nds vamos estuda-la precisamos -aela'unnam._FeImme; )
_hamnnome Eonmre(BLACl(MORE.2000p4). ' o
? Apammalem-edasdsqssoespmnmdasduameaanasobteoGetmDugrtar g
Memedeﬁlamsaspdamsomeeunnm\eeqmlalmpoﬂawadeslegenao
"pa??acamnmgomaspessoasamal : :

,2 Qsddasopgoesabmmocomspmdeaunawmmpresmtemgenm

MmeEme:
‘a)Anfonnagaonaoes'whﬂmerepemmasdisanda.Uansionnadae_
recombinada. f

b)wmwmnwwdouw
c)Esunt!oalmemPa
d)UnTzaapemsamwagemmbdnasm&nnn.
e)mmmeunae)q:ressaoalnlalqnepassadaadmtedempessoaw
mpommpessmwoupo '
3- Fagaaadeqadacorrespondenea ¢
» Linguagemverbal-LV
» Linguagem n3o verbal - LNV
» Linguagem mista— LM

3)




EZAImgaganuﬁzadanomedmnﬂ{cdom;d)wfomd(wh):

b) Qual o significado da express3o “NA CAIXA DOS PEITO" para voos?
e e

: aﬂeﬁ@ sﬁasesdon@n‘ﬂnwwaspalawa_s. r‘rﬁssémah;erarosentidddelas:‘

d) A mudanga de Imguagem na pame \etbd (lmguagem nfom'al para linguagem
fomnl)podetﬂumwnacaﬂu@o humor presente no meme? Por qué?
R:

“5—Lela e responda:

Dode G io

Midia Social: Fangoge do Facebaok

© Ano de criagdo: 2013
Criador: Uruno Mels (Carvary, Pernarmbiuca)
Contoude: Apresenta situag s cotidanas apresentadas de farma
bem humorada por um bode nocdesting, [.]a pAgina apresenta
referdnoas 3 cUlturd e costumes do povo nordesting, sobretudo o
pernambucano [..]. {POLEMKCO, 2018)

Fonte: Google‘imagens

'a)A docnadordontodeGamserdoestadodern'bucoprodz
anaprodtmodapameeswtadessesmemes’ Porq:e"

6 OsteoFacebookpodemserconsadaadosGENEROSMJLTlMODAlS"
Justrﬁquewarsposta
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7-Patavoee osGamosMJdeatssaompatalwesfemtasm
comunicacao, magaoeaprendmdoemmsosdas"Porme"
R

8- Qxassaoascamwcasmcessaasmqeunbenopossasemdelado

‘ mngeneromuhmdal’Deemnpbsdegenmsqueseenq.sa&anmshemddo
R :

EPIGRAFE

&lnmepgnfeemmmmﬁmm&qacoloa&mmmdemmm
mmtmmmmommmwmodmssammmnmsmmwmnn
MMmhmeemfonmdemﬂxaosoIene_qunbmthmmmxm
E.iznqﬂo&Epignfz

“Mas h drvore do conkicimento do bem e do mal. 1 230 podsris comer dela: oo dia em que ta
Comeres f poderds Cermmente momer ™ (Epigifefelﬁadadolim mefo) '
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CITAGAO
Asma;oesmpo&x;mmnlsmfa:spmapmnmhpas&MWl&u

uumstmmnmoamo &laﬁm;aoemmlamoremaldonxssmomqueek

po;ummomammda&dasmfmosmmdsepomhhmaseumoﬁxﬂam&

Bxan;iodeC&m
“[,_]qlmdomnmmlgzmampessoa.algoepassadommiste ‘alzo” podemoser
passado adiante novaments, & de novo, @ assim zanhar vida propria. Dodzmos chamr esta coisa
tmndm.mmsun;ao mcaupamo.mmﬁoma;zo Mn,semsmmsmm-la
pmqsamosdarae!amnm}'elme.hammﬂo (‘BI.ACKMORE.IM
p.4) :

- PARAFRASE

; Reptesmmnmesamadommgmalmnmspah\msqueomdodo
mesmo 52ja modificado.

Assmapmﬁaseemmodmmda@dommnaspa]mdodmw
(ahm)mhmdoee&mmosdepenodo&emOmudapmﬁasedm
mmmdmeam&m :

- Exemplo de Parafrase :

Minhamrempalmns

Ond canta 0 sabia,
Asmsqaeaqnmm

Nao pojEamcomold :
(Goux;almDias.‘Cm;Sodoe@n’lio‘).‘

Meus olhos brasileiros se facham sandosos
Nﬁﬁﬁaboap:ma"&ﬁbdoﬁxﬂio’.

Como era mesmo 3 “Cangao do Exilio™

Eutio esquecido de minhaterra .

‘Onde canta o sabia!

(CaﬂosDnmnmnideAm 'Bmopa.Fm;neBahn‘). i
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'PARODIA -
Amemmmmmndsxmmdemcommm
(mbemmstempamdmsdeﬁlmsemm) utilizando ‘2 ironia ‘& o deboche. Ela
geralments ¢ parecida com a obra de origen: @ quase Sempre tem sentidos diferentes; Na
| literatura, a parodia & um processo da mtertesnualizacdo, com a fnakidads de desconstruir ou
TECONSITUET Um texto.

EXEMPLOS:

BEADPWL

Foate: Google imagn.

Cancao do Exiio

Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabid;

As aves, que 2qui gorjeiam,
Nao gorjeiam como I3,

Nosso céu tem mals estrelas,
Nossas varzeas tém mais flores,
Nossos bosques tém mals vida,
Naossa vida mals amores.

(Gongalves Dias)

ea v

MDCK ! NLuJAY

Canto de Regresso a Patria

i | Minha terra tem palmares
i Onde gorjela o mar

i Os passarinhos daqul

i Ndo cantam como os de I3

i Minha terra tem mais rosas
i E quase que mals amores

i Minha terra tem mais ouro
i Minha terra tem mais terra

(Oswald de Andrade)




- PASTICHE - 11 ot
Pmamwmﬂamdemmdemﬂmdosﬁhdemmde
mscohitm(anssmm Bamoco, Pmnmsmo).mdemgmnmml(mum.

mmns.pmpa@ndas diciondrios). Opmchepodesa'plagm,pammsmdo \

pejmm,ouemmmmamm Chamamos - de* Escola+ literaria » as”
: ~ nunifestactes - Hterarias ligadas  por

E:mbdepasnd:e , S dmdrscomms.wsqa.obns
: es;asczxnmsunsesmhmom~

ADcmBmmGan 3 estaa (s caractensticas literdrias do
Tome-semsdnmdebajoms . texto como 35 fizuns de linguagens
mawmhlowelmal

Aaesmme-semdosedepummdoDesqo 2 matweza sochl (o contesio social. 2
Adiounesetrsgmdepoh'ﬂhodo&m mnreza psiquica ou “flosofica’ o

mmm&mam conunto de awiores (canscientss dz sau

ﬁm'hrmo)eopubhmEsssi

Agste-secomotn;odaleidade s mm@'ﬁ?““’ﬁé”“‘;ﬁ

'Edededmshmsanmashmsmxtndas . /aonclogicaments, - estabelece 0 8

chmmnsdekohdem&coh

Nomlogmdemponmso' - '~ Literaria; Movimento literario ou Estilo

(Omldde-\ndrade) S e de época. Para ser considerado’umy

0 g - - movimento Siterario, a prod;ao literaria

- tem que, pcessariamente, fazer parte de

Ophaomenequmdoa!gxmcopn. um projeto literario (2 um sistema).

um contetdo produzido por OUIr PSSO - - Acsim tewos de autorss Com MESS

- sem apresentar a fonte orizinal, Eto €, Qrderistias mm  memo  periodo

assimnndo que aqworia 2 obAE SR historico, sob mesmo cantewto social e

. s0b mesma  infhéncia - filostfica

,M@oemupodevwh;aodednmo —

-atoral e--pods -aCcODfECEr ~COMm A e
modu;mdumnpnsdemndos_
como tmabalhos académices, Hwros,

nnsxca:enmgns. :

Opl@oemmm;mﬁaw mee'r ;
m&ndommmBmalepe!eque' n
assumir quraria de productes ds outra

.psmdaerspmdermlmnea

dxepdndospmumz:&ethO(ea‘
Carta. de Caminha) ¢ o limite entre a5
aaseahd@endmadonm'lemm"v'

= (imcodaEnnmmI)

, .
f -'oohs-linemins’»
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TRADIZ;AO
Emaundadeqmahm:gamammdosumﬁmdodemmanm
ﬁnm-omf(me—eapmm;mdeummmoanmlmgmmsquemo
moong:naldafoummnsexaEpossmelnahngmdesmo 0 texto resuitante amhém se |
E.‘nenp&odeuadn;m 2,

Love On The Brain - Rihxm g

And you got me, ke oh -

What you want fomme? IR o A e
TE Llﬂpmaﬂsuraodlpedammm‘mm

; 7 The Brain -~ Rihanna:
T hipswrwsyoutube comwatch A= TWISNKCK

and T trisd to buy your prefty heart, a¥
but the price toohigh
Baby you g0t me like oh -

Youlove wherr] fll apart (5l apart)
Soywcmpm‘metoga:her

‘And throw me azanst tha wall
Amor Na Cabega - Ribamna

Evmémépegpu. como ob:

O que vocé quer d mim?
Oquemceqwchmm" :
-em‘l‘mmmoseulmdocm;m

masolxa;oalm 347
Qumdo.mcemedamwmoh

Voceaqu:@omdemum(dmm)

Enrdo vocé pode me ajudar

Eme}ogarcmapmde :

Rme https:/ m\%combommmm‘lmmmm:mohm




REFERENCIA BIELIOGRAFICA! CTTAGAO BELIOGRAFICA

| E um coniunto de slemerros da um obea sscriny (como tiralo, oy, editora, Tocal de
wmm&em)mmémﬁmmmmmmﬁm@m
o&a.da—seommede'&e.fzmmsbibhogzﬁms mapms"mfermm (ndo confundir com
ditagio).

E:um)odekefambibhoga.ﬁn
(ERHA.MIhnRoham \LAGALHAB 'iherezaCodmr Pom;uslmgmgm wlumel

7 edReﬁnmLSaoPaulo Snna..ﬂlo

Vandombo-\I.UDIR.ﬁmerahzsao umnmmxefem—sandowcefazmalmaom
_E.m!piodeihsao

. Esneenmpmmdegmgo s
mexmasmﬁzahmaomalodemademmlemdesoldadosachmosgegos

mmmmaosm:.cmmseﬁosaetmpmmtapmocamdaonmdemu)

e Meuoommdnrhxmd:dopmmncmlodem :
(Emmessmmmbanmmopuweqmosmmsmebammnmm}m

' @ememsmcanpmdmmdemdmﬂodmescmﬂumsmhﬁmsasm

sistema.). Fonte: bitos:/www Azurdalinzuazem com/ahusao!

@ Para saber mais sobre 2 histaria do Cavalo de Tréia:
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Fonts: Googb nnagm

0\mmroderm empmdeSMoBomtelh. emanendadapotlamodl
M&ommmammﬁm '
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Nos filmss; :
Observe as imagens do
fd

ﬁlmewepacebaiimmmﬁdadécomdmosﬁhmseconmsde
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: —{ﬁoﬂ NaIz. uux RCLA )

P Eu A COMECT LN e !
UM T B0S DA GO\ T e 2 8 ;
QU0 AR A AOAMDVE | o LG camm T

| as M apany W DR L Ty apc moape
Tsh oo A Baaoh, In WL WS

1€ LU AZARG JURsan) e eare

QUD) KaRIe), W QL CLA  [SAPRTINID T f-“'"t’
Telh LOMDY ML) Deid

|
,_\ 5

) l

CONTOS
DE FADY @fi)mmz, e c//gz/ -
-__— X

NETORIA £ 454
?“: A IND MEE

> f

oo .,-(MP'R& TsG /
QM B ERA A

vwo BTN ) /
P— e ——"

‘ Copymght @19?9 vamw&xm ProrhqoesUda hcbsos dvetosremiw
l‘m Goog!nmpu RALTEER Uit RAY .




0 I!axL'Jm:

CONTO DE FADAS
MODERNO NAO TEM FADAS,
MAS CONSULTORAS * \
" DO BOTICARIO.
A

-

Ry

ATIVIDADE SOBRE INTERTEXTUALIDADE el »
Apos conceitimmos o5 tipos de intertexhalidads vamos aplicar uma pequena atividade
pan exercitamos [o3so conhecimento sobee esss fenomeno!

CHEGAMOS 40 MODULO 3!

> E - '- - - . - : -
2) E posaivel identificar upa interrexhialidads entre elas? Por que?

') Vocé cochece a pinfura da i zem? Cuual o nome dessa obra? Quem é seu autor?
R

c)&nmdpdnﬁb.pocquéssap&nnnﬁ&omdapmsamfﬁmmm?
R
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2'-.Leiiésmwsa'baixo eresponda. 3

Ho;zeho]e. ehoja eboje
Hojeanetiumabosa
Vou ate tonwr uma vodka

Mirka paciéncia foi embon
Hoje vou lizgar pea 352 joga
Ouvir mensazem tosca’

Ser transferido 15 vezes
A Claroa Tim
AOmmsaqnldahs

‘I‘apu'pnnnm

%ﬁehoje.ehoje.eboj&

Hoje &1 tenho uma proposta
Agenteseembola - . ¢

E perde a linha a noite toda
qumsaquewcegom
Entdo vem ca, encosta
Queassnnwcemdemm

E faz assim
Dem;moamsabmdequemmzs '
Semfim .~
rmmmmmmmmmm

anpodemmﬁdadehamamhdos’&phqmmfapmelmebao '
upodemmabdade

3- AsmﬂasabmmmesmmhrhdeCmepmelmmbma
Antertextualidade presente nas duas tinnhas? Quais 05 elamentos (palavras @ muigens) que
compmamapuesmdammﬂﬁademsnmhwv«emmheceostmomn :
“Inspiraram” as duas tiriphas? .

’_,\,n N\
; va‘.; ey CIRTELY |

£ QWE KD ESN WA
} “PETORA ERTADA?

N’\sf e

! Copyigh @13!3 Horbzd:?omPrtd;;&:slhh.Tahmcichsmmm
Feate: Google immgaes.
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'Ammm:mu
. Segmnspma\zhmenpadasmdadesdsmcﬂmmgm'
' Ebora do jogo INTERTEXTUALIZANDO! :
Masmeswmn:cmmpm:osobmpgodeOs ;

' Ojopddmmcmndommﬁdlm&npamommdemmme
mﬁnmnczpudemwmamﬂmdzaspemsnepﬂmdwumdenmﬂmpm
mqunmmanh&meamﬂmcmmwmammm
mmmmemmwamcmm&assmm
m&Mam&wmwnmmmmem

Opg)&dmmm&zmmmmpnmeomdom&sahm
pe]asaladeanla.pots aoaharoh:dmoaopmcessodem—apmdmgmmcomqneaescoh
mmdsmm»mmdosm;meﬂmmdosmmﬁa
: mdmmep;mmgma.mmsvemadqndmsoheombimaescok

, Segmdomteunmpgocmmpmpamaodompmasmeﬁs
sansqtzmm&avﬂadeleenmaegmdomm-sedetmmde -

' autocontrale indispensavel a0 individiso. Outras véem o prndpeo do jogo comoum | -
mhommaammmfxddade.mcmdujo&domm-

compenr ammm*ooom

: Epossne!peztebef.apam'dapmpemw&:m que o joo, a:qtmoﬁamnem
Mdapdascdamamu;mdommdemmmmpodelawoedxmdoa
dsmkuhhhduhsmmam\mmvﬁadsmapmmdom
Jaqueologodldm:osmhosmdmmdlmmmaphmammpomamm
momentos coampefitvos, conduzidos mediante rezas pre-estabelecidas, tio conmms na sodedade

mmbmmvheommnpmw &mnmamﬂlmgms
adividades de ordem coltiva ‘

Emmmmﬁdeéﬁdm'mpamdejo@ieiméviﬁdomm&s
25 Mades, desde o martermal ate a fase aduifa. O jogo em si possui componentss do
cotidano & 0 envolvimerto 0 inferesss do 52 forma Sujeiro
mwdomaeam&qmmmpmem?mmn i
doque;mns;ogar 0.0185.2001 p.23) 3 :

OmmMmpgmMMMam&seﬁxm

depamupnran\mdomodojogo.pmqne.composmlmpmhpes{’OOLp 23),
“desperta o ineresze do aprendiz’ eessadewszmmdgmm;mesmemescoh
Despemomdosahmsdmodomhmexoluemmwaamdmdemwsm

exiremaments nagativa de tma escola “chata”, retrograda e despreparada.

: Ojogodesmmlnbpe!opmsw-pesqmdmo “Intertextualizando”, como parte daste
Cademo Pedazozico, tanmprmpalob;mooa;tmmdapeztm;mdosalmmmo,
elamentos INfertextuis prasentss nos X205 e, COm isso, possibilitar oatilatramentos, Uma vez que
omm@m@mhﬁopmamﬂa&hﬂaomemdopebsqum
MmmmncMomom]aqtmmﬁzpmedomvmommlwqualosjmm
staonnmsmemolndos

Vmsao)ogo!!‘:'i
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OJOGOINTERI'EX'ILAIEANDO
Pmamﬂm;mdopgmsaommssmossegmmm

Umarqtmx’n@un?«mkﬁcmmdodmmmescanm
dnunﬁmda»(lmmmmes.em).e logoaposanmgemdomammhsﬂmmda
mm&mmhwdmmmmmm
+ " Exvelopss coloridos, quﬁcadosapmmchqmdn&do:temsescoﬂndospmos
- mnsedaqmdn&degmospm—dmmadospmopp
E Peqwoscmoesmmdosmmdm»mdadmnseﬁ!sbsobmosdmmosmm
mmmdasmmdossdm 2

Bloco da notas colodo;

| iz dojozo

Osahmosdaensadmd:dosanmxogmpos Aposadmsao osoemassaoselmados
pum&dmdammemdmadn&osmpammom,mbmummmpecoma
owacdhﬂapmomd&amhudomsm.conmdodxmmﬂﬁameﬁlsassohus
e}mosmmmbpmemsmgmo

& Puromsegnm.osguposmhsmomspmdemamaescoﬂnda.qmm
',mjmdopmoodosmvesdodmshow enemqueselecmar moscmoesmlocadosm
amlopequmsma;dnsvudadmssohexmmmmspmaﬂsmmm
recolocando’ o5 Cartdes amafisados como falsos dentro do envelops Para amaliss e escol dos
Gme,ve:dadmos.osgmpostanom:pohmedeéosemmdn&

Opgotanmmcbwmdadas.msqmdemme:mﬂmdosmmew
pmmhmnu

Aposnmmrodadadem&sacsgupospnapamdemmdadamsa.mqml
ptaéxsamescrm sem dicas, qumsasmmas@mmmmlmdepmemmmhg\doa
1 s (2AAcas previstas, o

A panmagao @ determinach pelos sezuintes Critérnios:

. Osmoesvudadmsesco!ndosvalmo>pouoscxh. '

Cada cartdo falso escolhido provoca a sabaacao da 05 pontos; '

] Amdadam'samowlmcbwpm obudo,atrmdasmmdaqtmshde

deelemmmmmsmmmmpebsgxupo:dnmommmamm)
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REGRAS DO JOGO
e Osahmsao&\mﬁdmmmg:upoaqmpmnmbemldm!mdospe}ospmpms

mnpmdmd!eqwe
N Asoolhndasmmca,a:anecepmmmmlmdocomapma;mdeum

imtecrante de cada grupo:

3. Comaadan&smadbdmomfess«mfmmsedmomdmdas.

rodads, dmﬂmdoasmdnsmdopesecmmmﬂoqneudnmsamlmﬂnm
tmnmab«dadamsmm&quesame:poﬁnsapumdamdmmmmmhmcm

acmtﬁ;mpmaesco&ndosmospumsm:mehpa

v Nasqumaxodadaanprsadmsedmdmmeemlnh.segmdoaew

'embelenmmmosammosgmpmmszmepedademos ,
3 Aonammodmm&daseaposadw@mmbﬂmdospm&uﬂvwadagm
semdedmda\mdmaeqmpeqmobumamqumndadedepomos

b 4

. ‘'VARIAQOES POSSIVELS

»" A quantidae de tenuticas e de memss anafisados pods vaniar, lemdoemcoms;dmoo
mmodeahmospmesmtesanchsseefmomopnreﬂmm d jogo.

e Amagandosmmpodesammanquﬂ&emaseqmps&nma
mh;eeseh;aodoscmos

Comobsmsot(easpmsmsnmmesdojogo ressa!m-seagandeﬂeﬁbﬂndade
pmscolhadosmmsedosmamosaelshgadoammqmmmpomémmﬁa

lospmansapbca;os*gmes mdoposmelmnm;mdtmmm:SMos'

 atraves do site hnpsjlnwgermescmhm i dnulgado aqui.Essa pmndade se fm
_pamm.mbmpammqtuopgosemamopasmdom npennvoebuohsolem
e Qmufmmmwmpaumteemeﬁmpmsadopmpom"b&mw&dmpm
dopgo.eaomﬁcmdoscmmescanasdmssoheatmammhda&mmms
e:co&ndmpmasrodadasdo;og) Essescmmespodmsermd:ﬁmdosem;msossumqu

f«nxssmdﬁoqugsmq:osmopgoﬁmmmd:ﬁados.osmmescma;

' tkcasdmmsamﬁms
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* PARTESDOTOGO
- Os memes produzidos para o jogo: _
Osmnsuﬁlmdo,mmpodansesmﬂmm emﬁmgao&sa
caractenstica do jozo: ‘
On'postosnestasasaosamapenasmmsmm
L&ns Literatura® :

Todos * o5 memes

utilizados no jozo foram
* cnados no sife: .

ﬂﬂ MGUEM ME DIz ttps-fwrww. e;aimerpes '

Qy e

ODEIA 05! GONT(I
MACHADOIDE

: i
RIRALANRLGAK

CORINTI h
sl M

w Mwtdl e




WINKA INTERNET,TA TAD LENTALQUE FUI BAIXAR

AMUSICA“PAIS E muos&t‘m LEGIAD URBANA

4e
P

:
. 5
wA.

EQUANDO 0 DOWNLOAD TERMINOU
I ERA msrmos e
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CARTGES COM ASDICAS: ~ - |
_ OBS: As dicas dos cantdes podem ser alteradassempee que for pertinente Par isso,
prezamos pela simplicidade m conficedo. dos cartdes para ofertar mais praticidade para o
LA , ‘ b .
CARTOES COMREFERENCIAS LITERARIAS: -
MACHADODEASSIS '

1- MACHADO DE ASSIS E UM

ESCRITOR BRASILEIRO
REPRESENTANTE DO REALISMO.

2- MACHADO DE ASSIS E UM
POETA PORTUGUES QUE |
MORA NO BRASIL.

3. JOSIANE E UMA]|
PERSONAGEM DA
NOVELA  AVENIDA

BRASIL.




4- A MISSA DO GALO E A

CARTOMANTE SAO CONTOS DE
MACHADO DE ASSIS.

A INTERTEXTUALIDADE ENTRE A
NOVELA, A PARTIR DA IMAGEM DA
PERSONAGEM, E A REFERENCIA AO
AUTOR MACHADO DE ASSIS, A PARTIR
DA CITAGCAO AO GENERO CONTO.

5 - £ POSSIVEL PERCEBER NO MEME |-

CHAVES - GONCALVES DIAS

BRASILEIRO.

1- GONGCALVES DIAS E UM |
POETA DO ROMANTISMO |

158



2- A “CANCAO DO EXiLIO® E
UMA MUSICA CANTADA PELA
PERSONAGEM CHAVES.

3- A CANCAQ DO EXILIO FOI UM

DOS POEMAS MAIS |-

PARODIADOS DA LITERATURA
BRASILEIRA.

4- CHAVES E UM SERIADO
DE HUMOR CRIADO NOS
EUA PELO HUMORISTA
ROBERTO GOMEZ
BOLANOS.

5- O POEMA A CANCAO
DO EXLIO E DO POETA

PORTUGUES MACHADO DE |

ASSIS.
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6- sho vErRsOS DA CANCAO DO
EXiLIO: |

NOSSO CEU TEM MAIS ESTRELAS,
NOSSAS VARZEAS TEM MAIS
FLORES, :

NOSSOS BOSQUES TEM MAIS
VIDA,

NOSSA VIDA MAIS AMORES.

I — 0 MEME coM A
PERSONAGEM CHAVES E Al
CITACAO A0 POEMA NAO |
APRESENTA

INTERTEXTUALIDADAE.

HOMER SIMPSON ~MONTE CASTELD - CAMOES - RENATORUSSO -

1 — LEGIAO URBANA E UMA
BANDA DE ROCK BRASILEIRA.

2 — HOMER SIMPSON E UM

PERSONAGEM CRIADO PARA |
A ANIMAGAO UMA FAMILIA DA
PESADA. '




3- LUIS VAZ DE CAMOES
E UM POETA BRASILEIRO.

4 — RENATO RUSSO FEZ UMA
INTERTEXTUALIADE QUANDO UNIU

O POEMA DE CAMOES E A CARTA |-

DE SAO PAULO NA CRIAGAO DA
MUSICA.

5- “AMOR E FOGO QUE ARDE

SEM SE VER, E FERIDA QUE |

DOI E NAQ SE SENTE® - ESSES
SAO VERSOS DO POEMA DE
CAMOES.

6- RENATO  RUSSO|
CONHECIA LUIS VAZ DE
CAMOES PESSOALMENTE.
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~ DEADPOOL ~INTERTEXTUALIDADE

1 - PERSONAGEM

UNIVERSO
MARVEL.

DE  HQs DO|

estabelece entre dois textos,
quando um texto ja criado
exerce influéncia na criacdo
de um novo texto.

2 — Intertextualidade é o
nome dado a relacdo que se |

3 - A
INTERTEXTUALIDADE

MUSICA.

NAO PODE OCORRER EM .. -
GENEROS COMO  A|

4 - QUANDO A

FILMES PODEMOS

PERSONAGEM DEADPOOL |
FAZ PIADAS COM OUTROS |

CLASSIFICAR ESSA
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5 — A CITACAO, A

PARAFRASE

PARODIA SAOQ TIPOS DE
INTERTEXTUALIDADE. |

E A

Cmnoténﬁnodojogo,aplkamosotdrde

ol Pmﬁessm(a).e:geéommnmdesabnnﬁs’e f
mdososlmssossfu;(sdmaﬂeajmmdaé ~
aplicagao das atividadss dests cademo Pedagomo 5

ammoefatospmdomnmoa;mmmmno
dx’ competenm leitora’  dos - noss0s - alumos.

Extendemos que o desempesho dos aluoos oo feste
final 'zer3 um “termometro” auemhcmmosomm
possivel melhor nas copetincias e habdidades pa
leitura e imterpretagio de texo, TS famibem para 10s
mostmar, diants do um deserpenho nio satsfatario,

B que puntos pteasunos melbom 0
desmmhmnmeaaphm;mda;mmdadesdesne

d ~

-
.
-
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 TESTE DESAIDA

ALUNO:
PROFESSOR:

‘ObsaWascha;ges‘asegﬁrmm&:etspon&'

FRHD i-PAD, FIO ooc'wu
e 5"{

. . .“ d -
- L=l >..‘ 1 I
» ~ >, : - .‘.
@ S g GRS
: Mum mﬂ'\ruanu - .

Fcnns. Goonbmgmx

SO Asdmgzsobﬂvadasapaemmmmmhnhmmmm@nmdommm)
Bsedmlopmoﬁm&samhnﬂomda
 A-Falta de tacnologia para uma parte da populacao.
. B~ Re!a;aomnepmseﬁlhmmsadadzshsﬂam :
C- &mdeds:gmldademalmsnemempms
D- kmgandosprednospmsamesm;dmchm
: E Ana:;aoqmdaemosnzaommhnnmmsdaudad&




2- Siociﬁbsossegzinnestenos:

TEXTO1

Nezras nutheres, suqaendmdoasms
Mazras criangas, cujas bocas pretas
Reza 0 sanzae das mies:
Otmsmo;amsmmeespamdb.
No furbilhao de espectros amastadas,
Em dnsia & midzoa vis! '
En-seamquesmnmesmdm
E da ronda famtastica a serpacte

Faz doidas espirass...

Se o velho arqueia, se oo chio resval,
Ouvem-:2 zntos... o chicots estala,

E voam mais e mass...

(Castro Alves)

Fonte: https:/) ‘wvm wuhmmmhnmmmvey

TEXTO2 |
Todocmmtanmpmmodemmgmo
fudo Comecou quando a gents CONVErsata
naquela esquima ali
da frente aquela praca
Vel 05 homens
£105 ParRIm
documenta por favar
EI30 2 =t apreseniou
mselsnaopamm
mem’wem’
oqaqtletage&nanldo’ :
B B
P
que em qualquer dura
0 tempo passa mais lento pro negao
quem segurava com forga a chibaa
wafida -
Fomte: hitps:/iwww.letras mis br'o-rappa 77644/

Comosupa\dme!oYukapmopumocﬁdabmdaORappa.dew Todoczmbmo
nemmpaxodenmonegem estabelace relacdo de intertexrualidade com 0 poama da Castro

“Alves. DesCreva con 1350 OCOIT 2, PAra SStentar Seus arzumentos, Jpresents UM ou s mechos dx:

@'R:
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Qndommmmdewpmoammamwmm’ﬁmmqms
fmma;pmesdanmhaqnmajudmmub@mearspm

Copipt (D) 1563 Now o0 88 Sousa an;ﬁes Lo Todas o Gred0f reserwalis

Foate: Googls mgum:
2

- 4- lmosveﬁosabmemulmqumcmespmdeaouporhlmmﬂm
presememmm '

Cm;aodoenho Gmlvsm,

hﬁnhtmampaknm\
Onde canta o Sabix;

As aves, que aqui gorjeiam,
Niog:qamcomoh

: Nossoceztanmsesuehs.
Noszas varzeas tem mais florss,
Nossos bosques tém mais vida,
Nos;audammsm -

Nosso cu tem mais fimaca
105 EnteIros tem mas doges -
T05325 PIACAS 180 s manos
nosmshnmmssanmhes

oo/ frase MTYZMaUSMA/

166



uma pedra

mha'tmnpemmmeio

40 camitho
Noxeio do caminho tiha

um pedra
ANDRADE, C. D, Antologiapoética

Rio de Jameiro/ S30 Pauto: Recoed, 2000, (fragmento)

Texto2

Aposio que wou ficar squl

T ha uma cortind ne SHTENDO,

00 ey 0 Lrde Lemw conine.
Nnce me asquecorel dests
oaieciments, tnde une
eording ng meis da cinindo.
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Amma;aomosmammmqmcwmmosdmsmosmehqm
‘o0l -

aonasmogenao

d)osmossaodegmosdfzmnespamaap&rdammamade foram elaborados - {8

e)smmgmmmmmmbmmmdmﬁmmm_

'penannnsaommgmem

6-,,. .

THARATED, WARLSL NosshcERaL b |7 FORTAND, 1/ coamnto ceraces
BOPCSSC S L DINE | | FRIRINTE FAGLRAcaomA |7 oWOdHRRS  F DU COMPRAR MR
CONO NP 585 WS, € S0 | | TICNMGH6. 0 TRA (5P || MENOSR OvpEvo CORTEE WSO P TRILE
GNP RSN R ATINRR | | 240, O BLETRSMICA, §7C [ SOSTIRA! RUNCA A (ACA | L £ CIIRHEICA N ATRAY
S T - \ [} ow.u [ AR AC Mmlnu.

'll
‘n

o
(y&\)

| =

Asmﬂeaalnam&aqxememmm,eoeﬁamdehmmmdomtmha :
a)OdlmofemmdeSnsammammlpeloefmodehmpqmome
mmdehmmm&mmﬂnmmhmmpumdomdamm 4 '

b)b!afa]hopoe-seaodmnsodamgaSnsmne pan:ewdemﬁa;oesantod:sos,

qm&mhos.pacebesemndmnmamdsmmmmm
c)AlmgnganmbalmommiompmomeIhmamﬁmmmdaMpmmdoefm

de mmmdom.lm@agannm mbalpa;nnothesmssao m‘bldap«Maﬁldnmtﬂmm,

quadnnho.
d)&mnmmsmmﬁsmmdemdomasmmmsqnpmma

Ibamdmpmmmmmmamlmaumhmulmmqmdmho A,

pasmgmdeﬁmdeomdgmmogaq&mm;amm madicionais.

a)otemlpademscmxmsnasdempouoaosamlg&mdopwhsmasem:
b)om2pammgmohﬂmupamasscolhaslmgnmommmm I |

c)asmlhadotmdesmw!udopuﬁasesmhmxmn—oscmpam B
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7- (I.W.DlS)GlmszmpazdeopnmeMHmdoImT@mpm
Lussa Marilac, Japonss da faderal, Jobn Travolta coafizso, diferentona, cala 3 boca Galvio, Nissim
OmfalLWmnmR}ﬁeranchoqmemmsmosmnsewms quecosnunmnaan'mdm
cmmmaamm:p}mmemdmmﬂmmshmdasdam PAsIarAm 2 Ser
‘tratados como pacas de mmseu, literalmente. Criads como wm projéto do curso de Estidos da Midia
mtmmrmmmmwm'ommsmmmeamam
[-]

- Mqusgmmdmcmmmmomecmﬁdomm
Chagas, 05 memss possuzm, para alem da sua funcao comica, uma fime3o sodal — basta olhar para

‘ asdimsashmhag,dedaﬁmchmmmodemodomhm»negoefmmpm
emmdsqmnlhgmpm;nmdsdo&mm&poahh&dsemdosdoqzmm'

‘e 52 aspecto nis pueril AP
(Dispomvel e Qmpfmh)pazsambt’wﬁmo-nnm-dem-etnuleme-
e-a-malhor- ﬁumade-ammr-a—zm—que—ahmda—m—mmb -\casoem'&wm
Combasemnem.xdmﬁqmcomovadadmms(\bmfabs(?)as:egnmsaﬁrmaim'
()Aﬁm;mcmmbsms ezpumdacmmmdnfmpomal
'quetanbanepmpm&!as :
()Omdommm-seammhagaommnmdo:emm
coma-arglmnoemreh;maela
()Oswﬁm&mscmpem&mmmmmmnodomo.m
de sustentac3o 3/ideia de paradowo entre zoein e serisdads. '
{ ()Ommmadmmanmcmmafmmmeadommmmm
exphamahmdefmomodash&hﬂgs
Asnmhaahermgmmmaseqtmcmdemmpmmo
A)F-V-V-E
B)F-V-F-V.
CQV-F-F-V.
D)V-F-V-F.
E)F-F-V-V
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S-A.ana'lisédbnsegnh;ﬁmdﬁneﬁmaresohﬁo&qt@:

"0 povo esla
morrendo de
caleor.”

Onde esta o
sujeito?

EM
TERESINA!
Fomte: heps./br pintarest com pin 761 46024348077 5066/
Ammaodo(hmspmapagmdopuﬁssumfot
-\&q\nda.pmsoamssabnmgumonpeno
B- Pamm]aquemamﬁxma;aoqao;ro&ss«mﬁlsdsep\am
C - Coerente, emibora 1o carresponda  expectativa do profassor.
: D prolmda.pmmmauhsob:esmemoeptedado
E- Indlcada.mxezqneapalnmsujemmodaenmsdoudnpe}omm

9-Ana!iseomsneasamiremarq:eaakamﬂwquejtﬂmﬂeqmda: :

ESSE ANO NEM PRECISA FAZER
CAMPANHA “SE'BEBER NAO DIRIIA™

COM ESSE PRE(;O DA GASOLINA OU A
PESSOA BEBE OU ANDA DE CAF

l:'mreh;aowtemmma.ecmﬁomfmrqne
A ammemessammmreaﬂmdafahdeopm:dadesdeln&dmﬂoaalmdos
B- ohmmdndomrelm-seomnamaedo:cmvez:qnafema
consamcmdotnsﬂmqmnoadmgnmw ' "o

- C- ohmptmmdswwmochamsedmombtmmstefmm&

§  oorcamento e afztado a vida dos brasilsres.

D- amnamm&mdammlmm-sewnkoolmodomqmaﬁhgmhpmte
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O Ol, FILHO... LIGUEI 50
_ ™ 2PARASABER SE VOCE ESTA
CURTINDO SUAS FERIAS
NO RIO DE JANEIRO, VOCE 2 = = = =
JA DEU UMA CORRIDINHA

NA PRAIA? FAZ BEM
PARA A SAUDE!

Bvwrw hamortadela¥com! be

Eposmelpemebaqmtnumdﬁogommdmmlosamhsadns(ommea
M)Esseé&gocmmmmweﬁndommmmﬁo
’mmmm‘mmmmammpodemmm
“atraves do(ak

; A-m&énamdmmas&ms

B- mdatecmlogapmmmasmdsmnsmdmsmb&

C —meso pelo qual 25 pessos chezam até a praia.

- D- mnmcommmmaqtmdamlnnmemmsmtmﬂm

E- ptsenpdepessoa,mmnanmmoshmmmfam




PALAVRA FINAL AOSQUER]DOSPROFBSORES rH :
: Comote:modnpln;aodasmdadesqmconpmeseecmpedagogoo
wsqmo&mnmdmm&dmabmcmmmmmm sgjam
ﬁt«escom@esemnqmcedm;Oﬁbammsmh&nnmmfmmmde
mihoanossamntzdocem sobtemdonbtecomenodemmaspossibﬂzdnda
mcm&ogcasweenwhnnoseaosmssosahmosdenmaﬁmdoambmﬁescolar

Cnuemphmnmmmbtente;deenmo—apmdmgm quepossamlmrpmas_

sihsdemhaposnbudndedzesnbelewmmmomoqmmsewmmmlm
mdmml.hm.qundm cademo, etc., emchsasmm;oesqneasTemologmsda

Injmm;aoednCommmpmmvmpmmmmepmmwmo epossibﬂ:tnrqwea;
' mﬂasmm—semsngmﬁammemmm pob.r.mm;mpoepama('.’m?pl?)
‘Pmusamosdommramdognmqwe.alﬂndebumosamﬁmmo se)amos

capamdemn'conheumem Asnovasmcno!ogmsdamfmm;mecommca;ao-

posahhmmnmiummdemma;aomﬂenueotm&cmtmbemo
apmcnmmdenovosgwosemmm
- Nossos ahmos sao Nativos Digitais (PALFREY: GASSER. .Oll) elzsnaosoleem.

hasmbanpm&uzmemphmmgmms&gmucomomeme.efmpmzﬂom

lrom;mdolammanomgm!edosmﬂﬁleumtos(ﬂom 20!2) quexdeahmmsesm

ptoposadelmam:;ao' '
.-\lmnenmtzprm;aodogmemdlgmlmemepodemdmn dmnneasmncas
MWMWMommmpmmhmcompaw&cm poc
examp]o.consdetaroconbeummopumoqueoesmdmedetemsotxeo@edemlendo,
&aounhmmososgmd:gmbemsakdemhpetmmsquommdemm EH

&msascompmnmsetnbﬂmde,(OOSCARELLLRIBEmO 2007, p. 8), 12 VeZ qUE 05

gensosdxgmxsmnmm“mm;mahammapam NAR.CUSCHLM p:
4.

Acompremsaodeummnoemnprocessowesemmzzpehuﬂm;mde'
conhacimento previo: olmamhzamle:moqueelejnsahe.oconheammm
adquirido 20 lonzo de s vida E mediante 2 inferagdo de diversos miveis de
conhecimento [.. ]qmolemcomegmeconstrmrosmndodom[ ](I\I.ED:{AN
2000,p.13) /

Pmessamaoqmeennmos.drmaaphca;w&smudadesdestafmmm

Mmcumsmrmmmmdemmmmenmmosahmoseaslmmmhndas
Omeme aivo do posso estudo, € um mix de possibibidades iterativas|e Hnzwisticas, & a

mtenmnhdade. present nests zénero, é um f2nomeno cucial para a mtempretacio de texto.
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" Por fim. permeamos de esperanga o fururo deste Cadermo Pedazogico. Nao 0 vemos
como acabado, pelo coarrio dentro das Dossas possibiidades,  buscaremos sempre
aprimora-lo com 2 ajada de fodos que estejam dispostos a contribuir de forma interrpta
‘com 2 melhoria da nossa educagdo, . como bem sabemmos, m dos caminhos primardisis
| paraa eftivagio dessa condic3o srd através i formago de lstores conmpetentes.

BRIGADO

~ s
L)
& ;

0
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ANEXQOS

ANEXO A

Escala dos Niveis de Proficiéncia em Leitura

Proposta pelo SAEB

Nivel 1: 200-225 Reconhecer expressdes caracteristicas da linguagem (cientifica,
jornalistica etc.) e a relacdo entre expressdo e seu referente em reportagens e artigos de
opinido. Inferir o efeito de sentido de expresséo e opinido em cronicas e reportagens.
Nivel 2: 225-250 Localizar informagdes explicitas em fragmentos de romances e cronicas.
Identificar tema e assunto em poemas e charges, relacionando elementos verbais e néo
verbais. Reconhecer o sentido estabelecido pelo uso de expressfes, de pontuacdo, de
conjuncBes em poemas, charges e fragmentos de romances. Reconhecer relacfes de causa
e consequéncia e caracteristicas de personagens em lendas e fabulas. Reconhecer recurso
argumentativo em artigos de opinido. Inferir efeito de sentido de repeticdo de expressoes
em cronicas.
Nivel 3: 250-275 Localizar informacdes explicitas em crénicas e fabulas. Identificar os
elementos da narrativa em letras de musica e fabulas. Reconhecer a finalidade de
abaixoassinado e verbetes. Reconhecer relacéo entre pronomes e seus referentes e relagdes
de causa e consequéncia em fragmentos de romances, diarios, cronicas, reportagens e
méaximas (provérbios). Interpretar o sentido de conjunc¢des, de advérbios, e as relacdes
entre elementos verbais e ndo verbais em tirinhas, fragmentos de romances, reportagens e
crénicas. Comparar textos de géneros diferentes que abordem o mesmo tema. Inferir tema
e ideia principal em noticias, cronicas e poemas. Inferir o sentido de palavra ou expressao
em histéria em quadrinhos, poemas e fragmentos de romances.
Nivel 4: 275-300 Localizar informagdes explicitas em artigos de opinido e cronicas.
Identificar finalidade e elementos da narrativa em fabulas e contos. Reconhecer opinides
distintas sobre 0 mesmo assunto em reportagens, contos e enquetes. Reconhecer relacfes
de causa e consequéncia e relagdes entre pronomes e seus referentes em fragmentos de
romances, fabulas, cronicas, artigos de opinido e reportagens. Reconhecer o sentido de
expressao e de variantes linguisticas em letras de musica, tirinhas, poemas e fragmentos de
romances. Inferir tema, tese e ideia principal em contos, letras de mdsica, editoriais,
reportagens, cronicas e artigos. Inferir o efeito de sentido de linguagem verbal e néo verbal

em charges e historia em quadrinhos. Inferir informacGes em fragmentos de romance.
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Inferir o efeito de sentido da pontuagdo e da polissemia como recurso para estabelecer
humor ou ironia em tirinhas, anedotas e contos.

Nivel 5: 300-325 Localizar a informacdo principal em reportagens. lIdentificar ideia
principal e finalidade em noticias, reportagens e resenhas. Reconhecer caracteristicas da
linguagem (cientifica, jornalistica etc.) em reportagens. Reconhecer elementos da narrativa
em cronicas. Reconhecer argumentos e opinides em noticias, artigos de opinido e
fragmentos de romances. Diferenciar abordagem do mesmo tema em textos de géneros
distintos. Inferir informacdo em contos, crénicas, noticias e charges. Inferir sentido de
palavras, da repeticdo de palavras, de expressdes, de linguagem verbal e ndo verbal e de
pontuacdo em charges, tirinhas, contos, crénicas e fragmentos de romances.

Nivel 6: 325-350 Identificar ideia principal e elementos da narrativa em reportagens e
cronicas. ldentificar argumento em reportagens e cronicas Reconhecer o efeito de sentido
da repeticdo de expressdes e palavras, do uso de pontuacdo, de variantes linguisticas e de
figuras de linguagem em poemas, contos e fragmentos de romances. Reconhecer a relagédo
de causa e consequéncia em contos. Reconhecer diferentes opinides entre cartas de leitor
que abordam o mesmo tema. Reconhecer a relacdo de sentido estabelecida por conjuncées
em crdnicas, contos e cordéis. Reconhecer o tema comum entre textos de géneros distintos.
Reconhecer o efeito de sentido decorrente do uso de figuras de linguagem e de recursos
graficos em poemas

e fragmentos de romances. Diferenciar fato de opinido em artigos e reportagens. Inferir o
efeito de sentido de linguagem verbal e ndo verbal em tirinhas. Nivel 7: 350-375 Localizar
informacdes explicitas, ideia principal e expressdo que causa humor em contos, cronicas e
artigos de opinido. Identificar variantes linguisticas em letras de musica. Reconhecer a
finalidade e a relacdo de sentido estabelecida por conjunc¢Ges em lendas e cronicas.

Nivel 8: 375-400 Localizar ideia principal em manuais, reportagens, artigos e teses.
Identificar os elementos da narrativa em contos e crénicas. Diferenciar fatos de opinides e

opinides diferentes em artigos e noticias. Inferir o sentido de palavras em poemas.

ANEXO B
MEMES PRODUZIDOS PELOS ALUNOS



QUANDO SEIQUEHOJE TEREI

AULA SOBRE MEMES COM 0
PROF. ROBERTO

WWW.GERARMEMES.COM.BR

Fonte: Dados da pesquisa.

Fonte: Dados da pesquisa.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Fonte: Dados da pesquisa.
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