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RESUMO: O século XXI trouxe avangos tecnologicos, influenciando a sociedade. Observam-se
reflexos desses eventos na educagdo. Portanto, o objetivo do presente artigo é refletir e apresentar
resultados da pesquisa envolvendo a formacgdo continuada do docente e o uso das tecnologias
digitais na educagdo. Realizou-se uma pesquisa qualitativa e quantitativa com dados coletados por
meio de entrevistas semiestruturadas, no cendrio da Rede Municipal de Ensino, tendo como sujeitos
docentes do Ensino Fundamental-Anos Finais. Utilizado como bases tedricas trabalhos de Kenski
(2011); Mercado (1999); Moran (2011), dentre outros. Os sujeitos entrevistados demonstraram
restricoes na sua formagdo continuada, forneceram indicadores para refletirmos a respeito de
infraestrutura, manuteng¢do e apropriagdo das tecnologias digitais no contexto educacional. A
investigacdo permitiu indicar competéncias evidenciadas pelos docentes acerca do uso das
tecnologias digitais, apropriagdo na prdtica pedagogica e tecnologias digitas.

PALAVRA-CHAVE |.Formag¢do continuada de professores. 2.Praticas pedagogicas. 3.
Tecnologias digitais.

ABSTRACT: The 21st century brought technological advances, influencing society. Reflections of
these events are observed in education. Therefore, the objective of this article is to reflect and
present results of research involving the continuing education of teachers and the use of digital
technologies in education. A qualitative and quantitative research was carried out with data
collected through semi-structured interviews, in the scenario of the Municipal Education Network,
having as teaching subjects of Elementary Education-Final Years. Used as theoretical bases works
by Kenski (2011); Market (1999); Moran (2011), among others. The interviewed subjects
demonstrated restrictions in their continuing education, provided indicators to reflect on
infrastructure, maintenance and appropriation of digital technologies in the educational context. The
investigation allowed to indicate competences evidenced by the teachers about the use of digital
technologies, appropriation in pedagogical practice and .

KEYWORD 1. Continuing teacher education. 2. Pedagogical practices. 3. Digital technologies.

RESUMO: El siglo XXI trajo avances tecnologicos, influyendo en la sociedad. Los reflejos de estos
eventos se observan en la educacion. Por tanto, el objetivo de este articulo es reflejar y presentar
resultados de investigaciones que involucran la formacion continua del profesorado y el uso de
tecnologias digitales en la educacion. Se realizé una investigacion cualitativa y cuantitativa con datos
recolectados a través de entrevistas semiestructuradas, en el escenario de la Red Educativa
Municipal, teniendo como asignaturas de docencia Educacion Primaria-Ultimos Afios. Utilizado
como base tedrica los trabajos de Kenski (2011); Market (1999); Moran (2011), entre otros. Los
sujetos entrevistados demostraron restricciones en su formacion continua, proporcionaron
indicadores para reflexionar sobre la infraestructura, el mantenimiento y la apropiacion de las
tecnologias digitales en el contexto educativo. La investigacion permitio sefalar competencias
evidenciadas por los docentes sobre el uso de tecnologias digitales, apropiacion en la practica
pedagogica y tecnologias digitales.

PALABRA CLAVE 1. Formacién continua del profesorado. 2. Practicas pedagégicas. 3.
Tecnologias digitales
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Introdugao[A1]

O século XXI apresenta a tecnologia digital como predominancia pela sua expansio nas sociedades.
Trata-se uma de cultura digital consolidada com dialogo permanente nos diversos seguimentos da
sociedade, inclusive a educagdo, dentro de um processo de profundas transformagdes. As tecnologias
digitais se apresentam de forma impactante e condicionada, com contornos de uma nova concepc¢ao
de sociedade, cujo eixo principal vem sendo a busca constante de conhecimento, informacgdo e
comunicagdo, em meio as grandes transformacdes que ocorrem de forma acelerada. Os desafios
postos a escola pelo confronto com as novas praticas de leitura e escrita propiciadas pelos usos das
tecnologias digitais, aponta a relacdo intrinseca das tecnologias digitais com a educagdo. Nesse
contexto fica evidente a exigéncia de praticas pedagogicas com novos conceitos e metodologias, que
envolvam o ato de ensinar e aprender, condizentes com as dinadmicas digitais e com as
transformagdes causadas por esses meios, trazendo a necessidade de novas tecnologias, para que
compreendam e participem dessa nova linguagem que se apresenta.

Neste artigo, evidenciamos a necessidade imprescindivel de refletirmos acerca da formagdo
continuada do professor e o uso das tecnologias digitais na sua pratica pedagdgica.

Essa investigagdo ocorreu no contexto da Rede Municipal de Ensino de Paulo Afonso-BA.
Realizou-se uma pesquisa para investigar que competéncias deve ter o professor na insercao das
tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas, numa perspectiva de compreender seu
aproveitamento no processo do ensino e aprendizagem no ensino fundamental — anos finais. Nesse
sentido o principal objetivo deste trabalho ¢ o de contribuir para a reflexdo da formacao docente e sua
pratica pedagdgica tendo como foco o ensino e aprendizagem.

A presenca da tecnologia na educacgdo ¢ cada vez mais explicita. Portanto, repensar a pratica docente,
no atual contexto do ensino e aprendizagem, ¢ criar possibilidades na formagdo continuada aos
professores de forma bem estruturada e sistematizada. A vista disto, ¢ imprescindivel verificar: que
competéncias devem ser desenvolvidas na formacdo continuada dos professores e suas repercussoes
no processo do ensino e aprendizagem? Nesse contexto, socializamos a discursdo e os resultados da
referida pesquisa, no sentido de contribuir para a reflexdo acerca da formagdo continuada docente,
objetivando comtemplar novos conhecimentos para atuagdo pedagdgica, permeados pelo uso das

tecnologias digitais no cenario educacional.

A resposta a nossas indagagdes percorrem pela revisdo critica da formacao continuada do professor,
tendo como plataforma a inclusdo digital do docente na contemporaneidade. Em face dos avangos
tecnologicos, o processo de formagdo continuada do professor mostra-se em eminente destaque. Para
Noévoa (2002) a formagdo continuada alicerca-se na dinamizacdo de projetos de investigacdo nas
escolas, passa pela consolidac¢dao de redes de trabalho coletivo e de partilha entre os diversos atores
educativos, investindo nas escolas como lugares de formagdo. Nessa concepcdo a formagdo
continuada do professor acontece a partir de um trabalho critico-reflexivo, dentro de uma educagao
permanente.

Nesse cendrio, a presente pesquisa estd organizada da seguinte forma: o topico seguinte apresenta o
método utilizado no estudo e os resultados. Sequenciando, abordaremos a fundamentacao teorica de
forma a dialogar com os achados da pesquisa. Finalizamos com as reflexdes finais do trabalho.

1 A formagao Continuada do Professor para o uso das Tecnologias Digitais

Foram analisadas que competéncias que os docentes que ministram aulas no Ensino fundamental —

Anais Educon 2020, Sao Cristovao/SE, v. 14, n. 8, p. 3-15, set. 2020 | https://www.coloquioeducon.com/



Anos finais das escolas da Rede Municipal de Ensino, desenvolveram na relagdo do uso das
tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas. Identificamos as seguintes competéncias, a serem
objeto de andlise: dominio do uso das tecnologias digitais, pratica pedagdgica e mediagdo
pedagogica.

Neste artigo, apresenta-se a competéncia dominio do uso das tecnologias digitais, a saber: refere-se a
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos de modo integrado, em que o professor faz uso dos artefatos e
produz contetdo através dos mesmos de forma critica, reflexiva e criativa. Dessa forma, quanto mais
contato com o0s recursos tecnologicos, mais familiaridade o usudrio adquire e com isso as
possibilidades de uso se ampliam. Sendo assim, faz-se necessario formac¢do continuada para dar
manutengdo, acompanhar e apoiar as mudangas provocadas pelos avangos tecnologicos que
impactam diretamente a sociedade, alinhando as tecnologias as novas metodologias voltadas ao
processo de ensino e aprendizagem. O exercicio da docéncia na era digital mais do que um desafio, ¢
uma prioridade, uma vez que a presenga das tecnologias no cotidiano dos alunos tem trazido grande
embate no ambiente escolar.

A capacidade para utilizacdo das tecnologias digitais na pratica pedagogica pressupde que a
formacdo de professores sinalize perspectivas de novas maneiras de convivéncia com o
conhecimento, com a comunidade escolar e com o mundo. Desse modo, deve ser vista como
possibilidade de formagao intelectual e profissional, entretanto, assegure ao professor reflexdo acerca
do uso das tecnologias digitais no contexto da democratizagao educacional. Formar professores para
a utilizacdo da tecnologia educacional segundo Valente e Almeida (2011, p. 08) requer: “[...]
condi¢des para que ele construa conhecimento sobre as técnicas computacionais, entenda por que e
como integrar o computador na sua pratica pedagogica e seja capaz de superar barreiras de ordem
administrativa e pedagogica.”.

As teorias educacionais voltadas para o desenvolvimento da criticidade, da autonomia, da cidadania,
compreendem o conhecimento dento de um processo em permanente produ¢do, em constante
transformag¢do e movimento, historicamente situado, e articulado nas relagdes culturais, politicas,
sociais e economicas. Essas articulagdes entre tecnologia e educacdo requer a clareza para entender
que os meios tecnologicos ndo se restringem simplesmente a sua utilizagdo como inovacgdes
didaticas, mas indiscutivelmente como veiculo para alcangar o objetivo fundamental no processo do
ensino e aprendizagem. Nesse sentido, podemos conceituar a tecnologia educacional como o corpo
de conhecimentos que incorpora todos os meios a seu alcance e realiza a¢des voltadas para o
contexto pedagogico.

O conhecimento do conhecimento deve aparecer como necessidade primeira, que serviria de
preparagdo para enfrentarmos os riscos permanentes de erro e ilusdo, que ndo cessam de
parasitar a mente humana. Trata-se de armar a mente humana no combate vital rumo a
lucidez. (MORIN, 2011, p. 14).

A presenca das tecnologias no cotidiano dos alunos tem trazido grande conflito no ambiente escolar,
apontando o desafio enfrentado pelo docente na sua pratica pedagdgica. No entanto, Lévy (2012)
afirma que ndo hé obstaculos em utilizar as tecnologias digitais no cotidiano escolar, uma vez que os
estudantes apresentam tais habilidades, porém os professores precisam conhecé-las tdo bem quanto e
saber como utiliza-la.

Incluir os professores no mundo digital ¢ um direito indiscutivel dos profissionais em educagdo,
tendo como argumento a apropriacdo do conhecimento produzido socialmente. Nesse contexto fica
claro que a formagdo continuada dos docentes ¢ fundamental, trazendo possibilidades de uso das
tecnologias digitais numa perspectiva de constru¢do e reconstrucdo de conhecimentos, sendo uma
formagdo com um viés na tendéncia critico-reflexivo, na apropriagdo dos saberes e autonomia da
pratica docente. Apropriando-nos das palavras de Vian Junior (2013, p.210-211):
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[s]Jomos cada dia mais envolvidos pelas novas tecnologias e elas vao adentrando nossas
relagdes sociais e nossos sistemas de relacionamentos e tecnologizando nossas rotinas. (...)
Ao mesmo tempo em que ndo podemos estar alheios, também ndo podemos simplesmente
adota-las pelo simples fato de estarem presentes. (...) Em época de parafernalias tecnologicas
como quadros interativos, aparelhos inteligentes, banda larga, Skype, conferencecalls, Ipads,
Podcasts ... ndo basta apenas incorpora-los as praticas e distribuir Ipads em vez de livros
didaticos se ndo ha formagao para tal.

Entender o uso das tecnologias digitais no ambito da educacdo, se torna imprescindivel, bem mais
do equipar as escolas com tecnologias de ultima geragdo. Esse entendimento traz uma concepgao de
agOes praticas tendo como alvo o conhecimento significativo do aluno, numa perspectiva de
construgdo solida do processo de ensino e aprendizagem. Compreender a docéncia a luz de uma
nova concep¢do requer a (re) constru¢do do conhecimento e a incorporacdo a um Método que
propde uma religacdo dos saberes em relagdo as areas de conhecimento (MORIN, 2011).

A tecnologia isoladamente ndo tem como ser um diferencial nos processos de ensino e
aprendizagem, assim como a pratica pedagogica voltada a transmissdo do conhecimento pronto e
acabado. Porém, a atuacdo dos docentes, o dominio pedagdgico dos recursos digitais, proporcionara
novos encaminhamentos didatico-metodoldgicos e novas formas de ensinar e aprender, trazendo o
professor como mediador, organizador, e orientador da aprendizagem, conforme manifesta
Mercado:

O professor, na nova sociedade, revé de modo critico seu papel de parceiro, interlocutor,
orientador do educando na busca de suas aprendizagens. Ele e o aprendiz estudam,
pesquisam, debatem, discutem, e chegam a construir conhecimentos, desenvolver habilidades
e atitudes. O espago aula se torna um ambiente de aprendizagem, com trabalho coletivo a ser
criado, trabalhando com os novos recursos que a tecnologia oferece, na organizacao,
flexibilidade dos conteudos, na interagdo aluno-aluno e aluno-professor ¢ na redefinicdo de
seus objetivos. (MERCADO, 1999, p. 20)

A ressignificagcdo do saber e fazer do professor na interacdo com os nativos digitais ndo parece ser
uma tarefa facil, considerando a propria resisténcia que os professores apresentam em relacdo as
possiveis mudangas nas praticas em sala de aula. Mas essa experiéncia pode se revelar renovadora e
prazerosa. O exercicio da docéncia na era digital mais do que um desafio, ¢ uma prioridade, uma vez
que a presenca das tecnologias no cotidiano dos alunos tem trazido grande embate no ambiente
escolar. No entanto, Lévy (2012) afirma que ndo ha obstaculos em utilizar as tecnologias digitais no
cotidiano escolar, uma vez que os estudantes apresentam tais habilidades, porém os professores
precisam conhecé-las tdo bem quanto e saber como utiliza-las, CONFORME Moran “Cada vez mais
precisamos de educadores-luz, sinalizadores de caminhos, testemunhos vivos de formas concretas de
realizacdo humana, de integracdo progressiva, seres imperfeitos que vao evoluindo, humanizando-se,
tornando-se mais simples e profundos ao mesmo tempo.” (2007, p. 74).

Nesse contexto, essas mudangas trazem novas formas de percepcdo e concepgoes de educacdo para
o século XXI, influenciando o ensino e aprendizagem. Essa situacdo aponta questoes que envolvem
as tecnologias digitais, como sdo utilizadas pelo docente na sua pratica pedagogica; nas relagdes
profissionais com seus pares, em sua formagdo continuada e principalmente na interacdo com o
aluno.

Na formagdo continuada dos docentes € importante apontar as possibilidades de uso das
Tecnologias Digitais numa perspectiva de construg@o e reconstrugdo de conhecimentos, sendo uma
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formagdo com um viés na tendéncia critico-reflexivo, na qual “deve-se incentivar a apropria¢do dos
saberes dos professores, rumo a autonomia e levar a uma pratica critico reflexiva, abrangendo a
vida cotidiana da escola.

Essa formagdo em novas tecnologias permite que cada professor perceba, desde sua propria
realidade, interesses ¢ expectativas, como as tecnologias podem ser tuteis a ele. O uso efetivo da
tecnologia por parte dos alunos, passa primeiro por uma assimilacdo da tecnologia pelos
professores. Se quem introduz os computadores nas escolas, o fazem sem atengdo aos professores,
o uso que os alunos fazem deles ¢ de pouca qualidade e utilidade. Além disso, o fato de s6 colocar
computadores em uma escola raras vezes traz impacto significativo. Para atingir efeitos positivos, €
fundamental considerar uma capacitagdo intensiva inicial ¢ um apoio continuo, comecando com os
professores, quem a sua vez, poderdo capacitar a seus alunos. E necessario planejar a integragdo da
tecnologia na cultura da escola, fendmeno de avaliacdo gradual, que requer apoio externo.

Se espera do professor no século XXI que ele seja aquele que ajude a tecer a trama do
desenvolvimento individual e coletivo e que saiba manejar os instrumentos que a cultura ird indicar
como representativos dos modos de viver e de pensar civilizados, especificos dos novos tempos.
Para isso, ainda sdo necessarias muitas pesquisas em novas tecnologias da informagdo, modelos
cognitivos, interagdes entre pares, aprendizagem cooperativa, adequados ao modelo baseado em
tecnologia, que oriente a formacdo de professores no seu desenvolvimento e ofereca alguns
parametros para a tarefa docente nesta perspectiva.

2 Educacao e Tecnologias Digitais: Desafios e Perspectivas

Vivenciamos uma grande ascensdo tecnoldgica com exponencial desenvolvimento e crescimento das
tecnologias e midias digitais no ambito das relacdes sociais, culturais e economicas. Para Castells
(2007) o atual momento ¢ nomeado como “cultura da virtualidade real” por apresentar um grande
fluxo de informagdes em redes interativas, possibilitando diversas formas de comunica¢cdo humana.

Segundo Pereira, 2011, “a insercao das tecnologias e midias digitais no contexto educacional exige
integragdo ao curriculo escolar, por meio de projetos pedagogicos que contemplem a utilizagdo das
tecnologias e midias digitais no desenvolvimento da aprendizagem, da autonomia, do pensamento
reflexivo e critico, a fim de formar cidaddos preparados para o mundo contemporineo”. Nesse
contexto abordamos abaixo um conjunto de leis e documentos oficiais de suma importancia na
educacdo brasileira que preconiza a necessidade da utilizacdo, integracdo e apropriagdo das
tecnologias nas praticas pedagogicas.

O atual Plano Nacional da Educacdo, Lei n. 13.005/2014, define 36 estratégias, entre as quais
estabelece trés que se referem diretamente ao uso de tecnologias digitais para se promover uma
educacao inovadora, a saber:

7.12) incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais
para a educacdo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio e incentivar praticas
pedagdgicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem,
assegurada a diversidade de métodos e propostas pedagdgicas, com preferéncia para
softwares livres e recursos educacionais abertos, bem como o acompanhamento dos
resultados nos sistemas de ensino em que forem aplicadas;

7.15) universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede mundial de
computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o final da década, a relagdo
computador/ aluno (a) nas escolas da rede publica de educagdo basica, promovendo a
utilizagdo pedagdgica das tecnologias da informacao e da comunicagao;
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7.20) prover equipamentos e recursos tecnoldgicos digitais para a utilizacdo pedagogica no
ambiente escolar a todas as escolas publicas da educagdo basica, criando, inclusive,
mecanismos para implementacdo das condigOes necessarias para a universalizagdo das
bibliotecas nas instituicdes educacionais, com acesso a redes digitais de computadores,
inclusive a internet; (PNE, 2014, p. 16-17.

Também a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), sancionada pela Resolugdo CNE/CP n. 2, de
22 de dezembro de 2017, apresenta dez competéncias gerais para a educacdo brasileira, das quais a
competéncia cinco se refere a habilidade de lidar com as tecnologias digitais, procurando extrair de
seu uso, entre outras coisas, a autonomia, o protagonismo ¢ a ética no comportamento pessoal e/ou
social, como se pode constatar, na Competéncia Geral 5, da Base Nacional Comum Curricular

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

As tecnologias digitais estdo presentes em todos os contextos da sociedade, exigindo um conhecer,
fazer, conviver e ser diferenciado da educagdo, impondo assumir desafios. Nesse sentido as recentes
configuracdes tecnologicas, introduzidas e utilizadas nos suportes digitais, tem promovido mudancas
significativas no comportamento dessa sociedade, através de processos de interacdo que se traduz na:
[...] capacidade que a tecnologia tem de possibilitar a comunicacdo entre os sujeitos de tal forma que
haja qualidade nesse processo intersubjetivo de comunicacdo; que ocorra mudanca de
comportamento; € que haja troca de conhecimentos entre os individuos (SA, 2014, p. 6).

Diante desse cenario cabe a escola adotar mecanismos que favore¢am a implantagdo das novas
tecnologias de comunicagdo no ambito escolar. Entretanto, ¢ perceptivel a indiferenca da escola a
essa exigéncia, considerando duas vertentes: de um lado interagdo cm o mundo digital, do outro uma
realidade monotona em um ambiente apatico. A esse olhar Moran (2009) alerta que:

Nossa vida interligara cada vez mais as situagdes reais e as digitais, os servigos fisicos e os
conectados, o contato fisico e o virtual, a aprendizagem presencial e a virtual. O mundo fisico
e o virtual ndo se opdem, mas se complementam, se integram, combinam numa interagao
cada vez maior, continua, inseparavel. Ter acesso continuo ao digital ¢ um novo direito de
cidadania plena. Os ndo conectados perdem uma dimensdo cidadd fundamental para sua
inser¢do no mundo profissional, nos servigos, na interagdo com os demais. (2009, p. 9)

Enquanto institui¢ao social, a escola acompanha os momentos de mudanca na sociedade, entretanto
precisa trazer aos alunos a formagao necessaria e a aquisicao de valores, atitudes e conhecimentos
que garantam convivéncia numa sociedade em constante processo de transformacgdo. A finalidade
da escola € possibilitar as novas geragdes a apropriagcdo histérica e cultural dos saberes, das
praticas, das ideias, dos valores éticos e estéticos, do conhecimento cientifico, de maneira a
forma-las para a vida. Sua existéncia so ¢ justificada pelo proprio formar para a cidadania e para a
solidariedade; formar para o trabalho e para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
igualitaria; formar as novas geragdes para que compreendam a dialética entre o individuo e o
coletivo; formar para a lucidez; formar para compreender a multidimensionalidade do homem
existe e se constitui a partir do seu enraizamento: bioldgico, social, cultural, mitico, geracional,
historico, econdmico, antropoldgico, geografico, ético, religioso, politico, psicoldgico, entre outros
(SA, 2014, p. 127).

O uso das tecnologicas digitais, no ambiente escolar precisa urgentemente ser refletido,

evidenciando um novo olhar, perspectiva de garantir inovagdo, interacdo, e producdo satisfatoria
aos discentes. Nesse sentido enfatizamos a necessidade de refletirmos a formagdo continuada do
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professor, acerca de questdes relacionadas ao uso de tecnologias digitais na pratica pedagogica.

3 Educagao 4.0: Impactos e Desafios

A expansdo da tecnologia digital nas mais diversas areas do conhecimento, nas palavras de Schwab
(2016), posiciona o mundo diante da Quarta Revolucdo Industrial, caracterizada por: inteligéncia
artificial, computagdo em nuvem, realidade aumentada e virtual, internet das coisas, impressora 3D,
automagdo armazenamento de energia, biotecnologia, veiculos autdbnomos e as mais variadas
inovagdes.

Nesse contexto, estudos indicam a necessidade da mudanca na pratica docente, trazendo reflexdes a
educacdo atual. Surge a educag@o 4.0 com conceito de aprender na pratica, visando unir habilidades
digitais com empreendedorismo. Apresentando propostas motivadoras para professores e aluno. O
ensino baseado no Learning by Doing (aprender fazendo), objetiva desenvolver no aluno
competéncias para o uso das tecnologias digitais que eles irdo enfrentar no mercado de trabalho
(INOVAEDUC, 2018).

Em sua obra destinada a educacdo para o século XXI Edgar Morin aborda que um dos sete saberes
imprescindiveis para a educagdo do futuro, é o ato de ensinar a humanidade a aprender a conhecer o
conhecimento do conhecimento, que utiliza de forma primordial para a formagdo do educador,
abordado por Morin,

O conhecimento do conhecimento deve aparecer como necessidade primeira, que serviria de
preparagdo para enfrentarmos os riscos permanentes de erro e ilusdo, que ndo cessam de
parasitar a mente humana. Trata-se de armar a mente humana no combate vital rumo a
lucidez. (2011, p. 14)

A evolucdo social homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas e empregadas em cada
época, visto por Kenski “Hoje as tecnologias invadem as nossas vidas, ampliam a nossa memoria,
garantindo novas possibilidades surgindo assim, uma nova sociedade tecnoldgica, alterando as
qualificagdes profissionais € a maneira como as pessoas vivem, trabalham, informam-se e se
comunicam com outras pessoas € com todo o mundo.” (2011, p. 22).

A educagdo 4.0 ¢ uma educagdo onde a linguagem computacional, a Internet das Coisas, a
Inteligéncia artificial, os robos e outras tecnologias conectam o mundo fisico com o mundo digital na
sua totalidade, compreendendo desde a pratica pedagogica até a estrutura dos ambientes escolares.
Os conteudos didaticos sdo personalizados e interativos, com objetivo de fornecer informagdes e
capacitar os alunos a produzirem conhecimentos, utilizando recursos tecnoldgicos como computagao
em nuvem, inteligéncia artificial, realidade virtual, impressdo 3D e espacos ciberfisicos. Nessa
perspectiva o aluno é o protagonista e o professor o mediador. (CARVALHO NETO, 2018;
ANDRADE, s. D.).

Esse cenario traduz o processo de ensino e aprendizagem construido tendo por base os conceitos de
colaboragdo, criagdo, pesquisa e compartilhamento. Nesse sentido, as escolas devem envolver os
alunos nessa dinamica, a partir dos primeiros anos escolares, desenvolvendo autonomia no aprender
sozinho, transformar as salas de aulas em espagos de desenvolvimento de competéncias, onde a
pesquisa e a troca de ideias e experiéncias colaborativas serdo as bases do conhecimento, deixando
de lado a simples replicagdo de conteudo (ANDRADE, 2018). Para Garofalo,

Nao existe um modelo pronto para aplicar e todos podemos (e devemos) contribuir,
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quebrando velhos paradigmas de anos impostos em uma educacdo descontextualizada,
pautada em transmissdo de conhecimento e ambientes pouco propicios ao processo de
aprendizagem. Para muitos educadores ligados ao tema, o modelo pautado na cultura maker —
do faca vocé mesmo — é um dos caminhos (2018a, s/p).

Carvalho Neto em sua obra: Educacdo 4.0: principios e praticas de inovagdo em gestdo e docéncia,
afirma que a Educacdo 4.0 estd estruturada sobre quatro referenciais tedricos-tecnoldgicos,
conceituados como pilares estruturadores, a saber: Modelo Sistémico de Educagcdo — é a avaliagdo
que as instituigdes devem fazer do cendrio atual, onde pretendem chegar e qual a estratégia que deve
ser adotada para conseguir o sucesso na mudanca da abordagem de ensino;, Educagdo Cientifica e
tecnoldgico - propde uma mudanca do senso comum para a busca por referenciais tedricos baseados
em uma educacgdo com base nos meios cientificos tecnologicos, que formardo uma base sélida para a
elaboracdo das aulas com um novo conceito; - Engenharia- trata da gestdo do conhecimento e do
estudo das competéncias e habilidades dos alunos e Gestdo do Conhecimento e Cibercultura - esta
relacionado com a preparacdo e organizacdo dos espagos de aprendizagem para que atinjam o
proposito da Educacdo 4.0 (2018, p..9). Segundo Carvalho Neto,

O Modelo Sistémico de Educagdo ¢ (...) um instrumento de analise e sustentacdo estratégica e
operacional para geradores, especialistas, professores e estudantes, permitindo gerar imagens
dinamicas de uma institui¢do educacional ao qualificar e quantificar especificidades de suas
subestruturas, de modo a fornecer subsidios para a criagdo de politicas de curto, médio e
longo alcance institucional (2018, p.4)

O Modelo Sistémico expressa aspectos culturais e politicos, apontando a dire¢do que a institui¢do
queira escolher, assim como a tomada de posicdo da instituicdo em relacdo a sua identidade, valores,
objetivos € compromissos.

3.1 Formagado de professores para a educagdo 4.0 - o maior desafio da atualidade

O grande desafio ndo ¢ descobrir o futuro, mas sim como pavimentar a estrada para chegar até ele,
exigéncia estratégica que passa por disponibilizar investimentos, tecnologias e formacgao profissional
para garantir ao estudante aprender com mais eficiéncia, conforme Schwab “Estamos a bordo de uma
revolucdo tecnoldgica que transformard fundamentalmente a forma como vivemos, trabalhamos e
nos relacionamos. Em sua escala, alcance e complexidade, a transformacdo sera diferente de
qualquer coisa que o ser humano tenha experimentado antes.” (2016, p.38).

Entretanto, estdo os professores preparados para assumir tal responsabilidade? Estdo capacitados
para aplicar em sala de aula ou fora dela os requisitos indispenséaveis para por a Educacio 4.0 no ar?
Para a professora Débora Garofalo,

A formagcdo dos professores é essencial para acompanhar tamanha maré de desenvolvimento.
As politicas publicas deverdo dar suporte para que isso ocorra, repensando o processo
educacional e permitindo que criatividade e inventividade invadam as salas de aula. Com a
inclusdo de ferramentas digitais, o poder publico precisa entender a pratica docente como
uma atividade transformadora cujo papel ¢ mediar o conhecimento”. (2018, p.42)

E preciso, para isso, que os docentes renovem suas praticas pedagdgicas, estimulando multiplas redes
de aprendizagem e permitindo uma gama de associagdes e de significagdes entre a escola e a
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comunidade. Portanto a escola cabe estar pronta para lidar com alunos que assimilam o mundo de
forma mais abrangente e para um mercado de trabalho com demanda novas demanda. Os estudantes
precisam ir para as salas de aula sem encontrar limites a suas habilidades e criatividade. Diante desse
novo cenario, a formacdo continuada do professor do professor ¢ urgente e imprescindivel, no
sentido de revolucionar o ensino e preparar os cidadaos do século XXI.

Mas quais sdo as principais habilidades que os professores precisam ter nesse novo contexto? Como
atender as necessidades da Industria 4.0, a tendéncia que automatiza totalmente a produgao por meio
da comunica¢@o entre maquinas, sistemas e sensores € que promete revolucionar a manufatura?

Nesse contexto abordamos quatro habilidades que o professor precisard ter e com isso se preparar
para ser agente dessa transformacdo: desenvolvedor de competéncia — o professor deixa de ser o
especialista em determinado contetido para tornar-se um propulsor para o desenvolvimento de
competéncias, usando metodologias ativas para conduzir os estudantes na busca de informagdes,
geracdo de solucdes e avaliagdo do trabalho realizado; lider-pesquisador - as salas de aula se tornam
espacos para a construgcdo de conhecimento, e o professor sera um lider-pesquisador, que, ao lado
dos alunos, engaja-se na busca de solugdes para novos problemas; usudrio da tecnologia - inimeras
das solugdes propostas pela escola 4.0 envolvem a tecnologia. Por essa razdo, o professor desse
modelo também deve dominar as ferramentas necessarias para as atividades e servir como um
mediador para a execugdo dos projetos desenvolvidos pela turma. Promotor do bom convivio e da
tolerancia - A Educacgdo 4.0 ndo se restringe a uma visdo tecnicista do ensino. Ela entende que a
escola continua com um papel essencial na formagao de cidaddos criticos, conscientes, tolerantes e
colaborativos. Uma das formas de fazer isso ¢ provocando-os a solucionarem problemas reais e
contribuirem para o bem da sociedade. O educador também pode usar projetos colaborativos para
promover a sociabilizagdo, a capacidade de trabalhar em equipe e desenvolver a tolerancia quanto a
visoes e comportamentos diferentes.

A sala de aula passa a ser considerada o ambiente para aquisi¢do dessas novas possibilidades
tecnolodgicas, por meio das metodologias ativas e hibridas. E a base de todo o desenvolvimento ¢ a
educagdo aliada a tecnologia capaz de plasmar génios e formar gente para criar um mundo melhor
permeado por uma educagdo permanente.

Método

A investigagdo caracterizou-se, com abordagem qualitativa e quantitativa, no ambito da Rede
Municipal de Ensino, tendo como foco docentes do Ensino Fundamental — Anos Finais. Entretanto,
neste artigo, apresentam-se apenas os resultados referentes ao percurso qualitativo da investigagao.

Foram aplicadas entrevistas semiestruturadas em profundidade, com abordagem direta aos docentes,
utilizando-se questionario. O convite para participagdo na pesquisa foi pessoalmente aos docentes. A
coleta dos dados ocorreu no més de setembro de 2018. A amostra utilizada para o estudo foi com
10(dez) docentes.

Os dados coletados, nas entrevistas, foram analisados e categorizados para a identificacdo das
caracteristicas referentes as competéncias que devem ser desenvolvidas na formacdo continuada do
professor para o uso das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. Utilizou-se, a
técnica de Analise Textual Discursiva (MORAES; GALIAZZI, 2006) para realizar a analise dos
dados. O procedimento obedeceu: problema da pesquisa, pesquisa qualitativa, amostra
ndo-probalistica por julgamento, entrevista semiestruturada em profundidade e analise textual
discursiva.

Consideragoes finais[A2]
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Os resultados deste estudo possibilitaram reflexdes acerca da formagdo continuada do professor, o
uso das tecnologias digitais e a pratica pedagdgica. Logo, discutir formacdo docente envolve
mecanismos que proporcionem constru¢do do conhecimento a serem aplicados por toda vida, pois
estamos em constante aprendizagem. Assim, o docente assumira cada vez mais o posicionamento de
mediador entre as tecnologias digitais e as informagdes que elas dispdem ao aprendiz.

O estudo demonstrou que os docentes que desenvolveram a competéncia do uso das tecnologias
digitais, tém modificado suas praticas pedagdgicas, uma vez que criaram alternativas de uso a partir
de suas experiéncias e das de seus pares. Portanto, ¢ urgente a necessidade de uma nova pedagogia
que possa ressignificar as formagdes continuadas de professores para o uso, integracdo e apropriagdo
das tecnologias digitais na pratica pedagogica, contemplando novas formas de ensinar ¢ aprender,
observando o constante processo de construgcdo e reconstrugdo, com foco no processo do ensino e
aprendizagem.

Diante desse cenario de mudangas significativas na sociedade, com intimeras transformacdes em
todas as dimensdes da vida humana, em decorréncia do século XXI, torna-se urgente e essencial que
seja proporcionada ao docente formagdo continuada de maneira organizada e sistematizada, trazendo
contribuigdes para a pratica pedagdgica com tessitura de saberes, eclementos, fatores e
multidimensdes que fazem parte do contexto educacional.

Se faz necessario aliar as tecnologias as novas metodologias, tornando esse processo eficaz, fazendo
com que a bagagem de informagdes que os alunos ja trazem para a escola seja transformada em
conhecimento. E nesse momento que o professor deixa de lado seu antigo papel de detentor do
conhecimento e passa a ser o mediador, facilitador, de modo que os alunos, os quais sdo atualmente
os sujeitos ativos do processo de ensino-aprendizagem, explorem as informagdes, socializem o saber
e construam seu conhecimento.

A escola cabe a introducdo das novas tecnologias de comunicagdo e coordenar o processo de
transformacao da atuacdo do professor, que € o principal ator destas mudangas, preparar o educando
a buscar corretamente a informagdo em fontes de varios tipos. E importante também, informar toda a
comunidade escolar, principalmente os alunos, da importancia da tecnologia para o desenvolvimento
social e cultural. Trazer politicas publicas direcionadas, atentando para as demandas oriundas do
mundo moderno, implantando efetivamente praticas tecnolodgicas no fazer pedagdgico.

A atuagdo da educagdo publica passa por novas concepcdes culturais, sociais e econdmicas. Nesse
sentido, aponta-se a relevancia de politicas publicas voltadas a promog¢do de uma formagao
continuada do professor com qualidade, assim como, realizagdo de investimentos continuos na
aquisicdo e manuten¢do de tecnologias digitais a serem utilizadas no dmbito educacional. Politicas
estas que sejam permanentes, eficientes e eficazes, com garantia de continuidade, que nido sejam
ignoradas a cada mudanca de gestdo governamental.

Os aspectos analisados nessa pesquisa, sugere a Rede Municipal de Ensino, desenvolvimento de
acOes formativas em tecnologias digitais, sob a perspectiva dos pressupostos teoéricos, a fim de
orientarem, subsidiarem (tedrica e metodologicamente), acompanharem e apoiarem as praticas
pedagogicas no processo de utilizagdo, integracdo e apropriagdo das tecnologias digitais no contexto
escolar.

Ao finalizar, deseja-se que os indicadores e apontamentos elaborados nessa pesquisa, tragam
contribuigdes para que os diversos orgdos educacionais, bem como, os programas de formacgio
continuada de professores em tecnologias digitais, possam implementar e aprimorar suas acdes
didaticopedagodgicas.

Por fim, espera-se que este estudo e que os indicadores e apontamentos elaborados nesse trabalho,
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tragam contribuigdes para que os diversos oOrgdos educacionais, bem como, os programas de
formacao continuada de professores em tecnologias digitais possam concretizar, inovar e aprimorar
suas acgoOes didaticas pedagdgicas. Além de provocar com este trabalho reflexdes acerca das
competéncias necessarias para uso das tecnologias digitais no espaco escolar, objetivando a melhoria
da qualidade do ensino, melhor desempenho de professores e alunos; e a inovacdo do fazer
pedagdgico no contexto tecnologia digital e educacdo, proporcionando um processo de
ensino-aprendizagem de qualidade aos estudantes, favorecendo o protagonismo de educadores e
educandos e possibilitando condicdes necessarias para que os professores possam exercer
dignamente a profissdo docente.
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