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Sequéncia Didatica: Uma Proposta Metodol 6gica para Producéo de Historias em Quadrinhos
Digitais

Teaching Sequence: A Methodological Proposal for Digital Comics Production

RESUMO

O presente artigo apresenta uma proposta metodoldgica, através de uma Sequéncia Didética (SD),
que relne o ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa para estudantes da educagdo bésica com o
estudo do género discursivo “Histérias em quadrinhos digitais’. O trabalho oferece toda a estrutura
da SD, apresentando inicialmente um resumo e, em seguida, evidenciando cada médulo com os
objetos do conhecimento, objetivos educacionais, procedimentos metodoldgicos e avaliacdo. O
aporte tedrico esta fundamentado no Ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa, considerando a sua
importancia no contexto mundial, aspectos legais do ensino de Lingua Inglesa na educacdo bésica
brasileira e os principios da Abordagem Comunicativa, além da apresentacdo do potencial das
Historias em Quadrinhos como recurso pedagogico. Por fim, a presente proposta pretende contribuir
para 0 ensino de Lingua Inglesa unido ao estudo de um género discursivo, no caso, através da
producdo de Histérias em Quadrinhos Digitais, de maneira significativa e efetiva.

Palavras-chave: Histérias em Quadrinhos. Inglés como Segunda Lingua. Sequéncia Didatica..

ABSTRACT

This article presents a methodological proposal, through a Teaching Sequence (TS), which brings
together the teaching-learning of English Language for students of basic education with the study of
the discursive genre “digital comics.” The work offers the entire structure of the TS, presenting
initially a summary and then evidencing each module with the objects of knowledge, educational
objectives, methodological procedures and evaluation. The theoretical contribution is based on
English Language Teaching-Learning, considering its importance in the world context, legal aspects
of teaching of English Language in Brazilian Basic Education and the principles of the
Communicative Approach, in addition to the presentation of the potential of Comics as a pedagogical
resource. In case, through the production of Digital Comics, in asignificant and effective way.

Keywords: Comics. English as a Second Language. Teaching Sequence..
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Pensar numa metodologia para trabalhar com a producdo escrita requer a busca de
procedimentos que conduzam o aluno ao objetivo proposto, dentro de um contexto
comunicativo, a partir de acdes especificas e claras que fornegcam as condi¢cdes de
desenvolvimento das habilidades necessérias para o0 protagonismo discente, que
contribuam para um ensino-aprendizagem significativo e eficiente.

A sequéncia didatica apresenta caracteristicas favoraveis as préaticas educacionais, pois,
encaminha de maneira definida e sistematica as acdes a serem desempenhadas; as
atividades sdo baseadas em conceitos tedricos que respaldam os procedimentos; €
realizada através de médulos que encaminham as tarefas sequencial e gradativamente,
segundo o processo almejado. Segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97), a
sequéncia didatica € “um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira
sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”. Quando nos comunicamos,
adequamo-nos a situagdo comunicativa, que varia de acordo com o0 objetivo que se
pretende. Por conta disso, os textos apresentam-se de formas diferentes; enquanto as
situacbes parecidas oferecem caracteristicas similares, que podem ser chamadas de
géneros textuais. A sequéncia didatica tem o propdésito de contribuir para que o aluno se
aproprie de um género textual de forma efetiva, podendo ser representada pelo esquema
de sequéncia didatica de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 98), composto pela
seguinte estrutura: apresentacdo da situacdo, producdo inicial, médulos e producéo final,
gue sera tomada como referéncia para adaptacao no presente estudo.

A apresentacdo da situacao vai descrever especificamente qual o resultado final a ser
produzido pelos alunos; os moédulos serdo compostos por diversas acdes que deverdo
contribuir para a efetividade da producdo, tais como, uma producdo inicial livre,
apresentacdo do género, oficina sobre a utilizacdo do Aplicativo Comica, discussdo e
escolha da tematica a ser trabalhada nas producdes, oficina sobre a utlizacdo do
PowerPoint para gravagdo da oralidade; operacionalizados de maneira organizada,
sequencial e progressiva, preparando-os para a producéo final, a partir das competéncias
adquiridas, dando aos discentes e ao professor as condicbes de avaliar todo o
desenvolvimento das producdes, passando por um processo de revisdo e reescrita no que
for necessério. Finalmente, as producfes serdo compartilhadas com a comunidade escolar.

O Mobile Learning compde a metodologia de ensino-aprendizagem, considerando que o
projeto utiliza o Aplicativo Comica como recurso pedagoégico para producdo das Historias
em Quadrinhos (HQs) digitais, ou seja, atraves de dispositivo movel, o celular.
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O ENSINO-APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

O ensino de Lingua Inglesa esta presente na maioria dos sistemas de ensino do mundo.
No entanto, testes importantes como o Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos
(PISA, em Inglés) ndao contemplam as habilidades do idioma, o que dificulta uma
padronizacdo quanto ao que se faz na educacdo bésica; cada pais tem adotado suas
praticas, a partir de suas proprias realidades. O Education First (EF - uma empresa que
trabalha com intercambio), em 2019, em sua nona versdo do indice de Proficiéncia em
Lingua Inglesa classificou cem paises; dentre eles, o Brasil na 592 colocagdo, com
proficiéncia considerada baixa. Esses dados, tomados como referéncia, corroboram com a
necessidade de mudancas consideraveis no ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa, de
maneira que as praticas pedagogicas possam torna-lo cada vez mais significativo e efetivo.

A sociedade globalizada intensificou demandas de natureza sociocultural. Dentre elas, a
importancia de dominar um segundo idioma, requisito de concursos vestibulares, cursos de
pos-graduacédo, servicos de interpretacdo e traducdo, secretariado, turismo e hotelaria,
intercambios culturais, além de ser um dos principais idiomas das publicacbes académicas
em revistas internacionais. Conforme Aguiar (2002, p. 7), a Lingua Inglesa tem sido
considerada fundamental como “elemento de formacado cultural, como instrumento de
trabalho ou como fator de compreenséo internacional”.

O ensino de Lingua Inglesa na educacdo basica brasileira estd estruturado a partir da
legislacdo educacional. No ambito federal, a partir da Constituicdo Federal, que garante a
universalizacdo do Ensino Basico e a educacdo para todos; da Lei de Diretrizes e Bases
(LDB), que faz a regulamentacdo da estrutura da educacdo no pais, definindo o papel da
Unido, Estados e Municipios, além de garantir franca autonomia por parte dos Estados e
Municipios, desde que pautada nos documentos oficiais de regulamentagdo; dos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que trazem orientacBes quanto a elaboracéo
dos curriculos, determinando as habilidades e competéncias que cada componente
curricular deve desenvolver; da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que apresenta
um material de carater regulamentar, definindo as competéncias a serem desenvolvidas
pelos alunos ao longo de sua jornada estudantil; além do Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD), que garante o acesso gratuito a livros didaticos (no caso da Lingua
Inglesa, desde 2011) para todas as escolas publicas no pais. Nas esferas estaduais e
municipais, atraves das diretrizes estabelecidas pelas respectivas secretarias de educacéo,
gue administram decis6es quanto a oferta de educacéo basica, especialmente sobre a
lingua estrangeira, numero de aulas, duracéo de cada aula, grade curricular, habilidades e
competéncias a serem desenvolvidas.
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Apesar do suporte legal dos documentos oficiais, os desafios sdo muitos na busca por um
ensino-aprendizagem de qualidade, que garanta aos alunos as condigfes necessarias para
0 seu pleno desenvolvimento na proficiéncia em Lingua Inglesa, permitindo sua atuacao de
maneira ativa e competente. Segundo Aguiar (2002), os resultados mostram que os alunos
chegam ao final da educacdo bésica sem um desenvolvimento satisfatério das quatro
habilidades da lingua (audicdo, fala, leitura e escrita). O ideal seria que um aluno, ao
concluir a educacdo béasica, fosse capaz de fazer uso competente da Lingua Inglesa,
favorecendo sua inser¢do num mundo plurilingue e multicultural, conforme competéncia
especifica deste componente curricular, preconizada pela BNCC.

Muito caminho foi trilhado nos estudos sobre o ensino de linguas, com destaque para a
preocupacdo com metodologias de ensino, incluindo os aspectos comunicativos da lingua,
gue conduziram ao desenvolvimento da Abordagem Comunicativa, huma perspectiva de
ensino eficiente, evitando a restricdo ao aspecto linguistico, gracas a contribuicdo de
diversos teoricos: Austin (1962), que aborda a analise do discurso; Hymes (1974), que fala
sobre as funcdes e desenvolvimento da linguagem; Widdowson (1980), que apresenta 0s
aspectos da competéncia comunicativa e a negociagao do significado; Krashen (1981), que
traz a teoria do input e output, além de principios e praticas na aquisicdo de linguas. A
abordagem comunicativa é fundamentada a partir dos seguintes principios: considera a
lingua como sistema para expressao de significados; sua funcdo essencial € a interacéo e
a comunicacao; € de natureza funcional e comunicativa, sendo regida por dois objetivos
principais, a) desenvolver procedimentos para o ensino das habilidades linguisticas e b)
adquirir competéncia comunicativa; no ambito da sociolinguistica — no entendimento da
comunicacdo dentro de um contexto social; no contexto do discurso — compreensao dos
recursos disponiveis para sua efetiva realizacdo e estratégica — artificios utilizados para
iniciar, manter, redirecionar ou concluir uma comunicac¢éo), segundo Aguiar (2002).

Partindo dos principios da Abordagem Comunicativa, que estdo fundamentados na fungéo
comunicativa da lingua, as HQs digitais seréo utilizadas como recurso pedagdgico para um
ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa mais significativo.

O POTENCIAL DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Ha muito que se valorizar nos quadrinhos como recurso pedagégico capaz de oferecer
diversas possibilidades de desenvolvimento, em propostas variadas de ensino-
aprendizagem, em contextos diversificados, podendo atender a propostas de trabalho de
guaisquer componentes curriculares.
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Partindo dos quadrinhos como “arte sequencial”’, apresentada por Eisner (1989, p. 122),
numa tentativa de dar conta de uma definicdo mais abrangente e especifica, ao mesmo
tempo, McCloud (1995, p. 9) apresenta os quadrinhos como “imagens pictdricas e outras
justapostas em sequéncia deliberada destinadas a transmitir informacgdes e/ou a produzir
uma resposta no espectador”.

A origem dos quadrinhos pode retroceder trinta e dois séculos atras, numa cena pintada na
tumba de “Menna”, um antigo escriba egipcio (McCLOUD, 1995). No entanto, ndo ha
muitos estudos a respeito. Contudo, um evento de grande importancia para a difusao dos
guadrinhos foi a invencdo da imprensa, que favoreceu o acesso da arte aos menos
favorecidos. A utilizagdo de figuras em sequéncia como um instrumento de comunicacao
tem aproximado os quadrinhos de leitores, mas ainda se prefere usar outras
nomenclaturas, tais como, “diagrama”. Um exemplo de imagens em sequéncia € o que se
pode encontrar numa viagem de avido, como orientacdo do uso de mascaras, caso seja
necessario. McCloud (1995) sugere que deveriamos pensar nos quadrinhos néo pelo que
se diz em sua definicdo, mas pelo que néo € dito, ou seja, suas possibilidades sdo muitas;
pode ser fantasia, ficcao cientifica, variada idade do leitor, tipo de género, tipo de papel a
ser utilizado.

Diversos aspectos compdem a profundidade dos quadrinhos. O vocabulario mistura varias
linguagens. “Palavras, imagens e outros icones sdo o vocabulario da linguagem chamada
histéria em quadrinhos!” (McCLOUD, 1995, p. 47) e a “realidade”, linguagem e o plano das
figuras — representa o vocabulario pictérico total dos quadrinhos ou qualquer outra arte
visual (McCLOUD, 1995).

Outro elemento muito importante na interagdo com os quadrinhos é chamado de
conclusdo, que se trata da capacidade de observar as partes, mas perceber o todo,
conforme McCloud (1995). A participacéo do leitor € indispensavel, pois, a conclusdo pode
ajudar na definicdo do proximo quadrinho.

Quando se pensa em tempo, nos quadrinhos, dois elementos se apresentam e precisam
ser levados em consideracao: a) o som, que se revela através dos bal6es de palavras e
das onomatopeias, ambos ajudando a determinar a duracdo de um quadro; e b) o
movimento, que pode ser identificado pela conclusédo (de quadro a quadro) e 0 movimento
dentro dos quadros, que se apresenta de varias formas diferentes.
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Para tornar as emocdes visiveis, linhas e tracos séo utilizados para suscitar no leitor um
estimulo emocional, que constitui-se de um aspecto fundamental nos quadrinhos; um
mundo invisivel que pode aparecer tanto dentro dos quadros, como também nas
conclusfes; a evolugdo das linhas perpassa um século, originada na arte impressionista,
com o intuito de revelar o sentimento do artista e, a0 mesmo tempo, despertar 0os sentidos,
dando inicio a ideia de cinestética, que consiste em “unir as diferentes formas de artes que
atraiam os sentidos”, segundo McCloud (1995, p. 123).

O baldo de fala é o artificio mais utilizado para expresséo e suscitacdo das emocgdes. Os
guadrinhos revelam um grande desafio quanto ao equilibrio entre o que se quer mostrar e o
gue se quer dizer.

A cor, nos quadrinhos, atrai os leitores e pode transmitir sensacfes de uma maneira muito
mais eficiente.

Depois dessa nocédo estrutural que as HQs apresentam e que pode favorecer o ensino-
aprendizagem, considera-se aqui a sua potencialidade como género discursivo, a partir do
gue diz Marcuschi (2008, p. 149), ao considerar os diversos aspectos que abrangem os
géneros textuais, podendo ser “uma categoria cultural, um esquema cognitivo, uma forma
de acdo social, uma estrutura textual, uma forma de organizacdo social, uma acao
retérica”. Todos esses elementos revelam a sua complexidade, mas também a importancia
dos géneros para as praticas sociais, ao estabelecerem conexao entre a linguagem e uma
determinada realidade social.

Quanto mais se diversificam os géneros discursivos no ensino-aprendizado de linguas,
maiores sdo as possibilidades de desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita.
Além disso, a gramatica deixa de ser o foco e passa a ser considerada no contexto em que
esta inserida.

Vergueiro (2010) recomenda o uso das HQs por sua popularidade, por despertar
entusiasmo, motivagao, curiosidade e senso critico.

Outro fator que favorece o uso de HQs no ensino de Lingua Inglesa € sua caracteristica
como hipertexto, definido como “sistemas computacionais capazes de criar ligacdes logicas
entre conceitos relacionados num texto, de forma que a leitura deste pode deixar de ser
linear”, conforme Baranauskas et al. (1999, p. 56).
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Numa perspectiva linguistica, Marcuschi (2010, p. 208) define o hipertexto como “uma
forma hibrida, dindmica e flexivel de linguagem que dialoga com outras interfaces
semibticas”.

Para além do hipertexto esta a hipermidia que congrega o hipertexto com a multimidia. A
hipermidia, acrescenta-se a Transmidia que se refere a “passagem de conteldos signicos
de uma midia para outras, compondo uma unidade complexa”, segundo Santaella (2013, p.
231).

Todos esses elementos viabilizam a producédo de HQs digitais, na convergéncia de
linguagens multissemidticas, que podem ser modificadas para combinar fala, escrita,
imagens, audio, conforme o projeto pretende fazer.

As HQs tém como caracteristica uma linguagem multissemiética, o que demanda
multiletramentos.

METODOLOGIA
Apresentacao da proposta didatica

A sequéncia didatica (SD) envolve o trabalho com um género discursivo associado a
utilizacdo de tecnologia com fim educacional, no processo de ensino-aprendizagem de
Lingua Inglesa, através da producédo de Historias em Quadrinhos (HQs) Digitais. Com base
na abordagem comunicativa, considera a aprendizagem dentro de contextos reais, atraves
de atividades que tenham caréter pratico. Outro aspecto a ser contemplado nas producdes
€ a escolha pelo préoprio aluno de uma teméatica do seu interesse, tornando o trabalho o
mais significativo possivel.

A SD, intitulada “A Producao de Historias em Quadrinhos Digitais no Ensino-Aprendizagem
de Lingua Inglesa”, contempla trinta alunos de Lingua Inglesa do nono ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica municipal.

O objetivo geral de aplicagdo da SD é propor a producdo de HQs digitais como
possibilidade de desenvolvimento de um ensino-aprendizagem de Lingua Inglesa
contextualizado e mais significativo. Para tal, foi elaborada a SD, contemplando a
realizacdo de uma oficina de producdo de HQs digitais pelos alunos, a serem analisadas
quanto ao desenvolvimento das habilidades e competéncias em Lingua Inglesa, de acordo
com indicadores de habilidades comunicativas.
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Sdo previstas dez aulas de uma hora cada, distribuidas em dez modulos, assim
organizados: Médulo 1 - Producéo livre de uma Histéria em Quadrinhos; Modulo 2 -
Apresentacdo do género HQ; Mddulo 3 - Identificagdo dos elementos estruturantes do
género; Moédulo 4 - Comparagdo com o género digital; Mdédulo 5 - Pré-escrita das HQs
digitais; Mddulo 6 - Oficina de apresentacdo do Aplicativo Comica; Médulo 7 - Producéo de
HQ digital; Mdédulo 8 - Reescrita da HQ digital; Mddulo 9 - Oficina sobre o uso do
PowerPoint para insercdo da oralidade nas HQs digitais; Médulo 10 - Compartilhamento
através do Google Apresentacdes.

Os Objetos do Conhecimento tém sua fundamentacdo nas competéncias e habilidades da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) especificas de Lingua Inglesa para o oitavo ano
do ensino fundamental, ficando assim definidas, ap0s serem feitas algumas adaptacdes: a
Lingua Inglesa no protagonismo social; o uso de novas tecnologias como forma de
interacdo; producdo de textos orais com autonomia; leitura de textos de cunho
artistico/literario; revisdo de textos com a mediacdo do professor; producdo de textos
escritos com mediacdo do professor/colegas; construcado de repertorio lexical; construcao
de repertdrio artistico/cultural e identificacdo e producéo do género HQ.

Os recursos didaticos pré-definidos sdo: multimidia plugada e desplugada; slides para
apresentacdo do projeto; a possibilidade de utilizagdo do Jamboard com perguntas para
introducdo sobre as HQs; video introdutério sobre a historia das HQs; laboratorio de
informatica e sala de leitura da escola; material desplugado (papel, caneta, lapis coloridos);
mural - para exposi¢ao das caracteristicas das HQs.

A avaliacdo serd articulada pela producéo livre de uma HQ); pelo compartiihamento de
experiéncia sobre leitura de HQ; pelo compartilhamento sobre a leitura de uma historia,
justificando sua escolha; pelo levantamento dos elementos estruturantes do género (em
dupla, como atividade colaborativa); pela analise comparativa entre 0 género impresso e
digital - identificando semelhancas e diferencas existentes (atividade em grupo); pela pré-
escrita da HQ; pela pronuncia das palavras e entonacao das falas; pela produgcédo de uma
HQ Digital; pela reviséo e edi¢ao final.
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Alguns materiais de apoio que serdo utilizados: apresentacfes em slides; questionario
impresso sobre a experiéncia com quadrinhos para discussdo; Jamboard para
compartilhamento da experiéncia com quadrinhos (opcional, no lugar do questionario
impresso); Papel oficio A4, lapis coloridos, régua; Site da Brittanica Escola em parceria
com a Capes; Sala de leitura; Laboratério de Informatica; videos informativos e tutoriais;
Mural - Caracteristicas das HQs; exemplos de HQs Digitais - Argon Zark - The Webcomic
First Story e The Webcomic Current Story; equipamento multimidia e o Google
ApresentacOes para compartilhamento das HQs Digitais.

O Mddulo 1 - Produgéo livre de uma Histéria em Quadrinhos - tem como objetos do
conhecimento: A Lingua Inglesa no protagonismo social e a Producdo de texto multimodal
(no formato de HQ) com autonomia. Os objetivos a serem contemplados neste primeiro
momento consistem em apresentar 0 projeto; reconhecer os procedimentos que serao
adotados na realizacdo do projeto; compartilhar sua experiéncia com HQs; fazer uso da
Lingua Inglesa para expor uma tematica de seu interesse, através da producdo de texto
multimodal (no formato de HQ). Nos procedimentos didaticos sera feita a apresentacao do
projeto - exposicdo dos objetivos, das expectativas, da importancia, da sequéncia de
atividades (utilizacao de slides como apoio); como atividade de Warm up, sera introduzido
0 assunto sobre quadrinhos com perguntas que revelem sua experiéncia com o género. O
aluno preenchera um questionario que serd utilizado para discusséo a respeito do assunto,
composto pelas seguintes perguntas: Vocé tem HQs em casa? Vocé tem o costume de ler
HQs? Com que frequéncia vocé |1é HQs? Qual a histéria que mais chamou sua atencdo?
Qual era a teméatica? De que maneira vocé teve acesso a HQs? Ganhou, comprou, pegou
emprestado? O que vocé gosta nas HQs? O Jamboard poderia ser utilizado aqui, caso
fosse possivel o0 acesso a internet. Cada tela com uma pergunta e os alunos utilizariam os
post-its para responder. Algo a considerar € o tempo que seria necessario. Em seguida,
serd aberto um espaco para que os alunos possam compartilhar suas experiéncias com as
HQs; sera pedido que cada aluno produza uma HQ, de maneira livre, sem qualquer
mediacdo do professor ou dos colegas; sera distribuido material para a producéo (papel,
lapis coloridos, régua). As producdes livres serdo utilizadas para analise e avaliagdo. A
avaliacdo sera feita através do questionario que serd utilizado para coletar dados sobre as
experiéncias dos alunos com o género HQ; do compartilhamento coletivo das experiéncias
individuais com o género HQ e da avaliacdo diagnostica a partir da producéo livre de uma

HQ.
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O Mddulo 2 - Apresentacdo do género HQ - tem como objetos do conhecimento: A Lingua
Inglesa no protagonismo social; a leitura de textos de cunho artistico/literario; a construgédo
de repertério artistico/cultural e a ldentificagdo e reconhecimento do género HQ. Os
objetivos a serem contemplados neste modulo consistem em conhecer sobre a histdria do
género HQ; selecionar e ler uma historia do género HQ; justificar e compartilhar a propria
escolha. Nos procedimentos didaticos seré feita uma breve exposi¢cdo da historia sobre o
género HQ, como parte introdutéria da aula: em seguida, sera utilizado o material do site
da Brittanica Escola em parceria com a Capes como fonte de informacdo; depois, sera
utilizado o video “O que sdo Quadrinhos?”, do Nucleo de Estudos do Design na Leitura,
desenvolvido pela PUC-Rio; apds os videos, os alunos serdo conduzidos a Sala de Leitura
e serd pedido que selecionem uma HQ do acervo e leiam uma historia; serd solicitado,
depois de um tempo, que eles justifiquem sua escolha; quando sera criado um momento
para compartiihamento a respeito das leituras. A avaliacdo sera feita através do
compartilhamento de sua escolha e da teméatica da historia escolhida.

O Mébdulo 3 - Identificacdo dos elementos estruturantes do género - tem como objetos do
conhecimento: a leitura de textos de cunho artistico/literario; a construcdo de repertorio
artistico/cultural e a identificacdo e reconhecimento dos elementos estruturantes do género
HQ. Os objetivos a serem contemplados neste modulo consistem em fazer um
levantamento dos elementos estruturantes do género HQ; conferir os dados levantados
com outras duplas (troca de experiéncias) e apresentar uma das caracteristicas do género
HQ. Nos procedimentos didaticos sera feita a distribuicdo de uma ficha a ser preenchida
identificando os elementos estruturantes que formam os quadrinhos; em duplas, sera feita
a conferéncia do levantamento realizado a luz das experiéncias anteriores com 0S
quadrinhos e dos videos: HISTORIA EM QUADRINHOS - Que género é esse? e HQs -
Elementos Importantes. Depois, em duplas, seréo feitas as devidas correcdes; em seguida,
sera solicitado de cada dupla que apresente uma caracteristica; sera entregue a dupla um
cartdo contendo o elemento respectivo a ser fixado em um mural com o titulo:
Caracteristicas dos Quadrinhos; A conferéncia dos resultados sera realizada, enquanto as
caracteristicas do género séo reforcadas. A avaliacao serd feita através da identificacao
dos elementos estruturantes do género HQ, por meio do preenchimento da ficha, revisdo
em pares e apresentacdo oral de uma das caracteristicas.
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O Modulo 4 - Comparacdo com o género digital - tem como objetos do conhecimento: o
uso de novas tecnologias como forma de interacdo; a leitura de textos de cunho
artistico/literario; a construcdo de repertorio artistico/cultural e a analise comparativa do
género HQ e HQ Digital. Os objetivos a serem contemplados neste modulo consistem em
fazer uma analise comparativa entre o género impresso e digital, identificando
semelhancas e diferencas existentes (trabalho colaborativo) e compartilhar oralmente os
dados coletados. Nos procedimentos didaticos sera feita a apresentacdo das HQs Digitais
do site da Argon Zark: The Webcomic First Story - Argon Zark e The Webcomic Current
Story - Argon Zark. Os alunos seréo divididos em grupos e sera solicitado que fagam uma
analise comparativa entre o género impresso e digital, identificando as semelhancas e
diferencas existentes; em seguida, sera distribuida uma ficha para registro dos dados a
serem coletados; depois, sera dada uma oportunidade a cada grupo para compartilhar os
dados coletados. A avaliacdo sera feita através da analise comparativa entre 0 género
impresso e digital, identificando semelhancas e diferencas existentes e do
compartilhamento oral dos dados coletados.

O Mddulo 5 - Pré-escrita das HQs digitais - tem como objetos do conhecimento: A Lingua
Inglesa no protagonismo social e a producdo de texto multimodal (HQ) com autonomia. Os
objetivos a serem contemplados neste modulo consistem em definir uma teméatica para
producado de texto multimodal (no formato do género HQ Digital); desenvolver as etapas de
planejamento e producdo de rascunho da HQ Digital (os quadros, as ideias e as imagens)
e providenciar as imagens que serdo utilizadas na producdo da HQ Digital. Nos
procedimentos didaticos sera feita a introducéo da aula, explicando sobre a importancia do
momento de pré-escrita; como atividade de Warm up, serd pedido que os alunos
relembrem a tematica da histdria que eles leram no mdédulo 2; sera solicitado que cada um
escolha uma tematica de interesse proprio, que norteara o caminho de sua producao
escrita; o assunto deve ser algo do qual o participante queira falar; depois, sera pedido que
os alunos produzam um esbog¢o da histéria: os quadros, as ideias, as imagens que
compordo cada quadro; finalmente, como atividade preparatéria para o préximo maodulo,
pedir que os alunos providenciem as imagens que seréo utilizadas para a producéo; caso
algum aluno prefira desenhar, ele podera tirar foto do desenho, digitaliza-la e utiliza-la para
compor os seus quadrinhos. A avaliacdo sera feita através da listagem das teméticas
selecionadas no modulo 2; através do tema a ser escolhido para producao da histéria e da
producéo inicial da historia (planejamento e esboco).
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O Mdbdulo 6 - Oficina de apresentacdo do Aplicativo Comica - tem como objetos do
conhecimento: a Lingua Inglesa no protagonismo social; o uso de novas tecnologias como
forma de interacdo; a producdo de texto multimodal (HQ Digital) com mediacdo do
professor/colegas; a construgdo de repertorio lexical e a construcdo de repertorio
artistico/cultural. O objetivo a ser contemplado neste mddulo consiste em aprender a
utilizar as ferramentas do Aplicativo Comica. Nos procedimentos didaticos sera feita a
apresentacao do video com o tutorial do aplicativo Comica; sera feita a repeticdo do video
para uma melhor fixagdo do contetudo; em duplas, os alunos utilizardo o aplicativo,
enquanto o professor fard o papel de mediador, caso precisem de alguma ajuda. Os alunos
gue tiverem maior facilidade e demonstrarem familiaridade com o aplicativo, poderao
assumir o papel de monitor na ajuda aos colegas. A avaliacdo sera feita através do
reconhecimento das ferramentas disponiveis no Aplicativo Comica para transformar as
fotos em imagens de quadrinhos.

O Modulo 7 - Producdo de HQ digital - tem como objetos do conhecimento: a Lingua
Inglesa no protagonismo social; o uso de novas tecnologias como forma de interacéo; a
producédo de texto multimodal (género HQ Digital) com autonomia; a revisdo de textos com
a mediacdo do professor; a construcdo de repertério lexical e a construcdo de repertorio
artistico/cultural. O objetivo a ser contemplado neste médulo consiste na producédo de texto
multimodal (género HQ Digital) com autonomia. Nos procedimentos didaticos sera feita a
solicitacdo da producdo individual da HQ, utilizando o aplicativo Comica; sera feito o
acompanhamento das producfes, oferecendo o suporte e apoio pedagdgico, como
mediador; sera disponibilizado o video do tutorial do Comica, caso haja necessidade para
consulta; serdo feitas as revisdes das producbes, fazendo correcbes e sugerindo
mudancas, caso seja necessario, preservando ao maximo a originalidade; caso o professor
sinta necessidade, podera acrescentar algum conteddo linguistico a aula para atender a
alguma necessidade dos alunos. Este retorno ser4 dado no modulo seguinte; a producao
devera ser finalizada como imagem. A avaliacdo sera feita através da producdo de texto
multimodal (género HQ Digital) com autonomia.
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O Mdébdulo 8 - Reescrita da HQ digital - tem como objetos do conhecimento: a Lingua
Inglesa no protagonismo social; o uso de novas tecnologias como forma de interagéo; a
producéo de texto multimodal (género HQ Digital) com autonomia; a revisdo de textos com
a mediacdo do professor; a construcao de repertério lexical; e a constru¢do de repertorio
artistico/cultural. Os objetivos a serem contemplados neste modulo consistem em revisar a
producédo, fazendo os devidos ajustes e correcdes, além de fazer a edi¢édo final da parte
escrita e imagética. Nos procedimentos didaticos sera feita a solicitagdo dos alunos da
reescrita das HQs, contemplando a melhoria da produgdo, como fruto do trabalho de
revisdo; em seguida, o professor devera apreciar novamente cada producéo, fechando os
ultimos detalhes; a producgéo serd finalizada como imagem e enviada para o professor. A
avaliacdo sera feita através da reescrita e da finalizacao da parte escrita e imagética.

O Modulo 9 - Oficina sobre o uso do PowerPoint para inser¢cdo da oralidade nas HQs
digitais - tem como objetos do conhecimento: a Lingua Inglesa no protagonismo social; o
uso de novas tecnologias como forma de interacdo; a producdo de textos orais com
autonomia; a revisdo de textos orais com a mediacdo do professor; a construcdo de
repertorio lexical e a construgcdo de repertério artistico/cultural. Os objetivos a serem
contemplados neste moédulo consistem em utilizar o PowerPoint como ferramenta para
insercdo de audios nas historias; inserir audio das falas dos personagens na historia e
desenvolver a pronuncia das palavras e entonacao das falas. Nos procedimentos didaticos
sera feita a apresentacdo de uma oficina de como inserir audio no PowerPoint; em seguida,
sera utilizado o recurso multimidia para realizacdo da oficina e sera feita a demonstracao
de como inserir audio no PowerPoint; depois, serdo apresentados slides no PowerPoint
com imagens de quadrinhos e solicitar voluntarios que fagam a gravacdo de uma fala,
enquanto os demais acompanham como pratica para fixagdo do conteudo; sera pedido que
os alunos facam a gravacdo das falas, enquanto o professor ajuda na pronuncia das
palavras e entonacgdo. A avaliacdo serd feita através da insercado de audio nas imagens de
quadrinhos, durante a oficina; da inser¢do de &udio na HQ Digital da pronuncia e
entonacao.
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O Modulo 10 - Compartilhamento através do Google Apresentacdes - tem como objetos do
conhecimento: a Lingua Inglesa no protagonismo social; o uso de novas tecnologias como
forma de interacéo; a producgéo de texto multimodal (género HQ Digital) com autonomia e a
construgdo de repertorio artistico/cultural. Os objetivos a serem contemplados neste
modulo consistem em definir a melhor maneira de compartilhar as produgbes com a
comunidade escolar; compartilhar com os colegas as produgdes das HQs Digitais e,
posteriormente, compartilhar com a comunidade escolar. Nos procedimentos didaticos sera
feito o compartilhamento com os colegas das producdes de HQs Digitais; em seguida, sera
definido junto com os alunos a melhor maneira de compartilhar as produgbes com a
comunidade escolar. Uma possibilidade ja elencada pelo professor seria através do Google
Apresentacdes. A avaliacdo sera feita através do compartilhamento das producées com os
colegas e com a comunidade escolar.

Sistematizacdo dos conhecimentos sobre o género Historias em Quadrinhos Digitais

A preocupacdo em trabalhar géneros textuais de uma maneira mais significativa e eficiente
ja ocupava os escritos de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, pp. 95-96), quando apontam
algumas exigéncias a serem observadas no ensino-aprendizagem de géneros orais e
escritos: um encaminhamento Unico contemplando a oralidade e a escrita; a consonancia
com a escolaridade obrigatoria; foco nas dimensdes textuais; disponibilizacdo de material
inspirativo suficiente para motivacdo dos alunos, com vistas as suas proprias producoes;
desenvolvimento das ac¢des pedagodgicas em sistema modular, como diferenciacdo do
ensino e criagcdo de oportunidade para intervencdo através de projetos. Os autores
propdem a criagdo especifica de contextos de producdo e uma variagdo de préticas
multiplas que contribua para o desenvolvimento das habilidades necesséarias para a
producdo oral e escrita, nas mais diversas situagcdes comunicativas. Ao considerar tal
preocupacao, destaca-se a SD como um instrumento integrador dos critérios necessarios
para um trabalho efetivo com géneros textuais.
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Neste caso, a SD em evidéncia oferece diversas atividades que contribuem para a
sistematizacdo dos conhecimentos sobre o género Historias em Quadrinhos. Inicialmente,
através de uma breve exposicdo da histéria sobre o género HQ, através do site da
Brittanica Escola em parceria com a Capes como fonte de informacdo e a utilizacdo do
video “O que sdo Quadrinhos?”, do Nucleo de Estudos do Design na Leitura, desenvolvido
pela Pontificia Universidade Catdlica de Rio de Janeiro (PUC-Ri0). Através de atividade
colaborativa, os alunos preencherdao uma ficha identificando os elementos estruturantes do
género HQ. Como parte da correcdo e avaliacdo, os alunos assistirdo a mais dois videos:
Historia em Quadrinhos - Que género € esse?, disponivel na internet e HQs - Elementos
importantes (produgdo do autor), também disponivel. Posteriormente, através da analise
comparativa entre o género impresso e digital, identificando semelhancas e diferencas
existentes. A pré-escrita tem um papel importante na construcdo desse conhecimento do
género no contexto de situacdo comunicativa, quando o aluno tera de definir a tematica, o
publico-alvo, a intencionalidade, dentre outros elementos. Finalmente, a producdo de uma
historia em quadrinhos digital trard um conjunto de experiéncias e maior entendimento do
género, de maneira mais significativa.

Avaliacao

A avaliacao sera continua, através da producéo livre de uma HQ, do compartilhamento de
experiéncia sobre leitura de HQ e sobre a leitura de uma histodria, justificando sua escolha;
através do levantamento dos elementos estruturantes do género (em dupla); da andlise
comparativa entre o género impresso e digital - identificacdo das semelhancas e diferencas
existentes (em grupo); da pré-escrita da HQ; da pronuncia das palavras e entonagdo das
falas; da producao de uma HQ Digital e da revisao e edicao final.

CONSIDERACOESFINAIS

A presente SD une exigéncias que fazem parte das demandas da sociedade
contemporénea. As préticas sociais tém se diversificado e suas manifestacbes se
expandem para uma variacdo de géneros inumeraveis, trazendo consigo a necessidade de
formacgao de um leitor competente nas habilidades de comunicacéo. O estudo dos géneros
discursivos, portanto, é imprescindivel no processo de formacdo dos estudantes. O ensino-
aprendizagem de lingua estrangeira na educacdo bésica, neste caso, a Lingua Inglesa,
ndo pode desconsiderar a integracdo do conteudo linguistico a ser assimilado com o0s
géneros discursivos em que repousam a lingua, nas situac6es comunicativas.
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A proposta didatica pretende contribuir com a formacdo de um individuo autbnomo; critico;
capaz de desenvolver atividades de maneira colaborativa; participante ativo na construcao
do conhecimento; ndo apenas leitor, mas também produtor de géneros discursivos; que
tém competéncias e habilidades comunicativas desenvolvidas.

Os recursos digitais corroboram efetivamente para a integracdo do ensino-aprendizagem
de Lingua Inglesa as HQs Digitais por viabilizar um contexto de estudo que vai além do
texto verbal, alcangando outros elementos textuais, tais como, a imagem, o som e a
relacédo de significados entrelagados nessa multimodalidade.
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