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RESUMO

O presente trabalho aborda a presenca do poés-humanismo na série de ficcdo cientifica
Westworld (2016). Nesse sentido, o objetivo é identificar as caracteristicas da chamada pos-
humanidade através da anélise desse produto cultural especifico: a primeira temporada da série
de televisdo norte-americana da HBO. Através de um horizonte epistémico de analise que
articula a literatura e o audiovisual, a pesquisa se utilizou de uma abordagem metodoldgica
qualitativa, dando descri¢cdes detalhadas de alguns dos principais movimentos pos-humanistas
como o transhumanismo e o ciborguismo, com o objetivo de compreender os individuos pés-
humanos em seus proprios termos. Além disso, sera utilizado o método dialético, uma vez que
permite que o fendbmeno social poés-humanista seja analisado enquanto realidade em
movimento. Finalmente, transitaremos entre as teorias da roboética com Turing (2010), Asimov
(1984); assim como teorias envolvendo a consciéncia com Hegel (1992) e Jaynes (1976).
investigacdo que articula literatura e cinema, ou, literatura e audiovisual (de forma mais
elastica), como horizonte epistémico de analise. Embora seja relativamente recente, Westworld
(2016) se revela um ponto de convergéncia e uma releitura das principais historias de ficgdes
cientificas envolvendo robds, androides e ciborgues, dessa forma, trazendo a tona discussdes
como: qual a diferenca do humano e da maquina? O que é a consciéncia e em que medida ela
pode ser criada? Como nos diferenciamos das maquinas? Quais sao as consequéncias éticas de
um mundo que progressivamente embagca essa divisoria, etc.?

Palavras-Chaves: Ficcdo Cientifica; P6s-humanismo; Transhumanismo; ldentidade.



1 INTRODUCAO

Ha muito tempo a relagdo homem-maquina é figura recorrente no imaginario popular e,
consequentemente, fonte de inspiracdo para as narrativas de obras ficcionais. E fato, que isso
se d& devido a influéncia e desenvolvimento da tecnologia e da ciéncia que vem dando saltos
cada vez maiores. Atualmente, dizemos que vivemos na época da internet, das inteligéncias
artificiais e também das alteracdes genéticas, situacdes que nos faz questionar o nosso futuro
pos-humano. Logo, podemos indagar também que estas situacfes oriundas do contexto
ficcional, a exemplo da metamorfose entre homem e maquina, estdo cada vez mais diluidas,

seja no espectro ficcional ou na sociedade real.

O futuro pds-humano € real e ja é visto com entusiasmo por diversas areas do
conhecimento. Segundo Casimiro e Aradjo (2020), um total de 11 areas de conhecimento
cientifico estdo em constante didlogo com o p6s-humano em suas pesquisas, sendo elas: a
Bioética e Saude; a Filosofia; a Linguistica; a Teologia; a Ciéncia da Informacdo; a Sociologia;
a Tecnologia; o Trabalho; a Administracdo; as Artes e o Direito (CASIMIRO; ARAUJO, 2020).
O estudo apurou também, que entre os principais assuntos retratados nas 11 areas esta a questao
da hibridizag&o entre humano e maquina, o melhoramento genético e as inteligéncias artificiais,
tematicas que influenciam diretamente a forma de se pensar a sociedade. Logo, tendo em vista
a capacidade de influéncia dessas tematicas no ambito do social, filoséfico, politico e até
constitucional, é imperativo que refletir acerca das relagcdes pos-humanistas com a devida

atencao.

Nesse sentido, o objetivo geral do presente trabalho é refletir e identificar as
caracteristicas da chamada pds-humanidade através da andlise de um produto cultural
especifico: a primeira temporada da série de televisdao norte-americana da HBO, Westworld
(2016). Assim, discutiremos 0 pos-humanismo, amparados pelas suposi¢des teoricas de
Hannah Arendt (2007), Donna Haraway, Hari Kuzru, Tomaz Tadeu (2000), Jirgen Harbemas
(2004) e Francisco Rudiger (2008), acrescidos de proposi¢cdes de autores cujas abordagens
giram em torno do género especifico da ficgdo cientifica, como Isaac Asimov (1984), Philip K.

Dick (1968) e Max Barry (2009) e com pinceladas em algumas teorias filosoficas — como Hegel
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(1992), Jaynes (1976), Lessa (2011) e Sartre (1970) — delimitaremos a analise da série de
televisdo norte-americana. A partir de um dialogo entre as referidas repercussdes tedricas, a
midia e as novas tecnologias, prosseguiremos com uma analise da primeira temporada da séerie
Westworld (2016), um produto cultural de ficcdo que trabalha de forma articulada as camadas

acerca do pensamento transhumanista e pds-humanista.

Escolhemos uma obra de ficcdo cientifica, pois, como afirma Meirelles:

A ficcdo é um fendmeno mental, ou seja, expressdo do imaginario humano e
participa expressivamente nas instancias das relagbes no interior de uma
formag&o social. O imaginario se apresentaria como um produto de interagdo
de relagbes materiais e de modos de comportamento é a forma de suprir o
contato direto, mantendo a realidade do objeto e a sua existéncia como coisa
real. (MEIRELLES, 2002, p. 157).

A ficcdo cientifica comumente se propde a teorizar cenarios futuristicos, nesse sentido,
a pesquisa se debrucara na analise de um produto cultural especifico: Westworld, oriundo desse
género cinematografico para retomar discussdes em pds-humanismo e, em um segundo
momento, analisar como estéo inseridos no contexto da série. A série de Jonathan Nolan e Lisa
Joy, tem sua inspiracdo em um filme de mesmo nome que teve sua estreia em 1973, e foi escrito
e dirigido por Michael Crichton. Ambos os enredos retratam um parque de diversdes, cujos
principais brinquedos séo os Anfitrides, androides que sdo analogos aos humanos em aparéncia

e acoes.

Inicialmente, é revelado que o parque funciona como um local em que os clientes vao
para libertar seus verdadeiros instintos; um espaco para entrar em contato com sua verdadeira
natureza. Assim, todos aqueles que pagam para disfrutar de Westworld podem fazer o que bem
entenderem com os anfitrides, até mesmo acGes hediondas como matar e estuprar. Por outro
lado, os anfitrides sdo programados com toda a palheta de sentimentos humanos; elas sentem
dor, desespero e até raiva e 0dio, entretanto, séo incapazes de qualquer tipo de retaliacdo contra
seus algozes. Eles até sdo programados para resistir, mas ndo passa de uma falsa sensacdo de
controle, cujo objetivo é proporcionar maior imersao aos visitantes, que sempre tém suas

fantasias realizadas.

A reviravolta da trama ocorre no momento em que Ford, o CEO do parque, insere uma
nova atualizacdo chamada “Devaneios”, que inicialmente € tida como uma espécie de aumento

na capacidade de improvisacdo dos Anfitrides visando aumentar a imersdo dos convidados.
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Entretanto, a nova atualizagdo, na verdade, é a continuagcdo de um antigo projeto do ex-socio
de Ford, Arnold, e ela tem como objetivo desafiar os anfitrides a pensarem por si mesmos e se

situarem na realidade em que vivem, em outras palavras, consciéncia.

Assim, visando atingir as muitas facetas da temética escolhida, a pesquisa se utilizou de
uma abordagem metodologica qualitativa, dando descri¢des detalhadas de alguns dos principais
movimentos pds-humanistas como o transhumanismo e o ciborguismo, com o objetivo de
compreender os individuos pés-humanos em seus proprios termos (GOLDENBERG, 1997).
Além disso, empregamos o Método Dialético, de modo a analisar o fendbmeno social pos-
humanista enquanto realidade em movimento (nenhuma coisa esta ‘acabada’), encontrando-se

sempre em vias de se transformar, desenvolver “o fim de um processo ¢ sempre o comeco de

outro” (LAKATOS; MARCONI, 1991, p. 75).

No que se refere a tipologia, consistiu em primordialmente teorica, isto é, de analises
das hipoteses e teorias pos-humanistas. Logo, a pesquisa se caracteriza como essencialmente
explicativa, consistindo ndo sé de registro, mas de analise e interpretacdo dos fenémenos
estudados, procurando identificar na série Westworld (2016) os fatores que determinam ou que

contribuem para a ocorréncia ou ndo dos fendmenos pos-humanistas.

No capitulo I, foi abordado a revisdo da literatura para apresentar os conhecimentos
tedricos necessarios para a progressao e entendimento da pesquisa. Inicialmente, fizemos um
pequeno apanhado histérico sobre o conceito geral de humano, dando énfase as ideias de
natureza e condi¢do humana e comentado de forma breve como essas ideias se relacionam com
0 p6s-humanismo. Em seguida, apresentamos um paralelo entre a historia da ficcéo cientifica
— Isaac Asimov (1984), Philip K. Dick (1968) — com as pesquisas em p6s-humanismo — com
Donna Haraway, Hari Kuzru, Tomaz Tadeu (2000), Jirgen Harbemas (2004) e Francisco
Ridiger (2008). Para finalizar o capitulo, nos aprofundamos na analise da corrente pds-
humanista conhecida por transhumanismo, trabalhando os diferentes conceitos relacionados aos

individuos conhecidos como ciborgues.

No capitulo Il abordaremos o cerne da pesquisa, a série Westworld (2016), isto &, a partir

da revisdo da literatura faremos uma analise minuciosa dos elementos que problematizam a
pos-humanidade encontrados série, dando uma atencédo especial para os anfitrides (androides).
Tal como veremos em Westworld (2016), o avango tecnoldgico e 0 seu uso para 0S mais
diversos fins, além do surgimento de méaquinas cada vez mais inteligentes, concebe mudangas
nas relagcbes humanas, dando origem a uma era pos-humana. Essa nova era traria implicagdes
9



no que se refere a limite de aperfeicoamento dos corpos; Rea¢do humana diante a maquinas
inteligentes que ndo desejam se submeter a n6s. Temas antes vistos somente através da ficgdo

se tornando discussodes reais.

2 CAPITULO I - POS-HUMANISMO

Ao longo de toda histdria da humanidade, se buscou através dos mais variados estudos
e reflexdes alternativas que explicassem a singularidade que destaca o humano dentre os demais
seres encontrados na natureza. Essa construcdo do humano se deu a partir de filésofos,
intelectuais, cientistas e também artistas, individuos que se dedicaram a conhecer e desvendar
0s mistérios do homem e sua relacdo com a natureza, com o divino e com ele mesmo. Nesse
sentido, perguntas como: quem sou eu? Para onde vou? Como existo? Por qué? Foram a base

para o inicio do que conhecemos como tradicdo humanista.

2.1 A tradicdo humanistica: natureza humana x condi¢do humana.

Na busca por respostas para as perguntas citadas anteriormente, destacam-se 0sS
pensadores gregos, filésofos mundialmente conhecidos, como: Parménides, Heréclito,
Socrates, Platdo e Aristoteles, entre outros®. Esse horizonte discursivo nasceu na Grécia a 2.500
a.C., fez do pais pioneiro, por muito tempo, nos mais variados campos de estudos como: na
astronomia, matematica, metafisica, etc. Além disso, as contribuicdes desses estudos foram, por
mais de mil anos, a base para o0 pensamento cientifico ocidental e continua relevantes hoje em
dia.

Dessa forma, é através dos filésofos gregos que os conceitos abstratos como psique,
alma e razéo nascem e se desenvolvem tendo o proprio homem como base e ponto de partida.
O filésofo Protagoras, por exemplo, apontava 0 homem como a medida de todas as coisas,
colocando o homem na condigdo unica medida do que é ou ndo verdadeiro, esse pensamento
torna a verdade relativa, sendo ela agora definida a partir de um contexto situacional e
condicionada pelo conhecimento e experiéncia dos individuos inseridos nesse contexto. Essa

premissa se aplica a leis, regras e a cultura, tudo deveria ser definido por um grupo de pessoas,

1 (BORGES G., 2022) Os principais filésofos gregos, passando pelos pré-socraticos, socraticos e helenisticos, e
suas respectivas contribui¢fes para o entendimento da existéncia humana, a ética e moral, o conhecimento, etc.
10



além disso, os valores de uma comunidade ndo necessariamente seria igual aos de outra. A
méaxima de Protagoras também se aplica ao que é particular e pessoal de cada individuo, uma
vez que pertencendo ou ndo a um mesmo grupo social a experiéncia de mundo do individuo é

particular.

No decorrer da histéria a Grécia foi dominada por Roma, e apesar de ter sua cultura
assimilada pelos romanos, o pensamento filosofico grego sofre um gradual enfraquecimento.
Nesse periodo, tivemos também a ascensao do cristianismo, surgindo a dualidade entre razéo e
fé, assim como a ideia de livre-arbitrio que permitiria ao homem a escolha entre 0 bem e 0 mal.
Nessa fase, somente através do divino o homem poderia alcancar se conhecer e se tornar
realizado. Nesta fase, os principais pensadores e filosofos sdo: Santo Agostinho, Tomas de

Aquino, John Duns Scotus e Guilherme de Ockham?.

Todavia, é sé a partir do século XVI que o homem se coloca como protagonista da
prépria historia, durante o periodo histérico do Humanismo, liderados por filésofos e
pensadores escolasticos (século 1X ao XIV). Nessa fase, ocorre a recuperacdo da cultura
classica greco-romana, apoderando-se dos contetdos e valores humanos deixados nos textos
escritos na antiguidade (VIEIRA, 2016, p.280). Além disso, 0 homem se tornaria também um
objeto de investigacdo cientifica, agindo unicamente através da razdo definidora da sua
Natureza Humana. Entre os principais estudiosos/filésofos desse periodo estdo: Descartes,
Rousseau, Maquiavel, Thomas Hobbes, John Locke, David Hume e Kant?, todos trabalhando

em suas respectivas maneiras com a ideia de Natureza Humana.

Em sintese, para compreender a ideia geral de Natureza Humana, como observa Klein
(2019), é importante levar em consideracdo alguns pontos principais, estes seriam um conjunto
de tragos diferentes entre si, tal qual a maneira de pensar e agir que 0s seres humanos tendem a
ter, independente da sua origem cultural. Em outras palavras, significa que nés ja nascemos
com ela, é algo que ja é pressuposto para o ser humano e o que fazemos ao longo da nossa vida

é transformar as potencialidades que ja temos. Por outro lado, questdes sobre quais sdo essas

2 (CRESCENZO, 2021) Esses filosofos e pensadores sdo representantes da Escolastica (século 1X ao XIV), um
movimento que pretendia usar 0s conhecimentos greco-romanos para entender e explicar a revelacéo religiosa do
cristianismo. As ideias dos fildsofos gregos Platdo e Aristoteles adquirem grande importancia nesta fase: Os
te6logos e fildsofos cristdos comegam a se preocupar em provar a existéncia da alma humana e de Deus; Para os
fildsofos escolasticos a Igreja possuia um importante papel de conduzir os seres humanos a salvacao.
3 (Netmundi, s.d.) O artigo explana mais sobre o conflito entre racionalistas e empiristas, e como Immanuel Kant,
um dos filésofos mais importantes da tradi¢do, sintetizou as duas ideias.
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caracteristicas/potencialidades, o quanto elas podem ser alteradas, e como sdo formadas ainda

& motivo de dividas, teorias e discussoes.

Seguindo o transcorrer da histéria, o rapido avanco tecnologico e cientifico advindo das
revolugBes industriais, serviu de base para a formagdo de varios ramos da ciéncia
contemporanea especializadas no estudo da chamada Natureza Humana, como: a antropologia,
sociologia, psicologia, psicologia evolutiva e a psicologia comportamental, entre outras.
Entretanto, também é a partir das revolugdes industriais e suas novas configuracdes a respeito

do trabalho que surge uma nova abordagem conhecida como Condi¢cdo Humana.

Essa nova corrente filosofica se mostrava insatisfeita com a suposta caracteristica
universal que evidenciava a natureza humana, pois, para esses fildsofos, o ser humano deve ser
caracterizado por aquilo que cada uma faz de si mesmo, de acordo com as realiza¢cbes humanas
no mundo (SARTRE, 1970). Nessa perspectiva, ndo ha nada universal que defina o ser
humano, dessa forma, ele sé poderia ser compreendido através de observacdes das relacdes com
outros individuos e com as coisas do mundo. Desse modo, os filésofos que pensam em termos
de condicdo humana colocam muito mais énfase na investigacéo da existéncia porque acreditam
que podem, ndo conhecer, mas condicionar o ser humano ao relaciona-los aos fatores histéricos
e sociais em meio aos quais o ser humano vive sobretudo nas acdes que ele exerce sobre sua

influéncia, sendo capaz de produzir novas condigdes.

Para a filésofa Hannah Arendt (2007), essa condicdo deveria ser compreendida como
um exercicio que ela denominou com uma Vita Activa®, que é composto de 3 atividades
humanas fundamentais (o trabalho, a obra e a acdo), que teriam intima relacdo com as condi¢6es
mais gerais da existéncia humana, sendo elas: o nascimento e a morte. O trabalho seria a
atividade do corpo humano no seu aspecto bioldgico; a obra, seria a existéncia que consiste em
criar a natureza e criar a cultura; a acdo, seria a atividade politica, aquilo que os individuos
realizam entre si. A cada uma dessas atividades corresponde uma condi¢cdo humana, o trabalho
corresponde a prépria vida pois ela é a condi¢éo para realizacdo de todas as atividades; A obra

corresponde @ mundanidade, na medida que os seres humanos vao criando o mundo através da

4 Segundo a autora, a expressdo vita activa é perpassada e sobrecarregada de tradicdo. E tdo velha quanto a nossa
tradicdo de pensamento politico, mas ndo mais velha que ela. E essa tradigdo, longe de abranger e conceitualizar
todas as experiéncias politicas da humanidade ocidental, é produto de uma constela¢do histdrica especifica: o
julgamento de Socrates e o conflito entre o filésofo e a polis. Depois de haver eliminado muitas das experiéncias
de um passado anterior que eram irrelevantes para suas finalidades politicas, prosseguiu até o fim, na obra de Karl
Marx, de modo altamente seletivo. A propria expressao que, na filosofia medieval, € a traducdo consagrada da bios
politikos de Aristoteles, ja ocorre em Agostinho, em vita negotiosa ou actuosa, que reflete ainda o seu significado
original: uma vida dedicada aos assuntos publicos e politicos
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cultura; E a acdo, corresponde a pluralidade, pois é atraves dela que a politica pode ser exercida
por todas as pessoas. A condi¢do humana €, portanto, aquilo que nos permite que, exercendo

uma vita activa, sejamos humanos de fato.

Contudo, ela ressalta que essa nogdo ndo define o que somos, apenas nos condiciona,
isto é, ela apenas nos norteia em dire¢do ao horizonte onde podemos construir nossa vida. Ela
ndo vai nos determinar de maneira absoluta, porque essa determinacéo, inclusive, iria contra
nossa liberdade. A natureza humana sé poderia ser conhecida do ponto de vista de uma
divindade, de um ser que estivesse acima dos humanos, ja as condi¢des humanas sdo claras e
dao aos seres humanos o referencial dentro do qual eles podem se mover e criar. Podemos
chegar de diferentes maneiras a um determinado objetivo. Dessa forma, a condicdo humana se
diferencia da natureza humana, na medida em que ela se apresenta a partir da soma total das

atividades e capacidades humanas.

[...] A condigdo humana n&o € o mesmo que a natureza humana, e a soma total
das atividades e capacidades humanas que correspondem a condi¢cdo humana
ndo constitui algo que se assemelhe a natureza humana. Pois nem aquelas que
discutimos neste livro nem as que deixamos de mencionar, como O
pensamento e a raz&o, e nem mesmo a mais meticulosa enumeracéo de todas
elas, constituem caracteristicas essenciais da existéncia humana no sentido de
que, sem elas, essa existéncia deixaria de ser humana. A mudanga mais radical
da condi¢do humana que podemos imaginar seria uma emigracdo dos homens
da Terra para algum outro planeta. Tal evento, ja ndo inteiramente impossivel,
implicaria em que o homem teria que viver sob condicdes, feitas por ele
mesmo, inteiramente diferentes daquelas que a Terra Ihe oferece. O labor, 0
trabalho, a agdo e, na verdade, até mesmo o pensamento como o conhecemos
deixariam de ter sentido em tal eventualidade. N&o obstante, até mesmo esses
hipotéticos viajores terrenos ainda seriam humanos; mas a Unica afirmativa
que poderiamos fazer quanto a sua «natureza» € que Sd0 ainda seres
condicionados, embora sua condicdo seja agora, em grande parte, produzida
por eles mesmos. (ARENDT, 2007, p.09).

Interessante notar como a autora aqui tenta escapar da ideia de esséncia humana,
enguanto, ao mesmo tempo, apresenta a ideia de condi¢cdo humana, sem qualquer determinagéo
que limite a acdo humana. E isso & bastante conveniente porque se pensarmos sO em
determinagOes o ser humano ndo seria livre, e acabaria sendo apenas um joguete do destino,

perdendo muito dessa reflexdo filosofica, inclusive, a sua responsabilidade perante o mundo.

Outro pensador a investigar o assunto foi Karl Marx (2004), ele buscou relacionar as

ideias de natureza e condi¢do humana. Em seu texto Os Manuscritos Econdmicos Filoséficos

13



(1932), ele vai ensinar que para compreender o ser humano é preciso considerar ambas as
perspectivas a0 mesmo tempo, pois segundo ele, se as investigar de forma isolada, néo se
poderia conhecer verdadeiramente o ser humano. Na obra, ele vai propor um novo sentido a
essas impressodes, dessa forma, a natureza humana seria 0 que proprio do humano, que €
identificAvel em cada individuo, tal qual os aspectos bioldgicos, anatémicos, fisioldgicos e
psicologicos; N&o obstante, Marx vai afirmar que os humanos vao expressar tais caracteristicas

através dos aspectos materiais da vida.

O Unico pressuposto do pensamento de Marx € o fato de que os homens, para
poderem existir, devem transformar constantemente a natureza. Essa é a base
ineliminavel do mundo dos homens. Sem a sua transformag&o, a reproducéo
da sociedade ndo seria possivel. Essa dependéncia da sociedade para com a
natureza, contudo, nao significa que o mundo dos homens esteja as mesmas
leis e processos do mundo natural. Sem a reproducdo bioldgica dos individuos
ndo ha sociedade; mas a historia dos homens é muito mais do que s6 a sua
reproducéo bioldgica [...]. (LESSA; TONET. 2011, p.17).

Para (2004), o trabalho ¢é fonte de humanizacdo, ao trabalhar nds transformamos a
natureza e também nos realizariamos enquanto humanos. Por condi¢do humana, o texto de
Marx, considera a acdo completa vivida por homens e mulheres, ou seja, as caracteristicas que
vao assumindo em cada momento histérico, seria a situacdo completa. Marx, em sua luta contra
o capitalismo exploratorio da sua época, relacionava a condicdo humana a alienacdo do
processo de trabalho. Dessa forma, ele denominava o trabalho alienado aquele que acontece
para sustentar o capitalismo industrial em que, devido a divisdo de funcbes entre os
trabalhadores, cada trabalhador ndo conhece o processo geral do trabalho, ou seja, ndo conhece

o fruto do seu trabalho.

Em Marx (2004) o trabalhador perde a sua humanidade por colocar parte da sua vida,
naquilo que produz e ndo pertence a ele, sendo assim transformado em um objeto. O humano
deixaria ser autbnomo e criativo deixando de ser um processo de transformacao da natureza e
construcdo do humanao. E acaba se convertendo num processo mecanico e repetitivo, o trabalho
janéo é aquilo que faz o ser humano plenamente humano, transformando o ser humano em uma

engrenagem semelhante a uma méaquina.

Nesse sentido, a partir das observacdes de Sartre, Arendt e Marx sobre a condigédo
humana, podemos dizer que, dentro da sociedade tecnocratica o referencial humano é, cada vez
mais, posto em xeque em decorréncia da metamorfose maquina-homem. Atualmente, todo o
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nosso saber sobre nds mesmos e o que fabricamos — maquinas e artefatos —, ou seja, aquilo que
acoplamos aos corpos — o0s celulares, as proteses — se configuram em novos e mutaveis
fendmenos, que podem ser classificados como pertencentes a linha pos-humanista. O pos-
humanismo que, ganha ainda mais destaque no final do século XX quando a evolucgéo da técnica
passou a dar passos ainda maiores, a exemplo das revolugdes industriais, e assim a relacdo do

humano com os objetos técnicos desenvolveu um caréter de dependéncia.

2.2 Ficcao cientifica e Pds-humano: uma histéria interligada

Desde o final o século 19, escritores como Julio Verne e H. G. Wells — influenciados
pela segunda fase da revolucao industrial e o avanco cientifico em geral — foram a base para a
criagdo do género ‘ficgdo cientifica’, que surgiu para categorizar obras com tematicas

cientificistas e futuristas.

Dentro desse género, robos, androides e ciborgues sdo uma constante, sendo figuras
recorrentes nos mais diversos produtos culturais: livros, filmes e séries. Entre as obras mais
notaveis podemos citar Eu, Robd (1950), de Isaac Asimov; 2001: Uma odisseia no espaco
(1968), de Arthur Clark; Star Wars (1977), de George Lucas; O guia do mochileiro das galaxias
(1979), de Douglas Adam; Blade Runner: o Cacador de Androides (1982) e Matrix (1999), dos
Irmaos Wachowski, entre outros. Em todas essas obras, os trés elementos citados aparecem de
forma impactante, seja protagonizando, antagonizando ou quando aparece de modo meramente

decorativo, como parte da ambientacdo do mundo.

Nesse sentido, a ficcdo cientifica se destaca dos outros géneros ficcionais por ser
fundamentada na plausibilidade. Uma obra de fic¢do cientifica tem como principal
caracteristica buscar trabalhar a fantasia dentro do aceitavel, do admissivel, seja para a época
da sua publicacdo ou uma época futura. O grande diferencial desse género é certamente
convencer o seu publico de que as ideias apresentadas, apesar de ndo parecer plausiveis em um
primeiro momento — contexto atual —, poderiam ser, se fosse em uma época futura ou se
determinada tecnologia ja tivesse sido inventada. Diferente de outros géneros que demostram
pouca preocupacdo com a viabilidade real de seus acontecimentos, como a ficgdo fantastica, a

ficcdo cientifica busca constantemente a validagéo racional para suas ideias.
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A Ficcéo Cientifica é uma forma cultural que articula simbolicamente nosso
acesso a vida gue vai surgindo com o avanco da tecnociéncia maquinistica. O
entretenimento costuma ser sua principal funcdo, mas ela a isso ndo se resume,
visto que sua criagdo é algo devidamente pensado. A ressonancia que o género
obtém entre o publico que o consome depende de sua capacidade de divertir,
sem se desconectar dos problemas, anseios e ansiedades que, mesmo de forma
latente, fazem ou vdo fazendo parte do modo de vida do homem
contemporaneo. (RUDIGER, 2008, p.137).

Desse modo, a imaginacao, aliada ao estudo aprofundado das tendéncias tecnoldgicas e
a forte necessidade de explicacdo e coeréncia encontradas na fic¢do cientifica, deu aos escritores
desse género a possibilidade ndo de prever, mas de antecipar alguns dos grandes saltos
tecnoldgicos. O proprio Julio Verne conseguiu antecipar invengdes tecnologicas inexistentes
na época em que viveu, mas que hoje sdo consideradas comuns, como o motor elétrico, baterias
recarregaveis, entre outros. Em uma época em que a forma mais moderna de atravessar 0s mares
era atraves dos grandes navios a vapor, 0 escritor conseguir antecipar uma embarcacdo
submersivel, com todo um sistema de controle de ar e que era movido a eletricidade, o famoso

submarino Nautilus do capitdo Nemo.

Entretanto, os enredos de fic¢ao cientifica mais convenientes para esta pesquisa Sao 0s
gue envolvem maquinas inteligentes, sendo que muitas — salvo as devidas propor¢des — ja
podem ser consideradas invences comuns no presente como: Marvin (O Guia do Mochileiro
das Galaxias), criado para substituir os humanos na realizacdo das fungdes mais mundanas
como abrir portas, guiar pessoas, etc., e R2D2 (Star Wars), uma maquina responsavel pela
manutencdo de outras maquinas. Quanto aos famigerados, HAL-9000 (2001: Uma Odisseia no
Espaco); Pris (Blade Runner), T-800 (O Exterminador do Futuro, de 1984); Sonny (Eu, Robd),
sd0 maquinas capazes de tomar as proprias decisdes, as quais ndo seriam mais dependentes ou

submissas ao humano.

Consequentemente, a aproximacao do real com o ficcional passa a gerar duvidas sobre
0 lugar do humano no futuro tecnolégico. Em paralelo, as manifestacdes sociais e culturais
tendem a questionar sobre o0 qudo longe estamos de criarmos seres semelhantes a nds em forma
e intelecto, porém, com uma estrutura totalmente artificial, bem como questiona as motivacdes
para cria-los e os impactos dessas criacbes. Em virtude disso, é inevitavel o dialogo, a

convergéncia tematica que permeia as artes e as ciéncias:
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Nas artes e nas ciéncias, varios sdo os estudos, filmes, romances que
atualmente se dedicam a linguagem binaria e cromossémica. As teorias
cientificas ou as obras de artistas como Caradog W. James (diretor do filme
inglés The Machine, 2013), James Cameron (produtor do filme Avatar, 2009),
Roy Ascott, Moon Kyungwon e Jeon Joonho, Gary Hill, Gilbertto Prado,
envolvidos em projetos nas areas de realidade virtual, telepresenca,
cibermundos, caves, transe cibernético, nanoengenharia e bio-robotica, cujo
objetivo € replicar o mecanismo bioldgico de funcionamento de alguns seres
vivos, incluindo seres humanos, ndo nos escandalizam mais. Essas obras e
pesquisas dialogam com as teorias segundo as quais as maquinas evoluirdo
para a autoconsciéncia, a partir do surgimento dos primeiros robds (ou
androides) multifuncionais. No filme The Macchine, o protagonista McCarthy
procura a imortalidade da alma através de upload para um banco de dados, de
bits ou rede eletrdnico neural, pois somente através do escaneamento do
cérebro humano seria possivel salvar vidas, sobretudo a de sua filha acometida
pela sindrome de Rett. Antes que a filha morresse, ele consegue criar Ava, um
androide perfeito, réplica da cientista assassinada pelo diretor do instituto de
pesquisa no qual MacCarthy trabalhava. Ava consegue arquivar os dados
cerebrais de Mary, filha de McCarthy, que passa a viver através de um
software. (FONTES, 2018, p. 153).

De um lado, o das artes, sempre trazendo reflexdes de maneira poética, porém, fiel as
situacOes emergentes e contemporaneas presentes em cada época. De outro a ciéncia, movida
por uma busca insaciavel por respostas, correndo o risco de ser corrompida pelo sistema
capitalista, pelas grandes empresas ou pelas nagdes e seus oligarcas. Atualmente, é notavel que
muitas pesquisas cientificas tendem ao dialogo com as teorias segundo as quais as maguinas
evoluirdo a um patamar em que elas fardo uma metamorfose completa com o humano, ou até
possivelmente alcancar a autoconsciéncia. Todavia, isso ndo € algo recente, desde a segunda
guerra e até antes dela, a necessidade de os paises buscarem novas tecnologias para ndo ficar
atras de seus rivais se tornou cada vez maior, e eles precisavam mostrar sua forca aos rivais
com novas bombas, novos equipamentos para seus soldados, maiores dominios geograficos.
Tanto que, em meio a guerra fria, Estados unidos e Unido Soviética na disputava da hegemonia

tecnoldgica tiveram seu apice na corrida para alcangar o até entdo inexplorado espaco.

Nesse contexto, surge o artigo Cyborgs and space, de Manfred E. Clynes e Nathan S.
Kline, publicado em 1960. O artigo tratava da melhoria de condi¢Ges no referente a exploracéao
espacial, para tal fim os cientistas proponham a criacdo de um “organismo cibernético (ou
apenas ciborgue) que integraria as fungdes vitais do ser humano e a praticidade dos dispositivos
tecnoldgicos de modo a proporcionar maiores possibilidades para os astronautas sobreviverem
quando estes tivessem em missdes espaciais” (CASIMIRO; ARAUJO, 2020, p.03). Ao analisar

a premissa de artigo, podemos fazer um paralelo com a ficcdo cientifica, pois, as ideias
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apresentadas pelos autores, facilmente lembram romances e produgdes cinematograficas da

area da ficcdo cientifica.

A partir da segunda metade do século XX, o conceito de p6s-humanismo ganhou ainda
mais notoriedade apos a exposi¢do das ideias de Haraway, em seu artigo Manifesto Ciborgue,
em que ela discutiu a coexisténcia entre maquina e humano na sociedade. No artigo, ela foi
categorica ao afirmar que no final do século XX a relacdo entre homem e maquina se tornaria

cada vez mais intima e que as pessoas nao seriam nada além de ‘quimeras’:

[...] Neste nosso tempo, um tempo mitico, somos todos quimeras, hibridos —
tedricos e fabricados — de maquina e organismo; somos, em suma, ciborgues.
O ciborgue é nossa ontologia; ele determina nossa politica. O ciborgue é uma
imagem condensada tanto da imaginacdo quanto da realidade material: esses
dois centros, conjugados, estruturam qualquer possibilidade de transformacéo
historica. Nas tradicdes da ciéncia e da politica ocidentais (a tradicdo do
capitalismo racista, dominado pelos homens; a tradigdo do progresso; a
tradicdo da apropriacdo da natureza como matéria para a producdo da cultura;
a tradicéo da reproducéo do eu a partir dos reflexos do outro), a relagéo entre
organismo e maquina tem sido uma guerra de fronteiras. As coisas que estdo
em jogo nessa guerra de fronteiras sdo os territorios da produgdo, da
reproducéo e da imaginacao [...]. (HARAWAY, 2009, p.37).

As palavras da autora sobre hibridizagcdo dos humanos se mostraram verdadeiras; somos
hoje mais conectados e dependentes da tecnologia do que jamais fomos. Essa hibridizacdo se
apresenta em varios aspectos, desde coisas mais simples como 6culos, aparelhos auditivos e
smartphones, até as mais complexas como 0 uso de marca-passos, avides e carros capazes de
cumprir uma rota predeterminada sem a necessidade da interagdo humana. Em sintese, tal
avanco tecnoldgico tem como objetivo claro melhorar a condicdo humana, seja na questdo do
transporte e comunicacdo, seja na questdo da saude, entre outras areas. A busca por melhoria
da condicdo humana originou um movimento dentro do p6s-humanismo conhecido como

transhumanismo.

2.2 Transhumanismo e a ideia de ciborgue

O transhumanismo surge como umas das correntes pos-humanistas, cujo foco se volta
unicamente para superacdo dos limites da condigdo humana. Sendo assim, 0 objetivo é

transformar o corpo e a nossa condigdo humana, isto €, algo mais que as condigdes nas quais a
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vida foi dada ao homem (ARENDT, 2007). De modo que €é possivel se tornar um humano
melhorado/evoluido, mesmo que artificialmente, partindo da premissa de que a ciéncia é capaz
de aperfeicoar essas nossas capacidades e eliminar os elementos tidos como negativos, mesmo

que esses elementos nos caracterize como humanos.

Implantes, transplantes, enxertos, proteses. Seres portadores de 6rgdos
‘artificiais’. Seres geneticamente modificados. Anabolizantes, vacinas,
psicofarmacos. Estados ‘artificialmente’ induzidos. Sentidos
farmacologicamente intensificados: a percepcdo, a imaginacdo, a tesao.
Superatletas. Supermodelos. Superguerreiros. Clones. Seres ‘artificiais’ que
superam, localizada e parcialmente (por enquanto), as limitadas qualidades e
as evidentes fragilidades dos humanos. Maquinas de visdo melhorada, de
reacOes mais ageis, de coordenagdo mais precisa. Maquinas de guerra
melhoradas de um lado e outro da fronteira: soldados e astronautas quase
‘artificiais’; seres ‘artificiais’ quase humanos. Biotecnologias. Realidades
virtuais. (TADEU, 2000, p. 12).

Se refletirmos sobre as palavras acima, perceberemos quédo atraente pode ser tal
situacdo, mas para quem, para o individuo que precisa superar uma deficiéncia para estar em
igualdade com seus semelhantes ou para a sociedade que precisa do individuo bem e utilizavel?
Para além de uma resposta satisfatoria, é fato que as tecnologias assistivas, por exemplo, podem
promover mais autonomia as pessoas com algum tipo de reducéo motora, ao passo que implante
de chips podem melhorar a qualidade de vida dos individuos, isto €, além de haver tecnologias
que ajudam os individuos apenas como ‘suporte’, hd as tecnologias que, de fato, mudam a

prépria condicao desses individuos a fim de que eles tenham maior qualidade em suas saldes.

Agora, se aplicarmos essa logica ao melhoramento genético em humanos a partir da
Otica de uma sociedade capitalista, por exemplo, em que vocé pode melhorar os seres para que
eles sejam mais produtivos e que assim vocé possa tirar mais proveito deles, tal qual as plantas
transgénicas, a ideia de uso das tecnologias pode ser muito atraente. Correndo o risco de estar
equivocado no exemplo anterior, talvez tudo siga a lei da oferta e demanda. Por um lado, temos
uma sociedade cada vez mais tecnologicista, por assim dizer, e que gradativamente exige que

seus membros tambeém sejam mais técnicos, para ndo ficarem a margem dessa sociedade.

A realidade é que ndo tem como negar a ciéncia do melhoramento, somos cada vez mais
dependentes dos aparelhos tecnoldgicos e dos avancos em biotecnologias; estamos nos

metamorfoseando em ciborgues:
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E inequivoco que desde o final do século XX temos transformado
imensamente nossa relacdo com os objetos técnicos, e que muitos de nos ja
ndo conseguem se perceber e ser no mundo sem os mesmos. Além disso, a
prépria sociedade tecnocratica e seu mundo administrado pelas tecnociéncias
cresceu debaixo de nossos narizes, inflou-se de tal maneira que nela ja nos
achamos ha muito submersos. Nossa época &, entre outros fenémenos, a época
da manipulagcdo genética, da realidade virtual, da cibercultura, das
inteligéncias artificiais, das nanotecnologias, da medicina restaurativa, da
pulverizacdo do uso de gadgets, do controle hipertréfico de informacdo. No
minimo, pode-se inferir que a experiéncia do humano atual € a de uma tensa
ressignificacdo do proprio estatuto filoséfico, cientifico e religioso do que
significa ser humano. Por tal razéo, o horizonte pds-humano parece reivindicar
a gquestdo sobre o ultrapassamento do humano pelo préprio humano como sua
questdo basilar, posicionando assim o problema e os impasses de uma
exequivel ‘superacdo’ da condicdo humana até entdo experienciada.
(APOLINARIO, 2019, p. 196).

Em suma, vivemos em uma nova época, uma época em que a técnica, ferramenta
historicamente usada pelo humano para transformar o mundo a sua volta, assim como tambem
para se autotransformar, agora atingiu camadas mais profundas. N&o estamos falando mais de
uma protese ou uma muleta, a técnica evoluiu em paralelo com o conhecimento e a ciéncia;
hoje somos capazes de compreender e categorizar de forma microscopica a composi¢do de todo
tipo de sistema material, e isso também se aplica a formac6es e fungdes de moléculas, atomos
e particulas, entre outros. Nisso, podemos observar dois fatos que fazem parte do mundo
moderno: primeiro, a capacidade surpreendente de intervir e de manipular todo tido de
informacBes da natureza; segundo, a partir dessas modificacdes e intervencdes, nés fomos
artificializando nosso habitat e nds mesmos. E isso acontece de tal forma que hoje a técnica €,

cada vez mais, uma espécie de cooprotagonista da nossa historia.

Galimberti (2015), vai falar que a técnica pode ser considerada atualmente, o verdadeiro
‘sujeito’ da historia humana, cabendo ao homem agora papel de ‘funcionéario’ e escravos
obediente. Desse modo, o humanismo tal qual conhecemos esta se encaminhando para sua
conclusdo como afirma Fabian Romandini em sua obra: A comunidade dos espectros:
antropotecnia. A partir dessa perspectiva, as categorias humanas adotadas para compreender a
historia ja ndo seriam mais adequadas para interpretar a época que se inicia com a era da técnica.

E, como simbolo transitério entre humano e pds-humano temos a filosofia transhumanista.

O movimento transhumanista prega a desvinculagdo da evolugdo natural e foca na
evolugcdo do ponto de vista tecnologico, j& que a evolucdo técnica proporcionaria mais
vantagens mediante sua capacidade de pular etapas evolutivas de maneira totalmente artificial
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— tal qual o Homem de Ferro, observado na figura 3 —, economizando tempo e o sofrimento da
evolucdo bioldgica natural. Desse modo, a ideologia transhumanista confia que de alguma
forma os humanos estao préximos da transcendéncia da propria natureza através dos elementos

técnicos.

Figura 3 — Tony Stark, o Homem de Ferro, construindo sua armadura.

Fonte: Modificado de Herman (20, p. 01).

Entretanto, se por um lado os transhumanistas estdo completamente imersos nas
potencialidades da transmutacéo biotecnoldgica, por outro, encontram-se 0s bioconservadores,
que surgem como contraponto a esse discurso, trazendo questdes amplamente discutidas em
muitos momentos, como: quais corpos seriam esses que poderiam ser mudados e aprimorados?
A resposta para essa pergunta ndo parece ser agradavel, uma vez que tal melhoria seria
carissima, provavelmente, poucos conseguiriam, pois existe toda uma massa de pessoas com
menor poder aquisitivo que ficariam a mercé ou mesmo ate servindo esses corpos pos-humanos.
Entretanto, esse e outros questionamentos séo refutados pelos transhumanistas durante a criacéo

da Declaracéo Transhumanista® cujo item 6 assente:

A formulacdo de politicas deve ser guiada por uma visdo moral responsavel e
inclusiva, levando a sério tanto as oportunidades como os riscos, respeitando

5> Pode ser encontrada no site: humanityplus.org. Humanity + é uma organizacdo da sociedade internacional sem
fins lucrativos que defende o uso ético da tecnologia para expandir as capacidades humanas. Tem como objetivo
influenciar profundamente uma nova geragcdo de pensadores que se atrevem a prever 0s proximos passos da
humanidade. Os seus programas combinam uma visdo Unica para 0s desenvolvimentos das tecnologias emergentes
e especulativas que incidem sobre o bem-estar de nossa espécie e as mudancas que estamos enfrentando e que
serdo enfrentadas. Os programas da organizagdo séo projetados para produzir resultados que podem ser Gteis para
os individuos e as instituicoes.
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a autonomia e os direitos individuais, e mostrando solidariedade e
preocupacdo com os interesses e a dignidade de todas as pessoas ao redor do
mundo. N6s devemos também considerar nossas responsabilidades morais em
relacdo as geracdes que existirdo no futuro. (BORGES, 2014, p. 01).

Dentro do proprio item 6, que promete uma visdo moral responsavel e inclusiva,
podemos observar que a simples ideia de pds-humanidade ja se mostra exclusiva e coexistente
com a ideia de luta de classe. Assim, surgem muitos outros questionamentos: quem decide o
que pode ser aprimorado ou ndo?; quais os limites étnicos dessas decisfes?; quanto as pessoas,
ficariam na méo das empresas que fabricam os p6s-humanos ou teriam poder sobre isso?; ndo
é dificil de chegar em uma resposta para todas elas: seriam o0s poderosos, donos de marcas
bilionarias como a Amazon, Google, Coca-Cola, empresas que possuem mais dinheiro e poder
que muitos paises, seriam as detentoras — por financiarem as pesquisas — dos direitos de

manipular e comercializar essas novas tecnologias.

A essas questdes de carater bioético, alguns pensadores trazem um olhar critico e pouco
positivo ao analisa-las em um cenario macro. Entre eles, o professor e pesquisador nas
Universidades de Sorbone e Harvard, Michael Sandel (2013), se destaca. Em uma anélise geral
da de seu livro Contra a Perfeicdo: ética na era da engenharia genética (2013), somos levados
a refletir acerca dos principios éticos aplicados a engenharia genética, entre eles: o
melhoramento fisico, atletas bi6nicos, confronto de eugenias e a relacdo dominio e talento. Ele
critica a industria do ‘melhoramento’, entre outras coisas, por seu acesso explosivo para um
pequeno grupo com poder aquisitivo suficiente para adquirir tais melhorias, enquanto os demais
devem se abster do que lhe foi provido pela natureza (SANDEL, 2013). Sem davidas, o que
Sandel (2013) pde em tela é o aspecto ético em relacdo aos usos e desusos dessas novas

tecnologias que tém condi¢des de mudar a condi¢gdo humana como a conhecemos.

Outro importante pensador que vai falar sobre o assunto € o filésofo e socidlogo alemao
Jurgen Habermas, em sua obra, O Futuro Da Natureza Humana (2010). Nela, ele vai defender
a ética da espécie igualitaria, alem do nosso autoconhecimento como humano, isto €, a
implementacdo dos avanc¢os no campo das biotecnologias representaria um risco para 0 N0Sso
auto entendimento como seres humanos e autbnomos. O filésofo aleméo entende que expor o
patriménio genético humano aos adventos da tecnica — Habermas vai se referir especificamente
a manipulacdo genética de embrides afirmando que isso impacta diretamente em valores
racionalidade comunicativa moderna, como igualdade e liberdade — pode ocasionar a reducéo

do humano a um “estado de disponibilidade” pela técnica. Em outras palavras, Habermas vai
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dizer que a partir da normalizacdo das biotecnologias 0 humano tende a perder parte da sua
esséncia e se torna uma espécie objeto técnico, na medida que as biotecnologias interpelam ndo
apenas a natureza, mas o préprio humano em sua estrutura molecular. Por isso, ele se pde contra
a relacdo entre humano e o ndo-humano, inclusive, propondo uma noc¢édo de moralidade a ser

sequida:

Entendo o comportamento moral como uma resposta construtiva as
dependéncias e caréncias decorrentes da imperfeicdo da estrutura organica e
da fragilidade permanente da existéncia corporal (evidente sobretudo em fases
da infancia, da doenca e da velhice). A regulamentacdo normativa de relagdes
interpessoais pode ser compreendida como um poroso involucro de protecdo
contra certas contingéncias, as quais o corpo vulneravel e a pessoa nele
representada estdo expostas. Ordens morais séo construcées frageis, que, de
uma vez s6, protegem o corpo de lesdes corporais e a pessoa de lesdes internas
ou simbélicas. Com efeito, a subjetividade, que é o que faz do corpo humano
um recipiente animado da alma, se constitui a partir das relagdes
intersubjetivas para com os outros. O si mesmo individual surge apenas com
o0 auxilio social da exteriorizagdo e também sé pode se estabilizar na rede de
relagOes intactas de reconhecimento. (HABERMAS 2010, p. 47).

Para Habermas (2004, p. 47) sdo as tendéncias pesquisas em biotecnologias atuais
responsaveis pela completa “coloniza¢ao” do “mundo da vida” pelo sistema, “a possibilidade
concreta de reprogramacao técnica de individuos a um nivel pré-natal significa que a linguagem
ndo pode mais ser a instancia por exceléncia de socializacédo e de constituicdo de identidades
sociais”. O que dizer das ideias de Habermas, se o ciborgue pode surgir até mesmo com a
exploracdo de técnicas que nasceram destinadas a tratamentos de doencas ou condicBes
especificas. O ciborgue que sera apresentado agora, talvez seja 0 mais comum nos dias de hoje;
trata-se do ‘ciborgue estético’, que pode ser gerado a partir das cirurgias de carater estético
como lipoaspiracédo, dermolipectomia abdominal, rinoplastia, redesignacao sexual, entre outras.
Nesse ciborgue, ndo temos o acoplamento de objetos, mas sim a retirada, acréscimo ou

transformacdo dos hormonios, substancias e demais elementos corporais.

Na ficcdo cientifica temos alguns exemplos, entre os mais populares podemos citar
Steve Rogers, o Capitdo America — representado na figura 4 —, que sofreu alteragcdes genéticas
ao se submeter a um experimento para se tornar um super soldado. Isso constitui um exemplo
muito claro de pds-humanismo, o chamado ‘biohacking’ ou ‘biohacking de performance’, que
trata-se de um conjunto de praticas que envolvem desde regimes alimentares, supressdo do

sono, medicacOes especificas e ingestdo de substancias, ou seja, a manipulacdo de todos os
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habitos da nossa vida, da nossa existéncia com o objetivo de alterar as nossas capacidades

fisicas e cognitivas.

Figura 4 — Steve Rogers, o Capitdo América, depois do experimento.

Fonte: Modificado de Oliveira (2021, 02).

Refletindo sobre os atletas da atualidade, Sandel (2013, p. 26) escreve:

Um dos aspectos da nossa humanidade que pode estar ameacado pelo
melhoramento e pela engenharia genética € nossa capacidade de agir
livremente, por n6s mesmos, gragas a nossos proprios esforgos, e de nos
considerarmos responsaveis (ou seja, dignos de orgulho ou censura) pelas
coisas que fazemos e que somos. Uma coisa é marcar setenta Home Runs
como resultado de dedicagdo e treinamento disciplinado e outra, menor, é
conseguir 0 mesmo com a ajuda de esteroides ou de musculos geneticamente
modificados. E claro que tudo é uma questdo do grau de dedicacdo e de
melhoramento envolvidos. Mas a medida que o grau do melhoramento
aumentar, nossa admiracdo pelas conquistas diminuird. Ou, melhor: nossa
admiragdo pelas conquistas sera transferida do jogador para seu farmacéutico.

Dadas as devidas proporcdes, podemos indagar: quao préximo um super-humano de

historias em quadrinhos esta de se tornar real? Quais a consequéncias do ‘biohacking’ como

um moldador do corpo, objetivando a transcendéncia dos limites da exaustdo fisica, da fome ou

sono, configurando-se com um projeto que visa atender as condi¢des de producgéo na sociedade

capitalista contemporanea? Entéo, a critica bioconsevadora ao pos-humano se justifica na falta

de questionamentos do lado transhumano no que se refere a forma que nos relacionariamos com

esses elementos pds-humanos. O que se busca é um aprimoramento constante e muitas vezes

uma relagdo mais igual ou que se pretende igual com as maquinas, mas que deixa a desejar na

relagdo com os demais, porgque 0s outros humanos seriam meros mortais, assim como animais

e plantas. Levando isso em consideragéo, é possivel entender a criticas dos bioconservadores
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para com os transhumanos, ja que a partir do momento em que eles focam na utilidade podem

acabar ndo medindo as consequéncias para a sociedade como um todo.

Além disso, foi mostrado como a alteracdo do corpo através de substancias, visando
potencializa-lo, também se configura com um exemplo de ciborgue. Em resumo, € um consenso
entre transhumanistas e bioconservadores que alteracbes nos corpos significa romper com a
ideia de natureza humana. Por um lado, é importante ressaltar que a propria filosofia
existencialista, fenomenologica, pds-estruturalista, e antes, Nietzsche, Marx e Freud, ja teriam
rompido inteiramente com a ideia de natureza humana. N&o obstante, foi exatamente em razéo
desse rompimento ocorrido no interior da filosofia contemporanea que se criou as condic¢des
para o emergir dos discursos pos-humanistas. Nesse sentido, as alteracdes e intervencdes do/no
corpo humano séo rebentos de uma época em que o espirito (ou mentalidade) ja considerou o

abandono de uma “res” ou natureza — fixa, universal e metafisica — propria do humano.

Entretanto, seguindo na 6tica transhumanistas, tudo se justificaria na busca de um novo
estagio evolutivo, um estagio forcado por n6s mesmos, em que ndo dependeremos do acaso, da
natureza ou de um Deus para determinar nossa evolugdo. Por outro, os bioconservadores
entendem que ndo estamos prontos paras as consequéncias dessas mudancas por ela ser sujeita
a fragilidades da sociedade como a desigualdade — que se da a partir da centralizacdo de poder
e rigueza na mdo de uma minoria —; o preconceito, este ligado a figura do ‘eu’ a medida que
esse hibridismo se tornar mais evidente. Logo, essas instancias corroboram com toda uma nova
dindmica de relacionamento social, no qual Haraway alerta da importancia de olhar para todas

as perspectivas, para o ponto de vista do outro sem preconceitos:

De uma outra perspectiva, um mundo de ciborgues pode significar realidades
sociais e corporais vividas, nas quais as pessoas ndo temam sua estreita
afinidade com animais e maquinas, que ndo temam identidades
permanentemente parciais e posi¢oes contraditorias. A luta politica consiste
em ver a partir de ambas as perspectivas ao mesmo tempo, porque cada uma
delas revela tanto dominagdes quanto possibilidades que seriam inimaginaveis
a partir do outro ponto de vista. Uma visdo Unica produz ilusdes piores do que
uma visdo dupla ou do que a visdo de um monstro de multiplas cabecas. As
unidades ciborguianas s&o monstruosas e ilegitimas: em nossas presentes
circunstancias politicas, dificilmente podemos esperar ter mitos mais potentes
de resisténcia e reacoplamento. (HARAWAY, 2000, p. 46).

No pds-humanismo, temos o ciborgue como uma figura que esta presente na medida em

que a metamorfose humano-maquina se torna mais aparente, mais significativa. Por
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consequéncia, surgem discussdes a respeito da dualidade entre natural e artificial, sujeito e
objeto, além das fronteiras entre o humano e o ndo humano. Entretanto, é importante refletir
sobre outro possivel individuo e o seu lugar no novo mundo; esse individuo nao seria
exatamente um ciborgue, apesar de compartilhar muitas caracteristicas com o mesmo, além
disso, ele possivelmente terd sua origem dentro das pesquisas com inteligéncia artificial. Ainda
que distante, os avancos tecnoldgicos apontam para a Singularidade Tecnoldgica, seria, talvez,
a criacdo de um ser ainda mais magnifico que o ciborgue por ser inteiramente ndo-humano —

aquele que gera mais apreensdo dentro das histdrias de ficcao cientifica: a maquina consciente.

3 CAPITULO Il - POS-HUMANISMO EM WESTWORLD

A série Westworld é um exemplo do que a fic¢do cientifica pode fazer pelo pensamento
critico. Ela nos leva a reflexdo acerca pensamento pdés-humanista e transhumanista, ndo sé por
apresentar dilemas atuais, mas também pela forma que séo trabalhados. Segundo Hillani (2018),
o conteudo de Westworld contribui para uma reflexdo sobre consciéncia e humanidade nesse
nosso tempo. Desse modo, para alinharmos com as reflexdes da série, faremos uma andlise dos

seus elementos narrativos, assim como a perspectiva da protagonista.

3.1 Westworld: narrativa, cronologia e cinematografia.

Westworld, série televisiva de ficcdo da HBO criada por Jonathan Nolan e Lisa Joy, gira
entorno de um parque tematico no futuristico, cheios de robds, e que tem a tematica do velho
oeste americano que, inclusive, da nome a série. O parque foi construido para dar vida a uma
série de narrativas que sao contadas em loop, porém, de forma organica — como se fosse um
videogame, cabendo aos hdspedes (humanos) a escolha de entrar na narrativa dos anfitrides
(androides) ou ndo —, capazes de se adaptar caso os hdspedes saiam ou alterem a narrativa. A
ideia surgiu por volta de 2015, tempo da série, quando dois cientistas Dr. Robert Ford e seu
parceiro Dr. Arnold Weber, trabalhavam em um experimento cientifico com o objetivo de testar

os limites da inteligéncia artificial.

Como é de praxe em um enredo de ficcéo cientifica, a tecnologia criada pelos cientistas
se mostrou muito avangada para sua época e logo chamou a aten¢do de muitos investidores

poderosos capazes de mudar todo o patamar do empreendimento dos s6cios. Entretanto, 0s
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anfitrides eram, tal qual os androides nexus-6 em Blade Runner (1982), indistinguiveis dos seres
humanaos, inclusive, a capacidade de sentir medo, dor e amor e isso foi um grande catalizador

para as reviravoltas da historia.

A histdria que acompanhamos na primeira temporada, se inicia a partir do momento que
alguns Anfitribes comegcam a apresentar problemas técnicos, consequentemente, colocando a
seguranca dos hospedes em risco. A partir dai toda a trama se desenrola, e na maior parte dela
acompanhamos a visdo dos AnfitriGes, principalmente, Dolores, que protagoniza a obra. Desde
0 inicio somos conduzidos a simpatizar com os androides e grande parte dessa empatia se

constroi na forma de narrativa em loop da série que da énfase ao cotidiano dos androides.

A rotina dos anfitrides que acompanhamos é circular. Todo dia € um eterno
retorno do mesmo, o que possibilita que as infinitas tramas do parque possam
existir. Até mesmo a confusdo temporal da série, ao cabo, s6 existe por conta
da compulsdo de repeticdo de Dolores, que reencena sintomaticamente o
mesmo caminho em periodos distintos. [...] Algumas das principais revelaces
ndo se ddo para os personagens da trama, se ddo para nos. Quando
descobrimos coisas sobre o passado dos personagens e do parque, quando
entendemos o que de fato estava acontecendo em determinada cena, quando
damos sentido ao que incialmente era confuso, todas as informacdes que
acreditavamos ter sdo reordenadas de um novo modo. O que pareciam duas
linhas temporais ou a interagéo estranha entre dois personagens vai aos poucos
se encaixando na nossa compreensdo. (HILLANI, 2018, p. 3-5).

Logo, entre os dilemas e questionamentos que a série apresenta e que buscaremos
trabalhar aqui, podemos citar: o que é ser verdadeiramente um ser humano? Como nos
diferenciamos das maquinas? O que é a consciéncia e em que medida ela pode ser criada? Quais
sdo as consequéncias éticas de um mundo que progressivamente embaca essa divisoria? Para
dar mais cientificidade a presente analise consideraremos alguns métodos de analise
cinematogréfica ja estabelecidos, com Seabra (2014) e Xavier (2005). Iniciando com o
historiador e entusiasta do cinema Seabra (2014), criador do modelo de analise que tem como
base a estrutura narrativa — decupagem e transcri¢do do objeto —, em paralelo assim parte de
um movimento chamada de narratologia. Entretanto, esse método exige uma imersdo que é
fundamental para a construcdo do sentido que se da por meio de planos, enquadramentos,
movimentos de cameras, angulos e outros artificios que juntos formam e aperfeicoam o

filme/objeto:
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E o primeiro contacto com a obra, na qual deve apenas estar presente o prazer
sensorial e estético comum a qualquer espectador. Todo o investigador que
ndo se deixe envolver pelo filme, que ndo comungue do chamado efeito-
cinema, que o leva a desenvolver mecanismos de identificacdo priméria
(imaginar-se dentro do espaco diegético criado pela ficcdo) e secundéria
(solidarizar-se com os problemas e angustias por que as personagens passam
para resolver os problemas que lhes véo sendo colocados) ficard no exterior
do filme, e nunca estard em plenas condigdes de compreender os sentidos
subjacentes a obra. Uma ficgdo cinematogréafica é acima de tudo a narracao de
uma estoria, através da qual nos deixamos voluntariamente manipular a nivel
sentimental, tal como em todos os outros registros ficcionais. (SEABRA, 2014
p. 85).

A narratologia ndo se centra somente nas falas ou nas demais interacdes de uma obra
cinematogréfica, ela envolve todo o processo, desde posicionamento e movimento de cadmera,
montagem que é realizada pelo diretor, palheta de cores, escolhas de cenarios, espaco filmico e
extra filmico, ou seja, tudo isso € considerado pela narratologia, porque tudo tem seu nivel de
influéncia no processo narrativo. Existe um conjunto de artes que se culminaram na producao
do filme e consequentemente, numa representacdo social, assim como, uma expressao
ideoldgica. Seabra cria a possibilidade de uma anélise filmica cientifica com validade na

academia, a partir da estrutura, e nada mais é do que construir na escrita o que se vé na tela.

Cada sequéncia € constituida por cenas ainda menores que, somadas, compdem uma
unidade espacgo-temporal. Assim, a decupagem € o processo de decomposicdo do filme
(sequéncias e cenas) até chegarmos a cada plano, que € um recorte que a lente faz do mundo
(XAVIER, 2005). O plano, no entanto, corresponde a um determinado ponto de vista em relacéo
ao objeto filmado, ponto de vista este que é manipulado pelos diversos tipos de movimentos e
enquadramentos da camera. Assim, cada plano ja classificado e legitimado no cinema trabalha
na conducdo do olhar do espectador e na constituicdo de énfases, ritmo, composicao,
ocultamentos etc. Assim, plano geral, plano médio, plano americano, primeiro plano, além de
seus movimentos zoom in, zoom out, fade in, fade out e outros (XAVIER, 2005) sdo recursos

técnicos intrinsecos ao cinema na construcdo da narrativa.

Figura 5 — Abertura de Westworld (2016).
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Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01)

A primeira coisa que chama atencdo em Westworld é a prépria abertura. Como visto no
plano sequéncia representado na figura 5, a abertura busca a todo momento paralelos entre o
cenario de oeste americano e o laboratdrio de fabricacdo dos androides, desde o inicio do seu
jogo visual ao transformar uma luz que analisa 0s 0ssos sintéticos no sol do deserto até o final,
ao transformar o a visdo ampliada do parque em um olho. Outro ponto a ser notado, sdo as cores
utilizadas nas cenas, sendo em sua maioria, 0 preto e 0 branco, cores neutras. Duas cores com
papeis fundamentais na fotografia, uma vez que estdo proporcionalmente relacionados a
guantidade de luz da ambientacdo do cendrio. Além disso, ambas as cores sdo intensificadas
quando em oposicdo uma a outra, e quando interagindo com as outros criam diferentes
atmosferas na cinematografia (STAMATO; STAFFA; VON ZEIDLER, 2013). O branco que
fisicamente é a juncdo de todas as cores, mas que psicologicamente passa a sensacao de
auséncia e neutralidade; na abertura, aliada as imagens podemos relacionar a cor a pureza,
talvez, a perfeicdo na construcdo dos anfitrides; Ja do outro lado do espectro, 0 preto em

conjunto com a imagem pode ser associado a estranheza, talvez, impossibilidade.

E é nesse contraste entre luz e sombras que temos a primeira cena da serie:

Figura 6 — Dolores nua sentada em modo offline. Figura 7 — Dolores nua sentada em modo offline.




Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01) Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01)

Como observa Seabra (2014, p.89) “a primeira sequéncia ¢ nuclear no conjunto da
narrativa. Para além de enunciar a problematica a abordar, situando-a no espaco e no tempo,
serve também para apresentar as personagens principais”. Na primeira parte do plano sequéncia
temos, nas figuras 6 e 7, um fundo totalmente escuro que gradualmente vai se iluminado e
revelando uma mesa de laboratdrio onde Dolores Abernathy esta sentada em modo offline. Uma
voz ordena que ela fique online para que assim possa comecar o diagnéstico, cena corriqueira
para quem é anfitrido. A camera, inicialmente em plano aberto vai, quadro a quadro, se fechando
na personagem, e assim, notamos que ela esta ferida e nua, uma nudez ndo sensualizada, quase

morbida.

Figura 8 — Dolores presa no seu loop temporal pt.1

Figura 9 — Dolores presa no seu loop temporal

Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01) Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01)

A voz do laboratério pergunta a Dolores se ela em algum momento questionou a
natureza da sua realidade e ela diz ndo. A proxima pergunta feita para a anfitrid é sobre a
percepcédo dele do mundo em que vive, assim ela declara que mesmo que muitos optem por ver

somente a feiura do mundo, ela sempre vai ver a beleza. Por ultimo, a voz pergunta o que ela

30



acha dos recém-chegados e Dolores eles procuram o mesmo que ela, um lugar para ser livre.
Essas perguntas/testes, possuem um objetivo Unico de diagnosticar se Dolores esta apta ou néo
a voltar para narrativa no parque, caso ndo estivesse, ela seria lancada no numa espécie de

depdsito de anfitrides defeituosos e esquecidos.

Em paralelo, temos a continuacéo do plano sequéncia representado nas figuras 8 e 9, o
Ciclo de Dolores continua, a cena mostra a anfitrid acordando em sua cama no rancho
Abernathy, ela carrega sua sacola de suprimentos de pintura escada abaixo em direcao a varanda
externa, onde cumprimenta seu pai, Peter Abernathy. Dolores entdo vai até Sweetwater,
comprar alguns itens e, enquanto carrega um alforje, ela deixa cair uma lata. Nesse momento
seu aspirante a namorado Teddy Flood aparece, ajuda ela com a lata, e ela fica feliz em vé-lo
novamente. Teddy resolve acompanha-la até em casa e eles flertam durante o caminho, mas ao
se aproximar do rancho Abernathy, eles ouvem tiros e Teddy cavalga na frente, confrontando e
atirando em dois anfitrides fora da lei, Rebus e Walter, que mataram os pais de Dolores.

Enquanto Dolores chora pela perda dos seus pais. Ela é confrontada pelo Homem de
Preto que tinha chegado no local, mas nada pode fazer contra ele. Teddy reage e atirano Homem
de Preto, mas nada acontece; entdo o Homem de Preto debocha e provoca Teddy, dizendo para
ter um vencedor é preciso ter um perdedor é que esse era o papel de Teddy, perante os Hospedes
que decidissem ganhar a Dolores dele. O Homem de Preto atira em Teddy na frente de Dolores,

matando-o.

Figura 10 — Violéncia em Westworld (2016).

Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01).
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Entdo, o Homem de Preto arrasta Dolores para um celeiro, onde pretende estupra-la,
enquanto tudo que Teddy pode fazer é olhar impotente. E novamente, a voz do chefe de
programacdo como mostra no plano sequéncia da figura 10, ela questiona Dolores sobre como
ela veria os Hospedes na condicéo de que eles podem fazer o que quiserem com os anfitrides e
eles ndo podem revidar, e Dolores diz que jamais machucaria 0s convidados. Dessa forma,
Dolores, naquele momento, parece obedecer as 3 leis da robotica criadas pelo famoso escritor
de ficgdo cientifica Isaac Asimov. Como observa Teixeira (2019, p.72), Asimov acreditava “na
bondade inerente das criaturas robéticas e por mais que pudesse haver ameacasse temores, ele
sempre achava uma maneira de atenuar e trazer esperanga”. Assim, ele criou 3 leis que serviria

de garantia contra uma possivel revolta das maquinas, sdo as Trés Leis da Robotica:

- Primeira Lei: um robd ndo pode ferir um ser humano ou, através da inacéo,
permitir que um ser humano seja ferido.

- Segunda Lei: um rob6 deve obedecer as ordens dadas por seres humanos
exceto se tais ordens entrarem em conflito com a Primeira Lei.

- Terceira Lei: um robd deve proteger sua prépria existéncia desde que tal
protecdo nédo entre em conflito com a Primeira ou a Segunda Lei. (ASIMQOV,
2004, p.9).

Uma vez que se permitiu pensar em maquinas verdadeiramente inteligentes, Asimov,
também sentiu a necessidade de garantir e assegurar a vida humana. Nesse sentido, e 0 escritor
sempre buscou provar a eficiéncia dessas leis em suas historias. Porém, talvez nenhuma das
adaptacdes das historias do autor conseguiu passar a esséncia das historias do autor tdo bem
como Westworld. Isso acontece, pois geralmente, essas adaptacdes que sdo puxadas mais para
acdo ou drama como acontece em ‘“‘eu robd” e “o homem bicentenario”, esquecendo da

discussao, da profundidade que Asimov coloca em seus livros.

Nesse sentido, Westworld se mostra um verdadeiro sucesso, talvez por se tratar de uma
série e assim ter mais tempo para trabalhar as discussdes de Asimov, além conseguir manter o
equilibrio entre as cenas e acdo e drama. Se por um lado, em seus livros Asimov, pega uma
cena do cotidiano dos robos e as 3 leis citadas acima e estica, testa essas regras a0 maximo atée
essa regra quebrar, por outro, € exatamente isso que Westworld apresenta, como mostrado no
ultimo quadro da figura 10, onde vemos todo sofrimento estd sendo registrado através da

camera que foca no olho de Teddy, e assim podemos assistir com ele as maldades do Homem
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de Preto para com Dolores. Esses tipos de traumas e memarias de cenas violentas repetidas em

loop contribui para o que mais tarde viria a ser um inicio de despertar dos anfitrides.

Ao longo dos episddios vemos que a violéncia é uma marca da série. Apesar de,
inicialmente, o primeiro contato dos hdspedes com o parque seja amistoso, as coisas
rapidamente ganham um aspecto macabro levando em consideracdo a semelhanga entre
maquina e homem. No plano sequéncia representado na figura 11, notamos, primeiramente, o
clima de aventura, encontrado nas cores amistosas € na musica de fundo, coisas que nos faz
desejar estar I4. Ao chegar e descer do trem o hdspede sofre 0 impacto e o vislumbre inicial, ele
se depara com “pessoas” andando e ndo conseguindo diferenciar quem ¢é androide e quem nao
é, quando se da conta ja estar imerso em alguma grande aventura do velho oeste, tal qual na
imagem onde vemos o xerife recrutando homens para procurar por um bandido. Entretanto, a
cena ndo se sustenta no clima de aventura, ganhando um aspecto estranho, essa quebra acontece

quando a série mostra para gente a falta de empatia do humano para com os anfitrides — como

vimos na figura 12 —.

Parece o tipo de homem
determinado’

VRS | o SN e

Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01) Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01)

Em meio ao loop de violéncia e esquecimento, surge o primeiro gatilho, isto , a primeira
vez que a série nos diz que tem algo errado. O caso acontece quando o pai da Dolores
Abernathy, Peter Abernathy, acha uma foto e sofre um bug, devaneio no plano sequéncia
representado na figura 13. O anfitrido estava em sua narrativa quando se deparou com um objeto
do mundo real, uma fotografia que um dos hospedes tinha deixado cair, a imagem é de uma
mulher no meio de uma cidade moderna, o androide ndo deveria ser capaz de reconhecer
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informagdes como essas, mas isso ndo acontece e ele se questiona sobre o que é aquilo, onde

aquela mulher se encontra, ele sofre um devaneio.

Figura 13 — Anfitrides gue questionam.

X

Uma pergunta
que nao devemos fazer

Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 01).

Na série, devaneios sdo 0s bugs de programacdo sofridos pelos androides, eles
acontecem a partir do momento em que alguns anfitrides tém contato e conseguem questionar
coisas que ndo lhes sdo familiares, coisas pertencentes ao mundo fora do parque. Isso é uma

clara referéncia da série ao Mito da Caverna de Platdo:

De acordo com a histéria formulada por Platdo, existia um grupo de pessoas
que vivia numa grande caverna, com seus bracos, pernas e pescogos presos
por correntes, for¢cando-os a fixarem-se unicamente para a parede que ficava
no fundo da caverna. Atras dessas pessoas havia uma fogueira e outros
individuos que transportavam ao redor da luz do fogo imagens de objetos e
seres, que tinham as suas sombras projetadas na parede da caverna e nelas os
prisioneiros ficavam observando. Como estavam presos, podiam enxergar
apenas as sombras das imagens, julgando serem aquelas projecdes da
realidade. Certa vez, uma das pessoas presas nesta caverna conseguiu se
libertar das correntes e saiu para 0 mundo exterior. A principio, a luz do sol e
a diversidade de cores e formas assustaram o ex-prisioneiro, isso o fez querer
voltar para a caverna. No entanto, com o tempo, ele acabou por se admirar
com as inimeras novidades e descobertas que fez. Assim, quis voltar para a
caverna e compartilhar com os outros prisioneiros todas as informacdes e
experiéncias que existiam no mundo exterior. As pessoas que estavam na
caverna, porém, ndo acreditaram naquilo que o ex-prisioneiro contava e
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chamaram-no de louco. (AMARIS-RUIDIAZ; GODOY:; SILVA, 2020, p.
03).

Em Westworld, os prisioneiros sdo os anfitriGes, e a caverna, o proprio parque. Os
anfitrides eram programados para ndo se importar com coisas que eles ndo entendem, como
palavras ou objetos que faz referéncia ao mundo fora do parque, a propria série enfatiza que
eles sdo programados para lidar com a situagdo com a seguinte frase “isso ndo me diz nada”.
Entretanto, ha aqueles anfitrides que ao terem contato com coisas pertencentes ao mundo fora
da sua caverna, tentam descobrir ou ao menos, questionar a possibilidade de um novo mundo,
a exemplo do pai da Dolores ao encontrar uma foto de uma mulher no mundo tecnolégico fora
do parque, ele fica dias pensando naquela foto questionado a natureza da sua realidade enquanto
luta contra sua programacéao até que acaba louco, cataténico e mais tarde € substituido por outro

anfitrido assumiu o papel de pai da Dolores.

A Dolores, por outro lado, o primeiro dialogo da série, como vimos nas figuras 8 e 9
“Algumas pessoas preferem ver a feiura deste mundo. Uma desordem. Eu prefiro ver a beleza.
Acreditar que ha uma ordem em nossos dias, um proposito”, parece recusar ver o que esta fora
da caverna. No momento em que seu pai Ihe mostra a foto da mulher fora do parque, ela é
indiferente, aquilo n&o lhe diz nada. Dolores se mostra imersa na sua caverna de sombras, onde
sua inocéncia sobre 0 mundo em que vive a faz crer que a rotina dos seus dias a tornam real,

gue esse mundo era o Unico possivel.

3.2 Inteligéncia Artificial e a Singularidade Tecnoldgica.

Quando olhamos para Westworld do ponto de vista da ficcdo cientifica, percebemos que
a série televisiva de ficcdo da HBO criada por Jonathan Nolan e Lisa Joy é, antes de mais nada,
um bom exemplo de distopia (HILLANI, 2018, p. 02). Esse subgénero de ficgdo cientifica que
tem como principal caracteristica 0 controle absoluto das massas por uma forga opressiva,
autoritaria e tiranica, como, por exemplo, o Estado no livro 1984 (1949) de George Orwell e
Fahrenheit 451 (1953), de Ray Bradbury. Nessas obras acompanhamos individuos com
percepcdes da vida enevoadas devido ao pré-condicionamento bioldgico, psicologicamente ou
programado por parte das forgas autoritarias, que forcam goela abaixo uma Unica verdade

absoluta que os individuos daquela sociedade ndo podem questionar. Geralmente, essa
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realidade distdpica tem como base uma ou mais caracteristica da propria realidade da sociedade
atual, entretanto, essa caracteristica costuma ser apresentada de forma extrapolada, como
observa Hillani (2018, p.01):

E um erro acreditar que distopias se caracterizam por serem um aviso sobre o
futuro, um alerta para o que pode acontecer caso tudo dé errado. Por mais que
elas sempre possam ser lidas como exercicio de futurologia, o que as melhores
distopias apresentam — de forma exagerada, metaférica — sdo os aspectos do
mundo com 0s quais ja convivemos no presente.

Nesse contexto, podemos tracar um paralelo com a série da HBO. Entretanto, é preciso
antes nos abstermos dos acontecimentos da primeira temporada da série e nos voltarmos para a
segunda e terceira temporada, quando somos apresentados ao mundo fora do Parque. E nesse
momento que percebemos que a tecnologia é usada para controlar e formar uma espécie de
sociedade ideal, em que crimes e outros problemas recorrentes da sociedade de hoje em dia séo
evitados devido a existéncia de um supercomputador dotado de inteligéncia artificial, o
Rehoboam, que tem acesso a todas as informac@es das pessoas. Esse supercomputador ndo s6
tem acesso a todos os dados pessoais dos individuos como também é capaz de vigia-los
constantemente e até controlar suas escolhas, de modo a pér em xeque a propria ideia de livre-

arbitrio.

Nesse sentido, a série faz o exercicio de futurologia de Hillani (2018), ao utilizar uma
tecnologia em ascensdo hoje, a machine learning — um ramo da inteligéncia artificial baseado
na ideia de que sistemas podem aprender com dados, identificar padrbes e tomar decisdes com
0 minimo de intervencdo humana — de forma extrapolada, onde é usando para controlar
totalmente a sociedade. Logo, lugares como Westworld (o parque), nesse mundo apresentado
na série, sdo carissimas valvulas de escape, momentos em que as pessoas estdo livres do
controle absoluto do Rehoboam. Isso, em partes, poderia explicar porque muitos convidados
tendem a ser tdo violentos uma vez que podem dar vazao a instintos e desejos reprimidos pelo
Rehoboam. Inclusive, nessa perspectiva, o fato de o parque ser ambientado no velho oeste ndo
¢ gratuito: época historicamente ligada a violéncia, terra sem lei, sem Estado, lugar onde é

possivel a expressdo de pulsées violentas do humano.

Atualmente, apesar de uma maneira bem mais sutil do que na série, convivemos com
varias inteligéncias artificiais (I1A) no nosso dia a dia. Fato é que vivemos numa sociedade cada

vez mais tecnoldgica e nela, sistemas ou maquinas capazes de sumular a inteligéncia humana,
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podendo, inclusive, coletar dados e a partir deles se aprimorar, se apresentam de varias formas.
Podemos percebé-las através dos mecanismos de sugestdo que fornecem recomendacdes de
programas de TV para 0s usuarios com base nos seus habitos de visualizacdes; existe também
os chatbots, que usam a 1A para entender os problemas dos clientes mais rapidamente e fornecer
respostas mais eficientes; e os assistentes inteligentes que através da IA séo capazes de analisar
informagdes criticas de grandes conjuntos de dados de texto livre para melhorar a programacao.

As inteligéncias artificias estdo mais relacionadas ao processo e a capacidade de
pensamento superpoderoso e a analise de dados do que a qualquer formato ou fungdo em
particular. Os transhumanistas e as grandes empresas da area afirmam que a IA ndo pretende
substituir os seres humanos e que seu objetivo é melhorar significativamente as habilidades e
contribui¢des humanas. Entretanto, a simples possibilidade de criar maquinas pensantes em si,
ja levanta uma série de questdes éticas. Assim sendo, podemos citar como exemplo a questéo
do viés, o ponto forte das IA sdo sua imensa capacidade de analisar e encontrar padrdes nas
informacdes, sabendo disso, € importante que ndo se construa maquinas enviesadas para ndo
correr 0 risco de termos maquinas racistas, preconceituosas ou intolerantes religiosas. Essas
questBes se fazem importantes tanto para garantir que as maquinas ndo se voltem contra a
humanidade, como também para o status moral delas proprias (BOSTROM; YUDKOWSKY,
2011).

Quando pensamos em maquinas inteligentes, um dos primeiros nomes que é lembrando
é do inglés Alan Turing (1912-1954), pioneiro nos estudos de computacéo e criador do Teste
de Turing, cujo objetivo era medir a capacidade cognitiva das maquinas. Quando Turing,
comecgou seus estudos no campo da computacgdo, ja tinha considerado a existéncia de uma
inteligéncia artificial, por isso uma das prorrogativas fundamentais era se as maquinas poderiam
ou ndo serem capazes de pensar, para isso criou o que ele chamou de “jogo de imitagdo”
(TURING, 2010, p.230):

Ele é jogado com trés pessoas, um homem (A), uma mulher (B) e um
interrogador (C) que pode ser tanto homem, quanto mulher. O interrogador
fica num quarto isolado dos outros dois. O objetivo do jogo para o interrogador
é determinar qual dos dois é o homem e qual a mulher. Ele os conhece pelos
rotulos X e Y e, no final do jogo, dizou ‘XéAeYéB ou‘XéBeYéEA’.
Ao interrogador é permitido colocar questdo a A e a B da seguinte forma:

C: Sera que X poderia me dizer o comprimento de seu cabelo? Ora, suponha
que X é realmente A, entdo A deve responder. O objetivo de A no jogo é o de
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tentar levar C a fazer uma identificagdo incorreta. Sua resposta poderia, entéo,
ser: ‘Meu cabelo € curto, e os fios mais longos tém mais ou menos 23 cm’.

Para que os tons de voz ndo ajudem o interrogador, as respostas devem ser
escritas ou, melhor ainda, datilografadas. * O arranjo ideal é ter um teletipo
para a comunicacdo entre os dois quartos. Alternativamente, a questdo e as
respostas podem ser repetidas por um intermediario. O objeto do jogo para o
terceiro jogador (B) € ajudar o interrogador. A melhor estratégia para ela é
provavelmente fornecer respostas verdadeiras. Ela pode adicionar coisas
como “eu sou a mulher, ndo preste atengdo nele!” Para suas respostas, mas
isso de modo algum lhe seré (til, pois 0 homem pode fazer observactes
similares. Agora perguntamos. “O que acontecera quando uma maquina
assumir o papel de A nesse jogo?

Para Turing (2010), se pudermos construir maquinas capazes de passar no seu jogo de
imitacdo, ja seria um primeiro passo para dizer que as maquinas sao pensantes, colocando-as a
um passo mais proximas de se tornarem conscientes. Entretanto, se o objetivo do teste é medir
a capacidade de uma méaquina de se passar por um ser humano, entdo tal teste seria mais sobre
enganacgdo do que sobre pensamento e consciéncia. Afinal, atualmente, fazer uma maquina
capaz de simular comportamentos humanos a ponto de um observador também humano é
totalmente possivel, com os chatbots, por exemplo. Por essa razdo, o proprio Turing naquela
época, nao defendeu que passar no teste significaria necessariamente que a maquina atingiu a

consciéncia, entretanto, observou que seu teste poderia significar um passo nesse caminho.

Atualmente, as inteligéncias artificiais sdo capazes de construir poemas e até simular
sentimentos humanos e muitos outros feitos espetaculares, ainda assim, ndo fomos capazes de
construir maquinas conscientes. O maximo que conseguimos foi criar algoritmos poderosos
capazes de encontrar todo tipo de padrdes e isso, aliado a uma base, implica que mesmo sem
ter qualquer nivel de inteligéncia, a maquina conseguiria dar respostas espantosas a muitos

testes feitos para 0 humano.

Possivelmente inspirados no Teste de Turing, na ficcdo cientifica podemos encontrar
testes semelhantes para diagnosticar a capacidade cognitiva das maquinas. Em Ex-Machina
(2015), temos o teste proposto pelo cientista Nathan ao seu computador Caleb; ja em Androides
sonhas com ovelhas mecanicas? (1968) e Blade Runner (1982), temos o teste de Voigt-Kampff.
Este Gltimo ocorre a partir da avaliacdo de reaces fisicas como tremores nas pupilas, dilatac6es
involuntarias da iris ou arrepios; essas reacdes sao despertadas e provocadas por um avaliador
atraveés de uma série de perguntas hipotéticas que poderiam ocasionar uma variacao de respostas
(TEIXEIRA, 2019). Em Westworld € revelado por Ford que os anfitrides passaram no teste de

Turing logo no primeiro ano:
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Os anfitrides passaram no teste de Turing depois do primeiro ano. Mas nao,
isso ndo bastou para o Arnold. Ele ndo estava interessado na aparéncia de
intelecto ou humor. Ele ndo queria realismo. Ele queria criar consciéncia.
Entenda, Arnold criou uma verséo de cognicdo na qual os anfitrides ouviam a
programacdo como um mono6logo interno na esperanca de estimular a
consciéncia ‘lembre-se’. (WESTWORLD, 2016, EP. 09).

Essa passagem da série ndo so revela o potencial dos anfitrides desde sua criacdo —
primeiros modelos —, como também traz revelacdes sobre seu criador, Arnold, que claramente
é fascinado pelas suas criagdes e, com isso, buscou constantemente uma férmula para que eles
alcancassem a Singularidade. Segundo Turing (2010), ndo nos perguntamos se cada pessoa com
guem conversamos tem realmente consciéncia ou inteligéncia por trds, simplesmente
assumimos que sim e agimos de acordo, e fariamos 0 mesmo com as maquinas. Afinal, como
podemos ter certeza que 0 mundo tudo ndo foi transformado em zumbis que ndo tem
pensamento reais, mas respondem como se tivessem, enquanto vocé é a Unica pessoa com

sentimentos. O que garante que a tristeza ou alegria que outros sentem realmente sao reais?

Mesmo assim, outro pesquisador, John Searle vai ao contrario do senso comum de que
no ritmo tecnologia a tendéncia é que as maquinas se tornem conscientes e ele explica isso
através do exercicio mental da sala chinesa. Como observa Porto (2006, p.16), 0 exercicio

consiste em:

No experimento, o préprio Searle, que desconhece o idioma chinés, esta
trancado numa sala onde recebe uma folha com um grupo de caracteres em
chinés, depois Ihe é dado uma segunda folha também com caracteres em
chinés, acompanhada de outro papel com regras em inglés (lingua que ele
entende) para relacionar os simbolos da segunda folha com os da primeira. As
regras escritas em inglés lhe informam que toda vez que na primeira linhada
primeira folha ocorre determinado grupo de simbolos e na primeira linha da
segunda folha, outro determinado grupo de simbolos, ele devera escrever,
numa terceira folha, um outro grupo de simbolos, tudo em chinés, e devera
passar esta terceira folha por uma janela para alguém do lado de fora - note
que ele ira identificar os simbolos exclusivamente pelos seus desenhos, ou
seja, pela sua forma. No experimento mental, Searle recebe as folhas em
chinés por uma janela e entrega a folha que escreveu, por outra. Para quem
esta do lado de fora da sala, as folhas que sdao “inseridas” nesta contém um
texto em chinés e perguntas sobre este texto, e a folha que “Searle dentro da
sala” retorna ao exterior que contém as respostas as perguntas, de tal forma
que quem souber chinés entendera perfeitamente estas respostas. Para quem
sabe chinés, a sala estara falando chinés, ja que pode responder perguntas que
Ihe sdo feitas; porém, e Searle, sabe chinés? E claro que ndo, pois tudo o que
esta fazendo é manipular simbolos cujo significado desconhece.
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Da mesma forma, segundo Searle, maquinas poderiam se comportar da mesma maneira,
elas poderiam responder perguntas que fazemos de maneira que alguém de fora sintam que elas
tenham consciéncia, quando na verdade ndo existe o processo interno consciente. Fazendo um
paralelo com a série, é possivel observar o exemplo de Searle nos anfitrides quando estéo
vivenciando as narrativas que lhe foram programadas. Na série, antes do despertar dos
anfitrides, existia toda uma série de dialogos e sentimentos que eram falsos, porém,
indistinguiveis dos sentimentos reais. Ndo obstante, quando analisamos as duas linhas
temporais presentes na serie através da memorias de Dolores, notamos a evolugdo do corpo dos
androides, sendo o corpo da linha do passado formado inteiramente de circuitos e metais,
enquanto no presente da série os anfitrides possuiam um corpo organico artificial, com 6rgaos

e demais sistemas, com a Unica excecao do cérebro que ndo remetia a um cérebro humano.

Entdo, como mostrado na figura 14, o questionamento que fica é: realmente importa se
0 outro esta consciente ou ndo, se o seu corpo ¢é artificial ou ndo, uma vez que nao é possivel

perceber a diferenca?

Figura 14 — humano e androide, quem é quem?

A resposta para essa pergunta talvez seja simplesmente ndo, néo faz diferencga se outro

estd consciente ou ndo, desde que pareca estar. Joseph Weizenbaum, famoso cientista da
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computacéo, pode evidenciar isso em um de seus estudos com inteligéncia artificial, na ocasido,
ele criou ELIZA, um programa capaz de processar a linguagem natural e oferecer respostas
para perguntas de pessoas que se comunicavam com ela via chatbots. Ndo obstante, ELIZA
tinha como um de seus scripts uma variagdo chamada Doutor, criado para se passar por um
terapeuta que se utilizava de respostas e perguntas vagas utilizando a palavras do seu paciente.
Entretanto, para o desespero de Weizenbaum, mesmo ele deixando claro que aquilo se tratava
de um programa e ndo uma pessoa real, as pessoas que interagiam com o chat acreditavam que

estavam falando com uma pessoa real.

ELIZA criou a ilusdo mais marcante de ser capaz de ter de entender o que se
passava na mente das muitas pessoas que conversaram com ela. Pessoas que
sabiam muito que estavam conversando com uma maquina logo esqueceram
esse fato — assim como a plateia de um teatro, sob o0 dominio da suspenséo da
descrenca — e logo esqueceram que aquilo que estavam presenciando ndo era
“real”. Essa ilusdo era especialmente forte e se apegava com mais tenacidade
em pessoas que conheciam pouco ou nada sobre computadores. Eles
frequentemente pediam que as deixassem conversar com o sistema em privado
e, apos terem conversado com ela por um tempo, insistiam, mesmo depois de
minhas explicacbes, que a maquina havia realmente os entendidos.
(WEIZENBAUM, 1976, p. 189; apud GUNKEL, 2017, p. 09).

Nesse contexto, o que Weizembaum acabou descobrindo na pratica que nés humanos
ndo precisamos de muita motivacao para ficarmos convencidos de que algo tem consciéncia ou
age com intencdo. Uma possivel explicacdo para isso, talvez seja por termos como uma de
nossas caracteristicas mais marcantes o fato de sermos animais sociaveis, pois ao olharmos para
nossa historia, perceberemos gque estamos constantemente dando intencdo para objetos e forcas
da natureza como se fossem pessoas, seja de forma consciente ou inconsciente, fato é que

estamos o tempo todo antropomorfizando o mundo a nossa volta.

Figura 15 — Theodore e Samantha casal do filme Her.
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Fonte: Modificado de Evandro (2021, p. 01).

Figura 16 — Akihiko Kondo e Hatsune Miku durante a cerimdnia de casamento.

1 "7 ad § a i =3 N
Fonte: Modificado de Times (2018, p. 01).

A mérito de exemplo, podemos observar na figura 15, o filme Her, de 2013 com dire¢éo
Spike Jonze. O longa de ficcdo cientifica retrata uma historia de amor entre o escritor Theodore
(Joaquin Phoenix) e o sistema operacional Samantha (Scarlett Johansson), uma fic¢éo que pode
ser considerada muito mais real do que se imagina. Pouco tempo depois do langamento do
filme, em 2018, tivemos o casamento do japonés Akihiko Kondo —figura 16 — com uma boneca
hologréafica que canta usando o software de voz chamada Hatsune. Tanto Samantha, quanto a
boneca Hatsune podem ser consideradas sucessoras de ELIZA, semelhante aos assistentes
virtuais: Alexa, Siri e Cortana. Logo, pode-se entende que o recado passado no filme e também
no casamento de Akihiko é que novas formas de relacionamentos tdo surgindo a medida que

42



criamos e nos mesclamos com as maquinas e softwares cada vez mais capazes de simular

humanidade.

3.3 Aquisicao de consciéncia e conflitos de identidade

Nesse subtopico trabalharemos algumas teorias referentes a aquisicdo da consciéncia e,
mesmo que algumas se realizem somente no campo especulativo visto que ndo podem ser
provadas, é importante ressaltar que se mostram atuais e capazes de englobar e explicar 0s
dilemas de Westworld.

A primeira teoria para discutir a consciéncia é justamente a que foi ilustrada pela série
e que da nome ao Ultimo episoédio da primeira temporada, a teoria da mente Bicameral do
psicdlogo Julian Jaynes (1976). A teoria vai observar que, mesmo antes dos seres humanos
desenvolverem a consciéncia, a mente seria dividida em duas cdmeras, sendo uma delas
responsavel por falar/ordenar, enquanto a outra, ouve e obedece. Dessa forma, s6 a partir da

juncdo ou da quebra dessa jungdo que se deu origem a consciéncia como conhecemos hoje.

Nesse sentido, a teoria entende alguns elementos considerados fundamentais, como: a
linguagem escrita e o estresse/sofrimento. O desenvolvimento da linguagem escrita se faz
importante porque ela é uma ferramenta que traz consigo a capacidade de armazenar
conhecimento e com isso refletir sobre acfes que ja foram ou que serdo feitas, ou seja, ela

permite a criacdo de uma linha do tempo em que € possivel questionar atitudes e escolhas.

Para 0 Jaynes a evolugdo humana é um processo sociocultural, visto a importancia que
¢ dada para ferramentas como a escrita e demais formas comunicacdo em sua teoria. O
aglutinamento das pessoas, as interacdes fizeram que que elas tomassem a consciéncia através
do outro ser, das outras pessoas. O psicologo notou que no inicio da escrita, as pessoas ndo
usavam o termo “eu”, de modo que, 0 que Se via na escrita era apenas uma espécie de
consciéncia coletiva e descritiva da sociedade, assim, a partir do argumento que a forma de
escrever é um reflexo da sociedade, ele concluiu que 0s povos da época ndo conseguiam se
compreender como individuos, a consciéncia em si ndo estava completamente formada
(JAYNES, 1976 apud ALMEIDA, 2019, p.63-64).

N&o obstante, 0 autor observou, ao analisar textos antigos, como lliada de Homero e a

biblia, a auséncia de palavras para mente, consciéncia e pronomes em primeira pessoa. Aquiles
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protagonista de Iliada, por exemplo, ndo possui nenhum momento introspec¢do durante da sua
jornada, tudo que ele faz é ouvir as vozes dos deuses e seguir suas instru¢des sem quaisquer

questionamentos.

Quem entdo eram esses deuses que moviam o0s homens como robds e
cantavam épicos por suas bocas? Eles eram vozes cujas falas e direcoes
poderiam ser tdo distintamente ouvidas pelos herdis iliadicos como as vozes
gue sdo escutadas por certos pacientes epiléticos e esquizofrénicos. [...]
Distintamente de nossas proprias mentes subjetivas conscientes,
chamamos a mentalidade dos Micénicos de mente bicameral. Volicéo,
planejamento, iniciativa sdo organizadas sem qualquer consciéncia e, entdo,
ditas para o individuo em sua linguagem familiar, as vezes com a aura visual
de um amigo familiar, ou figura de autoridade, ou deus, ou, as vezes, como
somente uma voz. O individuo obedece a essas vozes alucinativas porque ele
ndo poderia ver o que fazer por sua prépria conta. (JAYNES, 1976, p. 73-75
apud ALMEIDA, 2019, p.63-64).

Em Westworld podemos encontrar alguns paralelos essa teoria, como 0 momento em
que Arnold replica o processo da mente bicameral, ao criar uma espécie de semiconsciéncia

para auxiliar Dolores a alcancar o centro do labirinto, isto é, a autoconsciéncia:

Figura 17 — Dolores e Arnold na frente da igreja

—
Q ,lade.O_._G[IelaS ua mente

a minha voz,
para guia-la pelo caminho

Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 09)
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Ao analisar plano sequéncia da figura 17, onde Arnold explica para Dolores sobre a voz
que tinha lhe dado, podemos notar no plano de fundo, a igreja, local onde os anfitrides se
reuniam para ouvir a VVoz que falavam com eles. Entretanto, mesmo ouvindo essa voz vez ou
outra, os anfitrides ndo conseguiam alcancar a consciéncia, nao era suficiente, eles tinham
ciéncia que existiam, conheciam suas respectivas funcbes, mas, semelhante a Aquiles, ndo
tinham consciéncia de si mesmo. Em uma passagem da série o Ford diz que até hoje, muitas
pessoas ndo teriam consciéncia de si mesmo, simplesmente sabem a sua func¢ao na sociedade e
executam aquilo de modo a serem capazes de sobreviver, semelhante em alguma instancia ao

que acontece com as formigas de um formigueiro.

Nesse sentido, entraria o estresse, outro elemento fundamental para o despertar, segundo
a teoria da mente bicameral. Esse estresse poderia ser derivado de varias causas, como o periodo
de seca, fome ou de guerras, o que leva os humanos a se questionar sobre as acdes que estdo
tomando, e esses questionamentos ajudaram na evolugdo do humanos, pois, quando
questionamos, conseguimos entender melhor o livre arbitrio e somos capazes de tomar nossas
proprias decisdes. Dito isso, é valido mencionar que o fator estresse é muito significativo em

Westworld, pois € mostrado que os anfitrides sob mais estresse 0s primeiros a despertar.

Deixando um pouco mais claro, a partir do momento em que Arnold decidiu ajudar
Delores a alcancar a consciéncia, ele entendeu que isso funcionaria como uma piramide, onde
a base seria as memorias (informacdes do passado) — anfitrides com as memdrias mais fortes,
que conseguem se lembrar melhor das coisas acabam despertando um pouco mis rapido —; o
passo seguinte para o despertar da consciéncia seriam as improvisacfes, ou seja, conseguir
formular solucdes diante dos problemas; o terceiro ponto seria o interesse préprio, em que 0
individuo definiria um proposito e tentaria realiza-lo, sendo capaz de reconhecer a habilidades
que Vvocé tem ou que precisar ter.

Figura 18 — Despertar de Dolores pt.1 Figura 19 — Despertar de Dolores pt.2

ra, finalmente, entend

desde aquele primeiro dia.




Fonte: Modificado de HBO (2016, EP. 09)

Arnold entdo percebe que ndo tem nada de piramide, mas tudo € na verdade um labirinto,
onde o centro do labirinto seria o despertar da consciéncia. A alegoria do labirinto significa que
cada decisdo que o individuo toma vai leva-lo para algum lugar e esse lugar pode ser mais
proximo do fim do labirinto, e assim, o individuo iria iniciar o processo de desenvolvimento da
consciéncia, percebendo as coisas que acontecem ao seu redor e questionando a sua realidade.
Por outro lado, essas escolhas também poderiam leva-lo para a borda do labirinto, que seria a
loucura. Descobrindo que era um labirinto e ndo uma piramide, Arnold, entendeu que era
inevitavel que os anfitrides acabassem despertando e criando sua prépria consciéncia, assim
como, que alguns deles ficassem loucos no processo, eventualmente, grande partes deles
conseguiram chegar no centro e entdo teria consciéncia de todas as atrocidades que o0s seres
humanos faziam com eles. E quando, por fim, Ford, reconhece que Arnold estava certo, ele

comeca a ajudar o processo de despertar inserindo o cddigo devaneios.

Segundo Charles Rubin (2016) e Hillani (2018), outra teoria envolvendo a aquisicao de
consciéncia que dialoga com a série é a dindmica da dialética do Senhor e do Escravo proposta
por Hegel. Na obra Fenomenologia do Espirito (1992), Hegel descreve um processo de
aquisicdo da consciéncia (a-consciéncia-do-si), ela se da a partir da relagdo com o outro, ou

seja, esta inerentemente ligada ao social:

Em Hegel — diferentemente do solipsismo kantiano, por exemplo —, a
consciéncia de si € inevitavelmente social e intersubjetiva, se da apenas por
meio do reconhecimento. A reflexividade da consciéncia —a consciéncia de si
préprio como sujeito, a tomada do proprio sujeito como objeto —, s6 pode
surgir na medida em que um outro me reconhece como consciente de mim
proprio, sendo a reciproca igualmente verdadeira. E na medida que eu
reconhego que o outro reflete sobre si, tem consciéncia de si, que eu posso ter
consciéncia de mim; ou, em seus proprios termos, ‘a consciéncia de si existe
em si mesma e para ela mesma quando, e graca ao fato de que, ela existe para
outra [consciéncia de si]; isto é, ela existe somente ao ser reconhecida. [...]
Elas reconhecem a si mesmas ao se reconhecerem mutuamente’ (Hegel, 1977,
p. 111-2 apud HILLANI, 2018, p.08).
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Nesse sentido, importante pontuar de inicio que, a relacdo senhor e escravo trazida pela
teoria, pode ou ndo ser ligada a escraviddo historica, mas o0 mais importante séo as duas figuras
da consciéncia que passam por um processo até atingir a “consciéncia-de-si”. Com isso em
mente, a formacéo do escravo se daria pelo medo e pelo trabalho, através desses dois elementos
0 Escravo acaba se tornando “um-ser-para-si”. Pelo trabalho o escravo supera a sua condigéo
de Escravo, condigdo de consciéncia escrava, enquanto do outro lado, o senhor acaba se
rebaixando pois ndo consegue mais desenvolver o trabalho. A teoria fala ainda que, a questdo
do medo da morte e do trabalho sdo essenciais para a formacao do individuo e é nesse momento
que ocorre a inversdo dos papeis, 0 Escravo se torna senhor e o senhor se torna escravo. O
escravo deixa de ser um ser para 0 outro e se torna um verdadeiro ser para si, e 0 senhor que

era antes um ser para si, acaba se tornando um ser para outro.

Na série, a partir do ponto de vista de Hegel (1992), temos uma espécie de dubla face
de aquisicdo de consciéncia que possibilitou o despertar dos androides. O primeiro exemplo
que pode ser citado na série, é quando Arnold percebeu que sua criacdo os anfitrides,
evoluiriam a um ponto em que sua semelhanca com os humanos nao se limitaria somente ao
fisico — esse na verdade, acabou por ser 0 aspecto mais distante —, sendo iguais em intelecto e
sentimentos — capazes de desenvolver respostas emocionais tipicamente humanas, como 6dio,
amor — vendo o profundo sofrimento que ele proprio imp6s a sua cria¢do, optou por um suicidio
coletivo numa das revelagdes mais chocantes da série. Logo, podemos dizer entdo que 0s
androides da série s6 atingiram o estado de consciéncia gracas aos humanos, mas nao por os ter

construido e si por reconhecé-los como iguais.

Além disso, sendo os convidados correspondentes a figura do Senhor, é através da luta
para se libertar da sua condicdo de vida, isto &, rotina de sofrimento em loop que anfitrides
(Escravos) acabam se tornando um ser-para-si, ou seja, alcanca a consciéncia-de-si, dando um
sentido a si mesmo. Todos o0s anfitrides que tém seu passado exposto na série tém algum medo
ou angustia que servem de motivagdo para alcancar a consciéncia-de-si, Dolores tem 0s seus
lapsos de memoria, Maeve tem a sua filha perdida e Arnold, sofre pelo filho que morreu.
Entretanto, do outro lado do espectro, temos 0 Homem de Preto cujo arco narrativo se resumo
a busca pelo fim do labirinto. Essa personagem vive uma espécie crise existencial que, faz um

paralelo com a figura do senhor, ele ndo teme a morte e sua busca pelo fim do labirinto pode
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significar o desejo de voltar a ser escravos, de pertencer e assim voltar a si sentir

verdadeiramente vivo.

Figura 20 — O dilema do Homem de Preto.

Fonte: Mdificado de HBO (2016, EP. 09).

Por fim, importante recapitular que, ao longo da série ndo temos um forte exemplo ou
participacdo de ciborgues, tdo citados anteriormente para exemplificar a
composigao/configurgéo do ser transhumanista. Entretanto, ela aborda com maestria uma outra
importante figura do transhumanista, o androide. Esse ser internamente artificial é, talvez, um
dos maiores simbolos do p6s-humanismo, por ser um ser semelhante a nds, porém, totalmente
diferente. Se por uma lado, 0 movimento transhumanista discute o aperfeicoamento humano
por meio da ciéncia e da tecnologia, de modo que, os individuos trasnhumanos estdo em
processo de aperfeicoamento, existindo nesse meio termo entre humano e maquina; entre
alteracdes bioldgicas — inclusive pela genética, como o caso dos atletas, e na ficgdo, o capitdo
américa — e tecnoldgicas — como usuarios de membros mecanicos ou qualquer outro
equipamento que acoplado modifique a condi¢cdo humana do individuo, na ficgdo temos o ja
citado Homem de Ferro da Marvel.

Por outro lado, o p6s-humano, consequentemente, é o resultado desse processo do
transhumanismo, seria as criaturas ja modificadas pelas ciéncias bioldgicas e tecnoldgicas ao
ponto de ndo poderem mais ser consideradas humanas. Esses novos seres quebrariam com as
caracteristicas tradicionais que servem hoje como base referencial de desenvolvimento do

individuo na sociedade. Por isso, Westworld (2016) acaba sendo um bom exemplo, ela ndo s6
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traz o dilema de conviver com androides conscientes, como também, conviver com androides
gue em algum momento recebe um corpo orgénico, ainda que artificial, o que embaracaria ainda
mais qualquer definicdo de sujeito e talvez significasse que ultrapassamos a figura do humano,
da humanidade, ou pelo menos, de alguma forma estariamos em um outro registro, o registro
do pds-humano que, em sua totalidade seria “a forma mais sutil e o avatar ultimo do
humanismo” (ROMANDINI, 2012, p. 240).

4 CONSIDERACOES FINAIS

Quando se iniciou o presente trabalho de pesquisa, constatou-se que havia uma forte
ligacdo entre a ficcdo cientifica e o movimento pds-humanista, por isso, acreditamos ser
importante estudar sobre pds-humanismo em um produto sociocultural de fic¢do cientifica, no
caso, a série de televisao norte-americana da HBO, Westworld. Esse trabalho pretendeu analisar
e entender as diferentes abordagens do p6s-humanismo na série que revelou possuir dilemas e

discussOes atuais e relevantes para sociedade em geral.

Dessa forma, a partir de uma abordagem metodoldgica qualitativa, buscamos analisar e
registrar com descri¢des detalhadas, passagens na série em que as ideias pds-humanistas estao
presentes. Em paralelo, coletamos todos os dados para a referéncia bibliografica no formato
digital através de bibliotecas digitais e bancos de dados também digitais e, apesar da
consideravel quantidade de dados disponiveis em lingua portuguesa discutindo a tematica,
alguns textos relevantes para a pesquisa em questdo ainda se encontram em sua lingua nativa
como o livro The Origin of Consciousness in the Breakdown of the Bicameral Mind (1976) de
Jaynes, isso se mostrou um tanto limitante por ndo termos acesso total ao texto, restringindo a

arquivos de terceiros.

Assim sendo, para atingir uma compreensao do objetivo geral do presente trabalho, isto
é, refletir e identificar as caracteristicas da chamada pds-humanidade através da analise da série,
definiu-se trés objetivos especificos. O primeiro, foi buscar entender o caracteriza o humano e
0 humano p6s-humano, a partir de teorias e da correlagdo dos conceitos de natureza humana e
condicdo humana. Verificou-se que independentemente da existéncia de uma natureza humana
ou ndo, estamos todos sujeitos a nossa condi¢do humana, logo, o conceito de humano deve

possuir um carater relativo, uma vez que € intrinseco ao humano transformar o mundo a sua
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volta com o intuito de superar suas limita¢des, enquanto ele proprio acaba se configurando em

algo novo.

Depois, se fez importante entender a relacdo entre ficcdo cientifica e ciéncia real, uma
vez que nosso objeto é um produto cultural especifico dessa area. A andlise permitiu concluir
que a ficcdo cientifica sempre esteve na vanguarda, e porque ndo dizer, mais avancada que a
ciéncia real. Por outro lado, essa diferenca ndo é tdo absurda como foi outrora, 0o avanco
cientifico real gradativamente parece se aproximar das invencgdes cientificas ficcionais, uma
vez que com a excecao da viagem no tempo, nada parece inalcangavel pela ciéncia real, nem

mesmo a possibilidade de maquinas conscientes.

Ja o terceiro objetivo era analisar alguns dos conflitos étnicos e morais em relacionados
a ciéncia do melhoramento, uma vez que tecnologia € algo que se encontra cada vez mais
enraizadas no cerne da humanidade. Averiguou-se que, existe um impasse entre dois grupos
distintos, transhumanistas, defensores do melhoramento e bioconservadores que temem pelas
condicdes e aplicacbes de melhoramento. Esse impasse se justifica, uma vez que ambos os lados
possuem opinides coerentes, reais e convincentes sobre Vvarios conceitos que sonhamos e
tememos ver um dia, como: relacionamentos intimos com inteligéncias artificias,
nanotecnologias, implantes de memdria, aperfeicoamentos genéticos e maquinas conscientes,

etc.

Com isso, a hipétese do trabalho de que a partir da literatura de ficcdo cientifica, é
possivel perceber as reais transformacfes sociais consequentes do avanco tecnoldgico se
mostrou valida. Westworld, apresenta um mundo em que o0 organico e o cibernético ja ndo sao,
de fato, bem definidos, gerando assim novas configuragdes sociais e, dessa forma, rompendo
com diversos pressupostos cientificos e politicos que antes eram centrais na cultura ocidental e
gue serviam como base para a dominacao de minorias éticas, mulheres, trabalhadores e até dos
animais (HARAWAY, 2000). Nao obstante, Westword é um sofisticado servico de
entretenimento adulto — a maneira do que é a Disneylandia para as criangas. Penso que poderias
ter discutido esse aspecto que articula entretenimento, mercado capitalista e pos-humanismo.
Em termos cronoldgicos, depois da literatura e do cinema, esse modelo de entretenimento
poderia ser justamente 0 mercado e lugar de antecipac¢do do pos-humano. Inclusive, é possivel
que j& tenhamos muitos “westwords” por ai, Se considerarmos o marcado de games, datagloves,

entre outros.

50



Logo, é possivel pensar numa apropriacdo disso para discutir a politica em sua
totalidade, uma vez que tecnologia que temos hoje ja é parte da nossa vida cotidiana, além do
que, a forma como nos relacionamos com ela esta cada vez mais intima e diversificada. Por
meio da tecnologia, cada sujeito possui uma infinidade de formas e possibilidades de formas de
se expressar e de se constituir subjetivamente. A questdo da identidade na série é algo
importante a ser observado uma vez que aborda extremos que ja comegam a surgir nesse inicio
de século XXI do mundo real. Se a identidade no mundo p6s-moderno atual ja ndo se limita a
sexo bioldgico, género, etnias e demais caracteristicas tradicionalmente relevantes na cultura
moderna que serviam como base referencial central de desenvolvimento do sujeito, podemos
dizer que esses individuos ja sdo considerados pds-humanos pelo conceito filoséfico, apesar de

ser algo que necessita de ainda mais discussdes sobre p6s-humanismo.
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