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APRESENTACAO

O presente Aplicativo € oriundo como parte do produto final da dissertacdo de
mestrado, a qual se intitula “ANALISE SOCIOAMBIENTAL DA SERRA DO
CABRAL, SIMAO DIAS-SE: proposi¢&o do uso de tecnologias digitais para o ensino
das Ciéncias Ambientais”. Esta foi desenvolvida durante o curso de Mestrado
Profissional em Rede Nacional para Ensino das Ciéncias Ambientais pela Universidade
Federal de Sergipe sob orientacdo da Profé. Dr2. Anézia Maria Fonséca Barbosa.

A pesquisa teve como base tedrica estudos acerca das relagdes entre: Crescimento de
cidades, sustentabilidade e politicas publicas ambientais e Impactos Socioambientais;
Atividades turisticas e transformacdo de paisagens; Educacdo Ambiental e a utilizacdo de
tecnologias digitais como uma estratégia de Educacdo Ambiental.

A partir da dissertacdo, foi criado este Aplicativo educativo com o intuito de
promover acOes de Educacdo Ambiental por meio das tecnologias digitais com uso do
aplicativo movel, para que assim permita uma comunicac¢ao maior entre os habitantes do
municipio, principalmente estudantes da educacdo basica a se aproximar das questfes

socioambientais, especialmente as que rodeiam o municipio de Siméo Dias- SE.
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O presente documento versa sobre um aplicativo de utilizagdo através de leitura de QR
Code, de localizacao da cidade, inicialmente dos pontos e atrativos turisticos associados a Serra do
Cabral com o intuito de promover uma sensibilizacdo ambiental de uso e conservacdo da
localidade. Também € constituido nesta vertente do aplicativo uma pagina interativa onde 0s
usuarios possam observar a partir de um quiz suas a¢des na area, e avaliar se sao benéficas ou nao
para 0 meio ambiente.

Além disso, foi elaborado uma vertente educacional no aplicativo, para que sirva como material
didatico para abordar o meio ambiente local de maneira transversal, com informagdes e
curiosidades da cidade, visto que ha essa necessidade de compartilhar conhecimentos condizentes
com a realidade dos individuos. Assim, sera uma importante ferramenta didatica para promover
uma educacao eficiente e atrativa para que sensibilize os discentes e a sociedade no geral sobre o
uso e conservacao do local.

Este produto técnico tem como propdsito proporcionar maior proximidade com os problemas
socioambientais existentes no municipio, com vistas a torna-los mais explicitos e compreendidos
pela sociedade local. E a partir da execucdo metodoldgica proposta, foi possivel realizar uma
avaliacdo acerca da percepcao ambiental dos envolvidos em relacdo a area de estudo e para adquirir
dados que serviram de base para elaboracdo do APP, contendo informagdes relacionadas aos
aspectos socioambientais do municipio, incluindo o ponto turistico, tendo como finalidade
promover o entendimento das principais questdes ambientais e que seja uma ferramenta de didatica
para o ensino das Ciéncias Ambientais na cidade.

O APP sera uma importante ferramenta para trabalhar temas que abordem questfes de
interdisciplinaridade, pois unir& conceitos geograficos, ambientais, turisticos, econébmicos, sociais
e historicos correlacionados, uma maneira eficiente e atrativa para que se crie uma consciéncia
socioambiental. Assim, a inclusdo da Educacdo Ambiental aliada com as novas tecnologias,
possibilitard uma comunicacdo entre todos envolvidos para colaborar com as causas
socioambientais.

1.2 Justificativa do produto técnico

Ponderando a relevancia da aplicacdo de atividades didatico-pedagdgicas que integram a

teoria e a pratica, este aplicativo surge entdo como uma necessidade educacional visando auxiliar



133

educadores no desenvolvimento de trabalhos que conciliam os conteudos lecionados em sala de
aula aos problemas socioambientais presentes no cotidiano dos discentes.

A pesquisa, justificou-se por entender que as pessoas estdo cada vez mais rodeadas por
tecnologias e midias digitais e, assim sendo, se faz-se necessario que sejam adotadas novas
abordagens e estratégias para influenciar os individuos a adotarem atitudes sustentaveis. Recursos
tecnoldgicos utilizados em busca da sustentabilidade sdo alternativas importantes e podem
contribuir com a construcdo de uma sociedade que possa vir a considerar e dar uma maior
importancia as relacdes existentes entre a sociedade e a natureza (ABRAMOVAY, 2012). Desse
modo, se expdem-se a importancia de desenvolver atividades inovadoras que despertem o interesse
dos individuos para as questdes ambientais nos mais diversos ambientes que os rodeiam.

Neste sentido, o compartilhamento de informacdes a partir das tecnologias digitais tona-se
um meio significativo. Assim, justifica-se a importancia de compartilhar para a populacéo Siméo-
Diense, turistas e populacdo em geral, as probleméaticas que rodeiam o municipio, destarte,
discutindo esta temaética atraves de agdes educativas e expandindo estas informagfes para toda

populacao atraves do viés tecnoldgico.

1.3 Objetivos do produto

Promover a educacdo ambiental através dos cenarios naturais do municipio de Siméo
Dias/SE, como maneira eficiente e atrativa para que se crie uma sensibilidade ambiental na

populagéo.

1.4 Publico-alvo

Este produto didatico-pedagogico é direcionado para populacdo em geral que habita o
municipio, especificamente para docentes e discentes da rede de Ensino de Simdo Dias- SE,
independente do seu nivel de atuacgdo, visto que o aplicativo, torna-se um rico recurso didatico.

Também serve de apoio para outras comunidades que percebam o0s problemas
socioambientais que tém semelhantes na sua cidade.

1.5 Faixa etaria

Idade minima de 12 anos.
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METODOLOGIA DE ELABORACAO DO
PRODUTO TECNICO
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Incialmente foi elaborado um roteiro base do aplicativo, desde os aspectos de apresentacao,

arte até as janelas informativas do Aplicativo. A partir disso foi compartilhado para o

desenvolvedor um documento constando todas as ideias. Para criacdo deste aplicativo foram

utilizadas:

TECNOLOGIAS

MATERIAIS

Javascript

React Native
Photoshop

Kodular App Inventor

e Computador Pessoal

e Especificac0es:

e Processador: Ryzen 5 1600 AF

e Placa de Video: AMD RX 570

e Memoria Ram: 16 GB Corsair

e Armazenamento: 1T SSD Sandisk
e Placa-mée: B450 Asus

e Fonte: Gamemax 600W

DESENVOLVEDOR RESPONSAVEL

Guilherme Fontes de Jesus
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TECNOLOGIAS, MEIO AMBIENTE E EDUCACAO
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3.1 Tecnologias digitais como uma estratégia de Educacdo Ambiental

A interseccdo tecnologica, meio ambiente e educacgéo ja é tida por muitos como objeto de
reflexdo, do ponto de vista positivo Marchiorato (2018), ressalta a necessidade de se utilizar das
tecnologias de modo que levem a uma reflexéo sobre a Educacdo Ambiental que extrapole 0s muros
da escola, ou seja, pensar a Educacdo Ambiental desde uma concepcdo de uma educacdo mais

abrangente.

O avanco tecnoldgico da ultima década contribuiu com a dissemina¢do em massa
dos dispositivos mdveis por todo o mundo, principalmente entre jovens,
adolescentes e criancas que se encantam com maior facilidade pelos recursos
disponiveis. Os dispositivos mdveis permitem acesso rapido a informagdes em
qualquer local, inclusive no ambiente escolar (FERREIRA et al. 2015; p. 694).

E comum observar pessoas cada vez mais jovens portando telefones celulares modernos e
dominando facilmente todos os recursos encontrados neles. Nessa perspectiva, € relevante que haja
a utilizacdo desses dispositivos para auxiliar o desenvolvimento e pratica de diversas atividades
principalmente de cunho ambiental (JESUS et al. 2016).

Dias et al. (2016), enfatizam que a utilizacdo de uma metodologia baseada na insercao das
TICs, facilita o processo de ensino e aprendizagem e também permite a disseminacdo dos
contetdos, universalizando o conhecimento. E importante que as perspectivas e recursos
educacionais sejam sempre que possivel inovados, pois o0 tempo e o desenvolvimento tecnolédgico
constituem processos continuos.

A introducdo abundante do uso de tecnologias abriu novas possibilidades, principalmente
no que se refere a relagéo existente entre os seres humanos e 0 mundo (MARCHIORATO, 2018).
As tecnologias ocorrem atualmente em todos os lugares, a partir dos dispositivos méveis que estao
cada vez mais acessiveis e podem ser utilizados com uso de alguns artificios, como a gamificacéo,
aplicativos que possam envolver a aplicacdo de jogos em diversas areas, inclusive na Educacao
Ambiental (MELO, 2019).

Quanto ao conceito de aprendizagem movel Melo e Bol (2014), expbem como a

“ampliacdo das possibilidades do processo comunicativo entre alunos que a cada dia mais se
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tornam conectivos, ampliando territorialidades e vozes nesse outro lugar potencializador de acesso
e ressonancias comunicativas originais” (MELO; BOL, 2014, p. 03). Os dispositivos méveis estao
se tornando cada vez mais objetivos basicos na vida da populacdo do século XXI, portanto se pensar
em um processo educativo sem inseri-los mesmo que eventualmente é necessario.

Para Melo e Carvalho (2014), o uso de aplicativos é tido como uma grande potencialidade
quanto “a ampliagdo do acesso a contetido pedagdgicos, a possibilidade de desenvolvimento da
aprendizagem ativa, interativa e colaborativa”. Os APPs fazem parte dos dispositivos moveis,
celulares, notebooks, tabletes, estdo cada vez mais acessiveis a populagdo e devem ser sempre que
possivel utilizados para o processo de ensino e aprendizagem.

As tecnologias digitais disponiveis tém proporcionado uma série de transformacfes no
cotidiano dos individuos, principalmente na forma como 0s mesmos interagem, relacionam-se e
também na maneira como compartilham e recebem informacdes (ROCHA et al. 2015). Segundo
0s autores essas a¢des afetam diretamente na formacéo do individuo, pois possibilitam trazer dados
como imagens, resumos, informaces, de forma rapida e atraente. Com isso, para Moran, se torna
“[...] funcdo do professor ajudar o aluno a fazer uma leitura dessas imagens, a interpretar esses
dados, a relaciona-los e contextualiza-los” (MORAN, 2009, p.29/30).

As novas geracoes para Kenski (2019, p. 133), “[...] t€ém um relacionamento totalmente
favoravel e adaptativo as novas tecnologias de informacéo e de comunicacgéo e um posicionamento
cada vez mais aversivo as formas tradicionais de ensino”. A auséncia de tecnologias como as que
compreendem o celular no ambiente de aprendizado pode acabar desencadeando um certo
desinteresse por parte dos educandos no processo de aprendizado. Desta forma, é importante que
quando haja um desinteresse sobre algum tema, seja ele Educacdo Ambiental ou qualquer outro,
pensar na insercao de tecnologias de forma ludica torna-se necessario (ROCHA et al. 2015).

Para Gama e Tavares (2015), ndo ha como ficar alheio com as mudancas que se apresentam
na educacdo frente a evolucdo das TIC. Pois as possibilidades de informacdo e comunicacéo a
partir das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem sao inimeras. Segundo Assis (2015),
a utilizacdo e exploracdo dos recursos tecnoldgicos digitais, como os dispositivos moveis, devem

apresentar um design para possibilitar a atracdo interativa e educativa junto aos estudantes
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(ROCHA et al. 2017). A partir destes recursos, torna-se possivel simular e desenvolver a¢des que

contribuirdo para aprofundamento da formacao para consciéncia da preservacao do meio ambiente.

Percebe-se que as tecnologias méveis ganham uma definicdo ampla por estarem
em constante evolucdo: sdo digitais, facilmente portateis, de propriedade e
controle de um individuo e ndo de uma instituicdo, com capacidade de acesso a
internet e aspectos multimidia, e podem facilitar varias tarefas, principalmente as
relacionadas a comunicagdo (MELO, 2019, p.53).

Para tanto, o desenvolvimento de aplicativos que exercam papel eficiente na educacao e/ou
na transferéncia de conhecimento pode favorecer o processo ensino e aprendizagem, visto que
muitos dos estudantes tém acesso a smartphones e a wi-fi até mesmo nas escolas, assim os APPs
podem ser um recurso promissor.

A Unesco (2014), lista em sua cartilha, uma série de vantagens da aprendizagem movel, a
expdem como: facilitadora da aprendizagem individual, por ser fornecedora de avaliagdo por meio
de indicadores de progresso e feedback, e por permitir uma flexibilidade atividades rapidas e as
que requerem concentragao por pouco tempo. A utilizacdo das TIC na promocéo da EA vem sendo
alvo de estudos, porém ainda de forma reduzida apesar de sua crescente utilizacdo pela sociedade
ainda, torna-se necessario fomentar novas pesquisas que busquem realizar essa juncdo das
tecnologias a promocéo da Educacdo Ambiental (SOARES et al. 2019).

O uso do dispositivo movel aliado a educacao torna-se entdo indispensavel, uma vez que o
celular, atualmente, € um recurso que a grande maioria dos alunos dispde. Nesse sentido, Jesus et
al. (2016) destaca que:

A Educacdo Ambiental precisa estar presente no cotidiano escolar, de forma que
leve essa comunidade a perceber-se no ambiente em que vive, assim como,
perceber a urgéncia da preservacdo ambiental. Porém, diante dos desafios
presentes na sala de aula, os professores precisam se adequar as inovagfes da
aprendizagem, aproveitando as novas tecnologias educacionais que vém surgindo
(JESUS et al. 2016, p.27).

Neste sentido Carli (2013), afirma que as TIC podem desempenhar importantes funcdes,
por contribuir na divulgacdo de condutas antropicas em relacdo aos recursos naturais, podem

disseminar conhecimentos, que sem davida é o um dos principais caminhos para a implementacéao
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da Educagdo Ambiental. Para Marchiorato (2018), “uma das esferas que sofreu forte influéncia da
utilizacdo tecnoldgica € a nossa compreensao da natureza. Para muitos, a situacao atual demanda
urgentemente a limitacdo consciente da intervencdo que o ser humano moderno inflige na natureza”
(MARCHIORATO, 2018, p. 90).

A Lei 9.795/99 dispde sobre a Educacdo Ambiental e institui a Politica Nacional de
Educagdo Ambiental (PNEA) como “componente essencial e permanente da educacdo nacional,
devendo estar presente de forma articulada, em todos os niveis e modalidades do processo
educativo, em carater formal e ndo formal”. Dentre os objetivos fundamentais da EA estd o fomento
e o fortalecimento da integracdo com a ciéncia e a tecnologia, conforme art. 4°, inciso VI da PNEA.

Afirma-se, a partir disso, o0 quanto as TICs mdveis podem vir a enriquecer 0 processo de
ensino e aprendizagem, podem conectar pessoas, melhorar a comunicacdo e auxiliar na
administracdo e alcance de metas educacionais (MELO, 2019). Especialmente dispositivos digitais
com acesso a internet, podem ser instrumentos mediadores da aprendizagem dentro ou fora do
contexto escolar.

Soares Neto et al. (2019) afirma que, para a EA atinja suas finalidades, é necessario que a
mesma seja compartilhada de forma mais dinamica, abrangente e real, em todos os niveis de
compartilhamento de conhecimentos para os cidadaos. Assim contribuird para a formacao de
individuos com uma maior consciéncia ambiental, ou seja, individuos capacitados para intervir de
forma responsavel quanto as questdes ambientais.

A Educacéo Profissional e Tecnoldgica (EPT) pode ser uma 6tima estratégia para que o0
meio ambiente e a tecnologia caminharem juntos, tanto dentro como fora da sala de aula, integrando
as dimens6es ambiental, social e econémica, pois essa modalidade de educacdo deve atender as
necessidades da regido a qual esté inserida (MELO, 2019, p. 15). Quanto ao ensino da Educagéo
Ambiental, sobre as problematicas ambientais tanto na escola, como na familia e sociedade
percebe-se a importancia de enriquecer as praticas pedagogicas no ensino da EA com o uso das
ferramentas tecnologicas disponiveis (ALVES; PAWLAS, 2016).

A Educacdo Ambiental, como ressalta Reigota (2017, p. 25), “pode estar presente em todas
as disciplinas, quando analisa temas que permitem enfocar as relacdes entre a humanidade e 0 meio

natural, e as relacOes sociais, sem deixar de lado as suas especificidades”. Essa definigdo esta
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alinhada com a EPT, que objetiva a integracdo com o trabalho, ciéncia e tecnologia. O
desenvolvimento da Educacdo Ambiental € essencial na EPT, principalmente por buscar atender
as necessidades locais (MELO, 2019).

As tecnologias devem ser pensadas como benéficas ao meio ambiente tanto como para o0s
seres humanos, ou seja, devem ser utilizadas com intuito de despertar uma sensibilidade acerca das
problematicas ambientais. Uma das formas de se promover um programa de EA de forma
interdisciplinar, que atenda as demandas das novas gerac6es por tecnologia certamente é utilizando
as TICs. Pois “ao utilizar as TICs, os jovens usam a imagina¢do e a criatividade para investigar
problemas e buscar solugdes inovadoras” (SOARES et al. 2019, p.04).

Nesta perspectiva, Soares Neto et al. (2019), questionam como o professor pode trabalhar
essa tematica em sala de aula, ja que a escola por si s6 € a criadora de condicdes para reflexdes
sobre a Educacdo Ambiental. Nesta perspectiva, o autor enfatiza que é importante que durante o
cotidiano escolar, o aluno seja provocado pelo professor a pensar sobre a utilizacdo de forma
consciente dos recursos naturais, e isso € possivel a partir de métodos e a¢des de conservacdo dos
ambientes presentes no seu cotidiano, para que assim 0s mesmos possam desenvolver uma
consciéncia critica sobre tal e consequentemente uma nova postura.

Sao diversos os desafios existentes em relacdo as problematicas socioambientais, e nesta
perspectiva Mendonca e Serrdo (2014), afirmam que a EA descontextualizada n&o costuma ser
eficaz; assim ressalta a aprendizagem a partir de recursos tecnoldgicos que pode ocorrer a qualquer
momento e local. Portanto, os autores destacam a necessidade de inserir a EA nesse meio, pois o
que destaca a politica ambiental brasileira é a distancia entre a legislacéo e as a¢des que a efetivam,
Oou seja, seus mecanismos de participacao.

Segundo Marchiorato (2018), € extremamente importante pensar em Educagdo Ambiental
desde um ponto de vista informal de educagao, “ndo se trata de compreender a tecnologia como
ferramenta didatica, mas como um mundo interativo integrante no dia-a-dia das pessoas”
(MARCHIORATO, 2018, p. 94). A aproximac¢do com a realidade “contribui para que determinados
conteidos se tornem mais atraentes aos olhos deles, levando o aluno a refletir e sensibilizar-se

quanto aos problemas que o meio ambiente vem sofrendo” (JESUS et al. 2016, p. 24).
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A pedagogia de Reigota defende praticas EA que v& além da formacéo de cidaddos com
consciéncia politica, critica, cidadaos éticos conscientes e atuantes, ou seja, defende como “uma
nova perspectiva de perceber as relacfes sociais, politicas e culturais, que possibilite o
desenvolvimento de uma Educag¢do Ambiental Politica, onde ha necessidade de pensar no global
para agir no local” (SOARES NETO et al. 2019, p.13).

Maturana (2007), defende que existe um acoplamento estrutural entre o ser humano e o
ambiente, onde um atua sobre o outro de forma reciproca, assim, a EA deve ser vista como um
processo continuo e permanente, enfatizada em todos os ambitos sejam eles formais e ndo formais.
O uso das tecnologias digitais pode ser intitulado como um meio concreto para o auxilio no
desenvolvimento educacional em prol da conservagcdo do meio ambiente, e isto é o que se almeja
a EA, visto que sdo consideradas enquanto produtoras e reprodutoras de informacoes
(MARCHIORATO, 2018).

Mueller et al. (2012), afirmam que as praticas pedagdgicas de promocdo de EA relacionados
ao cotidiano dos educandos, recuperam os saberes locais (econdémicos, ambientais, culturais e
sociais), presentes em uma comunidade e os inserem dentro do espaco escolar, através da pratica
pedagdgica. Assim, os territdrios se desenvolvem, através do conhecimento popular, de acordo
com a sua vocacao, garantido o desenvolvimento local.

Torna-se evidente uma educacdo que possibilite atender aos interesses da regido onde os
estudantes estdo inseridos, capaz de promover a formacao de individuos autbnomos e conscientes
do seu papel local. De acordo com Sato (2005), o aprendizado ambiental € necessariamente um
componente vital, pois oferece questdes que levam os educandos a se reconhecerem como
integrante dos meios onde habitam vivem, a reconhecerem seu cotidiano e isto acaba
desenvolvendo pensamentos em prol de alternativas para solugdes dos problemas existentes ao seu
entorno e consequentemente a contribuir com o cuidado em manter 0s recursos naturais existentes
no planeta para as futuras geracoes.

A EA emerge com o intuito de formar o sujeito ecolégico (CARVALHO, 2017), ou seja,
individuos que desenvolvam concepg¢des de meio, conscientes e consequentemente comprometidos
com a conservacao e manutencdo do meio ambiente, desenvolvendo assim uma formacédo critica

reflexiva, individuos capazes de compreender e principalmente interferir de forma positiva no meio
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no qual estdo inseridos. As TICs reforcam a disseminac¢ao do conhecimento, podem ser vistas como
um meio de divulgacao das condutas antrépicas e importantes para o desenvolvimento de solu¢cbes
para tais problemas.

Nesta perspectiva, 0s usos destas tecnologias abrem possibilidades de compreensao ética
do meio ambiente, e nessa perspectiva, “a Educagdo Ambiental é “informalizada” na medida em
que ¢ informatizada pela transmisséo digital de informagdes sobre a relagdo sustentavel entre ser
humano, sociedade e natureza” (MARCHIORATO, 2018, p. 85).

Ademais, Rocha et al. destacam que “apesar do crescente uso de novos recursos, existem
poucos trabalhos na éarea de Educacdo Ambiental utilizando Tecnologias da Informacéo e
Comunicagdo no espaco escolar e fora dele” (ROCHA et al, 2015, p. 265). E extremamente
importante fazer o uso de ferramentas tecnoldgicas e pedagdgicas para ensino da EA, pois tal
utilizacdo contribui significativamente para o fortalecimento das praticas pedagogicas e
consequentemente para o processo de ensino e aprendizagem (ALVES; PAWLAS, 2016).

Para Melo (2019), existem varios fatores importantes para se obter um trabalho eficaz e
eficiente de Educagcdo Ambiental especificamente nas escolas. Fatores como: “um bom curriculo
integrado e interdisciplinar, formacao adequada dos profissionais, condi¢cdes de trabalho, recursos,
etc” (MELO, 2019, p. 45). Nessa perspectiva, a interdisciplinaridade da EA ultrapassa os enfoques
bioldgicos e as areas ou niveis de ensino.

E essencial que EA estimule ao dialogo e o pensamento critico dos individuos, e isto é
possivel por meio de agdes conscientes que sensibilize a sociedade sobre os problemas
socioambientais que a envolvem, portanto, enfatiza-se uma EA que promova “[...] a reflexdo na
acdo, entendida como praxis educativa, e que nos permita identificar problemas e conflitos relativos
as nossas acdes e a nossa propria presenca no planeta” (OLIVEIRA, 2007, p. 105).

As proprias escolas, seu entorno e o sistema escolar deveriam ser sustentaveis e

participativos (MELO, 2019, p. 45). Para isso, Melo enfatiza que,

Os avisos sobre os desequilibrios climaticos, extin¢des, poluicdo e demais danos
sdo imprescindiveis para a aprendizagem social ambientalmente orientada, porém
ndo tém sido o suficiente para provocar a almejada mudanga, pois deve-se
primeiramente reconhecer as causas para entdo buscar solugdes (MELO, 2019, p.
46).
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Ressalta-se a importancia do desenvolvimento critico dos individuos quanto a realidade e
complexidade dos problemas ambientais existentes. Ou seja, “[...] a educacdo, seja formal,
informal, familiar ou ambiental s6 é completa quando a pessoa pode chegar aos principais
momentos de sua vida a pensar por si préprio, agir conforme 0s seus principios, viver segundo seus
critérios” (REIGOTA, 2013, p. 13). Assim a EA deve ser trabalhada de forma integrada e continua,
buscando desenvolver o senso critico dos individuos, instigando-0s a observarem e questionarem
0 meio onde estdo inseridos. Para tanto, pode-se afirmar que as tecnologias e midias digitais

disponiveis, podem ser utilizadas como facilitadoras e impulsionadoras deste processo.

3.2 APP TOUR AMBIENTAL

3.2.1 Apresentacdo do APP

O aplicativo Tour Ambiental foi pensado para ser um material didatico base para os
habitantes de Simdo Dias- SE, que atendesse a todos os publicos facilmente. Neste momento serdo
apresentadas as funcionalidades dele:

Este € o icone do aplicativo Tour Ambiental. Sera este que vocé encontrara para baixar na
PlayStore, link:
https://play.google.com/store/apps/details?id=io.kodular.quiilnerme_fonttes. TourAmbiental .
Figura 01: icone do aplicativo TOUR AMBIENTAL

Elaboracéo e organizacdo: AMORIM, JESUS, 2022.


https://play.google.com/store/apps/details?id=io.kodular.guiilherme_fonttes.TourAmbiental
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Apo6s o dwonload, esta serd sua tela inicial:

Figura 02: Tela inicial do aplicativo Tour Ambiental

TourAmbiental

Simbo Dus - S8

o

PROF AMB

UNIVERSIOADE FEDIRAL OC SERGIPE
PRO REITORIA DE POSGRADUACAD £ PESOLNSS
PROGRAMA DE POSGRADUACAD EM REDE NACTONAL
PARA ENENO DAS CIENCIAS AMBENTAIS

Elaboracao e Organizacao: AMORIM, JESUS, 2022.
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Figura 03: Tela Principal do aplicativo Tour Ambiental

Elaboracéo e organizacdo: AMORIM, JESUS, 2022.
Noticias

A Aba noticias serd a primeira Aba do aplicativo, onde o usuario podera acessar noticias
relacionadas aos aspectos socioambientais do municipio. A partir desta aba o aplicativo sera

alimentado com informages constantemente.
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Figura 04: Aba de noticias no aplicativo Tour Ambiental

Simao Dias retornara para rota
0 lurigmo em Sergipe

Elaboracéo e organizacdo: AMORIM, JESUS, 2022

Serra do Cabral

Esta é a area responsavel por armazenar informacdes sobre o ponto turistico da Serra do
Cabral no municipio de Simdo Dias- SE. Nesta aba, 0s usuarios poderdo realizar uma Tour pelo
ponto turistico a partir de um video. Conhecer por meio das midias digitais todo trajeto do espago.
Além disso, os usuarios poderdo participar de um quis ecologico com perguntas exclusivas sobre
o0 local, sobre as acdes que podem ser benéficas ou maléficas para o espaco natural e construido

como todo.
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Figura 05: Aba da Serra do Cabral no aplicativo Tour Ambiental

Faren Tuttiten - Sarvu e Catedl : i Ecckgin $

- 1. 5 ent ne

Lecince o e v St s esechor e —
7] weeders
0 e &3 YouTube

\‘(;,\ & growscho dos tedites ¢ Rncarsatal parm »
d

jrImreagio o comreeagdo da
] »

Tour virtual pelo ponto
turistico da Serra do Cabral
A guaho sesmatiesl dv FciEsos ¢ Wre em Simao dias-SE

reced el 8T STINCTI0 6 (REIEnINA doa
CosnNle s

7] reso

EM wma 3res 08 metwy . 0 impechy 42
ezraTITis do o esbrede padsser
mrnm&c‘ e s 02 CoNSLLI0 B0
onTedones scolfgicos ¥
| wwirtsdan
Tatn

Em orlagdo n vom passaio a8 serra do Catwal
T F0 00000 M0 [ N0 0 Mt mEme JRACE £I0 ETROINtOs Rara el tanr
Corinlo dowio Com & TR ecE P Bl A WA e aar s be e rfe t

JOJ0¢ reeiceon 2909

™
—

Elaboracéo e organizacdo: AMORIM, JESUS, 2022.

E as quatro Ultimas abas, se refere-se as caracteristicas do municipio quanto &: Vegetacao,
Solo, Clima e Agua. Local onde os usuarios poderdo conhecer um pouco do Geossistema do

municipio a partir de autores, bem como suas respectivas referéncias.
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Figura 06: Mosaico Aba da caracterizagdo Geossistémica de Simdo Dias- SE
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Elaboracéo e organizacdo: AMORIM, JESUS, 2022.
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O aplicativo movel se apresenta como uma importante ferramenta para promocao da
Educacdo Ambiental. Permite e reforca ainda mais a importancia do compartilhamento de
informacdes, no caso em questdo de saberes locais, condizente com a realidade em que os
individuos estdo inseridos.

A abordagem de ferramentas tecnoldgicas que facilitam a disseminacéo de contetdo, posto
que a comunicacdo se torna essencial. Além disso, o aplicativo trata-se do intermédio e eficaz
tecnologico e de facil acesso, para que a populacdo se aproxime da sua realidade, demonstrando
que os usos de tais metodologias possibilitam a constru¢cdo de novas formas e ferramentas
educacionais em Educagdo Ambiental, possibilitando, inclusive, a implantagdo e uma nova
politica, que reconheca e almeje amenizar as problemaéticas socioambientais locais.

Em consonéancia, a pesquisa ainda modela exemplos sobre o uso das tecnologias nas
Ciéncias Ambientais, podendo ser replicada, melhorada, aprofundada e promulgada de diversos
recursos para 0 seu uso em universidades, comunidades, escolas e individuos. Os aplicativos
moveis tornam-se ferramentas exitosas, visto que sdo acessiveis a grande parte da populagéo.

Sugere-se, entdo, que a partir do uso das tecnologias digitais do aplicativo mével composto
de informacdes especificas da area de estudo e do municipio como um todo aproxime os individuos
com as problematicas socioambientais existentes ao seu entorno, restringindo as distancias entre

estes e possibilitando evolug6es nas linhas problematizadoras.
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