ISSN 2319-0493

62 SEMINARIO NACIONAL DO EDAPECI \

EDUCAGAO DIGITAL NA

CONTEMPORANEIDADE

A interatividade e a TIC no ensino de matematica: Concepcdes e perspectivas sobre a

matematica para aprender a pensar na contemporaneidade®

Interactivity and TIC in mathematics teaching: Concepts and perspectives on

mathematics to learn to think in contemporaneity.

Katia Maria Limeira Santos?
Carlos Alberto Vasconcelos®

Resumo: A importancia de estudarmos matematica, visando a compreensao sobre o aprender a pensar,
a partir da interatividade e das TIC, possibilita ampliar definicdes e conceitos em torno das concep¢oes
e perspectivas sobre a pesquisa em matematica, voltada para as praticas do ensino. Diante da
atualidade e mudancas na forma de pensar do mundo, surge um grande desafio para a escola, é preciso
preparar o aluno para aprender a pensar, como resolver problemas e dificuldades que o mundo
moderno oferece, enfatizando que a partir da interatividade e as TIC, este estara conectado com as
tecnologias e com tudo gue o envolve de forma dindmica e contextual. O objetivo do presente estudo é
demonstrar a importancia da interatividade e das TIC nas novas formas de ensinar e aprender
matematica. E uma pesquisa qualitativa, de cunho bibliografico, com base em alguns pressupostos
teoricos (Bicudo, Astolfi, Vila, Lara, Tardif dentre outros que abordam a tematica). O presente artigo
destaca a importancia da matematica e seu uso na educacdo através da interatividade e as TICS,
desenvolvendo a capacidade cognitiva e criatividade do aluno.
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Abstract: The importance of studying mathematics, aiming the understanding of learning to
think, from the interactivity and TIC helps to widen definitions and concepts around the
concepts and perspectives on research in mathematics, focused on the teaching practices.
Given the current and changes in the way the world thinks, a great challenge for the school
appears, you need to prepare the student to learn how to think, how to solve problems and
difficulties that the modern world offers, emphasizing that from the interactivity and TIC, this
is connected with the technologies and with everything that surrounds dynamic and
contextual way. The aim of this study is to demonstrate the importance of interactivity and
new forms of TIC in teaching and learning mathematics. It is a qualitative research,
bibliographic nature, based on some theoretical assumptions (Bicudo, Astolfi, Villa, Lara,
Tardif and others that deal with the subject). This article highlights the importance of
mathematics and its use in education through interactivity and the TICS, developing cognitive
ability and creativity of the student.
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INTRODUCAO

Ao estudarmos o campo das ciéncias da matematica, foi possivel compreender novas
definicbes e conceitos que revelam confrontacbes em torno da matematica, ou seja, a quebra
dos paradigmas, onde antes era vista como uma area da educacéo que lidava s6 com calculos,
e que hoje permeia a necessidade do desenvolvimento légico cognitivo, mostrando assim a
sua importancia ao utiliza-la nas mais diversas areas do conhecimento. Fazendo com que sua
praxis possa aproximar cada vez mais da realidade do aluno, possibilitando a construcéo de
um conhecimento que o prepare para lidar com problemas que instigue a capacidade do
pensar, na educacgdo, bem como para 0 mundo.

O que suscitou o desejo de desenvolver a referida pesquisa, foi a busca da
compreensdo de como ocorre a construcao do conhecimento do aluno ao estudar contetdos da
matematica, e que as operacdes matematicas desenvolvem conexdes neural, a fim de tornar
um sujeito mais capaz ao lidar com os problemas diarios. Porém é salutar pontuar que este
desafio, diante de tantas varidveis que interferem nesse processo, principalmente dos métodos
e da didatica utilizada em sala de aula, modificando assim o processo ensino aprendizagem,
fazendo com que seja abordado o mais urgente, a importancia da interatividade e das TIC no
ensino de matematica visando a aprendizagem do aluno, bem como seu desenvolvimento
cognitivo.

Com esta perspectiva 0 tema investigado torna-se importante ao demonstrar que ao
ensinar e estudar matematica , consequentemente estd desenvolvendo no aluno suas
capacidades de raciocinio propiciando melhor aprendizagem para este, e mostrando a
necessidade de mudancas no processo ensino aprendizagem , e na didatica pedagdgica
relacionada a novas formas de ensinar, tornando-se fundamentais a essas mudancas para que
ocorra uma aprendizagem qualitativa, possibilitando o prazer em aprender matematica de
forma dindmica e eficaz.

A partir desta compreensdo, esta sendo desenvolvido uma andlise de cunho
bibliografico sobre os conhecimentos voltados para a interatividade e a utiliza¢do das TIC no
ensino da matematica, e quais os desafios e perspectivas apontados ao desenvolver pesquisas
na area da matematica, visando a compreensdo e a aprendizagem do aluno e o seu
desenvolvimento cognitivo e interacional com novas formas de pensar na contemporaneidade.

O presente artigo propde compreender a importancia da interatividade, e o uso das TIC

no ensino matematica, possibilitando trabalhar a capacidade cognitiva e criatividade do aluno.

Durante o desenvolvimento da pesquisa no primeiro momento estd sendo desenvolvido a
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pesquisa qualitativa, do tipo bibliogréafica, avaliando novas formas de ensinar matemética com
0 objetivo de ensinar a pensar.

Desta forma, este artigo é de suma pertinéncia para favorecer uma aprendizagem
significativa e interativa do aluno com o mundo. Com isso, buscamos trabalhar conceitos de
forma dindmica, orientando para que o professor trabalhe a capacidade de resolver questdes
matematicas que antes eram vistas de forma tradicional com seus alunos, mas agora
utilizando-se de uma nova didatica de ensino a partir da interatividade e do uso das TIC, para
que possa atingir sua meta.

E notavel que além do profissional de educagio esta ligado ao exercer sua funcgéo
pedagogica, se faz necessario a busca pela compreensdo de varidveis sobre as novas
mudancas no modo de ensinar a pensar, despertando no mesmo a consciéncia de buscar a
construcdo do conhecimento como fonte de prazer visando seu desenvolvimento.

Outra caracteristica importante do tema discutido neste trabalho é a reflexdo sobre a
didatica das ciéncias da matematica, visando um novo olhar sobre a pratica pedagdgica do
professor de matematica huma sociedade contemporanea que se mostra entre 0s aspectos
educacionais dinamico em relacdo a nova forma de aprender a aprender, conceitos que antes
eram trabalhados de forma tradicional e que hoje repercute uma nova forma do pensar para o
mundo.

Com essa perspectiva torna-se claro que serd uma pesquisa qualitativa de cunho
bibliogréafico a partir de varios pressupostos teéricos (Bicudo, Astolfi, Vila, Lara, Tardif
dentre outros pesquisados), que subsidiardo o conhecer da matemaética a partir de um novo
olhar pedagogico, ensinando o aluno a pensar, a partir da interagdo e das TIC.

A interatividade e as TICS no ensino de matematica, possibilitando o aprender a

pensar.

A interatividade emerge com a instauracdo de uma nova configuracdo tecnolégica (no
sentido das tecnologias informaticas convencionais), de uma nova dimensao mercadoldgica
(no sentido da busca de dialogo entre produtor-produto-cliente). Porém ocorre a partir de
transformacdes sociais, podendo perceber a insercdo da passividade da recepgdo diante da

emisséo do produto acabado. Conforme Silva (2012):

A emergéncia da interatividade é um fenomeno da “sociedade da
informagdo” e manifesta-se nas esferas tecnoldgica, mercadolégica e social.
N&o se trata simplesmente de modismo, de argumento de venda ou de
dominacdo da maquina sobre o ser humano (SILVA, 2012,p.12).
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Conforme exposto, no ensino da matematica a interatividade e as TIC, tornam-se

fundamentais para que ocorra o processo de constru¢do do conhecimento I6gico matematico.
Pois a interatividade homem maquina se faz presente no novo contexto social da
contemporaneidade.

13

Para Primo (2011), ¢ importante compreendermos que a “ interatividade” , ¢ um
termo usado como algo dado, uma caracteristica pré-contida, ou seja, que circula como nas
campanhas de marketing, como também em trabalhos cientificos de comunicagdo e areas
afins.

Portanto, a interatividade das TICS no ensino da matematica se faz presente, a medida
que o professor se utiliza desses meios como forma de transmitir contelldos matematicos a
partir de softwares e aplicativos tecnoldgicos que subsidiardo a transmissdo e construcao de
conhecimentos l6gicos matematicos, possibilitando a criatividade e desenvolvendo a
capacidade cognitiva do aluno em sala de aula, bem como no mundo, visando criar meios que
facam o aluno aprender a pensar.

Embora o pensar faca parte da histéria da humanidade, da concepg¢do de homem no
mundo, ou seja, todo homem pensa. Ainda existem formas de compreender a necessidade de
entendermos o0 que é, e como deve ser visto 0 pensar na atualidade. Para Vila (2007),
“aprender a pensar” ¢ um dos argumentos mais repetidos ao longo da histdria para justificar a
necessidade de aprender matematica, embora ndo o Unico. Porque pensar € uma das atividades
centrais da pessoa, mesmo que o ser humano, além de pensar, também seja capaz de sentir, de
crer, de amar, de brincar, de contemplar, de atuar.... E, ainda que pensar ndo seja patriménio
exclusivo de nenhuma ciéncia, a matematica € uma matéria adequada para se exercitar na arte
de pensar e para tentar melhora-la.

Segundo afirma Leodoro (2005), sobre o pensar é que :

Podemos tentar compreender o processo de elaboragdo do conhecimento
analisando as atividades do pensamento e da experimentagdo que mediam as
ditas relagcbes entre o sujeito e objeto. Um momento importante na
configuracdo dessas relagcdes, com repercussdes na constituicdo do oculus
mundi ou cosmovisdo contemporanea, foi 0 surgimento da ciéncia moderna
no século XVII (LEODORO,2005, p.42).

No entanto, é notavel percebermos que todo advento da nova forma de ver o ensino da

matematica de maneira abrangente, se dar pelo desenvolvimento e surgimento da ciéncia

moderna, possibilitando assim um novo olhar sobre o ensino matematico na
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contemporaneidade, visando uma nova didatica. Para Astolfi (1991), a didatica das ciéncias
ndo constitui nenhuma disciplina, mas uma atitude, ou mais precisamente um determinado
modo de analise dos fendbmenos do ensino.

Costuma-se definir nossa era como a era do conhecimento. Se for pela importancia
dada hoje ao conhecimento, em todos os setores, pode-se dizer que se vive mesmo na era do
conhecimento, na sociedade do conhecimento, sobretudo em consequéncia da mudanca
cultural e de como o homem tem se visto no mundo.

Neste contexto as TICS se faz presente devido sua insercdo no mundo moderno e pelo
fato de que tudo esta interligado com as novas formas de construcéo do conhecimento a partir
das tecnologias que envolve o homem moderno. O avanco tecnolégico e as novas formas de
aprender matematica na contemporaneidade, torna-se um desafio no processo ensino
aprendizagem, visando o desenvolvimento cognitivo do aluno, demonstrando assim o papel
que a escola exerce ao utilizar as TIC na educacdo matematica.

Para Belloni (2005) o uso educativo das tecnologias de informacgdo e comunicagdo
(TIC) tem sido considerado e praticado a partir de uma abordagem instrumental tipica da
tecnologia educacional, possibilitando seu uso como instrumento auxiliar em outra disciplina,
como é o caso da matematica.

Ao estudarmos o campo da tecnologia educacional, podemos conhecer novas
defini¢cbes e conceitos que revelam confrontacbes profundas em torno das praticas do ensino.
Ou seja, o principal objetivo da educacdo é preparar o homem para 0 mundo e o campo de
trabalho, transformando-o em um ser politico, social e emocional, a partir da interatividade
estabelecida com as TICS e a matemaética.

Com isso, falar de educacéo e utilizacdo das TIC no ensino da matematica € tratar dos
avancos e lacunas ocorridas no processo da educagdo nos Gltimos tempos, o qual é importante
entender as TIC como desenvolvimento de propostas de acdo baseadas em disciplinas
cientificas que se referem as préaticas de ensino que, incorporando todos 0s meios a seu
alcance, dao conta dos fins da educagdo nos contextos socio-historicos que lhes conferem
significacdo (LITWIN,2001).

Em se tratando da pratica pedagdgica por ser algo tdo complexo, devido a varios
contextos, o professor tende a ser e deve se fazer interlocutor dessa interatividade entre o
homem e a maquina.

Belloni (2002), descreve que os incriveis avangos técnicos em eletronica, informatica

e redes vém criando um novo campo de ac¢do, novos processos sociais, métodos de trabalho,

mudangas culturais profundas, novos modos de aprender e de perceber o mundo (e portanto
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de intervir nele), com repercussdes significativas no campo da educacdo, a exigir
transformacoes radicais nos métodos de ensino e nos sistemas educacionais. Do mesmo
modo, ha que considerar as mudangas, também radicais, que estdo a ocorrer 0 campo da
comunicacdo, da televisdo e das redes telematicas.

Com isso, percebemos que mudancgas desse tipo estdo ocorrendo em todas as esferas
da vida social, na vida cotidiana de todos nds e de todos 0s nossos estudantes, sujeitos dos

processos em questdo. Ou seja, mostrando que:

Educar para as midias define bem uma nova necessidade de ensinar 0s
meios, fazer deles objetos de estudo e a0 mesmo tempo instrumentos de
comunicacdo e educacdo. Essa dupla dimensdo da apropriacdo de qualquer
“tecnologia da mente” — objeto de estudo e ferramenta pedagogica a servico
de uma pedagogia renovada — é indispensével e parte integrante da formagao
da cidadania e, portanto, dever da instituicdo escolar. (BELLONI,2005,
p.34).

Contudo, o desafio da educacdo é justamente articular integracdo na sociedade e
desenvolvimento da autonomia do individuo. Ou seja, é a capacidade de trabalhar no aluno a
sua capacidade de pensar para 0 mundo, sendo autor da sua prépria histdria, e isto advém de
variaveis interdependentes. Existem duas tarefas muito dificeis: que é integrar as criancas na
sociedade adulta (aprender conceitos, informacoes, regras e atitudes valorizadas em uma dada
cultura ou grupo social etc) e, ao mesmo tempo, favorecer o desenvolvimento de sua
autonomia (MACEDO,2005).

Partindo desse principio da relacdo do pensar, podemos fazer dos processos de
pensamento objeto de aprendizagem, por meio do enfrentamento de situagcdes-problema que
podem ser abordadas com as ferramentas que a matematica oferece. O método baseado na
resolucdo de problemas estimula os alunos a abordarem situagdes novas, a responderem a
guestdes para as quais ndo conhecem uma resposta mecanica, a elaborarem estratégias de
pensamento, a se fazerem perguntas, a aplicarem seus conhecimentos e suas habilidades a
outras situacdes (VILA,2007).

Sabemos, que o pensar € um processo pelo qual a consciéncia apreende em um
contetdo determinado objeto. Ou seja, é refletir, formar e combinar ideias. Pode ser analisado
também como uma forma de meditar, raciocinar, imaginar, ou at¢é mesmo de planejar.
Conforme Filho (2009), descreve em seu artigo, que Piaget construiu uma teoria cientifica do
conhecimento que integra os fendmenos cognitivos ao contexto da adaptacdo do organismo ao

meio, preocupou-se em compreender a génese (origem) e a evolugdo do conhecimento

humano e, diante desse objetivo, procurou identificar quais sdo 0os mecanismos utilizados pela
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crianca para conhecer o mundo. Piaget (1978) afirma que h4 uma diferenca qualitativa entre a
I6gica infantil (mais simples) e a logica do adulto (mais complexa), pois 0s processos de
construcdo da cognicdo humana se tornam complexos com o passar do tempo. Afirmou que
para construir 0 conhecimento primeiro precisa assimilar, acomodar, pra so depois ocorrer a

mudanga de comportamento.

Dentre esses mecanismos, encontra-se a assimilacdo que se manifesta
guando o organismo, sem se alterar, procura significado, a partir de
experiéncias anteriores, para compreender um novo conflito. Para a teoria
piagetiana, um segundo mecanismo natural do individuo é o da acomodagéo,
no qual o organismo tenta restabelecer o equilibrio com o meio através de
sua transformagdo (transformag&o do proprio organismo). Vale frisar que os
processos de assimilagdo e acomodacdo, embora diferentes, ocorrem
simultaneamente na resolucdo dos conflitos apresentados pelo ambiente em
decorréncia da interagdo do individuo com o mundo dos objetos (materiais e
simbolicos) (FILHO,2009, p.32).

Segundo Astolfi (1991), uma verdadeira aprendizagem se define, no minimo, tanto
pelas transformacdes conceituais que produz no individuo quanto pelo produto de saber que
Ihe € dispensado. De tal forma que ensinar um conceito, ndo pode mais se limitar a um
fornecimento de informacdes e de estruturas correspondendo ao estado da ciéncia do
momento, pois esses dados serdo integrados pelo docente se chegarem a transformar de modo
duravel suas preconcepcbes (ASTOLFI, 1991).

Com isso, € fundamental que se amplie o olhar no contexto da aprendizagem do aluno,
onde a qualidade e a eficacia da educacdo e outras formas de educacdo basica deve levar a
realizacéo de aprendizagem e mudangas positivas no comportamento do educando, a partir do
ensino da matemética como forma de pensar.

Portanto, “pensar ¢é agir sobre o objeto e transforma-lo”, diz Piaget. Percebemos entéo
que nunca ¢ demais lembrar que “objeto” ndo inclui apenas coisas materiais, mas tudo o que
pode ser pensado pelo homem: as relagBes sociais, 0 mundo simbélico, 0 mundo conceitual,
as produgdes culturais, as construcdes cientificas, ou seja, tudo que relaciona-se com o mundo
externo do individuo e que pode ser apreendido por ele, dando assim a formacdo da

construcdo do conhecimento. Conforme afirma Becker (2005):

Uma concepc¢do de conhecimento gera, necessariamente, uma concepgdo de
aprendizagem. Porém, se o conhecimento €, desde o inicio, uma capacidade
construida, e que se prolonga, por regulages ativas, pela a vida afora, entdo
a concepcdo de aprendizagem deve contemplar ndo s6 a capacidade de
assimilar contetidos, mas a capacidade de construir as formas ou estruturas
capazes de assimilar contetdos (BECKER,2005,p.32).
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Nossas inquietacdes dizem respeito a construgdo de um novo olhar sobre o pensar, a

partir da matematica e ao vislumbrar os desafios e as perspectivas quanto a esse campo do
conhecimento. Mostrando a importancia da matematica e o relacionamento existente sobre o
desenvolvimento cognitivo , ora podendo ser desenvolvido em sala de aula.

Com isso, sabemos que o objetivo da aprendizagem escolar ndo serd mais a estocagem
de contetidos, mas a construcdo de estruturas que ndo é outra coisa que visar o0 aumento da
capacidade da aprendizagem. Sendo assim, a aprendizagem podera ser vista, entdo como um
caminho para a construcdo da autonomia — objetivo apontado frequentes vezes por Piaget.
Afinal, “o conhecimento ndo é feito para tentar dissolver o mistério das coisas, mas, pelo
contrario, para o revelar”’(BECKER,2005).

Smole (2005), descreve que para Piaget, o conhecimento ndo é uma cdpia da
realidade, nem o produto de um desdobramento de capacidades que o organismo ja possuli,
mas o resultado de uma interacdo entre a condicdo que os seres humanos dispdem ao nascer e
sua atividade transformadora do meio, uma posi¢do que foi denominada de construtivismo.
Ou seja, 0s processos de pensamento do aluno serdo os mediadores entre os recursos didaticos
e os resultados da aprendizagem. Sendo assim, qualquer recurso didatico deve servir para que
os alunos aprofundem e ampliem os significados que constroem mediante sua participacao
nas atividades de aprendizagem.

Portanto, diante desse contexto enfatizamos a importancia de trabalhar a matematica

como mediadora da capacidade de pensar do aluno, através do ensino das ciéncias:

O ensino de ciéncias precisa ter essas mesmas caracteristicas: ser excitante,
ter um problema sobre a natureza para resolver, promover a discussao sobre
os raciocinios e justificativas dos alunos para que eles possam interagir com
— e nao somente aceitar os — raciocinios cientificos ja elaborados
(CARVALHO,2005,p.50)

Diante do exposto, & notavel que a educacdo matematica é fundamental para ajudar o
aluno a construir seu préprio conhecimento, bem como, saber lidar com o cotidiano do mundo
mediante as percepcOes dos sujeitos a ela atentos. Com isso, a educacdo matemaética € um
projeto humano que se langa nas possibilidades de o0 homem ser temporal, compreendendo as

relagbes matematicas e os objetos matematicos percebidos no mundo — vida e expandido-0s

criativamente ao utiliza-los na agdo interventiva no cotidiano vivido.
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Ao trabalhar-se com Educacdo Matematica significa buscar sentido daquilo
que se faz ao ensinar e ao aprender matematica; dos conteldos matematicos
veiculados na cultura, quer sejam aqueles do senso comum e do cotidiano
vivido pelos sujeitos, quer sejam veiculados em livros, revistas
especializadas e na academia. E buscar compreender o sentido que o mundo
faz para cada participante de um processo especifico de ensino e de
aprendizagem, procurando pontos de insercdo de horizontes de
compreensao; é ficar atento ao outro, co-sujeito do mundo-vida, interlocutor
do compreendido e presenca nuclear no processo de autoconhecimento. E
proceder constante e sistematicamente a analise, a reflexdo e a critica das
verdades aceitas (BICUDO,1999, p.31).

Portanto, atualmente o maior desafio é compreender a pratica pedagdgica por se tratar
de algo tdo complexo, a qual para ser real deve-se a VArios contextos que permeiam a sua
forma de trabalho através da didatica exercida em sala de aula. Além disso tem-se que
entender que a didatica propde que seja compreendida como uma metodologia geral dedutiva

pautada no ser humano. Conforme afirma Tardif (2009) :

Um professor trabalha, portanto, com e sobre seres humanos. Ora, 0s seres
humanos apresentam algumas caracteristicas que condicionam o trabalho
docente. Eles possuem, primeiramente, caracteristicas psicologicas que
definem modalidades de aprendizagem concretas que o0s professores
precisam, de um modo ou de outro, respeitar em sua docéncia, adaptando-a
justamente as “competéncias” e atitudes de seus alunos (TARDIF, 2009,

p.69).

Com isso, precisamos compreender que o processo do educar e a pratica do professor
ao se utilizar da matematica se da a partir da relacdo teoria e préatica, aproximando assim o
aluno do objeto estudado. Astolfi (1991), descreve que uma verdadeira aprendizagem
cientifica se define, no minimo, tanto pelas transformacgdes conceituais que produz no
individuo quanto pelo produto de saber que lhe é dispensado. Trabalhar a matematica como
conteddo significa trabalhar coma a capacidade de pensar, ao tentar resolver as questdes
I6gica existentes nesta ciéncia, cabendo assim o professor como mediador do processo levar
ao aluno o desejo por estd construcdo de forma prazerosa, visando o seu desenvolvimento
cognitivo e intelectivo.

Para Lara (2011), a Matematica € um conhecimento dindmico que pode ser construida
e pensada de diferentes formas e maneira. Por isso a necessidade do professor contemporaneo
estar a frente das mudancas e analise da didatica pedagogica, a fim de inovar na sua préatica

educativa, visando o desenvolvimento criativo e cognitivo do seu aluno. E isso, s6 sera

possivel a partir da inovagdo da sua praxis pedagogica.
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Bezerra (2012), cita que o professor (forga de trabalho docente) é, sem davida, o
elemento subjetivo do processo do trabalho pedagdgico escolar, embora a énfase na sua
funcdo mediadora entre o aluno e o conhecimento leve alguns a considera-lo como meio: suas
atividades, especialmente a aula, nessa perspectiva, sdo vistas como recursos de socializacao
do conhecimento historicamente acumulado. Ou seja, é possivel percebermos essa realidade
quando se trata da pratica docente do professor de matematica, o qual terd que utilizar da
criatividade para se fazer o elemento subjetivo do processo ensino aprendizagem, para que o
seu aluno possa alcancar a construcao de conhecimento o qual esta sendo mediada por este.

O ensino da Matemética vem sofrendo grandes modificagBes nos ultimos anos em
todo mundo. Ou seja, ndo se ensina matematica de forma isolada das demais areas de
conhecimento, explorar conhecimentos matematicos apenas como pré-requisitos para depois
ensinar mais matematica, ndo contribui para a formacdo integral do educando. Dependendo da
maneira que a matematica é abordada, ela € vista como uma disciplina dificil, impossivel de
ser aprendida. Felizmente, estamos vivendo um processo de transformacgdo, onde novas
orientagdes curriculares apresentam o ensino da Matematica voltado a formacéo da cidadania
(MIRANDA, 2013).

No entanto, além da necessidade de entendermos o trabalho docente se faz necessario
compreendermos a relacdo existente entre o conhecimento matematico e o incentivo de fazer
com que o aluno aprenda a pensar através do ensino da matematica, visando o seu

desenvolvimento emocional, cognitivo e social no mundo.

CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo evidencia a importancia do ensino da matematica a partir da interatividade
com as TIC e de um olhar da didatica das ciéncias, utilizando-se de meios didaticos, que
desenvolvam a capacidade logico matematica do aluno, preparando-o para os desafios e
perspectivas do mundo contemporaneo.

Porém se faz necessario compreender a importancia da academia ao desenvolver
pesquisas voltadas para o entendimento dos desafios e perspectivas no ensino da matematica
na contemporaneidade, relacionado a interatividade e as TICS, referente ao ensino da
matematica e a forma de aprender a pensar, visando o desenvolvimento das habilidade e
competéncia dos alunos em sala de aula, bem como trabalhar a socializacéo e integracdo do

aluno, possibilitando ampliar pesquisas que visem ao reconhecimento e a importancia do

ensino da matematica.
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No entanto, é preciso compreender também o papel da didatica das ciéncias ao tratar
das novas formas de aprender a pensar a partir do ensino da matematica e a utilizacdo da TIC,
possibilitando a emergéncia e consolidacdo de uma nova forma cultural frente ao professor
sobre sua metodologia e didatica ao ensinar conteddos matematicos de forma prazerosa e,
possibilitando o desenvolvimento criativo e intelectual do aluno.

Com a construgdo desse artigo objetiva-se uma reflexdo acerca dos desafios e
perspectivas do professor, sobre a relacdo do pensar a partir do ensino da matematica.
Contudo, consequentemente analisemos a visdo de Astolfi (1991), quando descreve que a
pesquisa em didatica é um primeiro estudo critico tedrico para tentar fundar préaticas
pedagogicas ndo mais sobre a tradicdo ou o empirismo, mas sobre uma abordagem racional
dessas questdes.

E salutar compreendermos a importancia da academia ao desenvolver pesquisas
voltadas para a compreensdo em estudar a matematica para aprender a pensar, a resolucao de
problemas, e que contribuird ndo sé para educacdo e sim para a prépria vida do aluno,
melhorando sua pratica educativa no ensino da matematica na contemporaneidade.

No entanto, € preciso compreender o papel da matematica e rever as praticas
pedagogicas ao formular a didatica de ensinar matematica nos dias atuais, tendo como aliada a
interatividade e a TIC, tendo que enfrentar desafios e perspectivas no campo educacional e
social, visando o desenvolvimento intelectivo do aluno na contemporaneidade.

Contudo, é notavel que ainda ha muito que se fazer em termos de pesquisa, que vise
uma analise da interatividade e as TICS, voltada para o ensino da matemética ao ensinar
aprender a pensar, possibilitando que o aluno esteja preparado para 0 mundo contemporaneo,
e que a pratica pedagdgica, a partir de uma analise da nova didatica de como ensinar
matematica que norteiam esse universo, se preocupem com o aprendizado e desenvolvimento
desse aluno.
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