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RESUMO

A presente pesquisa trata do ensino da argumentagdo como objeto de ensino nas aulas de Lingua
Portuguesa a partir de uma perspectiva discursiva. O objetivo do projeto foi permitir que o
estudante reconheca as estratégias utilizadas nos contos de humor e que, a partir desse
entendimento, desenvolva capacidades argumentativas nos discursos produzidos em situacédo
de interacéo. Esta proposta decorre do fato de grande parte dos discentes matriculados na escola
em que esta pesquisa se desenvolveu concluirem o ensino fundamental sem a consolidacao de
variadas capacidades. Assim, buscou-se pensar um projeto de ensino que pudesse contribuir
para a ampliacdo das capacidades discentes do nono ano do Ensino Fundamental. O problema
de pesquisa procurou responder a seguinte questdo: “Como os contos de humor podem
colaborar com a materializagdo de propdsitos argumentativos?” Para obter respostas para essa
questdo, a pesquisa foi planejada como um trabalho de intervencédo, de natureza qualitativa,
visto que foi planejado um projeto de ensino com a finalidade de contribuir com a solucéo de
um problema prético: os estudantes ndo se motivavam com as praticas escolares de producao
textual. O produto deste mestrado profissional é a constituicdo de um conjunto de modulos
didaticos organizados em oficinas que possibilitaram estudar contetidos e procedimentos que
permitiram aos estudantes produzir hiperconto, ap6s participarem de quatro desses médulos
compostos por oficinas de leitura, compreensdo e producdo de texto, voltados ao género
discursivo contos de humor. O referencial teorico fundamenta-se, sobretudo, nos estudos sobre
argumentacdo e retérica em interface com as relacbes entre géneros discursivos e 0S
multiletramentos. Os resultados indicam que, para amenizar as dificuldades de escrita dos
estudantes do Ensino Fundamental, € indicado combinar estratégias linguistico-literérias e
retéricas, pois a producdo literaria colabora com o aprimoramento da argumentacdo dos
estudantes, sobretudo quando sdo inseridos em situacdes reais de uso da lingua. A experiéncia
realizada também reforcou que os momentos de interacdo pela linguagem possibilitam aos
estudantes aprimorar a producdo textual e desenvolver posicionamentos reflexivos e criticos
em mesmo quando iSso ocorre em contexto escolar.

Palavras-chave: Argumentacdo, Ensino de Lingua Portuguesa, Estratégias didaticas.



ABSTRACT

This research addresses the teaching of argumentation as an object of instruction in Portuguese
language classes from a discursive perspective. The objective of the project was to allow the
student to recognize the strategies used in humorous stories and, based on this understanding,
develop argumentative abilities in their discourse produced in interactive situations. This
proposal arises from the fact that a large number of students enrolled in the school where this
research was conducted complete elementary education without the consolidation of various
capacities. Therefore, an educational project was designed to contribute to the enhancement of
the abilities of ninth-grade students in elementary education. The research problem sought to
answer the following question: How can humorous stories contribute to the realization of
argumentative purposes? To obtain answers to this question, the research was planned as an
intervention work of a qualitative nature, since an educational project was designed with the
purpose of contributing to the solution of a practical problem: students lacked motivation in
school practices related to text production. The product of this Professional Master's degree is
the constitution of a set of didactic modules organized into workshops that allowed for the study
of content and procedures enabling students to produce a "hyper-story" after participating in
four of these modules, which consisted of reading, comprehension, and text production
workshops focused on the discursive genre of humorous stories. The theoretical framework is
mainly based on studies of argumentation and rhetoric in conjunction with the relationship
between discursive genres and multiliteracies. The results indicate that, in order to alleviate the
writing difficulties of elementary school students, it is advisable to combine linguistic-literary
and rhetorical strategies, as literary production contributes to the improvement of students'
argumentation, especially when they are immersed in real language use situations. The
conducted experience also reinforces that moments of language interaction allow students to
enhance textual production and develop reflective and critical positions, even within a school
context.

Keywords: Argumentation, Portuguese Language Teaching, Didatic Strategies.
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INTRODUCAO

H& quinze anos esta pesquisadora trabalha como professora na rede municipal de
Itabaianinha-SE e, durante esse periodo, foi possivel testemunhar as mais variadas adversidades
enfrentadas pelos estudantes em seu processo de conhecimento. Tal testemunho inclui desde os
problemas de carater social que os privam de uma estrutura escolar que Ihes garanta 0 minimo
de dignidade e condigdo de aprendizagem, até as dificuldades advindas de préaticas educacionais
gue ndo estimulam o senso critico.

Nesses quinze anos de magistério, foi possivel observar que as dificuldades dos
estudantes podem estar relacionadas a diversos fatores, tais como a falta de material
complementar de atividades de leitura que favorecam o desenvolvimento das estratégias basicas
por parte do estudante, o que resulta em dificuldade na escrita; a falta de uma didatica voltada
ao ensino da leitura para desenvolver no estudante o gosto pelo ato de ler; a escassez de
conhecimentos acerca do processamento da leitura pelo professor; a disparidade das turmas
cujos estudantes possuem diversos perfis de leitor, entre outros.

Partindo da experiéncia em sala de aula por uma década e meia, e a partir da observacédo
das questdes de leitura e escrita que precisam ser melhoradas na escola, surgiu a necessidade
de repensar os encaminhamentos sobre as praticas de leitura atreladas ao letramento dos
estudantes, fundamental para a interacdo social por intermédio da lingua e para o exercicio da
argumentacao em sociedade.

Tal conjectura motivou esta pesquisadora em formacéo a analisar em que medida o
dominio de estratégias linguistico-discursivas contribui para que 0 sujeito reconheca o
movimento argumentativo inerente a lingua e consiga fazer uso de variadas estratégias
retoricas. Segundo Abreu (2012, p.5),

Seja em familia, no trabalho, no esporte ou na politica, saber argumentar ¢,
em primeiro lugar, saber integrar-se ao universo do outro. E também obter
aquilo que queremos, mas de modo cooperativo e construtivo, traduzindo
nossa verdade dentro da verdade do outro. (ABREU, 2012, p. 5)

Diante disso, e como requisito do Programa de Mestrado Profissional em Letras em

Rede Nacional (PROFLETRAS) para a obtencao do titulo de Mestre em Letras, optou-se por

elaborar uma proposta pedagogica para o Ensino Fundamental, o que foi configurado em um
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projeto de intervencéo para exploracdo didatica da leitura e escrita por meio de contos da cultura
popular em que o humor € utilizado como estratégia argumentativa.

A escolha desse caminho tedrico-metodoldgico, que articula a argumentacao em contos
de humor, deu-se em razdo desse ser um género pertencente ao contexto sociocultural dos
estudantes, além do fato de que esse género também possui um viés argumentativo, de onde se
pode absorver opinides e crengas individuais, impregnadas de valores. Ademais, o conto é
construido, textualmente, de forma a orientar os enunciados em certas dire¢fes e conduzir o
leitor a pontos de vistas diversificados.

Nesse sentido, os contos populares constituem a base de toda a préatica pedagdgica aqui
elaborada, uma vez que sdo carregados de sentidos, embora s6 possam ser percebidos se o leitor
mobilizar capacidades! para articular estratégias que favorecam a construcdo de sentidos.
Assim, o estudante também podera desenvolver competéncias comunicativas e usar com mais
desenvoltura os recursos comunicativos que sejam necessarios nos contextos sociais em que

interage. Tal como aponta Koch (2013, p. 29):

Quando interagimos através da linguagem (quando nos propomos a jogar o
“jogo”), temos sempre objetivos, fins a serem atingidos; ha relagdes que
desejamos estabelecer, efeitos que pretendemos causar, comportamentos que
gueremos ver desencadeados, isto é, pretendemos atuar sobre o(s) outro(s) de
determinada maneira, obter dele(s) determinadas reacdes (verbais ou nédo
verbais). E por isso que se pode afirmar que o uso da linguagem é
essencialmente argumentativo: pretendemos orientar 0s enunciados que
produzimos no sentido de determinadas conclusdes (com exclusdo de outras).

Entende-se que, nesse jogo de linguagem, decorrentes das interacfes verbais, o ensino
da argumentacdo pode ser associado a uma pratica dialdgica de producdo do discurso a partir
da anélise de outros discursos. A partir dessa reflexdo, e com o desejo de modificar a realidade
vivida na escola em que esta pesquisadora se encontra lotada, nesta pesquisa elaborou-se uma
proposta de trabalho pedagdgico que permita dialogar com essas inquietagdes.

O produto didatico intitulado “Contos para morrer de rir” compde-Se por prototipos
interativos, que permitem refletir em torno da sequéncia de cada historia. As atividades partem
da obra “Contos de enganar a morte”, de Ricardo Azevedo, utilizada como referéncia para a

leitura e producéo textuais. Os finais inesperados, que surpreendem o leitor, serdo incentivados

! Neste trabalho, assume-se o conceito de capacidade em alinhamento & definicdo de capacidade argumentativa
entendida como sendo simultaneamente uma condigdo humana, uma expressdo discursiva e uma acdo de
linguagem (AZEVEDO, 2016, p. 175).
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para que se queira rever a trama em diferentes perspectivas, considerando a possibilidade de
mudanca de deciséo, caso o leitor tivesse feito uma escolha diferente. Tal produto foi idealizado
como o resultado de uma atividade de intervencéo realizada nas aulas de Lingua Portuguesa do
9° ano do ensino fundamental, no ensino de producdo textual em que os estudantes foram
instigados a dar continuidade as historias, considerando 0s processos argumentativos
mobilizados para produzir humor.

Como perspectiva tedrica da pesquisa, toma-se por base os pressupostos da Nova
Retdrica, de Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005) e os estudos de Abreu (2012), Amossy (2010,
2011), Fiorin (2015, 2014), Koch (2011, 2013), com a finalidade de detalhar os estudos
relativos as estratégias de convencimento e/ou persuasdo por meio do discurso dialégico.
Também foi preciso delimitar uma viséo de linguagem, e decidiu-se por compreendé-la como
pratica social e discursiva que produz efeitos de sentidos, o que justifica tomar a argumentacédo
como objeto de ensino. Recorreu-se ainda a Rojo (2012) para discutir as possibilidades dos
multiletramentos no desenvolvimento desse trabalho.

Além disso, esta pesquisa se une a outras investigacdes cuja natureza se assemelha ao
escopo de ensinar Lingua Portuguesa na perspectiva interacionista de Bakhtin (2003) e da
Linguistica Aplicada, principalmente por abordar os usos linguistico-discursivos de variados
recursos na producdo textual, o que possibilitou fundamentar a proposta de intervencéo
realizada em sala de aula e considerar a linguagem como um conjunto de atividades sociais e
uma forma de acdo interpessoal.

Com base nessas escolhas, definiu-se como gquestdo que norteia esta pesquisa: como 0s
contos de humor podem colaborar com a materializacdo de prop6sitos argumentativos?

A proposta pedagdgica também esta fundada na Pedagogia dos multiletramentos, pois
esse conceito busca justamente apontar, ja de saida, por meio do prefixo ‘multi’, para dois tipos
de ‘multiplos’ que “as praticas de letramento contemporaneas envolvem: por um lado, a
multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na criacdo de significacdo para 0s
textos multimodais contemporaneos [...]” (ROJO, 2013, p.14). Por outro lado, a pluralidade e a
diversidade cultural promovida pelos autores/leitores contemporéneos diante da criagao
multimodal possibilita colocar em circulagdo as multiplas linguagens que utilizamos em
situacOes de comunicacdo. Assim, entende-se que letrar deixa de ser suficiente, pois é preciso
multiletrar; e, para isso, é necessario compreender as praticas de multiletramentos como

processos sociais que se inserem em nossas rotinas diarias.
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E nessa perspectiva que a producio discente foi concebida, a partir da interacio com
textos multimodais e algumas tecnologias de informacéo e comunicagdo (computador, projetor
multimidia, celular), para orientar os estudantes a um aprendizado para além da linguagem
verbal (oralidade e escrita), mas também para as diversas linguagens inseridas no universo
escolar e no cotidiano deles. No contexto educacional atual, quando as praticas de ensino estao
engajadas ao uso das tecnologias, precisam considerar 0s usos que os estudantes fazem delas
no dia a dia. Além disso, assume-se que o alinhamento as praticas multimodais pode contribuir
significativamente para o processo de ensino e aprendizagem das praticas de leitura e da
producdo da escrita, principalmente com relacdo ao uso dos recursos linguistico-discursivos
mais eficientes para as praticas sociais cotidianas.

Dessa forma, a escola pode se tornar um espaco de andlise e producao dos diversos tipos
de linguagens, especialmente aquelas que estéo relacionadas ao mundo da leitura e da escrita,
tendo o letramento como foco principal, por possibilitar a participacdo dos discentes em praticas
variadas de linguagem. Além disso, tendo em vista que 0 mundo contemporaneo exige que 0
cidaddo utilize as informacdes que circulam nos meios de comunicacdo com desenvoltura,
torna-se particularmente importante preparar o0s estudantes para consumir e produzir
conhecimentos a partir das midias digitais de forma ética e colaborativa.

Com vistas a relevancia da implementacdo dos multiletramentos nos ambientes
escolares, segundo a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018, p. 63), que dialoga
com documentos e orientacBes produzidos nas uUltimas décadas, este trabalho se alinha a
finalidade da area de Linguagens que visa possibilitar aos estudantes participar de préaticas de
linguagem diversificadas, para ampliar suas capacidades expressivas em manifestacdes
artisticas, corporais e linguisticas e nos conhecimentos relativos a essas linguagens.

A BNCC também direciona o trabalho da escola para desenvolver a escrita a partir de
diferentes géneros textuais e destaca que eles precisam estar relacionados a cultura dos
estudantes, bem como as demandas da sociedade contemporanea que tem nos meios digitais
um canal de compartilhamento de informagdes e conhecimentos.

No componente Lingua Portuguesa, esse documento estabelece algumas competéncias
que contribuem para a aquisi¢do das multiplas linguagens nas quais estamos envolvidos e aos
multiletramentos que necessitamos inserir. Os jovens estdo bem familiarizados com esse

universo digital, porém o professor deve ser mediador no tocante ao bom uso das tecnologias
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de informagéo e comunicagéo, nas interpretagdes, desenvolvimento da criticidade entre outros
aspectos que se fazem necessarios para analisar 0s géneros textuais que circulam na sociedade
contemporanea (memes, video, playlists comentadas).

De acordo com Rojo (2012), as geracdes do século XXI séo totalmente digitais, e
engajar o uso das tecnologias digitais as préaticas pedagdgicas é de fundamental importancia,
principalmente aquelas que podem ser acessadas pelo celular, por ser um dispositivo
tecnoldgico mais acessivel a alguns estudantes.

Considerando o que foi apresentado até 0 momento, a pesquisa se delineia a partir do
seguinte objetivo principal:

e Construir um produto didatico que possibilite ampliacdo das capacidades
argumentativas dos estudantes em situacédo de interacéo, por meio da producao
do género conto de humor.

e Como objetivos especificos, propdem-se:

e Entender, a partir da leitura e compreensdo de textos, as caracteristicas
especificas do género conto de humor para o desenvolvimento de escrita
argumentativa;

e Compreender, nos textos lidos, a dimensdo argumentativa contida neles.

e Orientar a producdo de contos que demonstrem a apreensdo de hierarquias de
valores e figuras de retdrica para, entdo, demonstrar essa absor¢cdo nas escritas
individuais, ainda que de forma subjacente;

e Analise da presenca dos recursos linguistico-discursivos utilizados nas

argumentacdes de textos literarios produzidos pelos discentes;

Para alcancar os objetivos propostos, utilizou-se como corpus 0s textos impressos,
agregando ao trabalho pedagdgico o uso de alguns recursos tecnoldgicos e digitais para
implementar melhor a pratica pedagdgica nos momentos de preparacao para a leitura, na leitura
propriamente dita, nas extracdes de sentido dos textos trabalhados, nas interpretacGes, nas
analises dos elementos linguisticos que compdem os textos, nas producdes e reescritas de
textos. Enfim, na sistematizacao de cada etapa com diversos recursos didaticos e tecnologicos.

Para melhor organizag&o do trabalho, este relatério foi estruturado em cinco sec¢des, na

primeira, da introducédo, séo tragados os caminhos que me levaram a optar por este objeto de
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investigacdo, situando a pesquisa, justificando e evidenciando suas contribui¢fes ao ensino de
Lingua Portuguesa, bem como suas questdes e objetivos.

A segunda é constituida pelas bases teoricas que sustentam este estudo, tomando alguns
conceitos-chave da Teoria da argumentacdo, a Nova Retdrica, para analise dos dados, como
técnicas argumentativas, valores e hierarquias, lugares argumentativos, e recursos de retorica,
além de propor uma reflexdo acerca das concepgdes de lingua e linguagem; perspectivas em
relacdo aos géneros discursivos e 0 ensino da argumentacdo, como forma de definir o
posicionamento tedrico assumido nesta pesquisa e para sustentar as praticas pedagdgicas aqui
descritas.

Na terceira, apresenta-se como sera organizada a construcdo do objeto de ensino-
aprendizagem, valendo-se dos trabalhos tedricos da area da metodologia do trabalho cientifico,
com o proposito de tornar mais claras as escolhas metodologicas, como a abordagem de
pesquisa, 0s critérios para selecdo e as categorias para analise e interpretacdo do corpus.
Outrossim, destaca-se o contexto em que a pesquisa foi desenvolvida, a escola e a turma, para
depois delinear a proposta de intervencéo realizada mediante uma problematica vivenciada em
sala de aula, com o objetivo de desenvolver um processo de producdo textual sociointerativo.
Nessa perspectiva, sdo narrados 0s caminhos percorridos na e para a construgéo, considerando,
assim, a linguagem como um conjunto de atividades e uma forma de acéo.

Destaca-se que a atividade interventiva, intitulada “Contos de morrer de rir”, COmo
atividade didatico-pedagogica e, também, como parte constitutiva do corpus de analise desta
pesquisa, visa a colaborar com a ampliacdo de capacidades argumentativas e o desenvolvimento
da producéo escrita. Para tanto, considera-se o contexto em que a atividade foi desenvolvida, a
escola e a turma, a fim de justificar a escolha da temética e descrever as condigcdes de
consecucdo de todas as atividades.

Na quarta secdo, sdo analisadas as producdes dos estudantes, identificando as técnicas
argumentativas e linguistico-discursivas centrais mobilizadas por eles na busca pela produgéo
dos efeitos de sentido responsaveis pela geracdo do humor. Depois, serdo descritas as figuras e
0s recursos retdricos utilizados para persuadir e a forma como os valores sdo hierarquizados na
construcdo dos textos pelos estudantes. Além disso, sdo incluidas reflexdes relativas a produgéo
textual do género conto de humor no ensino de Lingua Portuguesa.

Na ultima secédo, encontram-se as consideracdes finais com base nos resultados obtidos

na pesquisa e as possiveis contribuigcdes deste estudo para o ensino de Lingua Portuguesa. Além
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disso, é possivel visualizar a contribuicdo de diferentes areas no estudo da producao textual na

educacao basica.
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1. BASES TEORICAS

1.1. CONCEPCOES DE LINGUA E DE LINGUAGEM

Como neste trabalho analisam-se textos produzidos por estudantes do ensino
fundamental no que diz respeito as estratégias argumentativas utilizadas por eles, a seguir
exponho teorizagdes fundamentais a respeito da argumentagéo. Discuto, inicialmente, a posi¢éo
tedrica quanto ao ensino de lingua portuguesa que fundamenta a proposta de intervencgédo aqui
descrita e que constitui o0 corpus para interpretacdo e analise dos processos argumentativos
inerentes aos textos produzidos pelos estudantes.

Ao propor um trabalho com um género literario, esta pesquisa alinha-se a concepgao de
que o uso da lingua, como outras atividades humanas, estabelece uma separacdo entre o
contetdo-sentido de um determinado ato-atividade “e a realidade historica de seu existir, sua
vivéncia realmente irrepetivel [...]. E um componente real, vivo, do existir-evento [...]”
(BAKHTIN, 2010, p. 42). Assim, “o emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados
(orais e escritos) concretos e Unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele campo de
atividade humana” (BAKHTIN, 2003, p. 261).

A produgdo de contos de humor, entéo, possibilita aos estudantes lidar, identificar,
recolher e organizar elementos proprios do dominio da cultura e configurar uma singularidade
irrepetivel da vida que se vive, pois “[...] cada elemento do discurso é percebido em dois planos:
no plano da repetitividade da lingua e no plano da ndo repetitividade do enunciado”
(BAKHTIN, 2003, p. 369).

Assim, o trabalho de investigacdo realizado considera um material linguistico que
“opera inevitavelmente com enunciados concretos (escritos e orais)” (BAKHTIN, 2003, p. 264)
e relaciona as experiéncias de vida ao campo literario, por meio de variados meios de
comunicagéo.

Em alinhamento a essa concepcdo de lingua, entende-se que a linguagem permeia
continuamente a pratica docente desenhada para promover novas intervengdes em classe e a
interacdo € o eixo da comunicac¢do. Desse modo, 0 ensino estd apoiado no uso da lingua, ndo
apenas em sua estrutura, de maneira a articular as funcdes desempenhadas nos dialogos
constituidos entre os sujeitos, sobretudo quando o estudante necessita pensar, raciocinar,

sistematizar os fatos sociais e os fenbmenos linguisticos.
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Durante muito tempo, a gramatica normativa predominou nas praticas de ensino de
lingua atreladas a metodos tradicionais, segundo as observagOes realizadas nas escolas onde
trabalhei. No entanto, na atualidade, o professor deve considerar que as praticas pedagogicas
possibilitam ao estudante acesso aos diferentes recursos de producéo de sentido, e 0 ambiente
escolar pode proporcionar ao estudante interagir com diferentes géneros textuais com diferentes
funcgdes sociais, por meio de praticas de uso da lingua (leitura, oralidade, escrita) que podem
ampliar o grau de letramento de todos os implicados nas praticas escolares.

Particularmente, com o advento dos estudos da linguistica da enunciacao, a linguagem
passou a ser vista como fendmeno social, visto nascer da necessidade de interacdo verbal, que
ocorre nas relagdes sociais, politicas, econdmicas, entre outras. Como explicam Koch e Elias
(2010), essa € uma concepcao interacional (dialégica) da lingua, que compreende 0s sujeitos
como construtores sociais ativos que constroem e sdo construidos no texto, visto como lugar da
interacdo comunicativa pela producdo de efeitos de sentidos entre interlocutores.

Com base nessas ideias, cabe a escola priorizar “[...] os usos da lingua e as formas ndo
corriqueiras de comunicagdo escrita e oral” (MARCUSCHI, 2008, p. 55), para favorecer o
entendimento dos indmeros contextos, a compreensao textual, a producdo e a analise dos
variados discursos em circulacdo na sociedade a partir de um nucleo central: o trabalho com a
lingua.

Nesse tipo de acdo didatico-pedagdgica, o exercicio de reflexdo é fundamental, pois
“ninguém nasce educador ou marcado para ser educador. A gente se faz educador, na prética e
na reflexdo sobre a pratica” (FREIRE, 1991, p. 58). Como professora e pesquisadora, assume-
se nesta pesquisa que a concepgdo de lingua e a de linguagem influenciam diretamente no fazer
pedagdgico, uma vez que € na conjuncdo dessas concepgdes que se sustenta uma pratica docente
e se confere sentido ao trabalho em sala de aula (TRAVAGLIA, 2002). Especificamente, no
que se refere ao ensino de leitura e da producéo de texto, tais concepgdes, ainda que assumidas
inconscientemente, sdo definidoras da maneira como o trabalho com o texto é desenvolvido.

Geraldi (2003) assevera que as atividades planejadas e aplicadas em sala de aula também
sdo consequéncias da opcdo metodologica articulada a uma concepcdo de linguagem
incorporada pelo professor e ainda é uma opc¢éo politica. Isso leva a concluir que, conforme a

concepcdo de linguagem adotada pelo professor em sua pratica pedagogica, ele podera
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contribuir (ou ndo) com o desenvolvimento dos estudantes para o letramento?, com o
aprimoramento dos conhecimentos linguisticos, para saber se posicionar e para interagir
socialmente diante das diferentes situacbes comunicativas.

Conforme os PCN (1998), documento oficial inserido no contexto educacional
brasileiro em meados da década de 1990, o objetivo do ensino de Lingua Portuguesa do ensino
fundamental é desenvolver a competéncia comunicativa dos estudantes. Para tanto, o
documento orienta que os conteudos sejam organizados em torno do uso da linguagem oral, da
linguagem escrita e da analise e reflexdo sobre a lingua, compreendendo blocos, tais como:
Lingua Escrita — Usos e Formas, subdivididos em Prética de Leitura e Pratica de Producéo de
Textos, desdobrados em aspectos discursivos e aspectos notacionais.

Considerando essa organizacdo, compreendemos a necessidade de trabalhar em sala de
aula a partir de uma perspectiva sociointeracionista, dialdgica e discursiva. Desta forma, como
preconiza Bakhtin (2003), é necessério ir além do conhecimento dos elementos linguisticos do
texto repetiveis para considerar também a singularidade da linguagem. Bakhtin ainda postula
que h& uma correlacéo intrinseca entre esferas da atividade e as formas de dizer, visto que nao
produzimos enunciados fora das multiplas e variadas esferas do agir humano. Dessa maneira,
0s enunciados concretos (orais ou escritos) sdo caracterizados pelo contetdo temaético,
organizacdo composicional e estilo proprio, correlacionados as condicbes especificas e as
finalidades de cada esfera de atividade, tornando inter-relacionados a expressao discursiva e a
atuacdo humana por meio dos géneros do discurso.

Face ao exposto, percebe-se que a escolha de um género ndo é espontanea ou aleatodria,
pois considera um conjunto de parametros essenciais, como quem esta falando, para quem se
esta falando, qual € a sua finalidade e qual é o assunto do texto. Desse modo, as atividades e
expectativas comuns, que definem necessidades e finalidades para o uso da linguagem, o circulo
de interlocutores, que define hierarquias e padrdes de relacionamento, articuladas a modalidade
linguistica e discursiva (oral ou escrita), ligada ao grau de proximidade e a intimidade dos
interlocutores, acabam definindo os modos tipicos de organizacéo tematica, composicional e

estilistica dos enunciados.

2 Esta pesquisa compreende letramento como um conjunto de préticas sociais ligadas, de alguma maneira, a leitura
e a escrita. Tais praticas inserem-se em contextos especificos e apresentam objetivos também especificos. Neste
sentido, letrar vai além de alfabetizar, trata-se de ensinar a ler e a escrever em contexto. Para Soares (2003)
letramento é o exercicio efetivo e competente da tecnologia da escrita, isto é, 0 “uso social da leitura e da escrita
em situacBes concretas de comunicagéo ”.
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Essa nocdo esta sendo associada ao desenvolvimento das capacidades argumentativas,
por isso, no presente trabalho de intervencgéo, sdo explorados os meios para o trabalho com a
argumentacao acontecer enquanto acontece a pratica de producao textual de contos. Além disso,
percebe-se a necessidade de haver o desenvolvimento da autonomia linguistico-discursiva nas
aulas de lingua materna a fim de que os estudantes participem efetivamente das praticas de
linguagem realizadas na escola e sejam capazes de articular saberes cujo ponto central seja o
acesso aos saberes social, historica e culturalmente construidos e conhecimentos relativos aos

multiletramentos.

Em um mundo cada vez mais tecnologicamente organizado, em que 0 acesso
a informac&o € imediato para uma parcela significativa da populacéo, a escola
é chamada a considerar as potencialidades desses recursos tecnoldgicos para
o0 alcance de suas metas. Uma parcela consideravel de criangas, adolescentes
e jovens brasileiros e brasileiras estdo imersos, desde muito cedo, na cultura
digital, explorando suas possibilidades (BRASIL, 2018, p. 50).

As relacGes com a escrita foram significativamente ampliadas pela internet e suas
tecnologias. As informacdes estdo muito mais acessiveis e o conhecimento pode ser construido
de forma mais autbnoma. Tem-se uma juventude “hiperconectada”, que passa longas horas
imersa nas redes sociais e nos jogos digitais. No entanto, na escola a inser¢do desses recursos
ainda € incipiente. ABNCC (BRASIL, 2018) aponta a relevancia do uso das tecnologias digitais
na educacdo e inclui essa necessidade em suas orientacdes curriculares, indicando também
como objetivo da formacdo dos estudantes dos anos finais do ensino fundamental, na area de
linguagens, a capacidade de ‘“utilizar tecnologias digitais, mobilizando seus recursos
expressivos para participar em diferentes campos de atuacdo e compreendendo seu papel na
producdo de sentido em diferentes linguagens” (BRASIL, 2018, p. 327).

No universo digital, espaco de intensa interacdo social e de manifestacdes de ideias, é
perceptivel a forte presenca de discursos argumentativos. Conforme Rojo (2012), nas midias
digitais, as acdes dos sujeitos permitem a interacdo com outros sujeitos. Essas interacdes tém
como finalidade, em grande parte das vezes, a defesa de pontos de vista e ideologias; o
convencimento e a persuasdo do enunciatario; seja em chats e foruns, através de mensagens
sincronas ou em redes sociais, através de postagens de textos ou de comentarios em postagens
alheias.

Assim, 0s textos contemporéaneos exigem multiletramentos, todavia Rojo (2012, p. 22)

faz uma observacéo:
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[...] ndo sdo as caracteristicas dos “novos” textos multissemioticos,
multimodais e hipermidiaticos que colocam desafios aos leitores. Se assim
fosse, nossas criangas e jovens nativos ndo teriam facilidade e prazer na
navegacdo. O desafio fica colocado pelas nossas praticas escolares de
leitura/escrita que ja eram restritas e insuficientes mesmo para a “era do
impresso” (ROJO, 2012, p. 22).

Desse modo, torna-se dificil pensar a vida na contemporaneidade sem as tecnologias
digitais. Vivemos em uma “sociedade em rede”, na qual praticamente todas as formas de
préticas sociais sao influenciadas pela internet, pelos seus usos e pelas suas aplicacfes. Basta

estar conectado a internet para se ter acesso a uma infinidade de recursos.

1.2. A TEORIA DA ARGUMENTACAO NA LINGUA

Estar em sala de aula como docente e a0 mesmo tempo ser pesquisadora exige enxergar
como é importante haver a comunicacao entre a pesquisa académica e a pratica em sala de aula.
Tal relacdo fez despertar em mim a preocupacgdo nao sé com o rigor tedrico deste estudo, mas
também com sua aplicabilidade didatico-pedagogica. Assim, em alinhamento ao foco deste
trabalho, buscou-se analisar o uso e, principalmente, a funcionalidade das estratégias
argumentativas no género conto de humor, e delinear, a partir de uma breve analise, algumas
das estratégias de ensino-aprendizagem pertinentes a produgdo/compreensao de textos. Para
iss0, 0s estudos da argumentacao sdo associados aos da linguistica a fim de compor as bases
para a realizacdo de uma proposta intervencionista em uma turma do ensino fundamental.

De tal modo, neste capitulo, toma-se como ponto de partida a Teoria da Argumentacédo
na Lingua para estabelecer relagcbes com os Estudos retoricos. Segundo a primeira perspectiva,

todo enunciado possui uma dada orienta¢do argumentativa, como é explicado a seguir.

Como ser dotado de razéo e vontade, o homem, constantemente, avalia, julga,
critica, isto é, forma juizos e valor. Por outro lado, por meio do discurso —acédo
verbal dotada de intencionalidade — tenta fluir sobre o comportamento do
outro ou fazer com que compartilhe determinadas de suas opinides. E por esta
razéo que se pode afirmar que o ATO DE ARGUMENTAR constitui 0 ato
linguistico fundamental, pois A TODO E QUALQUER MOMENTO
SUBJAZ UMA IDEOLOGIA, na acepcdo mais ampla do termo. A
neutralidade ¢ apenas um mito: o discurso que se pretende “neutro”, ingénuo,
contém também uma ideologia — a da sua prépria objetividade (KOCH, 2011,
p.19).
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Dessa forma, a argumentacao no discurso, recuperada por Koch (2022) dos estudos de
Ducrot e Anscombre, tem respaldo nos estudos interacionistas, no que concerne a analise
linguistica. Trata-se de uma visdo de interacao diferente das concepg¢des de Bakhtin (2003) e 0
Circulo, mas que reconhece haver meios para ocorrer a interacao pela linguagem. Embora sejam
distintas, podem ser trabalhadas de modo complementar, principalmente se o professor concebe
que a linguagem é dialégica e um fendmeno social da interacdo discursiva, que se realiza por
meio dos inimeros discursos que emergem dos sujeitos em situacdes de comunicagéo social.

Mediante essas consideracdes, e por compreender 0 texto como um evento
comunicativo apoiado em uma complexa rede de relagdes, tecida por uma infinidade de fios,
portanto uma producdo dialdgica, que traz em si conexdes com seu contexto, com base na Nova
Retdrica, postulada por Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005), assume-se que, sobretudo no
século XX, com a ampliacdo dos meios de comunicacdo, Sa0 numerosas e variadas as técnicas
que se podem fazer uso para influenciar o comportamento de outra pessoa, por iSso 0S autores
resolveram atualizar os estudos realizados desde a Antiguidade Grega.

As discussbes promovidas por Perelman e Olbrechts-Tyteca em torno da Teoria da
Argumentacdo no Discurso demonstram que “a linguagem ndo ¢ somente meio de
comunicagdo, ¢ também instrumento de acdo sobre as mentes, meio de persuasao”
(PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA, 2005, p.150). A principal obra organizada por estes
autores é consagrada a argumentacdo e possui vinculagdo com a tradicdo da retérica e da
dialética gregas, consequentemente introduz uma ruptura com uma concep¢ao da razao légico-
matematica e do raciocinio baseado em evidéncias, oriundos dos trabalhos de Descartes, que
influenciou a filosofia ocidental nos trés tltimos séculos.

Ao tratar das premissas da argumentacdo, 0s autores reconhecem existir uma grande
quantidade de definigcdes para esse termo, no entanto, em linhas gerais, diz respeito ao conjunto
de “técnicas discursivas que permitem induzir ou fazer crescer nossa adesdo a certas teses para
as quais se busca assentimento” (PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA 2005, p. 62). Desse

modo, a argumentacgéo é confirmada como a arte de persuadir o ouvinte pelas emocdes e tentar
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mudar suas convicgdes por meio da articulagio das trés provas retoricas (logos®, pathos* e
ethos).

Abreu (2012), em conformidade com Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005), explica que
“argumentar ¢ a arte de convencer e persuadir. [...] Convencer ¢ saber gerenciar informagao, ¢
falar & razdo do outro, demonstrando, provando. [...] Persuadir é saber gerenciar relagéo, é falar
a emocao do outro” (ABREU, 2012, p. 18). Sobre a diferenciagdo desses conceitos, o autor

ainda acrescenta que

Convencer é construir algo no campo das ideias. Quando convencemos
alguém, esse alguém passa a pensar como nos. Persuadir € construir no terreno
das emoc0es, € sensibilizar o outro para agir. Quando persuadimos alguém,
esse alguém realiza algo que desejamos que ele realize (ABREU, 2012, p.18).

Com base nessas distingbes, entende-se que 0 sujeito estd sempre colocando a
linguagem a disposicao das ideais, das finalidades, da producéo cultural, do que é considerado
verdade, j& que os seres sdo dotados de vontades e formam a todo instante juizo de valor sobre
as coisas. A persuasdo é tdo determinada pela cultura, que Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005,
p- 23) declaram que “[...] as opinides de um homem dependem de seu meio social, de seu
circulo, das pessoas com quem convive”, mais do que de suas a¢des individuais.

Trata-se de tentar construir uma eficacia retérica por meio do discurso. Para tanto, o ato
retorico precisa mostrar conhecimentos relativos a questao tratada, “competéncia e certeza do
que pretende defender” (FERREIRA, 2010, p. 30). Isso depende do acordo que se estabelece
entre o orador e o auditorio ao qual se dirige, visto que as questdes discutidas discursivamente,
pode ser discutidas sob diversos angulos de visdo sobre o0 mesmo fato, o que indica que “‘as
verdades’ sdo criadas por consenso e, normalmente, se solidificam para constituir 0 que
conhecemos por ‘discurso dominante’” (FERREIRA, 2010, p. 32).

Conclui-se, portanto, que hd maneiras distintas de argumentar: por meio da persuaséo
ou convencimento, que provavelmente sao utilizadas conforme os prop6sitos comunicativos de

um sujeito que se dirige a outrem e em funcdo do género que sera utilizado para expor 0s

® Como a palavra “logos” esta dicionarizada em lingua portuguesa sem itdlico, e isso ndo compromete a
compreensdo de seu significado, sera mantida nessa forma ao longo de todo o texto.
4 A palavra “pathos” consta em dicionarios de lingua portuguesa como palavra estrangeira, por isso foram mantidos
0 acento agudo e o italico.
> A grafia desta palavra esta dicionarizada no Vocabulario Ortografico da Lingua Portuguesa (Volp), versdo 2021-
2022, como “etos”. Contudo, essa grafia ndo ¢ facilmente associada aos estudos da Retorica, por isso a opgdo neste
trabalho foi por manter a grafia “ethos”.
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argumentos. Assim, nesta pesquisa, a comunicacdo serve de referéncia para a andlise da
argumentacdo, por isso sdo consideradas as marcas linguistico-discursivas que sdo mobilizadas

na construcdo principalmente da persuaséo.

1.3. AARGUMENTACAO E SEUS PRESSUPOSTOS

Para Chaim Perelman e Lucie Olbrechts-Tyteca (2005), a retorica é entendida como arte
de argumentar, tal como se observa entre os oradores religiosos, juridicos, politicos e até
filosoficos, que, como ja se marcou, visa a persuasao e/ou ao convencimento. Esses autores

explicitam que o objetivo de toda argumentacéo é

[...] provocar ou aumentar a adesdo dos espiritos as teses que se apresentam a
seu assentamento: uma argumentacao eficaz é a que consegue aumentar essa
intensidade de adesdo, de forma que se desencadeie nos ouvintes a acao
pretendida (acdo positiva ou abstragdo) ou, pelo menos, crie neles uma
disposicdo para a acdo. Que se manifestard no momento oportuno
(PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA, 2005, p. 50).

Nessa perspectiva, Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005) enfocam que o conhecimento

daqueles que se pretende conquistar € condicdo prévia para a argumentacdo eficaz, pois

A argumentac&o efetiva tem de conceber o auditdrio presumido tdo proximo
guanto possivel da realidade. Uma imagem inadequada do auditério,
resultante da ignorancia ou de um concurso imprevisto de circunstancias, pode
ter as mais desagradaveis consequéncias. Uma argumentacdo considerada
persuasiva pode vir a ter um efeito revulsivo sobre o auditério para qual as
razdes pré sdo, de fato, razbes contra (PERELMAN; OLBRECHTS-
TYTECA, 2005, p. 22).

Cabe ressaltar, entdo, que na Retdrica, séo trés os fatores que convergem para o ato da
argumentacdo e analisa-los é muito relevante no trabalho em questdo: o ethos diz respeito a
confianca conferida pelo orador, o pathos representa as emocdes despertadas no auditorio e o
logos trata do raciocinio que o orador mostra ao outro ou ao auditorio.

Conforme o Tratado, o sujeito, quando assume a posi¢do de orador, deve procurar
conhecer seu auditério adaptando sua argumentacédo ao esforco de persuadi-lo, a fim de leva-lo
a aderir ao que prop0e. Para isso, 0 orador pode apoiar-se em variados argumentos na interagéo
com o auditdrio, entretanto, a forca deles é que podera garantir o alcance do propdsito almejado.

Além disso, o conjunto de pessoas para as quais o sujeito se dirige € muito variavel e esse
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contato intelectual pode parecer supérfluo ou pouco desejavel em relacdo a alguns individuos,
pois, “para argumentar, ¢ preciso ter apreco pela adesdo do interlocutor, pelo seu
consentimento, pela sua participagdo mental” (PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA, 2005,
p. 18). A avaliacdo do papel e alcance da argumentacédo requer, portanto, proximidade com 0s
recursos disponiveis na lingua e com as variadas técnicas argumentativas.

Fica claro que, para os autores, o orador alcanca seu intuito quando defende ideias
cabiveis de serem demonstradas argumentativamente, visto que o ato de argumentar envolve
uma tese (logos), um auditério (pathos) e uma autoimagem (ethos). E na interacéo entre essas
provas retoricas que o orador deve buscar defender suas teses e buscar o convencimento e a
persuasao. Esse é um tipo de conhecimento especializado, por isso, desde o estabelecimento
dos estudos retdricos na Grécia Antiga, surgiram praticas de ensino da argumentacao.

Nas palavras de Fiorin (2015, p. 70), ethos é a imagem de si construida pelo enunciador
ao construir seu discurso, ou seja, quem toma a palavra se esforca por formar determinada
imagem para o auditorio. De tal modo, a imagem do orador ndo é dada somente pelas palavras
pronunciadas em seu discurso, mas também pela maneira como toma a palavra, por demonstrar
credibilidade naquilo que diz.

Sobre o ethos, Amossy também esclarece que:

[...] a eficacia da palavra ndo € puramente exterior (institucional) nem
puramente interna (linguageira). Ela acontece simultaneamente em diferentes
niveis. Ndo se pode separar o ethos discursivo da posigdo institucional do
locutor, nem dissociar totalmente a interlocucdo da interacdo social como
troca simbdlica [...] (AMOSSY, 2011, p. 136).

Para essa autora, constitui o ethos um estado de espirito, um jeito, uma maneira de
pensar, por isso se pode depreendé-lo a partir da observacdo das marcas do ethos percebidas
pelo auditorio. A fim de envolvé-lo e conduzi-lo ao convencimento, o orador “[...] depende de
um imagindrio social [...]” e pode se apoiar esteredtipos, segundo Amossy (2010, p. 71); logo,
a imagem do locutor esta envolvida em modelos culturais. Se tal imagem néo é favoravel, o
locutor deve trabalhar para muda-la em seu discurso, pois, se isso ndo for modificado, é possivel
que os propositos argumentativos ndao sejam alcancados por ele junto ao publico.

O péthos, por sua vez, ¢ “o estado de espirito do auditério [...] a disposi¢do do sujeito
para ser isto ou aquilo [...] ndo é a disposi¢do real do auditorio, mas uma imagem que 0
enunciador tem dele. Essa imagem [inclusive] estabelece coer¢des para o discurso [...]”
(FIORIN, 2015, p.73-74). A esse respeito, Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005) estabelecem
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que a argumentacdo efetiva concebe o auditério o mais préximo da realidade, para haver
consonancia entre orador e auditério ao longo da argumentagdo. Como o péathos diz respeito a
percepcao do auditorio acerca do orador, este Ultimo precisa explorar as emocdes daqueles para
0s quais se dirige.

Também € importante mencionar que em relacdo a categoria orador e auditorio,
Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005, p. 22, grifo dos autores) colocam que é “[...] preferivel
definir o auditério como o conjunto daqueles que o orador quer influenciar com sua
argumentacdo” e que “[...] ao auditério cabe o papel principal para determinar a qualidade da
argumentacdo ¢ o comportamento dos oradores” (PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA,
2005, p. 27).

Amossy (2010), ao reportar as reflexdes de varios estudiosos da linguagem, esclarece
gue a nogdo de pathos é, ao mesmo tempo, moral e estratégica e esta intrinsecamente ligada aos
habitos e costumes dos parceiros da troca linguageira. Pathos se liga, ainda, a uma técnica, a
uma forma de tocar o outro, de fazé-lo sentir determinadas emocdes. E nesse sentido 0s
elementos emocionais e racionais sdo articulados e entrelacados em todos os niveis do discurso
(AMOSSY, 2010).

O logos, por sua vez, € o discurso em si, é a parte racional utilizada para o
convencimento do publico, considerado o objeto mais importante da retérica. De acordo com
Fiorin (2015), em toda situacdo de comunicacao o logos se faz presente e colabora diretamente
para haver a adesao do auditério, visto que a argumentacao se da no dominio do plausivel, do
verosimil, do provavel. O discurso persuasivo, aquele destinado a agir sobre 0s outros através
do logos (palavra e razéo), envolve a disposicao que os ouvintes conferem aos que falam (ethos)
e a reacao a ser desencadeada nos que ouvem (pathos).

A propria forca dos argumentos pode ser utilizada, explicita ou
implicitamente, pelo orador ou pelos ouvintes, como fator argumentativo. Dai
a maior riqueza das interacGes que se devera levar em conta (PERELMAN;
OLBRETCHS-TYTECA, 2005, p. 529).

Sob essa 0tica, a argumentacao é uma acao na qual se elabora um discurso cujo propésito
é conquistar a adesdo do auditorio por meio do convencimento ou da persuasdo, sendo os
argumentos meios para dar forca retorica as posi¢des defendidas pelo orador.

No caso dos contos de humor, quem enuncia (ethos) muitas vezes representa a voz do
senso comum, ou seja, de uma verdade compartilhada em uma determinada cultura, pois 0s

textos muitas vezes ndao tém autoria, ou, por vezes, sdo oriundas da literatura popular, o que
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confere a eles uma certa autoridade. Nesse contexto, o auditério (pathos), como é composto
pelas pessoas que repassam as histérias e que, a principio, estdo abertas a certo discurso

moralizante (logos).

Pela prética da graca, o orador pode explorar o risivel dos fatos sociais e,
assim, despertar o riso do auditério. Por um principio retérico simples, o
contexto discursivo é determinante para o bom estabelecimento de acorde
pretendido. Do mesmo modo, como todo ato retérico tem um propésito, é
fundamental que o orador se valha dos inUmeros recursos textuais,
discursivos, quinésicos e proxémicos possiveis para obter a persuasdo. Nesse
sentido, um requisito fundamental, em inimeras situacdes de acdo retorica, €
a graca, condicdo essencial para mover positivamente o ouvinte por meio do
riso [...] (FERREIRA, 2021, p. 128, grifo do autor).

Dessa forma, ao tentar agir sobre o outro por meio desses contos de humor, o orador
pode se valer de afirmacBes que costumam ser aceitas sem questionamentos, para influencia-lo
de algum modo, fazer com que ndo apenas seja persuadido ou convencido, mas também possa
compartilhar tais ideias com outras pessoas devido ao humor provocado pelo género. O riso,
em suas diferentes manifestacGes, pode ser visto, entdo, como um meio utilizado para alterar o
humor do auditério, visto que tal variedade pode se constituir como provas extrinsecas que
combinam os mecanismos linguistico-discursivos e retéricos no exercicio da argumentacao
(FERREIRA, 2021).

1.4. TECNICAS ARGUMENTATIVAS

As técnicas argumentativas, em Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005), referem-se aos
esquemas, bem como aos lugares da argumentacdo, que retnem diversas categorias de
argumentos, organizados em trés grupos que promovem a ligacdo entre as ideias: argumentos
quase-ldgicos (ligados ao pensamento formal), argumentos baseados na estrutura do real,
argumentos que fundamentam a estrutura do real. Além desses, também sdo discriminados os
argumentos que dissociam uma nocao.

Os argumentos quase-ldgicos sdo construidos a imagem dos principios l6gicos. Por sua
estrutura, assemelham-se aos raciocinios formais e mostram uma preocupagdo do orador em
construir um pensamento preciso e bem elaborado. Contudo, por desenvolverem-se em lingua
natural e por estarem sob o influxo da controvérsia, sdo passiveis de interpretacdes distintas, o

que os afasta de seu ideal de formalizacao.
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A argumentacdo, sabemos, rejeita o tudo ou nada. Os argumentos quase
I6gicos, com sua aparéncia l6gica, procuram a identidade ou a transitividade.
N&o fazem apelo a experiéncia porque procuram demonstrar. Como, porém,
ndo sdo ldgicos, permitem a refutagdo, ou seja, que o0 adversario mostre que
ndo sdo puramente logicos (FERREIRA, 2010, p. 150).

Diferentemente dos argumentos quase-logicos, os argumentos fundados sobre a
estrutura do real, por sua vez, sdo construidos a partir do que o auditorio acredita, isto &, daquilo
que ele toma por fatos, verdades ou presungdes a partir das “[...] conexdes que o orador pretende
estabelecer com seu auditorio” com base na observacdo da realidade (FERREIRA, 2010, p.
162). J& os argumentos que fundam a estrutura do real atuam por indugdo, estabelecendo
generalizacOes e regularidades, propondo modelos, exemplos e ilustracdes a partir de casos
particulares.

Em relacdo as técnicas de argumentacédo, Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005) destacam
que o discurso persuasivo produz efeitos de sentido no interlocutor. Em vista disso, entende-se
que o orador precisa dar uma orientacdo argumentativa ao seu discurso, adotando técnicas
argumentativas que sdo 0s recursos utilizados discursivamente na defesa de uma tese que
produzira efeitos de sentido. Tal adaptacdo visa a tornar a mensagem mais acessivel ao leitor,
Ou seja, ao uso das técnicas na construgdo dos textos que tem como fungdo a de adaptar o
discurso ao auditorio.

Para Abreu (2012, p. 37), as técnicas ou estratégias argumentativas referem-se aos
“fundamentos que estabelecem a ligag@o entre as teses de adesdo inicial e a tese principal”. A
partir dos estudos de Fiorin (2015), entende-se que as estratégias argumentativas se compdem
por argumentos e outros recursos, como os valores, 0s lugares comuns, os implicitos, as
perguntas capciosas etc. A proposta de ensino da argumentacdo apresentada nesta pesquisa
busca com base em Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005), Abreu (2012) e Fiorin (2015) articular
0s tipos de argumentos e as estratégias discursivas de persuasdo a partir da producéo de contos
de humor. Para tanto, recorre-se também a Koch (2011) para definir as categorias linguisticas
que podem favorecer a persuasao. Enfim, para este estudo, serdo consideradas como estratégias
argumentativas os tipos de argumentos, a hierarquia de valores, os lugares da argumentacao e
0S recursos retoricos.

De tal modo, para que haja o entendimento entre as pessoas no ato comunicativo, é
necessario utilizar uma linguagem direcionada a fazer atingir os objetivos pretendidos na

comunicagdo. Por essa razdo, sdo usadas técnicas de argumentacdo em que 0s argumentos
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produzidos podem ser verdadeiros ou ndo, servem para justificar o ponto de vista adotado e
fazer com que ele seja aceito, ou entdo, para fortalecer ainda mais posigdes ja aceitas.

Assim, torna-se necessario buscar os prop6sitos comunicativos e argumentativos, em
alguns casos velados, contidos no interior do discurso. Com isso, elucida-se que tratar de
argumentacdo requer tratar de critérios relacionados a probabilidade do saber estabelecido e do
que vird a ser instituido, ou seja, a formacao de opinido. Essa formacao constitui-se a partir de
acOes necessarias em uma situacao tipica de argumentacao.

Nessa linha de raciocinio, mesmo admitindo que todo discurso possui uma dimenséo
argumentativa e que "a argumentacdo € uma questdo de linguagem", Fiorin (2015, p. 78)
defende que ha discursos com argumentacéo mais explicita, enquanto outros nao se apresentam
assim. Para o linguista, o discurso s6 sera considerado argumentativo se expuser e amplificar o
“desacordo”, ou procurar a resolucao de um conflito, “buscando o consenso, 0os pontos comuns
entre posigdes discordantes” (FIORIN, 2014, p. 16).

Diante do exposto, o contexto de interacdo e producédo textual proposto nesse estudo
tem como foco orientar os estudantes para o uso de estratégias argumentativas usadas no género
conto de humor, como recursos favoraveis a construcdo do discurso persuasivo pretendido a
partir dos objetivos do orador, de sua capacidade de reforcar valores de um auditério ou mudar
sua opinido, levando a conhecer novas formas de pensar e oportunidades de reelaborar conceitos
e atitudes, portanto, é uma estratégia de aprendizagem e amadurecimento.

A busca do sujeito por modos particulares de falar com o objetivo de produzir novos
sentidos, dentro de um determinado contexto discursivo, funciona como uma estratégia
argumentativa frente ao outro. Segundo Perelman e Olbrechts-Tyteca, (2005, p. 189), “desde a
antiguidade, provavelmente, desde que o homem meditou sobre a linguagem, reconheceu-se a

2

existéncia de certos modos de expressdo que ndo se enquadram no comum.” Esse efeito de
novidade produzido pela utilizacdo das figuras, por exemplo, provoca quebra de expectativas
durante a leitura e abala as ideias do senso-comum que costumam ser compartilhadas.

Ao partir dessa orientacao, as figuras de retdrica ndo sdo consideradas apenas “enfeites”
sobrepostos a lingua, pois estdo relacionadas a nocao de retorica e sdo consideradas técnicas de
estilo, favorecendo o alcance das finalidades estabelecidas. O efeito de surpresa causado pela
utilizacdo de determinadas formas € o que pode nos indicar a presenca de uma figura de retorica,

“o que ¢ normal num certo contexto, ndo o ¢ noutro: os trajes de festa ndo se notam nas

circunstancias apropriadas” (PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA, 2005, p. 58).
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Para Fiorin (2015, p. 10), “as figuras [...] sdo operagdes enunciativas para intensificar o
sentido de algum elemento do discurso. S&o assim, mecanismos de construgéo do discurso. [...]
as figuras tém sempre uma dimensdo argumentativa, pois elas estdo a servi¢o da persuasao
[...]”. Dessa maneira, ao explicitar a constituicdo das figuras em relagdes comunicativas
configuradas nos discursos, os estudantes precisam considerar os contextos, pois elas possuem
uma relacdo intrinseca com toda a construcao contextual discursiva.

Em relacdo a esse contexto discursivo e sua relagdo com as figuras, Fiorin (2015)
pondera gque elas possuem sempre um carater argumentativo, uma vez que elas estdo a servico
da persuasdo, que deflagra a fundamentacéo da relacdo orador auditério. Na visdo de Abreu
(2012, p. 93), as “figuras retoricas sdo recursos linguisticos colocados especialmente a servigo
da persuasao”.

Para Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005), as figuras estdo categorizadas somente em
trés grupos: figuras de escolha, figuras de presenca e figuras de comunhdo. As figuras de
escolha tém a sua relevancia na interpretacdo (definicdo, perifrase, sinédoque, metonimia,
antonomasia, prolepse, retificacdo, correcao, metafora); as figuras de presenca tém por efeito
tornar presente, na consciéncia, o objetivo do discurso (sinonimia ou metabole, onomatopeia,
hipotipose); as figuras de comunh&o séo aquelas por meio das quais, mediante procedimentos
liter&rios, o orador empenha-se em criar ou confirmar a comunh&o com o auditério (aluséo,
citacdo, apostrofe). Amiude, essa comunhéo € obtida conforme as referéncias de uma cultura,
de uma tradicdo ou de um passado comum. Em conjunto, em funcdo de um auditério, as figuras
colaboram com o desenvolvimento de qualquer argumentacao.

Para Abreu (2012, p. 59), os recursos de presenc¢a na argumentacao ““sao procedimentos
que tém por objetivo ilustrar a tese que queremos defender.” Ainda de acordo com o autor,
podem ser considerados os melhores na producdo de historias. A funcionalidade desse uso,
portanto, ¢ afirmar “um argumento ilustrado por um recurso [...] [que] tem efeito redobrado
sobre o auditorio (ABREU, 2012, p. 61).”

O uso de recursos de presenca em forma de argumentos faz com que o0s textos se tornem
argumentativamente mais fortes, tornando o argumento mais presente na cabeca do leitor. Da
mesma maneira, ao concordar com Abreu (2012, p. 61), torna-se necessario agregar histérias
aos argumentos para tornar os textos mais sedutores.

Além disso, Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005) chamam a atencdo para algo bem

importante: as escolhas e as figuras conferem presenca aos argumentos, fator essencial na
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argumentacdo. Ou seja, 0s autores insistem na fungdo didatica do uso de ilustragbes, como meio

de tornar a argumentacéo eficaz.

A presenca atua de um modo direto sobre a nossa sensibilidade. E um dado
psicoldgico que, como mostra Piaget, exerce uma agdo ja no nivel da
percepcdo: por ocasido do confronto de dois elementos, por exemplo, um
padrdo fixo e grandezas varidveis com as quais ele é comparado, aquilo em
que o olhar est& centrado, o0 que é visto de um modo melhor ou com mais
frequéncia é, apenas por isso, supervalorizado. Assim, o0 que est4 presente na
consciéncia adquire uma importancia que a pratica e a teoria da argumentacao
devem levar em conta (PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA, 2005, p.132).

Segundo os autores, estabelecer a presenca na argumentacdo € uma importante
estratégia que tem a funcéo de reforcar a adesdo a uma regra conhecida e aceita, fornecendo
casos particulares que esclarecem o enunciado geral. A argumentacéo, as vezes, se fundamenta
em modelos, aos quais se pedem aos sujeitos que se amoldem, o que promove certas condutas.
Dessa maneira, 0s recursos retoricos tém a funcdo de trazer ao imaginario das pessoas aquilo
gue esta ausente. Esses recursos podem ser materializados por histérias ou figuras de linguagem
gue sao recursos que podem ser empregados no discurso para dar énfase ou tornar a mensagem
mais expressiva, mais real e sedutora.

Na persuasdo, devemos fazer com que o outro compreenda o que ele tem a ganhar
aderindo o que queremos, para persuadirmos, entdo, devemos saber os valores do outro, pois 0
homem é um ser predominantemente emocional e ndo racional como se imaginava "o0s homens
planejam o futuro, sobretudo com suas emog¢des” (ABREU, 2012, p.74). Esses valores podem
ser considerados concretos, quando tratam de bens materiais, e abstratos, quando fazem mengéo
a sentimentos e valores morais, por exemplo, a paz, a justica, a felicidade. E, para cada valor,
h& uma hierarquia individual e variavel, por isso, para persuadirmos uma pessoa, devemos ter
noc¢do dos valores por ela hierarquizados.

Perelman e Tyteca (2005) falam da importancia de o orador considerar os valores do
auditério, para que seja convencido e/ou persuadido acerca das teses apresentadas, uma vez que
esses t€m alto poder argumentativo. Nas palavras dos autores, “recorre-se a eles para motivar o
ouvinte a fazer certas escolhas em vez de outras e, sobretudo, para justificar estas, de modo que
se tornem aceitaveis e aprovadas por outrem” (PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA 2005,
p. 84-85). Desse modo,

a argumentagdo se esteia ndo s6 nos valores, abstratos e concretos, mas
também nas hierarquias, tais como a superioridade do homem sobre os
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animais, dos deuses sobre os homens. Por certas essas hierarquias seriam
justificaveis em virtudes de valores, porém, mais comumente, s6 se tratara de
buscar-lhes um fundamento quando for o caso de defendé-las [...]
(PERELMAN; OLBRECHT-TYTECA, 2005, p. 90).

Os valores variam muito de uma pessoa para outra, entretanto, cada pessoa coloca seus
valores numa ordem de importéncia e prioridade, criando assim a hierarquia de valores. Em
determinadas situacGes, a hierarquia de valores é até mais importante do que os valores
propriamente ditos, pois 0s valores tém importancias distintas e, com isso, mantém uma
hierarquia em fungdo dos fatores culturais, historicos e ideoldgicos. Embora essa hierarquia
possa ser mudada por meio do discurso, para obter a adesdo, o orador precisa analisar e
mobilizar os valores mais adequados a cada auditorio.

Hé& algumas técnicas que sdo utilizadas para re-hierarquizar os valores de um auditério
que recebem o nome de lugares da argumentacao, séo eles: lugar de quantidade, que se utiliza
quantidade para valorar coisas; lugar de qualidade, que ndo se preocupa com quantidade,
valoriza a estima; lugar de ordem, que estabelece a superioridade ou inferioridade; lugar de
esséncia, que valoriza o individuo como representante de uma esséncia; lugar de pessoa, que
estabelece superioridade das pessoas sobre as coisas; lugar do existente, que indica 0 que se
prefere em detrimento de outras possibilidades.

Perante o exposto, entende-se que sdo aos lugares da argumentacdo que recorremos para
buscar os valores e acordos estabelecidos com o auditorio, com a finalidade de fazé-lo
convencido e persuadido pela exposi¢do de nossas teses.

1.5. O ENSINO DA ARGUMENTACAO E OS ASPECTOS PERSUASIVOS NO
TEXTO LITERARIO

A argumentacdo e a persuasdo tém chamado atencdo de pesquisadores ao longo do
tempo. Desde as civilizagdes mais antigas, era tradi¢cdo que governantes e membros importantes
fossem preparados para o exercicio da vida politica, obtendo instru¢cdes que permitissem a
articulacdo da linguagem como meio para convencer e persuadir.

No cenéario escolar, muito tem se falado sobre a importancia desses dois conceitos,
entretanto, essa compreensao ainda é limitada, posto que o ensino da argumentacgdo ainda ndo
é tratado, especificamente, como objeto de conhecimento nos curriculos e na propria BNCC.
Além disso, os manuais de Lingua Portuguesa, geralmente, ndo trazem o estudo aprofundado

34



da argumentacdo, apenas exploram questBes relativas a manifestacdo da opinido ou da
construgcdo composicional de géneros predominantemente argumentativos, ndo possibilitando
considerar os valiosos instrumentos persuasivos. Na verdade,

um exame mais cuidadoso de como o estudo da lingua portuguesa acontece,
desde o Ensino Fundamental, revela a persisténcia de uma pratica pedagogica
que, em muitos aspectos, ainda mantém a perspectiva reducionista do estudo
da palavra e da frase descontextualizadas. Nesses limites, ficam reduzidos,
naturalmente, os objetivos que uma compreensdo mais relevante da linguagem
poderia suscitar — linguagem que sé funciona para que as pessoas possam
interagir socialmente (ANTUNES, 2003, p. 19).

Desse modo, pensar numa educacao voltada ao estudo da argumentacgéo pode contribuir
para que professores tenham instrumentos a disposi¢éo para o ensino de leitura e escrita, para
que os estudantes possam ter éxito nas suas atividades cotidianas ou académicas e profissionais

posteriores, uma vez que

E pelo dominio dos recursos linguistico-discursivos mobilizados pelas agdes
de linguagem que particularmente os estudantes poderdo aprimorar 0s
procedimentos de escolha em diferentes niveis: no &mbito das posi¢des que
serdo assumidas frente ao outro que demarcardo um lugar sécio-histérico, na
perspectiva enunciativa do uso das diversas unidades linguisticas e na
planificacdo dos textos. Além disso, terdo mais desenvoltura para realizar
combinagdo entre géneros discursivos, pois terdo condi¢cBes de evidenciar
variedade na construcdo de argumentos e na escolha de imagens, expressoes,
ideias (AZEVEDO, 2016, p. 176).

Na medida em que o estudante convive com a diversidade de pontos de vista e €
motivado ao posicionamento enunciativo, desenvolve o seu proprio pensamento e aprimora as
possibilidades expressivas. Por isso, € necessario que a escola incentive o estudante a refletir
sobre o discurso alheio, a constatar mecanismos implicitos e explicitos na voz do outro, a
formular hipoteses, e, sobretudo, a elaborar os préprios discursos.

Nessa linha de raciocinio, os PCN para a Lingua Portuguesa (BRASIL, 1998, p. 41)
estabeleciam que a escola deveria reunir as possibilidades para o trabalho com a argumentagéo,
mediante a “andlise das formas de convencimento empregadas nos textos, da percep¢ao da
orientagdo argumentativa que sugerem, da identificagdo dos preconceitos que possam veicular
no tratamento de questdes sociais, etc.” a fim de despertar nos estudantes o exercicio da
cidadania.

Com Fiorin (2015), concebe-se nesta pesquisa que 0 ensino da argumentacdo pode ser
associado a uma prética dialégica de producdo do discurso a partir da analise de outros

discursos. O autor ainda observa que, as vezes, o argumento surge em forma de questionamento
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que intenciona a desestruturar o interlocutor, a argumentacdo néo se da apenas com afirmativas.
Colaborar com a compreensdo das distintas perspectivas é também papel do professor de
Lingua Portuguesa.

Diante disso, espera-se que a escola também seja um ambiente bastante propicio para a
instrumentalizacdo das capacidades argumentativas. E, para que os estudantes possam utiliza-
las adequadamente na interlocucdo, é necessario que sejam ensinados a interpretar e utilizar os
diferentes elementos linguisticos. Consequentemente, a escola deveria cumprir esse papel de
apresentar as estratégias argumentativas, haja vista que a lingua é naturalmente argumentativa.

Os recursos retdricos ou argumentativos estdo presentes nos textos que circulam
socialmente. Essas marcas deixadas em um texto possibilitam ao estudante apreender o0s
propositos comunicativos e a recria-los a partir de sua vivéncia. Para Amossy (2016, p. 10), “a
analise argumentativa ndo se aplica apenas aos textos que tentam fazer aceitar uma tese bem
definida, mas também aqueles que compartilham um ponto de vista sobre o real, reforcam os
valores ou orientam a reflex&o."

Alinhada a essa ideia, Ribeiro (2015) ressalta a relacdo do estudo da argumentacéo e
dos géneros textuais, posto que a maneira como 0S géneros sdo apresentados e trabalhados
podem contribuir para o desenvolvimento da capacidade argumentativa, viabilizando, assim, o
letramento em qualquer uma das formas, até mesmo o literéario.

Eisarazdo pela qual Koch (2011, p. 157) defende que a partir do instante que o estudante
for capaz de fazer uma leitura critica dos enunciados, explicitos e implicitos, “em seus diversos
niveis de significacdo, ser-lhe-4 mais facil fugir a manipulacéo, ou seja, reconhecer as manobras
discursivas realizadas pelo emissor”. Essa autonomia permite ao estudante uma postura mais
critica diante dos textos do cotidiano. Ensinar a argumentar é ensinar a depreender dos discursos
as ideologias em circulacéo e orientar a agir em sociedade, isso é importante na formacéo do
estudante em qualquer nivel de ensino.

No &mbito dos usos de uma lingua natural em sociedade, qualquer uso de linguagem
implica em argumentagdo, como afirma Koch (2002), retomando as ideias de Ducrot e
Anscombre, porém ha textos em que a argumentacéo fica explicita, para convencer alguém, os
argumentos sdo essenciais e podem ser articulados aos recursos disponiveis na lingua a fim de
defender uma ideia. No caso dos textos literarios, a argumentacéo leva a conhecer novas formas
de pensar e oportunidades de reelaborar conceitos e atitudes, portanto, € uma estratégia de

aprendizagem e amadurecimento. Segundo Amossy (2016, p. 33), “as possibilidades narrativas
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permitem configuragbes mais ou menos complexas que possuem um funcionamento
argumentativo e um potencial persuasivo diferente.”

Uma proposta pedagogica envolvendo a exploracdo de géneros literarios pode ser
enriquecedor a formacao dos discentes. Essa afirmacao esta ancorada nas reflexdes de Antonio
Candido:

[...] nas nossas sociedades a literatura tem sido um instrumento poderoso de
instrucdo e educacdo, entrando nos curriculos, sendo proposta a cada um como
equipamento intelectual e afetivo. Os valores que a sociedade preconiza, ou
0s que considera prejudiciais, estdo presentes nas diversas manifestacfes da
ficcdo, da poesia e da acdo dramatica. A literatura confirma e nega, propde e
denuncia, apoia e combate, fornecendo a possibilidade de vivermos
dialeticamente os problemas (CANDIDO, 1995. p. 175).

Esses valores estdo presentes no conteddo e atuam junto a forma, pois, para o critico,
conteddo e forma sdo indissollveis no processo de aprendizagem de conhecimento que a
literatura permite. Nesse processo, as emocgdes e 0s saberes de toda ordem participam da
construcdo discursiva, mas é dificil avaliar sua incorporacdo. Entretanto, observar isso ressalta
0 aspecto critico que, independentemente do nivel da producdo literaria, atende as necessidades
basicas e enriquece a nossa percepc¢do e a nossa visdo de mundo, possibilitando ndo apenas o
enriguecimento em relacdo aos conhecimentos, como também em relacdo a humanizacao da
personalidade dos sujeitos.

Nesse sentido, recorre-se a Candido (1995), para quem a literatura possui um potencial
de formacdo humana, independente do maior ou menor grau quanto ao teor poético e ficcional
- “molas da literatura”. Para o critico literario, nenhum povo ou homem pode viver sem contato
com alguma espécie de fabulacdo, como ndo pode viver sem 0s sonhos do sono, mesmo que
ndo 0s queira, pois sem esse refrigério, corre o risco de um desequilibrio psiquico. Isso se da
porque o poético e o ficcional, molas da literatura, sdo intrinsecos ao ser humano, sendo
indispensaveis, a0 mesmo tempo, a sua humanizacéo.

Assim, toda e qualquer criacdo poetica, ficcional ou dramatica, independentemente do
nivel social e cultural do qual emergem, das mais populares expressdes escritas, das mais
complexas e dificeis das grandes civiliza¢des, possui um potencial de humanizacao, pois o que
estd em questdo ¢ sua correspondéncia “a uma necessidade que precisa ser satisfeita e cuja
satisfacao constitui um direito humano” (CANDIDO, 1995, p. 242).

No caso do discurso marcado pela argumentacao, 0 sujeito precisara reunir todos os

argumentos plausiveis para a composic¢ao do conto. Nesse processo, precisa identificar as bases
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para os acordos que podem ser estabelecidos com os possiveis leitores, visando a encurtar
“distancias por meio do assunto que ir4 desenvolver. A invencdo pode ser invisivel para o
auditorio, mas € sensivel para o analista [e para o orador], pois se traduz na disposicdo, na
elocucdo e na agao” (FERREIRA, 2010, p. 63).

Ainda segundo Candido, cada sociedade cria manifestacbes desse tipo de acordo com
suas crencas no intuito de fortalecer em cada um a presenca e a atuagao, em boa parte de maneira
inconsciente, porém equivalendo “as das formas conscientes de inculcamento intencional,

como a educacdo familiar, grupal ou escolar” (CANDIDO, 1995, p. 243).

Os valores que a sociedade preconiza, ou os que considera prejudiciais, estdo
presentes nas diversas manifestacGes da ficgdo, da poesia e da agdo dramatica.
A literatura confirma e nega, propde e denuncia, apoia e combate, fornecendo
a possibilidade de vivermos dialeticamente os problemas (CANDIDO, 1995,
p. 243).

Neste sentido, o género conto, norteador de toda a préatica pedagdgica aqui elaborada,
propBe uma tematica incorporada, promove reflexdes e provoca transformacgdes no ser humano.
Além dos aspectos descritos, 0s contos trazem o0s aspectos composicionais, que organizam a
materialidade textual, segundo critérios textuais e linguisticos (situagdo inicial, personagens,
problema, climax, desfecho) e discursivos, que auxiliam a compor as etapas de

desenvolvimento desta pesquisa.

1.6. CARACTERIZANDO O GENERO: DO CONTO AO HIPERCONTO

Ao pensar em fazer um estudo sobre o ensino de lingua materna, a partir do ensino do
género conto, fez-se necessario definir que tradicao de género seria adotada nesta pesquisa, uma
vez que ndo se tem como intencdo usar o texto literario como um pretexto para ensinar o
funcionamento da linguagem escrita como um fim em si mesmo. Mediante a isso, este capitulo
visa fazer uma discussdo sobre a construgdo composicional do género conto e suas
especificidades, além de indicar como esse género pode ser trabalhado didaticamente.

Conhecer e compreender a importancia do uso do género textual no ensino de lingua
materna e, sobretudo, no ensino da producdo escrita € imprescindivel para o planejamento de
um trabalho que pretenda buscar estratégias de ensino que favorecam o desenvolvimento das
capacidades de linguagem dos estudantes. Os estudos discursivos e enunciativos da linguagem

constatam que quanto mais o estudante tem acesso aos diversos géneros textuais e sabe usa-los
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nas mais diversas situacoes de atividade comunicativa, mais condic¢des ele tem de participar da
sociedade letrada e exercer de forma plena sua cidadania.

Em primeira instancia, faz-se referéncia a Bakhtin (2003), um dos grandes autores da
abordagem sociointeracionista da linguagem. Sua teoria da énfase ao processo de interacao
verbal e ao enunciado ao conceber a linguagem numa perspectiva integrada a vida humana, ou
seja, o homem como um ser histérico e social. Para o autor “a lingua passa a integrar a vida
através de enunciados concretos (que a realizam); é igualmente através de enunciados concretos
que a vida entra na lingua” (BAKHTIN, 2003, p. 265).

Segundo o autor, a interacdo verbal efetiva-se por meio de enunciados relativamente
estaveis, chamados de géneros discursivos, elaborados nos mais diversos campos da atividade
comunicativa. Esses enunciados refletem as condi¢cbes especificas e as finalidades de cada
referido campo ndo s6 por seu conteido (tematico) e pelo estilo da linguagem, ou seja, pela
selecdo de recursos lexicais, fraseoldgicos e gramaticais da lingua, mas, acima de tudo, por sua
construcdo composicional (BAKHTIN, 2003, p. 261).

O enunciado concreto, portanto, é formado por esses trés elementos — conteudo
tematico, estilo da linguagem e construcdo composicional — que se encontram intimamente
ligados e que sdo determinados pelo contexto de uso da lingua nas mais variadas situacdes de
comunicacdo, pois é na alternéncia dos falantes por meio da interacdo verbal que ocorre a
escolha de um determinado género, levando em conta as circunstancias comunicativas, 0s
ambientes discursivos e a posicao social dos sujeitos que interagem.

Com base nisso, Bakhtin afirma que

Quanto mais dominamos 0s géneros tanto mais livremente empregamos, tanto
mais plena e nitidamente descobrimos nele a nossa individualidade (onde isso
é possivel e necessario) refletimos de modo mais flexivel e sutil a situagdo
singular da comunicacéo; em suma realizamos de modo mais acabado 0 nosso
livre projeto de discurso. (BAKHTIN, 2003, p.285).

Dentro desse contexto, o ensino de lingua materna que parte dos géneros discursivos
tem como foco uma situacdo enunciativa, uma vez que precisa ficar claro para o estudante que
cada enunciado corresponde as condicGes especificas e a finalidade de cada uma das esferas da
atividade humana, elaborando seus tipos relativamente estaveis de enunciados, denominados
por Bakhtin de géneros discursivos, heterogéneos, caracterizados pelo contetudo tematico, estilo

verbal e construgdo composicional.
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Além disso, Bakhtin (2003) chama atencdo para o estilo individual de cada falante da
lingua em qualquer campo da comunicagdo discursiva e da énfase, sobretudo, aos que dizem
respeito ao género literario da fic¢do, quando enfatiza que “no ambito da literatura de ficgao os
diferentes géneros sdo diferentes possibilidades para a expressdo da individualidade da
linguagem” (BAKHTIN, 2003, p. 265). Isso pode ser observado na consideracdo sobre a
narrativa de ficgéo.

A ficcdo é produto da imaginacdo criadora, embora como toda arte, suas raizes
mergulhem na experiéncia humana. Mas o eu a distingue das outras formas de
narrativa € que ela é uma transfiguragdo ou transmutacdo da realidade, feita
pelo espirito do artista, este imprevisivel e inesgotavel laboratério. Ela coloca
a massa da experiéncia de modo a fazer surgir um plano, que se apresenta
como uma entidade, com vida prépria, com um sentido intrinseco, diferentes
da realidade. (COUTINHO, 2015, p. 50).

Assim, o autor enfatiza a interpretacdo da realidade através da construcdo ou
reelaboragdo de uma narrativa. O mundo, nesse contexto, passa a ser organizado a luz de uma
determinada perspectiva de crencas de mundo e do ser humano projetada a partir de um ponto
de vista.

No caso do conto, por se tratar de uma narrativa, esse género apresenta uma estrutura
que seré organizada a partir de trés perguntas que dardo condi¢des ao artista de desenvolver sua
obra de ficcdo. Sdo elas: quem sdo as pessoas envolvidas nos fatos narrados? O que aconteceu?
E onde aconteceu. A partir desses questionamentos vao se desenvolvendo os elementos
componentes da estrutura da ficcdo como € o caso do personagem, enredo, dialogo, tempo e
lugar de acdo, estilo, temética e filosofia de vida (COUTINHO, 2015, p. 52).

Ao pesquisar referéncias para a construcdo de uma definicdo para o género conto fica
claro que se trata de um conceito fluido. Gotlib (1988) mostra que muitos autores se
pronunciaram a respeito da definicdo de conto. Para Wells, o conto € qualquer peca de ficcdo
passivel de ser lida em meia hora. J& Alceu Amoroso Lima diz que o conto é uma obra de ficcao
curta em prosa. Ele afirma: “O tamanho, portanto, representa um dos sinais caracteristicos de
sua diferenciacdo. Podemos mesmo dizer que o elemento quantitativo € o mais objetivo dos
seus caracteres. O romance € uma narrativa média. O conto € uma narrativa curta.” (Amoroso,
apud Gotlib, 1988, p. 63).

Poe explica que o conto se diferencia do romance no que diz respeito a leitura: “no conto

breve, o autor é capaz de realizar a plenitude de sua intencgdo, seja ela qual for. Durante a hora
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de leitura atenta, a alma do leitor esta sob controle do escritor. Ndo ha nenhuma influéncia
externa ou extrinseca que resulte de cansago ou interrup¢ao.”

Outros atentam para a dificuldade de se escreverem contos, Machado de Assis, por
exemplo, manifesta-se em 1873: “E género dificil, a despeito da sua aparente facilidade”. E
continua: “e creio que essa mesma aparéncia lhe faz mal, afastando-se dele 0s escritores e ndo
Ihe dando, penso eu, o publico toda a aten¢do de que ele é muitas vezes credor”. (ASSIS apud
Gotlib, 1988, p. 9)

O argentino Julio Cortazar, considerado o “mestre na arte do conto”, ¢ mais cauteloso
quando se trata de definir um texto como sendo ou ndo um conto; ele postula alguns principios
fundamentais para a defini¢do. Foi Cortazar que buscou discernir um conto: O que € um conto?
Que elementos linguisticos, estéticos estdo presentes no conto? Cortazar (apud Gotlib, 1988,

p. 80) nos informa o seguinte:

“[...] o segredo do conto é promover o sequestro do leitor, prendendo-0 num
efeito que lhe permite a visdo em conjunto da obra, desde que todos os
elementos do conto sdo incorporados tendo em vista a construcédo deste efeito.
Neste sequestro temporério existe uma forca de tensdo num sistema de
relagdes entre elementos do conto, em que cada detalhe € significativo.”

Em sintese, o conto esta centrado em um conflito dramatico em que cada gesto, cada
olhar ¢é até mesmo teatralmente utilizado pelo narrador. Néo lhe falta a construcdo simétrica de
um episodio, num espaco determinado. Trata-se de um acidente de vida, cercado de um ligeiro
antes e depois, de tal forma que esta acdo parece ter sido mesmo criada para um conto,
adaptando-se a este género e ndo a outro, por seu carater de contracao.

Como confirma Gancho (2006, p. 10), o conto, assim como a novela, pode abordar
qualquer tipo de tema. Caracteriza-se por ser flexivel, com muitas possibilidades, ndo obedece
a regras fixas. Como ja mencionado anteriormente, 0 esquema narrativo mais comum ¢é
constituido de cinco etapas: situacdo inicial, complicacdo, acdes, resolucdo e situacdo final.
Vale destacar que, em alguns contos, o leitor precisa imaginar o desfecho, ja que o final fica
em aberto. A autora destaca que

Toda narrativa se estrutura sobre cinco elementos, sem o0s quais ela ndo existe.
Sem os fatos ndo ha historia, e quem vive os fatos sdo os personagens, num
determinado tempo e lugar [...] para ser prosa de ficcdo é necessaria a presenca
do narrador, pois é ele fundamentalmente quem caracteriza a narrativa
(GANCHO, 2006, p.11).
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Concebe-se, nesta pesquisa, que 0s estudantes terdo a oportunidade de desenvolver sua
capacidade de acdo ao identificarem o narrador, o fato ocorrido, local de producdo, os
interlocutores, a finalidade daquela obra e o local onde circula tal género. De tal modo, torna-
se importante o conhecimento das especificidades desse género para trabalhar mais
efetivamente com os estudantes os contos selecionados e sua intencionalidade. Sendo
caracterizado por Gotlib (1988) como sintese viva das a¢fes e pensamentos humanos, 0s contos
possibilitam trabalhar com imagens sugestivas para atrair leitores e agucar-lhes o olhar para as
minucias e sutilezas dos textos, reveladas nas linhas e entrelinhas.

As narrativas sdo, também, textos argumentativos, pois permitem saber dos fatos do
ponto de vista de quem relata, com sua visao sobre 0s acontecimentos, usando técnicas, lugares
da argumentacdo e recursos que permitem utilizar o discurso ao seu favor.

Como salienta Nadia Gotlib, este género textual sintetiza aspectos a0 mesmo tempo
transitorios e perenes da vida humana, além de revelar diferentes aspectos de uma personalidade
individual, ou seja, as marcas do ethos do narrador que sdo construidas perante o auditorio, na

perspectiva de envolvé-lo e conduzi-lo ao convencimento.

Um conto, em Ultima analise, se move neste plano do homem na qual a vida e
a expressdo escrita dessa vida travam uma batalha fraternal, se me for
permitido o termo; e o resultado dessa batalha é o préprio conto, uma sintese
viva a0 mesmo tempo que uma vida sintetizada, algo assim como um tremor
de &gua dentro de um cristal, uma fugacidade numa permanéncia. S6 com
imagens se pode transmitir essa alquimia secreta que explica a profunda
ressonancia que um grande conto tem em no6s (GOTLIB, 1988, p.10).

De acordo com Gotlib (1988, p. 55), esse género difere da novela, do romance e da
crénica, pois o conto "flagra 0 momento presente, captando-o na sua momentaneidade, sem
antes nem depois”. Dito de outra forma, 0 romance é uma narrativa longa, com um consideravel
namero de personagens e conflitos, a novela é um romance mais curto, tem um nimero menor
de personagens ou igual ao romance, por sua vez a cronica é um texto hibrido, ndo apresenta
uma narrativa completa. Ja o conto € como um flash, retrata um momento da realidade, de forma
intensa, com ruptura com o principio da continuidade logica.

A proposta de trabalho integrado de contos impressos e hipercontos digitais aqui
analisada considera gque estes, sendo géneros emergentes da internet, mantém similaridades com
aqueles em sua estrutura: ambos sdo géneros predominantemente narrativos; tém seu enredo

em torno de um conflito; a partir de tentativa(s) de solucdo (solugdes) do conflito, chega-se
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ao(aos) desfecho(s) e apresentam numero reduzido de personagens, que desenvolvem suas
acOes em espagos e tempos restritos.

Finalizadas as consideracdes sobre o género conto, abordarei outro género essencial
nesta pesquisa: o hiperconto. De acordo com Spalding (2012), o hiperconto é uma nova
concepcao do conto para ser lido na tela. E, geralmente, hipermodal, diferenciando-se do conto

tradicional, apesar de manter as caracteristicas da narrativa milenar:

[...] um bom hiperconto ser& capaz de aproveitar as ferramentas das novas
tecnologias para potencializar a historia que conta da mesma forma que os
livros infanto-juvenis, por exemplo, tém se utilizado da ilustracdo. Imagens,
em movimento ou ndo, audios, hiperlinks, interatividade e quebra da
linearidade s&o apenas algumas das possibilidades do hiperconto. Claro que
um bom hiperconto ndo precisa utilizar todos esses recursos ao mesmo tempo,
assim como héa filmes belissimos sem efeitos especiais. Mas também nao
podemos deixar de perceber que um conto de Borges simplesmente digitado
e publicado na internet ndo passara a ser um hiperconto ou um exemplo de
literatura digital apenas por estar na internet, e sim continuara a ser um belo
conto de Borges (SPALDING, 2012, p. 153).

Dessa forma, o género hiperconto, também de natureza ficcional, caracteriza-se como
um género emergente do ambiente digital. Trata-se, de uma narrativa em formato de hipertexto
digital, que apresenta como principais caracteristicas a interatividade com o leitor e a integracéo
de outras semioses (imagem, som, voz, musica, video) ao texto verbal. Por ser um género
emergente, o hiperconto tem “similares em outros ambientes, tanto na oralidade quanto na
escrita” (MARCUSCHI, 2001, p. xx), como os contos literdrios e contos populares.

O hiperconto se caracteriza ainda por apresentar os elementos estruturantes de um conto
classico: personagens, enredo, tempo, espaco, narrador e outros. Entretanto, ele se diferencia,
porque associa a sua estrutura a outras linguagens, como imagem, som, video, como foi

comentado acima. Dias (2012) defende que

As possibilidades oferecidas por esses géneros digitais contemporaneos, com
uma estrutura narrativa multilinear, além de ampliar a participagdo do leitor
na producéo de sentidos, convida-o a revisitar ou a resgatar, a autonomia no
processo de tessitura do hipertexto. Esse processo vai além da interacéo
homem e maquina e é ampliado para a interacdo homem e contedido, homem
e narrativa, homem e hipertexto (DIAS, 2012, p.102).

Em relacdo a escrita de um hiperconto, uma das atividades propostas neste trabalho, o
autor deve compreender as especificidades do género, considerando a importancia de
elementos, como: os conflitos na narrativa; a insercao de links; o uso de diversas linguagens,

imagens, sons, videos, e cores que estabelecam uma interagdo com o texto escrito.
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E importante salientar que a construgdo do texto e a combinacdo de recursos
multimodais demandam o planejamento de cada etapa da escrita. Segundo Dias (2012), as
diversas possibilidades oferecidas pelos géneros digitais ampliam a participacdo do leitor na
producdo de sentidos, e o convidam a “revisitar, ou a resgatar, a autonomia no processo de
criacdo da tessitura textual e, ainda, a interagir com o hipertexto” (DIAS, 2012, p. 102). No
mais, ao convidar os leitores a criarem seus proprios hipercontos, o enunciador deixa um espago
propicio para a participacao e colaboracao do publico.

Tomando por base o arcabouco tedrico-conceitual ora discutido, a pesquisa foi iniciada
e, portanto, apresento a seguir os caminhos metodol6gicos que tragaram 0s percursos deste
trabalho.
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2. PERCURSO METODOLOGICO

Esta pesquisa se caracteriza como sendo de intervencdo, de natureza qualitativa, visto
que a préatica seguida de reflexao é o caminho investigativo privilegiado em investigacdes dessa
natureza. Conforme os subsidios tedricos de Lidke e André (1986, p.8), para quem essa
abordagem representa um caminho mais novo para as pesquisas em educagao, entende-se que
as pesquisas desse tipo sdo “fortemente influenciadas por uma nova atitude de pesquisa, que
coloca o pesquisador no meio da cena investigada, participando dela e tomando partido na trama
da peca”. Diante disso, a experiéncia de autoria, orientada pelo curso PROFLETRAS, esté se
constituindo como uma oportunidade para perceber e entender o quanto € importante que o
professor seja também pesquisador. Para tanto, sdo fundamentais a investigacdo, a leitura, a
observacao e a reflexéo.

Segundo as autoras, a participacdo do pesquisador reflete seu trabalho, uma vez que “a
sua visdo de mundo, os pontos de partida, os fundamentos para a compreensdo e explicacao
desse mundo influenciardo a maneira como ele propde suas pesquisas, ou, em outras palavras,
0s pressupostos que orientam seu pensamento vao também nortear sua abordagem de pesquisa”
(LUDKE e ANDRE, 1986, p. 3). A participacdo do pesquisador, aqui, se torna necessaria
porque a metodologia citada preocupa-se em transformar as realidades observadas a partir da
interpretacdo que este professor-pesquisador possui do contexto e da situagao pesquisados, uma
vez que tal perspectiva “vém ganhando crescente aceitagdo na area de educacdo, devido
principalmente ao seu potencial para estudar as questdes relacionadas a escola” (LUDKE;
ANDRE, 1986, p. 13).

A discussdo proposta por Liidke e André (1986) sobre a pesquisa em educacdo, dentro
de uma vertente qualitativa, ressalta que o processo de condugéo de investigacdo qualitativa
reflete uma espécie de didlogo entre o pesquisador e o objeto de estudo, dado que esta em
contato direto com os participantes da investigacdo, interessando-se mais pelo processo do que
pelos resultados. De todo modo, a expectativa no desenvolvimento de pesquisador enquanto
sujeito que propde, mas que também recebe propostas para a prética, transformou as concepcdes
de planejamento de aula que eu tinha até o inicio do Mestrado.

Isso posto, o desejo de contribuir com 0s marcos da ciéncia, de colaborar com o
conhecimento cientifico para a transformacéo da sociedade e do mundo conhecido e, de maneira

mais especifica, com a articulacdo da argumentacdo aos processos didatico-pedagdgicos da
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producdo textual em Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental tem motivado esta pesquisa.
Segundo Damiani et al. (2013), essas préaticas constituem-se em investigacfes que envolvem o
planejamento e a implementacdo de interferéncias (mudancas/inovaces pedagogicas) —
destinadas a produzir avancos/melhorias em processos educacionais — e a posterior avaliagcdo
dos efeitos dessas interferéncias, produzindo conhecimento cientifico educacional.

Assim, também é uma caracteristica desta pesquisa de cunho qualitativa estabelecer uma
relacdo democratica no processo de ensino-aprendizagem no qual 0s sujeitos
ensinam/aprendem, consideradas suas realidades e, para além delas, representa uma
oportunidade para que as vozes dos estudantes possam ser escutadas. Nesse sentido, a funcao
do professor é validar essas “outras l6gicas de entender, conceber e recriar o mundo” (ANDRE,
2009, p. 38). Compreende-se, entdo, a relevancia da escolha desta abordagem, visto que se
ajusta ao tipo de pesquisa intervencionista, cujo foco é desenvolver no contexto de sala de aula
reflexbes que podem auxiliar os profissionais da lingua materna a realizar um trabalho com
argumentacdo de maneira a interligar a realidade dos estudantes, sua histéria e cultura,
considerando-0s como sujeitos historicos e culturalmente situados que interagem por meio da
linguagem.

Esta pesquisa também pode ser chamada de “investigacdo-acdo”, nome genérico para
diversas modalidades de estudos em que se faz escolhas a fim de se aprimorar “a pratica pela
oscilacdo sistematica entre agir no campo da pratica e investigar a respeito dela” (TRIPP, 2005,
p. 445-6). Nesse sentido, por se tratar de um estudo que envolve relacdes entre sujeitos, este
trabalho também se caracteriza como uma pesquisa-acao.

De acordo com Tripp (2005, p. 445),

A pesquisa-acdo educacional é principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam
utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o0
aprendizado de seus alunos [...]".

Na pesquisa-agéo, a preocupacdo investigativa volta-se para os processos educativos e
suas implicacdes na aprendizagem. As investigacGes acontecem simultaneamente em relacéo a
rotina escolar: enquanto leciona, o professor observa a sua turma, reflete sobre a sua préatica e
busca meios de aperfeicoar o trabalho desenvolvido a fim de obter melhores resultados.

A partir da posicao tedrica assumida aqui quanto ao ensino de Lingua Portuguesa,

entende-se que a intervencdo a ser realizada em sala de aula constitui a referéncia principal para
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a constituicdo do corpus que sera interpretado ao longo da anélise dos processos argumentativos
identificados nos textos produzidos pelos estudantes. Tal perspectiva metodoldgica implica que
o0 professor-pesquisador aja no campo de sua atuacdo, no sentido de aprimorar a pratica de
ensino.

Tripp (2005, p. 446) descreve este processo como um ciclo que envolve quatro fases:
planejamento, acdo, descricdo e avaliacdo, e representa-o no seguinte diagrama:

Figura 1 - Etapas da Pesquisa-acéao

AGAO
AGIR para implantar a
melhora planejada %
PLANEJAR uma Monitorar e DESCREVER os
melhora da pratica efeitos da agao

AVALIAR os resultados da acao

INVESTIGAGAO

Fonte: Tripp (2005, p. 446).

Para Tripp (2005), a pesquisa-acdo ndo pode ser dissociada da pratica reflexiva, que
orienta todo o trabalho de pesquisa e o especifica enquanto acdo cientifica interativa e
interventiva. Para 0 mesmo autor, a pesquisa-acdo parte de um ciclo cujas caracteristicas a
definem:

1) o reconhecimento, que consiste na etapa de andlise da situacdo para
implementar a mudanca que podera provocar melhoria da pratica;

2) iteracdo (para o autor, o trago mais nitido que especifica esse tipo de pesquisa),
que corresponde a necessidade de as acgBes serem ciclicas e repetitivas,
proporcionando a reflexdo para a préxima etapa da pesquisa;

3) a organizacdo em ciclos da investigacdo-acdo, o que implica considerar que

cada etapa da pesquisa se constitui de miniciclos que depreendem o

47



planejamento das ac¢des, o monitoramento do planejamento e a avaliagdo do
plano antes de implementa-lo;

4) a reflexdo, traco indispensavel para todos os ciclos e as etapas desse processo
de pesquisa, devendo perpassar todas as fases, desde o reconhecimento do
problema inicial até o processo final, que demanda uma reflexdo das
intervengdes adotadas;

5) a participacdo, que tem como foco modificar um conjunto de individuos. Para
Tripp (2005, p. 454), “de uma perspectiva puramente pratica, a pesquisa-acao
funciona melhor com cooperacao e colaboragdo porque os efeitos da pratica de
um individuo isolado sobre uma organizacdo jamais se limitam aquele
individuo”. Para o tedrico, ha quatro formas de participacdo dos sujeitos nesse

tipo de pesquisa: obrigacdo, cooptacdo, cooperacao e colaboracao.

A participagdo dos sujeitos na pesquisa parte de uma perspectiva de cooperacao, afinal
eles foram convidados a participar da investigacdo e foram, constantemente, consultados
durante a aplicacdo das intervencdes. Todas as etapas da pesquisa pressupdem a participacao
ativa dos sujeitos na resolucdo das atividades propostas e na producdo dos textos que fazem
parte da analise do trabalho.

A pesquisa apresenta, ainda, uma natureza interpretativa, uma vez que a partir da anélise
e interpretacdo das producdes, sera possivel observar o processo argumentativo mobilizado na
producdo textual em torno da tematica escolhida, bem como os resultados da atividade didatico-
pedagdgica. Como se quer promover a producédo de hipercontos, ao longo da participacdo em
maodulos didaticos para o ensino de estratégias argumentativas, a pratica docente visa a permitir
aos estudantes a melhoria do desempenho em relagdo a argumentagdo. De acordo com André
(2009, p. 28), “a pesquisa-a¢ao envolve sempre um plano de agéo, plano esse que se baseia em
objetivos, em um processo de acompanhamento e controle da acdo planejada e no relato
concomitante desse processo”.

Buscando alcancar os objetivos propostos para este estudo, foi estabelecida a
metodologia de oficinas de leitura e escrita, considerado o melhor caminho para a diversidade
de propostas que se pretende langar para a turma. Segundo Paviani e Fontana (2009), uma
oficina tem objetivos pedagogicos e oportuniza vivenciar situagdes concretas e significativas,
ou seja, 0s participantes podem se apropriar, construir e produzir conhecimentos, tanto tedricos

guanto praticos, de forma ativa e reflexiva, pois esta fundada no sentir-pensar-agir.
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Uma proposta pedagogica realizada a partir das oficinas possibilita uma interlocugéo
mais proxima com a turma, visto que, a partir das rodas de conversa, a construcdo da
aprendizagem pode ser processualmente avaliada, o que autoriza o avancgo das acdes ou sugere

sua retomada. Dessa forma, Paviani e Fontana (2009, p. 79) esclarecem que

[...] O professor ou coordenador da oficina néo ensina o que sabe, mas vai
oportunizar o que 0s participantes necessitam saber, sendo, portanto, uma
abordagem centrada no aprendiz e na aprendizagem e ndo no professor. Desse
modo, a construcdo de saberes e as acOes relacionadas decorrem,
principalmente, do conhecimento prévio, das habilidades, dos interesses, das
necessidades, dos valores e julgamentos dos participantes.

Antes de iniciar a descricdo da atividade interventiva, é importante apresentar um
panorama geral do processo investigativo adotado para a realizacdo deste estudo, abordando os
aspectos tedrico-metodoldgicos que consolidam este trabalho. Além disso, faz-se necessario
circunscrever o contexto educacional e social, no qual esta inserida esta préatica, 0s cenarios
escolares e algumas das caracteristicas da turma, para que se possa entender a motivagdo deste

trabalho, o processo e o seu produto.

2.1. APROPOSTA DE INTERVENCAO

Esta intervengdo pedagdgica tem a finalidade de aprimorar o ensino e contribuir para
uma aprendizagem significativa dos discentes no tocante ao letramento, ao desenvolvimento da
argumentacao e, a0 mesmo tempo, ao aprimoramento da leitura e a escrita como préatica social

de linguagem.

2.1.1. O cenario da pesquisa

A atividade didatico-pedagogica interventiva foi realizada em uma turma de 9° ano de
uma escola publica do municipio de Itabaianinha-SE, que se constitui como o campo de atuagéo
docente desta pesquisa. Para compreendermos esse contexto de forma mais ampla,
considerando a proposta direcionada, descrevem-se a seguir algumas das caracteristicas da

escola e da turma participante da atividade.
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2.1.2. Aescola

A escola esta localizada na zona rural, especificamente, no Povoado Dispensa, em
Itabaianinha, regido centro-sul do estado de Sergipe. E uma instituicdo escolar de pequeno
porte, composta por uma clientela de 437 (quatrocentos e trinta e sete) estudantes distribuidos
em trés turnos: matutino — 205 (duzentos e cinco), vespertino — 203 (duzentos e trés) e noturno
— 26 (vinte e seis).

A instituicdo atende as modalidades fundamental, do 5° ao 9° ano, e EJA distribuidos
em 9 (nove) turmas no periodo matutino, 9 (nove) no vespertino e 2 (duas) no noturno. Atuam
nessas turmas 29 (vinte e nove) professores, 01 (um) diretor, 03 assistentes pedagogicos e 02
(duas) coordenadoras. Ainda, como auxilio, atua 01 (um) professor na sala de recursos e 01
(um) técnico administrativo na secretaria, 02 (dois) agentes de portaria, além de 6 (seis)
auxiliares de servigos diversos.

A instituicdo recebe estudantes de onze povoados, que chegam a escola por meio do
transporte escolar. Grande parte deles trabalha no rogado no turno oposto ou auxilia nas tarefas
domésticas. Em sua maioria, os estudantes podem ser considerados economicamente carentes,
com renda familiar advinda de programas de auxilio federal, da agricultura de subsisténcia ou
de servicos temporarios.

E uma escola que apresenta muitos problemas, dado & diversidade da clientela, com
muitos casos de indisciplina, consideravel niumero de distor¢do idade-série, desinteresse dos
estudantes e falta de acompanhamento dos pais. E vista pela comunidade como uma escola boa
porque atende a uma clientela heterogénea e faz um trabalho satisfatorio frente as disparidades.
Essa instituicdo desenvolve bons projetos educativos, porém tem um indice de reprovacao alto.

O desinteresse e a desmotivacdo de alguns estudantes sdo observados frequentemente e
se refletem nas notas, nas falhas nas atividades, nas continuas faltas as aulas, bem como nas
situacOes de indisciplina e desrespeito com colegas e professores. Mesmo com tais problemas,
é uma escola com boa estrutura fisica que oferece subsidios pedagogicos para os professores,
tem um quadro de profissionais formados em suas areas de atuacéo, educadores preocupados
em transpor as barreiras do desinteresse para chegar a aprendizagem. Ha também aqueles
professores despreocupados em oferecer um ensino mais atrativo e voltado a propria
aprendizagem dos estudantes, pois acreditam que ndo se pode reverter a situacdo problematica

encontrada.

50



As condicbes adversas ndo me desmotivaram, pelo contrério, me incentivaram como
professora de Lingua Portuguesa a enfrentar os problemas encontrados em sala de aula. Com
base na experiéncia acumulada nessa escola em relacdo a producéo de texto, é possivel observar
que ainda ha muito a ser feito para que seja desenvolvido um trabalho que traga resultados
expressivos. A proposta de ensino apresentada nesta dissertacdo surge, portanto, do desejo e da
necessidade de buscar novas alternativas para o aprimoramento das capacidades argumentativas

dos estudantes das séries finais do ensino fundamental, sobretudo em estudantes do nono ano.

2.1.3. Aturma

Inserida nesse contexto, a turma do nono ano escolhida integra o turno vespertino da
escola. E uma sala de aula composta por 20 (vinte) estudantes que vém de realidade social bem
vulneravel. De modo geral, os estudantes seguem o mesmo ritmo dos pais, ou trabalhardo em
sua propria terra ou servirdo a outros, de poder aquisitivo maior. Alguns ja ajudam os pais nas
despesas de casa ou na conquista de seus proprios bens e, por isso, ja exercem algum tipo de
atividade laboral.

O povoado, apesar de geograficamente acessivel, ndo alcanga 0 mesmo
desenvolvimento econémico da cidade de Itabaianinha ao qual pertence. Na comunidade nao
ha sequer um espaco de lazer, como uma praca, uma biblioteca, um campo de futebol ou quadra.
Isso faz com que 0 acesso das criangas a cultura seja restrito ao ambiente escolar e a memoria
coletiva do povoado. Essa privagdo a outras formas de conhecimento resulta num écio perigoso,
que o trabalho no campo ndo é capaz de combater, como resultado vemos, abertamente, o
crescimento da prostitui¢do e do uso de drogas, problemas sobre 0s quais a comunidade evita
discutir, encarados como um tabu que deve ser mantido em siléncio.

O conformismo e a ideia de que o0 mundo é assim mesmo e de que as coisas nunca
mudam ja fazem parte do discurso de grande parte dos jovens estudantes da escola, como
heranca cultural. A leitura e a escrita, por meio de nosso projeto de intervengéo oportunizaria
aos estudantes tornarem-se sujeitos mais criticos e questionadores de sua realidade.

Analisando os quadros acima, percebemos que a escola, mesmo apresentando uma
preocupacdo em formar turmas homogéneas, no que diz respeito a idade/série, 0 9° ano C rompe
esse padrdo. Em conversas informais, recolhi informagdes pertinentes aos estudantes, como: a

maioria apresenta pais separados; alguns trabalham em horéario alternado ao da escola, em
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plantagdes de hortalicas ou precisam cuidar da casa e dos irmé&os, enquanto os pais estdo na
lavoura e, de modo geral, ndo apresentam muita perspectiva de futuro, sdo jovens aos quais néo
parece ser permitido sonhar.

Quando perguntados se eles liam obras literarias ou outros tipos textuais, alguns
estudantes apontaram que fazem leituras frequentes, mas quando questionados quais 0s géneros
ou tipos de textos que mais liam, as respostas foram vagas. Os estudantes afirmaram que as
unicas leituras que fazem, e quando fazem, fora do ambiente escolar, limitam-se as leituras de
redes sociais, principalmente em grupos de Whatsapp. As realizadas na escola sdo as do livro
didatico. Assim, essa fragilidade de préticas leitoras mais proficientes e dirigidas corrobora com
a criacdo de sujeitos passivos na sociedade, que ndo refletem sobre o que estdo lendo e limitam-
se a superficie textual.

Vale lembrar que existe na escola um espaco destinado a biblioteca, com um razoavel
acervo de textos literarios, dos mais diversos géneros, além de obras de carater pedagdgico,
mas ela é pouco visitada. O espaco é pequeno, talvez pela prépria dindmica da escola que ndo

oferece um lugar agradavel, sem barulho para que a leitura aconteca de forma prazerosa.

2.1.4. Percurso da pesquisa

O ensino qualificado da leitura, mas, sobretudo, da producao textual sempre foi meu
principal incentivo para estudar e procurar solucionar ou, pelo menos, amenizar alguns dos
problemas com os quais me confronto regularmente em classe. Ao apresentar as propostas
didaticas, percebe-se que a relacdo com a escrita ainda apresenta dificuldades, principalmente
guando sdo apresentadas tematicas distantes da realidade social e cultural dos estudantes,
sugeridas a partir das atividades contidas no livro didatico.

Decerto, aprender a usar a lingua materna, de forma adequada e eficiente, nas diversas
situagBes comunicativas, ndo é tarefa facil, sobretudo porque, muitas vezes, os professores ndo
receberem a formacdo adequada para promover aprendizagens especificas associadas as
necessidades sociais. Segundo Geraldi (2003), a escola precisa trabalhar no sentido de evitar a
separacdo entre o que acontece na escola e fora dela, considerando sempre o contexto
sociocultural dos estudantes. Assim, objetiva-se facilitar a interpretacdo e, consequentemente a

construcdo de bases e condigdes para a producao escrita.
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Diante disso, ao considerar as possibilidades de tornar o processo de ensino-
aprendizagem mais significativo e motivador, optou-se por incluir as ferramentas digitais como
recurso para a aprendizagem da escrita, dado que, no atual contexto social, a escola precisa
interagir e trabalhar com o funcionamento de novos textos que requerem novos letramentos,
pois muitos dos textos contemporaneos sdo compostos de muitas linguagens, que exigem
capacidades e préaticas de compreensdo e producdo de cada uma delas para construir
significados.

Em vista de tudo isso, este trabalho foi planejado como uma pesquisa de intervencao,
de natureza qualitativa, visto que a préatica seguida de reflexdo é o caminho investigativo
privilegiado em pesquisas desse tipo. Como a proposta € de proporcionar a producdo textual de
um hiperconto, criado no PowerPoint, o estudo e a pratica de composi¢do de textos procurara
explorar diferentes estratégias argumentativas. Por meio da analise do corpus, constituido pelas
producdes discentes, pretende-se provocar reflexdes acerca do ensino da escrita. Essa € uma
pratica que ainda se mostra deficiente na escola escolhida como I6cus da pesquisa, pois 0s textos
dos estudantes sdo pouco satisfatorios no que concerne ao dominio das capacidades linguistico-
discursivas, principalmente no que diz respeito ao uso das estratégias argumentativas, como
tenho percebido em diferentes situac6es didaticas.

De tal modo, em classe, esta investigacdo inicia com a apresentacdo dos recursos
linguistico-discursivos que podem ser usados para articular as ideias e melhorar o desempenho
dos estudantes em relacdo a argumentacdo, utilizando, para isso, o género literario conto de
humor, que pode assumir uma face argumentativa. Esse género pode registrar as opinides e
crencas individuais que sdo compartilhadas socialmente, por meio da composicéo de uma cena,
na apresentacdo de um personagem, da ilustracdo de um conflito, do desfecho de uma trama ou
da sintese que se pretende apresentar na historia. A narracdo impregna-se de valores e constroi-
se, textualmente, em um processo argumentativo, que permite orientar 0s enunciados em certas
direcdes e conduzir o leitor a ser persuadido em relacédo a pontos de vistas diversificados.

O trabalho com contos de humor foi realizado por meio de uma proposta didatico-
pedagogica que permita aliar o desenvolvimento da argumentacéo a leitura e producao textual,
articuladas a uma tematica que considere o contexto sociocultural dos estudantes e os instigue
a pensar e escrever um texto, tal como direciona Geraldi (2003), quando reforca que as praticas
de producéo de textos na escola precisam ter sentido para os estudantes definirem o que, como,

pOr que e para quem escrever.
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Foi entdo que surgiu a proposta de compor o conjunto de “Contos para morrer de rir”,
idealizada a partir da obra Contos de enganar a morte, de Ricardo Azevedo, publicado em 2005.
Tratou-se de uma atividade interventiva na qual os estudantes foram orientados a produzir
escritas cujo foco é explorar alternativas para enganar a morte. O conto € construido com a
técnica plot twist®, a medida que o enredo se desenrola, o leitor toma a forma de personagem
que passa a decidir quais seus préximos atos, garantindo, com isso, a interatividade entre leitor
e texto.

Dessa forma, as atividades de leitura e de escrita que constituem o projeto foram
pensadas a partir de uma perspectiva discursiva e interacional, pois levam o estudante a refletir
sobre o discurso argumentativo e reconhecer as estratégias que podem ser utilizadas na

construcdo da argumentacao.

2.1.5. Estratégias selecionadas para o ensino

O ensino das estratégias argumentativas foi pensado com base na concepc¢édo assumida
por Amossy (2011, p.130), “uma concepgdo mais larga de argumentacdo, entendida como a
tentativa de modificar, de reorientar, ou mais simplesmente, de reforcar, pelos recursos da
linguagem [...]”, a visdo das coisas da parte do orador.

Conforme mencionado anteriormente, esta pesquisa considera como estratégias
argumentativas: os tipos de argumentos e as técnicas de persuasdo — compostas por recursos
discursivos, textuais e linguisticos — apresentadas em Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005),
Abreu (2012) e Fiorin (2015). A partir do referencial teérico adotado, definimos as estratégias
argumentativas, apresentadas nos quadros a seguir.

E nessa perspectiva que foram utilizados modelos retoricos, concebidos como recursos
que podem ser usados para a persuasao, ou seja, como estratégias argumentativas. A selecao
das estratégias para o ensino com vistas a formacao do estudante levou em conta o publico-alvo
(discentes do 9° ano do ensino fundamental), a idade e a maturidade dos estudantes, e as

capacidades pretendidas.

® A técnica plot twist consiste em um acontecimento ou a¢io que marca reviravolta num determinado momento da
narrativa, resultando numa situag&o e/ou final inesperado (FIELD, 2001)
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2.1.6. Descri¢ao dos modulos didaticos

Mddulos didéaticos
Publico-alvo: 9° ano
Objetivo: Desenvolver atividades, em formato de oficinas, com vistas a

aprimorar as capacidades argumentativas.

Os médulos didaticos foram pensados como um conjunto de atividades organizadas em
oficinas para serem trabalhadas como motivacdo e preparacdo para a producdo textual do
hiperconto. Nesta esséncia, desenvolveram-se quatro modulos didaticos, que abrangem
procedimentos fundamentados em um modelo concebido por Azevedo e Freitag (2020), em que
se explicita uma série de atividades, envolvendo 3 etapas, assim estabelecidas: etapa 1 —
problematizacdo; etapa 2 — organizacdo do conhecimento; etapa 3 - aplicacdo dos
conhecimentos.

Modulo 1
Obijetivos:
= Conhecer a proposta de trabalho: os objetivos a serem alcancados, a
temaética, o contetido que seré estudado, o tempo de duracdo e a forma de
avaliacdo.

= Identificar o género conto e suas condi¢des de producao.

O primeiro médulo € uma etapa de identificacdo do proposito comunicativo do género,
da tematica abordada, e de sua estrutura composicional. Este médulo € composto de trés
oficinas. A primeira busca mobilizar os conhecimentos prévios sobre estrutura composicional
do género e da tematica. A segunda oficina objetiva o reconhecimento do conto e suas
condicdes de producédo. A terceira introduz os conceitos e a discussdo sobre géneros, suportes

e textos digitais, apresentando a técnica plot twist como ferramenta de construcéo do enredo.
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Quadro 1 - Sequéncia de atividades realizadas em sala de aula

Oficinas Objetivos

Acionar os conhecimentos prévios sobre as propriedades discursivas,
Oficina 1l tematicas e composicionais do género a ser produzido por meio de
podcast de contacao de causos;

Interpretar e reconstruir os sentidos do género conto e as intengdes
pretendidas pelo enunciador, a partir de perguntas capciosas, da
Oficina 2 analise de argumentos que apelam para o pathos e de recurso ao ethos
do enunciador.

Reconhecer o género discursivo conto e suas condi¢des de producao.

Introduzir os conceitos e a discussao sobre géneros, suportes e textos
digitais, mediante a mobilizacdo de argumentos do ridiculo,
argumento de comparacdo e argumento pela regra de justica;
Identificar as caracteristicas e fun¢bes de um texto multimodal, assim
como o reconhecimento do ambiente de veiculacédo e producao desses
textos.

Conhecer a técnica plot twist como ferramenta de construcdo do
enredo.

Oficina 3

Fonte: Elaborada pela autora.

O segundo mddulo desenvolve atividades que tratam dos tipos de argumentos,
conforme Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005), Abreu (2012) e Fiorin (2015). As atividades
priorizam a compreensdo dos usos dos diferentes tipos de argumentos como estratégias

argumentativas e suas finalidades argumentativas. Esta dividido em duas oficinas.

Modulo 2
Objetivo:
= Conhecer diferentes recursos retdricos e as técnicas argumentativas e

compreender 0s mecanismos de convencimento presentes em cada um deles.

A primeira oficina propde a reflexdo sobre os recursos utilizados pelos interlocutores
para alcancar o convencimento, fazendo-os perceber que estas sdo capacidades importantes que
se deve desenvolver tanto para compreender melhor os textos que lemos, quanto para produzir
0S N0Ss0s proprios textos, além de apresentar alguns tipos de argumentos e seus usos como
estratégias de persuasdo. A segunda oficina pretende ampliar a capacidade de reconhecer a
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finalidade dos recursos retdricos e como estes sdo usados como estratégias de persuasao e
apresenta, ainda, alguns modelos de recursos retoricos que os estudantes podem utilizar na
producdo do conto.

Quadro 2 - Sequéncia de atividades realizadas em sala de aula

Oficina | Objetivos
Refletir sobre a importancia dos recursos utilizados pelos interlocutores
para o convencimento em letra de mdsica que tratam de vivéncias.

Oficina 1l | Compreender as estratégias argumentativas utilizadas pelo autor que quer
persuadir o outro por meio da construcdo do discurso argumentativo, com
foco no uso da Metéfora e da Metonimia;

Reconhecer a finalidade dos recursos retoricos e como estes sdo usados
como estratégias de persuasao, refor¢cados nos argumentos: pelo exemplo
Oficina 2 | e repeticdo, utilizando a analogia para agucar a sensibilidade do auditério.
por meio de fatos, de recursos linguisticos e discursivos, da
verossimilhanca e aplica-los na analise de epitafios humoristicos.

Fonte: Elaborada pela autora.

O terceiro médulo trata do planejamento da escrita, destacando a pertinéncia das etapas
de produgdo escrita com foco no processo. Além de também retomar os conceitos
desenvolvidos nos modulos anteriores, ndo s6 do ponto de vista da organizacéo textual, mas
também da apropriacdo de estratégias argumentativas atraves do reconhecimento e da utilizacédo

de diferentes recursos.

Modulo 3
Obijetivo:
= Selecionar informacdes relevantes para uma boa argumentacao e planejar a escrita
utilizando: as informagdes selecionadas; os elementos que compdem a estrutura do

discurso argumentativo, 0s recursos retdricos e as técnicas argumentativas.

Como a primeira oficina possibilita relacionar a vida cotidiana a escrita literaria, a além
de propor um trabalho de planejamento e execuc¢éo da escrita, possibilitando que os estudantes
vivenciem a escrita argumentativa como pratica social e significativa, favorecendo, assim, o

desenvolvimento da competéncia linguistica.
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A segunda e terceira oficinas abordam a revisdo e a reescrita, de modo colaborativo,
empregando estratégias argumentativas que contribuem para um desenvolvimento eficiente do
propdsito comunicativo.

Quadro 3 - Sequéncia de atividades realizadas em sala de aula

Oficina Objetivos

Discutir como as expectativas proporcionadas pelas experiéncias
escolares e pessoais podem contribuir para a producdo dos textos a

Oficina 1 partir da anélise de contos de humor. Planejar e produzir um conto
fundamentando-o com as estratégias argumentativas mobilizadas pelo
enunciador.

- Revisar a escrita norteado pela interacdo que o escritor pretende

Oficina 2 P ¢a0 4 P

estabelecer com o leitor.

Oficina 3 Reescrever o conto com diversas possibilidades de final da historia;

Fonte: Elaborada pela autora..

O quarto médulo propbe que os estudantes mobilizem, de maneira colaborativa,
recursos linguisticos e discursivos que permitam atuar interativa e autonomamente. E composto

de trés oficinas.

Modulo 4
Obijetivo:
= Mobilizar recursos linguisticos e discursivos que permitam atuar interativa e

autonomamente.

A primeira oficina visa a promover o aperfeicoamento do repertorio de recursos
linguisticos para facilitar a producéo de textos multimodais circulados em espacos digitais;
como também utilizar os recursos disponiveis no programa PowerPoint, tais como editores que
proporcionem cores, movimentos, formas, sons, entre outros, para produzir um texto
multimodal. A segunda esté voltada a socializa¢do do texto e sua publicacdo nas redes sociais

da escola.

Quadro 4 - Sequéncia de atividades realizadas em sala de aula
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Oficinas Objetivos

Aperfeicoar o repertorio de recursos linguisticos para facilitar a
producéo de textos multimodais circulados em espacos digitais por
meio do jogo de palavras;

Utilizar dos recursos disponiveis no programa power point, tais como

editores que proporcionem cores, movimentos, formas, sons, entre
outros, para produzir um texto multimodal.

Oficina 1

Oficina 2 Socializacdo do texto e sua publicagdo nas redes sociais da escola.
Fonte: Elaborada pela autora.

A proposta de utilizar estes modelos ndo é padronizar nem limitar a producéo escrita
dos estudantes. Ao contrério disso, é estimular a criacao de ideias, isto &, a partir destes modelos,
outras possibilidades de organizar as ideias podem ser pensadas. E nessa perspectiva que foram
utilizados modelos retéricos, concebidos como recursos que podem ser usados para a persuasao,
Ou seja, como estratégias argumentativas.

Por fim, é importante ressaltar que a proposta desenvolvida tem como referéncia a
construcdo de um ensino produtivo da lingua portuguesa, fundado no desenvolvimento das
capacidades dos estudantes, para que tenham condi¢des de participar ativamente das préaticas
sociais de linguagem. Especialmente, as praticas de leitura e escrita constituem bases para o
alcance de objetivos comunicativos e argumentativos, uma vez que estdo interligadas,
permeadas pela motivacdo para o conhecimento do novo, associado aos saberes obtidos pelas
vivéncias em sociedade.

Como quem escreve diz algo a alguém (GERALDI, 2003), os contos de humor,
produzidos pelos estudantes, produto educacional decorrente desta pesquisa, serdo
disponibilizados em redes sociais as quais toda a comunidade escolar tem acesso. Desse modo,
espera-se promover didlogos que favoregam a realizacdo de variados eventos comunicativos.

Também foi realizada a socializa¢do dos contos produzidos entre os estudantes, e 0s
resultados desta pesquisa foram partilhados em encontros de formacdo a fim de sensibilizar
outros professores na potencialidade das a¢6es de producdo textual com interlocutores que néo
se restrinjam ao professor. Pretendeu-se ainda motivar ao planejamento de praticas pedagogicas
voltadas ao desenvolvimento da argumentacdo, considerando o que prevé a competéncia geral
7 da BNCC.
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3. AS FIGURAS DE RETORICA COMO ESTRATEGIAS ARGUMENTATIVAS:
ANALISE E REFLEXAO

Esta secdo é dedicada a analise dos textos decorrentes do projeto de intervengdo com o
objetivo de observar o desenvolvimento da competéncia discursiva dos estudantes na escrita de
um hiperconto por meio da utilizacdo de estratégias argumentativas. Espera-se que 0 percurso
realizado até aqui, permita, a seguir, estabelecer a anélise do material proposto e aprofundar a
hipdtese tracada.

Como apontado nos procedimentos metodoldgicos apresentados nesta pesquisa, a coleta
dos recortes textuais analisados deu-se a partir da aplicacdo de um modulo didatico,
fundamentado nos preceitos de Abreu (2012), Amossy (2011), Fiorin (2015, 2014), Perelman
e Olbrechts-Tyteca (2005), que estudam as estratégias argumentativas de persuasdo e
convencimento como recursos eficazes na efetivacdo de uma tese. Para Perelman e Tyteca
(2005, p. 168), toda escolha linguistica e discursiva, geralmente, tem uma razéo de ser e possui
forca argumentativa. "A escolha dos termos, para expressar 0 pensamento, raramente deixa de
ter alcance argumentativo".

Para a anélise, o foco se volta para os aspectos linguisticos-discursivos e o efeito dessas
escolhas no texto. Nos aspectos enunciativos, o foco da andlise recai no contexto de producéo,
recepcao e circulacdo do género adotado, bem como no papel dos sujeitos em interacdo. Ja com
relacdo aos elementos discursivos, é observada a estruturacdo e a articulagdo argumentativa
para defesa de um ponto de vista, tendo como parametro de analise os critérios estabelecidos
nesta pesquisa.

Cabe pontuar que a escolha da turma néo foi feita de forma aleatéria, é uma sala de aula
bastante heterogénea, com educandos que vém de contextos sociais bem diversificados. Em
vista disso, 0s grupos de trabalho foram selecionados com estudantes de niveis de aprendizagem
diferenciados, assim os participantes com mais dificuldades poderiam contar com a ajuda
daquele mais adiantado em um circulo de saberes diversos, pois a heterogeneidade presente nos
ensina a buscar na particularidade o ensino e a aprendizagem coletiva.

Conquanto, dos cinco grupos formados para a execugdo da proposta, apenas quatro
chegaram até o final, pois dois dos vinte estudantes abandonaram a escola. Os demais
estudantes participaram de todas as oficinas, demonstrando interesse na realizacédo de atividades

que integram o trabalho. Esse comprometimento dos discentes durante a realizagdo do projeto
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se deu tanto em funcdo da integracdo do trabalho proposto quanto em fungdo dos objetivos
estabelecidos para as atividades de leitura e de produgdo. Ter um proposito bem definido para
a producdo escrita de um texto e ter um puablico-alvo definido, com leitores reais e com a
garantia de que as producdes circulardo na comunidade mobilizaram os estudantes a produzirem
0s textos.

De tal modo, a fim de observar a relevancia das figuras de argumentacao e retérica na
construcdo dos hipercontos’, esta analise se propde a examinar as perguntas retoricas, o
trocadilho, o exagero, a ironia, a metafora e a forma como essas figuras refletem nos textos a
producdo do humor, ndo somente marcando positivamente o posicionamento do locutor, mas
também posicionamentos contrarios acerca de algo. Uma reflexdo sobre a anélise do material

indica algumas possibilidades de aparecimento do riso diante das produc6es dos estudantes.

3.1. Andlise das estratégias argumentativas utilizadas

Texto | - SO Jerdnimo

- Ta doente, S6 Jerbnimo Ferreira?
- Quer dizer que se eu tivesse saindo do cemitério, eu tava morto?

- Arriégua!l

Nesse excerto, ha a descricdo de uma situacdo social corriqueira, na qual dois
conhecidos se encontram em um consultério e um deles pergunta ao outro pela sua satde. A
resposta, por sua vez, provoca o riso pela ruptura de uma expectativa. Além disso, a ironia
direciona o interlocutor para uma obviedade, acentuando, desse modo, a afirmacdo que o
locutor fez em forma de pergunta retorica.

Entende-se que as perguntas retoricas, por meio da ndo necessidade de resposta, podem
atuar de maneira persuasiva ao apontar uma obviedade tamanha que uma resposta do
interlocutor seria uma insensatez. De tal forma, a pressuposicéo estabelecida néo é confirmada

pela fala da personagem, uma vez que concordamos com 0 pressuposto de que o sentido se

 Disponivel em: https://drive.google.com/drive/folders/1IXA4pW_dzCOGk8B6sim_dWPFI6gaV2Y dZ
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constroi na dindmica comunicativa, na cabeca de quem fala e de quem ouve, ja que tanto o
enunciador quanto o enunciatario tém repertorios e os utilizam na interpretacdo dos enunciados
que produzem e interpretam, ou seja, o significado veiculado depende dos interlocutores e de
Sseus papéis sociais, bem como da cultura em que estdo imersos.

Desta forma, ao utilizar uma pergunta retérica, o orador buscou suscitar emogdes no
leitor, ja que sua func&o é constituir uma relacdo de comunhéo entre orador e auditorio.

A concepcdo de ironia ocorre de forma complexa. A mais tradicional é aquela que
apresenta a ironia como uma antifrase, ou seja, uma figura retorica, cujo conteudo expressa 0
contrario do que se pretende dizer. Segundo Fiorin (2014, p. 69), a ironia “é¢ um alargamento
semantico”, que possui significado “de valor invertido, abarcando assim 0 sentido X e seu 0
oposto”, dado que “se finge dizer uma coisa para dizer exatamente o seu oposto”. O autor ainda
destaca que a ironia segue um continuum constituido pelo gracejo, o escarnio, a zombaria, 0
desprezo, alcangando o seu extremo no sarcasmo.

Pode-se perceber, no exemplo a seguir, mais um segmento do corpus deste trabalho em
relacdo ao uso da ironia. Acredita-se que por estabelecer relacdes entre conhecimentos prévios,
e muitas vezes concretos, os estudantes conseguiram fazer conexdes com o abstrato, para

reproduzir nos textos tal estratégia.

- Como se chama?

- E.. er... com licenca - estendeu-lhe a méo. Ndo obteve resposta.
- Erebo.

- Certo, me traga uma agua.

- No copo?

- Néo, joga no chdo e vem empurrando com o rodo.

Nota-se que os enunciados apresentam informagdes contextualmente deduziveis,
recuperadas pela ativacdo de conhecimentos prévios acerca de uma situacdo corriqueira,
relativizado pelo uso comum da lingua, conferindo-lhe valor argumentativo de reprovacao.
Nesse sentido, apesar de ndo haver especificacdo de que a agua seria para beber, recorre-se ao
conhecimento prévio como possibilidade de ser compreendido como enunciado completo e que,
portanto, a construcdo de sentido permeia o tom irdnico da situacdo apresentada. Pode-se

afirmar, assim, que a construcdo ironica também integra 0 humor como estratégia
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argumentativa, uma vez que a assimilacdo desse discurso do outro € compreendido e, pelo
estranhamento que causa, pode provocar o riso.

Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005) destacam a ironia como o principal modelo desse
tipo de argumento e, ainda, nos aconselha que esse recurso se deve empregar em grupos bem
delimitados, em que as opinides sejam compartilhadas, sob risco de converté-la em um
paradoxo. Tal mecanismo também supfe que existam conhecimentos compartilhados e
complementares entre os interlocutores com relagdo a acontecimentos e normas. Por fim, os
autores ressaltam que € um procedimento de defesa da posicdo do oponente, uma vez que
implica um conhecimento prévio de perspectivas que, supostamente, ja foram atacadas
implicitamente.

Como ja foi mencionado anteriormente, a ironia implica que os interlocutores ndo so6
partilhem conhecimentos de mundo, mas compartilhem conhecimentos referentes a diversos
ambitos: histdrico, social, ideolégico, cultural, situacional e, inclusive, linguistico e de
condicGes de producdo textual. Em realidade, pode-se lancar como hip6tese que compartilhar
0 reconhecimento de um ethos também contribui para que se apreendam as ambiguidades
inerentes nos enunciados irdnicos, as quais revelam duplicidade de enunciacdes e vozes. Cabe
destacar que ndo existe um elemento linguistico que caracterize a ironia, mas que é mobilizado
um funcionamento linguistico que necessita ser apreendido na dindmica contextual, de
condigdes de producédo, de movimentos enunciativo-discursivos. Algumas marcas podem ser
indicadores desse processo linguistico-discursivo, mas ndo atuam isoladamente.

De acordo com os fundamentos de Fiorin (2014), observa-se que essa ambiguidade é
marcada pelo uso da ironia, uma vez que o jogo de palavras construido especialmente pela
simbiose dos dois campos de sentidos produz efeitos de humor. Entretanto, seu uso irdnico ndo
estd relacionado ao falar tipico e social do outro, como no exemplo anterior, mas sim a
necessidade de disfarcar o que se pretende dizer.

No trecho seguinte, a argumentacdo € construida a partir de exemplos de
comportamentos veiculados socialmente como forma de critica social logo, os oradores buscam
um dialogo com o leitor, e encaminham uma reflexd@o acerca do preconceito social que se vé

presente na sociedade.
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Submetido a diferentes tratamentos, S6 Jeronimo foi voltando & conduta
anterior, mas exacerbada, expulsava quem quer que fosse que se aproximasse de sua
fazenda, surrava o velho cdo pastoreiro, maltratava empregados, intolerante a ponto
de entornar uma lata de tinta na cabega do filho da cozinheira que ousara desenhar
na parede recém-pintada.

Anos escorreram... 0 repudio ao préximo o tinha dominado a tal ponto que

acabara morrendo de ruindade. Dizem que virou alma penada.

Trata-se da formulacdo de um principio geral a partir de casos particulares ou da
probabilidade de repeticdo de casos idénticos, ou seja, um caso especifico, particular servira
para comprovar uma tese. Assim, um argumento do tipo exemplo, como Fiorin (2015) destaca,
¢ fundado em uma “histéria de vida”, isto €, o enunciador narra um caso especifico que é tomado
como geral. No caso em questdo, ao narrar que um fazendeiro, por ser muito abastado, possuia
desprezo pela humanidade, pode-se concluir que pessoas abastadas, de maneira geral,
expressam uma antipatia para com a humanidade.

O orador se utiliza de expressdes capazes de acessar imagens compartilhadas pelo
coletivo e servindo-se dessas imagens como antimodelo estabelece uma generalizagdo. O
argumento pelo modelo traz “uma personagem ou grupo humano com quem se procura criar
uma identificacdo, que merece ser imitado” (FIORIN, 2015, p. 189) ou ndo. O contrario ocorre
com argumento de antimodelo, quando se identifica em alguém caracteristicas que se deve
evitar. Retomando as historias de esperteza protagonizadas por personagens tipos dos contos
populares, que sdo ridicularizados pelo comportamento, tal estratégia emerge na demarcagdo
da opinido do orador, ao criar-se um modelo do "tipico fazendeiro", que é arrogante,
inescrupuloso, uma ideia, infelizmente, generalizada por todos.

Em uma das possibilidades de desfecho do hiperconto, apresentada a seguir, € notavel a
presenca de manobras discursivas que desempenham um papel relevante no processo de
persuasdo, como € o caso da insinuagdo, apresentada na fala do visitante ao fazendeiro, que
constrdi a imagem de um orador sarcastico. O discurso busca direcionar o leitor a acreditar na
cumplicidade das personagens, enquanto a fala do fazendeiro, direcionada grosseiramente ao

possivel conhecido, traz mais uma vez a inverséo de papéis e valores.
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— Que fazes, patife?
— Ora, se ndo é o velho Jerdnimo.
— Que queres?
— E assim que trata um amigo? Acho que ja viveu o suficiente...e

bem, por sinal. Esta na hora do nosso acerto de contas.

Sob tal circunstancia examinada, o orador procurou construir, sutilmente, um enunciado
do qual pode se esquivar se confrontado. Nessa direcéo, a organizagdo dos argumentos, diante
do todo textual, orienta o interlocutor o tempo inteiro para que ele chegue a concluséo de que a
figura desconhecida ndo é mau. A sequéncia argumentativa, produzida com o auxilio da ironia,
leva o auditério a questionar a imagem da visita inoportuna, que nesse jogo de argumentacéo,
vai sendo desconstruida por meio das estratégias argumentativas utilizadas pelo narrador.

Esse trabalho discursivo do orador implica em riscos para sua imagem perante plateia e
para a eficacia do seu discurso. Segundo Perelman (2005), o orador esta sempre colocando seu
prestigio em risco, ja que uma palavra mal empregada no discurso pode pér abaixo toda a
confianca que o auditdrio nele deposita. VVé-se, portanto, que a eficacia argumentativa depende
mais da competéncia do falante nas operagdes argumentativas do que na verdade dos fatos.

Continuando a analise do texto, é possivel observar o emprego irénico do vocabulo
“ora” na construgao feita pelo orador: “Ora, se ndo € o velho Jeronimo” e que também pde em
destaque a posi¢do de defesa: “E assim que trata um amigo? Acho que ja viveu o suficiente...e
bem, por sinal. Esta na hora do nosso acerto de contas” pode-se dizer que 0 uso da ironia, como
figura retdrica, associado ao humor dela decorrente, constitui um instrumento favoravel a
persuasdo do auditério. Em outras palavras, a subversdo do sentido presente no discurso do
orador é 0 meio que conduzird ao seu prop6sito argumentativo: gerar humor.

A seguir, examina-se um fragmento do corpus que além das figuras e dos tipos de

argumentos observados, apresenta escolhas lexicais que ajudam no processo de persuasao.
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Deram as cartas. Novo azar do visitante. Estava, literalmente, a zero.

Abriu uma sonora gargalhada, estufando-lhe a veia do pescogo e uma enorme que
lhe inchava a testa. A medida que se passavam os segundos, a intensidade dos risos
aumentava, esbugalhou os olhos, até que chegou ao limite, projetando-se, inertemente
sobre a mesa, esparramando o baralho por todos os lados. Daquele dia em diante, o

homem aderiu a um novo passatempo ao final das tardes: palavras cruzadas.

Em termos de linguagem, o primeiro efeito retdrico que aparece é o exagero, gerado
pela gradacdo de acbes que vao se intensificando. Nesse sentido, a utilizacdo da sequéncia de
reacOes para representar um ataque provocado por uma crise de riso, que leva a personagem a
morte, acdo que ndo aparece explicitamente no texto, necessita de um conhecimento prévio do
leitor. Tal linha argumentativa encontra, na figura retérica do exagero a base de sua formulacédo
e vai ao encontro da ironia, proposta pelo orador ao pér em relevo caracteristicas que contrastam
com a entdo cumplicidade das personagens, marcada pelo posicionamento irbnico na
construcao final da histdria, e que, igualmente, deflagram o humor. Nesse sentido, o auditério
aproxima-se do orador uma vez que este dissimula seus objetivos ao enunciar o oposto daquilo
que afirma (FIORIN, 2014, p. 69). O orador, portanto, cria um sentido de desprezo pelo
oponente, subverte o senso comum e concede ao seu discurso um ar de comicidade.

Como afirma Fiorin (2014, p. 70), “[...] a ironia apresenta uma atitude do enunciador,
pois é utilizada para criar sentidos que vdo do gracejo até o sarcasmo, passando pelo escarnio,
pela zombaria, pelo desprezo, etc.”. O sarcasmo apropria-Se da ironia para ridicularizar,
humilhar ou insultar. Porém, quando o orador simula e propde ao auditério um sentido para

afirmar justamente o oposto, temos 0 emprego da figura retdrica da ironia.

Texto Il - O sarrafeiro mentiroso

No excerto a seguir, nota-se a conciliacdo de duas estratégias argumentativas — a
pergunta retorica e a ironia— que direcionam o interlocutor para duas instancias de marcagdo
de ponto de vista do locutor: a primeira, fundada no acesso ao conhecimento prévio sobre a
representacdo do estereotipo da mulher loira em filmes hollywoodianos, para justificar a
escolha feita pela personagem e que possui carater retérico, na medida em que suscita uma

confirmacdo do interlocutor, a fim de que este comungue aquilo que é enunciado, diante da

66



contundéncia da afirmacéo sob a forma de pergunta. Desse modo, a pergunta ndo significa um
questionamento sobre algo que de fato se quer resposta, mas aquilo com que o auditério se
identifica, o que resulta na aceitacao da resposta sobre a questdo proposta.

E por meio da retorica que negociamos a identidade e a diferenca, tanto a nossa, como
a dos outros; e a segunda, relacionada a um principio retérico fundamental, ligado ao
emocional, visto que a reacdo de surpresa impressa ao enunciado do locutor ja direciona o
interlocutor para a marcacdo do ponto de vista. Esse efeito produzido pela utilizacdo da figura
vem da quebra da leitura do senso comum, as normas pré-estabelecidas, que permite a

transgressao e, portanto, uma nova leitura da construcdo desse enunciado dotado de humor.

Um carro para e oferece carona. Uma moca loira daquelas de filme
hollywoodiano, quem resistiria?

— Para onde esté indo?

— Sem destino...onde a vida me levar assim estarei.

— Aventureiro...

Convidou-o para ir até a casa dela. Ao chegar, ofereceu um trago de cigarro,
depois uma dose de whisky. Revelou que tinha um segredo para contar.

— Pode confiar em mim.

A mulher comecou a arrancar a pele, mostrando qual era a face da morte.

— Olha, acho que vocé estava melhor montada.

Uma atmosfera sombria tomou conta do lugar. A morte entdo revelou que o
levaria.

Nesse trecho, 0 modo pelo qual o locutor vai construindo seu discurso permite que o
interlocutor construa juntamente a ele, uma imagem. No conto, a personagem da morte
camuflada pela figura de uma mulher loira é apresentada pelo narrador de forma que suas
palavras levam o leitor a ir desconstruindo o esteredtipo da figura feminina sensual, amplamente
divulgada na midia, por exemplo.

Na retorica, a nocao de estere4tipo nem sempre € negativa, como no uso corrente da
linguagem. O esteredtipo pode levar a paixdes como identificagdo, solidariedade, seguranca. A
nogdo de simulacros inclui-se também a nocdo de esteredtipos, ligados aos lugares-comuns,
como representacdo, 0 que nos leva a perspectiva argumentativa de que o estereotipo €

importante para a definicdo da identidade social e individual:
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[...] aideia prévia que se faz do locutor e aimagem de si que ele constrdi em seu discurso
ndo podem ser totalmente singulares. Para serem reconhecidas pelo auditorio, para parecerem
legitimas, € preciso que sejam relacionadas a modelos culturais predominantes, mesmo se se
tratar de modelos contestatorios (AMOSSY, 2011, p.125).

Quando o orador se vale de emogdes para tocar o auditorio, faz isso porque o ouvinte
pode compartilhar as mesmas emoc¢6es que o orador, e isso € um recurso persuasivo. No que
tange ao aspecto argumentativo das proposi¢ées, um dos meios utilizados foi 0 argumento pelo
ridiculo, visto que, por meio dele, o humor pode ser construido. Como alicerce, encontra-se a
figura retérica da ironia, ou seja, pelo ridiculo ha associa¢do entre os enunciados, e 0 uso da
ironia pode ser considerado como a causa de riso.

Outra estratégia usada com efeito de humor que necessita de repertério para ser
compreendida é fazer mencdo a fatos que retomam a meméria social. Além de funcionar como
uma estratégia de persuasdo, movendo o auditério a aceitar de forma positiva um ponto de vista,
o0 orador se vale de uma lenda recolhida para coloca-la a favor da argumentacdo. A utilizacédo
dessa pequena histéria, além de deixar o texto mais atraente, serve como recurso de presenca.
Por meio das historias que se sucedem dentro da historia, forma-se um tecido cujo fio mais

relevante também é o fio da ironia.

— Bem, de onde eu venho, quando alguém nao consegue terminar sua capina até
a data do natal, o cabra recebe a visita de “Z¢é do Mato”! Se no dia da do nascimento de
Cristo, se achasse uma roga cheia de mato, era motivo para cacoada. Nenhum lavrador
queria receber sua visita. Conta-se que ultima roca deixada a toa, até hoje continua. Seu
dono n&o se tem noticia.

— Mas veja se eu vou emitir comprovante de preguica!

— Eu é que ndo quero ir...

— Estatutos do lugar.

— Aqui ndo é muito diferente. Mentiroso aqui nao se cria.

O siléncio e a penumbra tomaram conta do local.
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Os estudantes/oradores, ao selecionarem os argumentos para um auditorio especifico,
selecionam recursos de presengca que indicam uma escolha acertada de fatos que dé&o
visibilidade aos argumentos, além de ilustrar os acontecimentos ocorridos no conto, visando a
adesdo do auditdrio sobre a validade de suas teses.

Na Retorica, ao tratar sobre os argumentos e seus efeitos, Amossy (2010, p. 61) lembra
que o ethos trata-se da “imagem de si que o orador constroi em seu discurso para contribuir a
eficacia de seu dizer” e, portanto, quando a forma da construgdo linguistica contribui para que
o texto forneca efeitos de credibilidade a seu locutor, convertendo-o em um argumento.

Ao lado desses recursos, ergue-se também, como um instrumento retérico de grande
efeito argumentativo, o apelo aos valores do auditdrio. Por essa razdo, no conto, declara-se que
ndo ha espaco para mentiroso na localidade. O orador, portanto, apela aos valores que o
auditorio cultiva em relacdo as pessoas enganadoras, apostando na intimidacéo a um forasteiro.
Ao subverter e, consequentemente, depreciar a personagem, o orador tenciona gerar humor e,
dessa maneira, aproximar-se ainda mais de seu auditério por meio de seu ethos debochado.

Abreu (2012) enfatiza que 0s mesmos valores ndo sao impostos a todo mundo, eles sdo
variaveis, pois estdo ligados a multiplicidade dos grupos. Assim, para persuadir é preciso saber
previamente os valores verdadeiros do auditdrio e como ele os hierarquiza, ou seja, como estéo
escalados esses valores em grau de importancia. A hierarquia de valores varia de pessoa para
pessoa, em funcgdo da cultura, do contexto social, das ideologias e da prépria histdria pessoal,
mas ha valores comuns compartilhados culturalmente.

Recorre-se, ainda, a utilizacdo da metafora, como um novo modo de construgédo
argumentativa. Por meio da metafora, o orador visa a amplificacdo do sentido de perigo a que
a personagem esta submetida, e, com isso, pretende-se favorecer aos leitores a comunhdo com
as emocOes demonstradas pelas personagens da historia. A metéfora, nesse caso, ndo é mero
ornamento, trata-se de uma figura retdrica que imprime forca ao discurso, um recurso que
potencializa a finalidade argumentativa. O argumento construido a partir dessa figura direciona-
se a construir uma imagem de impacto com vistas a persuadir o leitor de que o clima criado ndo
era apenas de intimidacgdo, mas de algo tdo ameagador que poderia acabar com o fim da vida da
personagem.

No exemplo adiante, encontram-se as discussdes relativas a constituigdo de manobras

retoricas, por meio da utilizacdo das estratégias que vinculam o narrador/orador ao leitor.
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— Vamos comecar. Quer apostar que eu posso morder o meu olho
esquerdo?
A Morte, meio de porre por causa das caipirinhas, disse:
— Duvido! Isto, nem eu consigo fazer! T4 apostado!

De quebra pediu mais uma caipirinha. Vanglorio, jocosamente, com
todo carinho, com a mé&o direita, tirou seu olho esquerdo. Era de vidro. O

natural ele perdera em um acidente. Levou-o até a boca e mordeu. [...]

Nesse exemplo, o orador mostrou possuir certas disposices (0 ethos de esperteza e
astdcia), que podem inspirar seu auditério. O trabalho de constru¢do de uma determinada
imagem pode ser observado por meio da prética da esperteza pela personagem, cujo resultado
¢ enganar a morte. Pode-se notar que Vanglorio quer garantir seu ethos de esperteza ao longo
de todo o texto, o que, segundo Amossy (2011), evidencia a imagem que o orador constroi de
si com o intuito de persuadir o outro quanto aos valores reunidos e ainda despertar o riso do
auditorio. Fica claro, pelo exposto, que o apelo as emoc6es tem um carater estratégico, uma vez
gue o orador manifestar-se com ardileza para exercer algum tipo de influéncia sobre o auditorio.

Vanglorio adquire caracteristicas do malandro, que vai contra a ordem social vigente,
mas que colabora com sua sobrevivéncia. Age, assim, como outras personagens tipicas de
contos de esperteza, como Pedro Malasartes, conhecido pelas suas artimanhas, e representa um
simbolo de resisténcia de uma classe social, representada a partir de uma leitura da realidade
vivida por muitas pessoas, que € criticada por meio do humor que predomina na narrativa.
Também estdo presentes caracteristicas oriundas da tradicdo oral, que foram integradas na
historia na forma de uma aventura.

Face ao exposto, percebe-se que os dois personagens sdo conhecidos como malandros
que contam com astlcia e a dissimulacdo como meio para garantir a sobrevivéncia. No conto,
Vanglorio demonstra ser mais esperto e sagaz em relacdo a figura da personagem da morte,
uma vez que atua como o malandro que domina as situagdes criadas para a narrativa.

O humor é observado, sobretudo, quando o narrador manifesta o ethos de esperteza:
“Vanglorio, jocosamente, com todo carinho, com a méo direita, tirou seu olho esquerdo. Era de
vidro. O natural ele perdera em um acidente. Levou-o até a boca e mordeu”. Por meio desse

enunciado, o fator surpresa funciona como transgressor de convencfes, visto que nao é
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esperado, em condi¢des normais, alguém morder o proprio olho. Por meio de mecanismos
contidos na construgdo retorica do orador, situam-se as escolhas argumentativas que indicam a
astlcia para obter a persuasdo, alem de promover o humor, construido por meio da figura
retorica da ironia. O humor se presta a desvelar os comportamentos humanos e sociais
sobretudo pelo apontamento de falhas e contradi¢des. De acordo com Propp (1992, p. 46), “o
riso € uma arma de destruicdo: ele destrdi a falsa autoridade daqueles que sdo submetidos ao
escarnio”, no texto em analise: a morte.

Num primeiro instante, € apresentada uma personagem representada como um homem
tolo, que entra no ambiente como alguém ingénuo; por outro lado, essa € uma estratégia
persuasiva construida com base no ethos de uma pessoa astuciosa, mas também irénica. 1sso
demonstra a importancia, ressaltada por Amossy (2011), que o ethos tem para que o orador
tenha assegurada a sua finalidade de persuadir seu auditério e obter sucesso.

Entre as figuras empregadas argumentativamente, destaca-se o assindeto, juncdo de
diferentes oracGes sem 0 uso de conectivos, que serve para o orador produzir um efeito

amplificativo. E o que se pode ver no excerto a seguir.

. Ofereceu-lhe uma pinga. Depois, convidou-o para jogar. Disputou duas partidas de
sinuca. Ganhou ambas. Resolveu tomar um tracado de pinga com Martini, achou bonita a cor,
encheu dois copos, entregou um ao anfitrido. Isto o deixou mais derrubado. Chamou o forasteiro

num canto. Resolveu confessar quem era. Custou a acreditar no que acabara de descobrir. A

morte disfarcada procurava uma vitima. Malandro velho, ndo perdeu a linha

A sequéncia de oragdes destituidas de conectivos amplifica a agdo da personagem sobre
0 oponente, apresentado como “derrubado” enquanto aquele se apresenta como “malandro
velho”; ou seja: com essa omissdo, o orador transforma uma tnica agdo em diversas agdes. Tal
recurso possibilita ao orador pér diante dos olhos de seu auditorio diversas acdes num mesmo
espaco de tempo, gerando um efeito de maior agilidade ao discurso. A velocidade empregada
no trecho amplifica a imagem de Vanglorio, colocando-o como alguém que apenas se defende
diante de um evento inesperado e injusto.

A morte é uma personagem chave, que apesar de temida, € a vila que se torna vitima,

que é desmascarada, rompendo a expectativa causada pela situacdo constrangedora, tornando-
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a comica. Contudo, a ‘tirada’ do visitante também provoca o efeito de alivio de tensdo, que é
estruturado desde o inicio da narrativa.
A seguir, apresenta-se mais um exemplo de pergunta retorica na construcao

argumentativa do conto.

— Quer um café? -Convidou a mulher.

— Quem negaria um?!

Vanglorio entra na sala. Tudo parece muito velho e abandonado. A mulher vai a
cozinha, comeca um estridente assovio, de repente, transforma-se em um péassaro que
pousa sobre a cumeeira e se pde a arremeter contra a face dele. O homem desesperado
atira o que vé pela frente. Ndo consegue deté-lo. Recebe vérias bicadas na cabeca. Pede

que pare, propde um acordo. Em vao.

Esse trecho constroi a figura de presenca junto ao auditério, uma vez que procurou
envolver o interlocutor no discurso por meio de uma pergunta. Como ja afirmado, a adesdo do
auditério pode estar direcionada para as estratégias envolvidas em um discurso que visem a
aceitacdo de uma tese. Perelman e Tyteca (2005) consideram que o orador necessita prever 0s
conhecimentos prévios de sua audiéncia a respeito dos valores sociais e culturais para que
obtenha éxito. Os autores retomam também a nocédo de lugares-comuns da retorica aristotélica,
em que se encaixam o0s dizeres do senso comum, que podem ser mobilizados por varios tipos
de oradores em distintas situacdes comunicativas.

De acordo com os autores da nova retorica, "os lugares-comuns de nossos dias se
caracterizam por uma banalidade que ndo exclui de modo algum a especificidade"”
(PERELMAN; TYTECA, 2005, p. 95). A banalizacdo dos argumentos do senso comum acaba
por extrair-lhe a for¢a argumentativa, mas o que torna um argumento mais ou menos forte € a
adequacao ao auditorio a situacdo comunicativa. A depender do auditorio, eles sdo 0s mais
eficazes; assim, a expressao usada no texto — “Quem negaria um?!” tipifica o que postulam os
autores: "s6 chamaremos de lugares as premissas de ordem geral que permitem fundar valores
e hierarquias" (PERELMAN; TYTECA, 2005, p. 95). Deste modo, surgem outras nogdes que
visam a organizar 0s argumentos, como nos lugares da quantidade e da qualidade, da ordem e
do existente, hierarquizando os valores da coragem, da bravura e da justica, para justificarem a

sentenca da morte.

72



Texto |11 — Benta

No fragmento abaixo, entre os recursos envolvidos ao longo de toda a construcéo
retorica que emergem do discurso dos estudantes/oradores, destacam-se 0s mecanismos de
apresentacdo. Segundo os preceitos da nova retdrica, um orador deve se esforcar para chamar a
atencdo para si e para aquilo que vai expor, deve “inserir os elementos de acordo num contexto
que os torne significativos e Ihes confira o lugar que lhes compete num conjunto (PERELMAN;
TYTECA, 2005, p. 161)”. Com este fim, o orador lanca mao de estratégias como figuras de
presenca, que se materializam na “acumulagao de relatos, mesmo contraditérios, sobre um dado
sujeito pode suscitar a ideia da importancia deste (PERELMAN; TYTECA, 2005, p. 164)”. Em

relacdo a isso, os oradores desfiam uma série de qualificativos para descrever Benta:

A infeliz Benta foi vitima de sua leviandade ainda ndo ha muito tempo. O seu
génio brincalh&o, sua delicadeza para com todos a tornava uma menina estimavel, se
ndo fosse a desgracada mania de duvidar de tudo. Das histérias que ouvia dos avds

sobre os casos extraordinarios ali sucedidos fazia zombaria, que causava desgosto a

toda familia. Entéo, por ironia do destino, a moca passou a ver coisas do outro mundo.

Dentre os recursos retdricos utilizados pelos oradores com o propoésito de gerar humor
em seu auditorio, destaca-se também o uso da ironia, que colabora com a construcdo de uma
autoimagem debochada e arrogante, que compde o0 ethos. Entre os vocabulos utilizados,
observa-se que a preferéncia incide sobre os que estdo ligados a emocéo em detrimento dos
relativos a razdo. Depreende-se, portanto, que o auditério esta sendo induzido a aceitar uma
classificacdo prévia sem que se perceba tal imposi¢ao ou sugestéo.

Ao inserir um individuo em uma classe, atribuem-se a ele todas as qualidades boas ou
méas que aquela classificacdo inclui. Por meio da ironia, o orador procura por em relevo
caracteristicas que contrastam com a dignidade exigida para ser considerada cidada local.

Trata-se de um recurso empregado pelo orador para reforcar caracteristicas da
personagem. Tal figura remete-nos ao tema das escolhas lexicais, pois envolvem uma
classifica¢ao, “nao sendo possivel qualificar sem escolher, [...] a [...] escolha raramente é
desprovida de inten¢do argumentativa” (PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA, 2005, p.
144). Perelman e Olbrechts-Tyteca insistem que:
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[...] resulta da selecdo visivel [...] uma qualidade que se enfatiza e que deve
completar nosso conhecimento do objeto. Esse epiteto é utilizado sem
justificacdo, porque se presume gue enuncia fatos incontestaveis; apenas a
escolha desses fatos parecerd tendenciosa (PERELMAN; OLBRECHTS-
TYTECA, 2005, p. 143).

Outro tipo de recurso que contribui para a construcédo da personagem é a comicidade da

diferenga. Sobre esta comicidade Propp postula:

Toda coletividade, ndo sé as grandes como o povo no todo, mas também
coletividades menores ou pequenas — 0s habitantes de uma cidade, de um
lugarejo, de uma aldeia, até mesmo os estudantes de uma classe — possuem
algum cédigo néo escrito que abarca tanto os ideais morais como os exteriores
e aos quais todos seguem espontaneamente. A transgressdo desse cddigo nao
escrito é ao mesmo tempo a transgressdo de certos ideais coletivos ou normas
de vida, ou seja, é percebida como defeito e a descoberta dele, como também
Nnos outros casos, suscita o riso (PROPP, 1992, p.60).

Nesse sentido, o riso é frequentemente usado como linguagem que serve tanto a
repressao como a integracao social. Dessa forma, a comicidade nesse conto reside na diferenca
entre o que é considerado normal (a pessoa humana) e o estranho (sobre-humano). Como cada
povo tem suas normas exteriores e interiores de vida, serd risivel tudo o que foge a essas normas.
A diferenca é motivo de riso quando revela uma posi¢do contréria a vigente. Nesse caso, 0
desligamento do passado e de suas leis passa a fazé-la alvo de riso e de ridicularizagdo no
presente.

O humor se presta a desvelar os comportamentos humanos e sociais em suas falhas e
contradi¢des. De acordo com Propp (1992, p. 46), “o riso ¢ uma arma de destruigao: ele destroi
a falsa autoridade daqueles que sdo submetidos ao escarnio”.

A passagem seguinte, que curiosamente marca um dos finais do conto, remete o leitor a
questdo das tradicOes espirituais, recurso utilizado para justificar o tipo humano que apresenta
um desvio de comportamento. Por meio dele, o humor foi construido, e a ironia tambem serviu

como alicerce.

Muitos boatos contraditérios circulavam, que virou feiticeira, que virou santa.
A palhocga miseravel, na narrativa de pessoas dignas de toda a consideracéo, se passava
as cenas estranhas que firmaram a reputagdo da moradora. J& houve quem visse um

clardo de um grande incéndio que iluminava a tapera e logo apds a casa refeita.
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Nessa amostra, pode-se notar que o orador traz a presenca do auditorio a forgca da
espiritualidade para agucar a imaginagéo, transportando-o para um contexto sobrenatural que
permite uma reflexdo sobre o fato narrado. Isso € marcado pelas representacdes sociais
assinaladas pela personagem da narrativa, tendo em vista que essa identidade social pode criar
um efeito persuasivo para o leitor. Ha, ainda, a subverséo das regras, que tende a despertar as
paixdes, pois essa estratégia mexe com a emocdo e provoca efeitos de sentido que podem ou
ndo mudar os julgamentos.

Esse “efeito patémico” (AMOSSY, 2010), que se refere a uma dimensdo emocional,
promove a aceitacdo da personagem como alguém que estava a servico do bem, mesmo
havendo contrariedade em relacdo as normas de conduta estabelecidas pela sociedade. Como
as pessoas estao acostumadas a conviver entre si numa relacao de “ordem” estabelecida por um
codigo interno do que é normal e do que néo €, a presenca de alguém que quebra essas normas
pode causar diversas reacdes. O riso € uma das rea¢cdes mais comuns em situacGes desse tipo.

O prdéximo excerto segue essa linha argumentativa.

Estando sempre s0, resolveu ir embora da aldeia. Partiu mata adentro e fez
morada numa palhoca construida por cacadores, que sabendo da histéria, ndo ousaram
reclamar terreno. Pessoas respeitaveis afirmaram té-la visto transformada em uma

rasga-mortalha, quando é indubitavel que jamais se viu aves dessa espécie na regido.

Percebe-se que o produtor, ao inserir em seu discurso a voz do imaginario popular,
retoma uma representacdo identitaria e, implicitamente, critica a funcionalidade das leis
vigentes. Essa tensdo entre real e imaginario, mostrada de forma ironica, produz uma visdo
inferior do mundo, cuja realidade é apresentada ao leitor por meio de imagens cadticas de um
mundo idealizado e repressor. A critica imposta recai sobre a figura da moga colocada a
margem por n&o estar dentro dos moldes estereotipados. A vulnerabilidade dela é massacrada
ora pelo fato de se isolar diante de sua postura transgressora ora pelo fato de desejar viver entre

pessoas.
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A moga disse que ndo fazia previsdes, mas que sabia uma forma de encontrar
a resposta. Ainda com a esséncia de zombar das coisas mais sérias, recomendou que
aguardasse a proxima lua cheia e fosse ao cemitério, 1a deveria dizer por trés vezes:
“Vim aqui por aposta, ndo posso ficar sem resposta, eu quero que um gato preto pule

nas minhas costas.”

O texto em analise também esta apoiado na préatica da esperteza. VVé-se que nesse excerto
a protagonista, que é vista como fragil e vulneravel, acaba suplantando os personagens
considerados superiores, valendo-se da sagacidade para demonstrar que, apesar de sua posigéo,
considerada desprezivel a primeira vista, acaba se sobrepondo aos outros. Benta caracteriza-se
por ser moca excluida socialmente que utiliza de sua asticia como mecanismo de defesa,
esnobando os algozes, gerando situacdes coOmicas. Na base de seu discurso estdo as marcas
irdnicas, que o leitor precisa compreender, inclusive as que estdo nas entrelinhas. A ironia se
encaixa para criticar e denunciar os desvios das normas, sejam elas morais ou sociais, de um
modo sutil e dissimulado. O objetivo do humor é a denlincia, uma vez que, por meio da ironia,

é possivel denunciar o absurdo dos rétulos criados e impostos pela sociedade.

Mané Valente, rapaz dado a cagoadas de bom gosto, ndo podia vé-la que
despontava “Entdo, menina, ¢ certo que vocé tem pacto com o diabo?” Os matutos

benziam-se quando a viam passar. Todos se calavam quando ela aparecia.

No conto em questdo os sinais irdnicos também podem ser depreendidos dos nomes de
alguns personagens, como Mané Valente, que contém a dualidade semantica dos termos Mang,
considerado pelo senso comum como o sujeito tolo, ou com pouca capacidade intelectual, e
Valente, que simboliza coragem e destemor.

No texto, é justamente esse personagem que prefigura a moral reinante na sociedade,
mas que se vale disso para conseguir tirar proveito da vulnerabilidade de Benta. Nesse sentido,

o orador mobiliza, de forma argumentativa, recursos linguisticos para amplificar a critica que
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ele deseja imprimir em seu discurso, na figura do suposto exemplo moral, o que revela o
tratamento irénico dado pelo orador a certas figuras da sociedade, que sdo desprezadas.
Pode-se dizer que o uso da ironia, como figura retorica, associado ao humor, constitui
um instrumento favoravel a persuasdo do auditorio. Em outras palavras, a subversdo dos
sentidos, presente no discurso do orador, é 0 meio que concretiza o propdsito argumentativo e

gera humor.

Texto 1V- Uma questéo de escolha

No exemplo a seguir, vé-se que, estrategicamente, argumenta-se a fim de desconstruir
o0 esteredtipo da morte, pois o narrador a recategoriza, ndo sendo mais o ceifador, mas uma
espécie de salvador. Primeiramente, pode-se verificar que ha, por parte da personagem, até o
momento em que ele tenta enganar a morte, a representacao de um caipira tolo e um tanto bobo,
0 que faz reforcar o estereotipo cristalizado em diferentes sociedades acerca do homem do

campo — aquele que é facilmente enganado.

— Sou alguém que pode acabar com seu sofrimento- respondeu o aspecto
soturno. E continuou:
— Sua hora chegou. Vim busca-lo.
— Sim, creio e com toda razdo. Quantas vezes a morte ndo resolveria um
problema?! Mas, quem sabes, me permita dar-lhe um presente.
O pobre era um mortal, mas o mais esperto de todos! Ofereceu um colar como
presente, que, na verdade, era uma corrente. Pediu para coloca-la e amarrou a

desavisada na arvore em faléncia. Com a faganha, o homem conseguiu escapar.

Esse personagem age como o caipira esperto, tal como Pedro Malasartes na maioria dos
contos divulgados no Brasil. Com seu jeito malandro, esse personagem mostra que nele nao
existe burrice, mas outra forma de sabedoria utilizada para ganhar beneficios proprios. O
comico surge a partir dos métodos empregados sobretudo quando trapaceia pela “labia”, ou
seja, pela argumentaco oral. E gentil, aparenta inocéncia, mas, na verdade, sempre tem um

plano associado ao que diz ao outro.
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Na sequéncia, por meio de estratégias retorico-argumentativas, € possivel observar a
forma intrigante com que o humor tece percursos argumentativos que encaminham o audit6rio

a persuasdo em relacdo as ideias do orador.

— Compreendes que tenho que leva-lo, ndo compreendes?

A pergunta flutuou no parado ar obscuro. A figura pairou um momento e
depois aproximou-se.

— Que cara de acabada! Parece que ndo come ha bastante tempo.

— Que audacia! Logo sabera o motivo.

O orador gera 0 riso ao subverter o uso de um saber metafisico, amplamente conhecido
no senso comum: o fim da existéncia fisica diante da morte. Seu ethos debochado é reafirmado
por meio do humor e a ironia € manejada, sutilmente, na amplificacdo negativa da figura da morte,
representada fisica e moralmente de maneira burlesca.

A morte interpela o caipira acerca do cumprimento de sua missdo. A afirmacéo inicial
aparentemente ndo € entendida pelo homem que, ignorando sua intimacao, de forma sarcastica,
responde — Que cara de acabada! Parece que ndo come ha bastante tempo. E continua a
ironizar, afirmando que, para cumprir a promessa, precisa acender a Ultima vela pela alma do

compadre.

O homem entrou na santa cruz e disse que ndo conseguia encontrar a
vela, pediu que a figura o ajudasse.
— Mais essa agora...
Ao entrar, encontrou outro maldizente dentro.
— Oh, é isso que estas procurando?
A figura assombrenta perdeu-se na vastiddo do sertdo. Ao longe ouvia-se:

— Voltaremos a nos encontrar.

Observa-se, na simbologia da vela, o emprego irénico do vocabulo na construcdo feita

pelo orador. A imagem da vela, objeto que representa a manutencdo da vida ndo é a causa
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afastamento da morte, mas uma figura semelhante a ela. A ironia empregada no trecho amplifica
a imagem do homem, colocando-o como vitima da usurpacdo da morte, como alguém que
apenas se defende diante de uma imposicao injusta.

Nesse trecho, o orador enfatiza as caracteristicas humoristicas subversivas ao explicitar

as praticas de esperteza da personagem.

— Vamos entregar nosso velho cachorro que ja faz parte da familial
Para sua surpresa, no dia seguinte, a figura apareceu. Belizario entdo revelou
que entregaria um ente da familia pra que ela o levasse.
— Sabia que ndo aguentaria por muito tempo. Quem € o escolhido?
Apontou pra o cachorro esmorecido, que uivava de medo. O vulto indignou-
se com 0 homem e foi embora levando o cachorro.

Por dias a fio, passaram a ouvir os latidos do bicho todas as noites.

A partir desse fragmento, nota-se que o0 que importa para esse personagem € resolver seu
problema, utilizando a esperteza para conseguir escapar da morte. Para driblar esse infortinio,
ele cria situagdes, fazendo-a sofrer humilhacdo e tornando-a motivo de riso, pois as estratégias
utilizadas por ele séo t&o grotescas quanto as que se apresentam em narrativas populares. Nesse
sentido, a esperteza, utilizada como a principal arma da personagem, surge como uma forma de
resisténcia frente as dificuldades da vida, contribuindo para uma melhor compreenséo relativa
ao imaginario popular.

Destaca-se, ainda, as relagdes do texto verbal e ndo verbal, uma vez que os elementos
composicionais visuais utilizados estdo vinculados & producdo de sentidos e ndo somente a
simples ilustracdo de ideias. Os recursos se completam colaborando com a constituicdo da
imagem de si, centrada na aceitacdo do auditorio, sobretudo na marcacgao de um ponto de vista,
0 que busca significacdo. As ilustracdes do hiperconto utilizam efeitos em preto e branco que
pode remeter ao significado da morte, em que haveria o fim da vida e das cores que a compdem.

Procede-se agora a andlise do ultimo trecho a ser analisado:
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N&o contara a ninguém o acontecido, tempos depois do ocorrido, voltou & mesma
arvore depenada. Acabou adormecendo, depois de algum tempo, sentiu alguém sentar-
se ao seu lado. Ndo conseguia se mexer, estava totalmente imdvel, viu varios vultos
vindo em sua direcdo. Pegaram-no pelo braco descarnado, encheu os pulmdes de ar e...
ndo conseguiu dizer nada. Simplesmente, caiu de joelhos aos prantos. Sem d6 nem

piedade, ele atravessou seus sonhos e sumiu no além.

Entre as figuras empregadas na construcdo da argumentacéo, a metafora também esta
presente. Acredita-se que esse recurso envolve principalmente a escolha de figuras a fim de
criar imagens que fiqguem registradas na cabeca do leitor, com o intuito de seduzi-lo e emociona-
lo por meio do discurso. Nesse enunciado, ha 0 uso de uma metéfora (ele atravessou seus sonhos
e sumiu no além) ao se fazer referéncia a fatidica morte como uma forca que ndo pode ser
contida:

Em sua obra, Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005) reafirmam a eficiéncia da metafora
para a argumentacdo. Em seus estudos, fazem a seguinte afirmagao: “Na tradigdo dos mestres
de retorica, a metafora é um tropo, ou seja, ‘uma mudanga bem-sucedida de significacdo de
uma palavra ou de uma locu¢do’” (PERELMAN; OLBRECHTS-TYTECA, 2005, p. 453).

Assim, o proposito do uso da metéafora, conforme apontado por Abreu (2012), é o fato
de que ela pode potencializar a comunicacgdo, e a argumentacao por extensdo, por facilitar a
compreensdo de conceitos abstratos e por concretiza-los em termos de outro conceito

relacionado a ela.

3.2. DESCRICAO E ANALISE DA APLICACAO DOS MODULOS DIDATICOS

A aplicacdo dos médulos foi organizada em quatro momentos, a primeira etapa esteve
voltada para o reconhecimento do género e suas condi¢Ges de producdo; a segunda trata das
estratégias argumentativas e suas finalidades; a terceira diz respeito ao desenvolvimento da
escrita, destacando a pertinéncia da escrita como processo; a quarta refere-se a retextualizagédo
e socializacdo do hiperconto. Portanto, sugere-se uma alternativa escolar para realizar o ensino
da argumentacdo, proporcionado por meio de um modelo de modulo didatico que pode ser

adaptado e desenvolvido de acordo com o diagndéstico de cada turma.
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Na primeira oficina do primeiro modulo, foram apresentados o projeto de producéao
escrita e a proposta de trabalho. Conforme o esquema de Azevedo e Freitag (2020), essa
primeira etapa de cada mddulo corresponde a problematizacdo. Para ativar os conhecimentos
prévios dos estudantes em relacdo ao género conto e a tematica foi proporcionada uma nova
experiéncia com uma versao do texto “O homem que enxergava a morte”, do livro Contos de
enganar a morte, de Ricardo Azevedo, em podcast. Ap6s apresentar o titulo e o autor, foram
realizados alguns questionamentos®. Aos estudantes foi solicitado que uma sintese relativa ao
significado da morte para eles, a partir do que a experiéncia de vida havia Ihes proporcionado.
As principais questdes levantadas foram: “De que maneira vocés acham que alguém pode
enxergar a morte?” “Vocé€s acham que ¢é possivel enganar a morte? Quem conseguird essa
facanha?” A maior parte dos estudantes levou certo tempo para entender que tratavamos da
morte como um personagem. Esses apontamentos serviram de base para a discussdo em torno
do que eles ouviram e/ou viveram nos primeiros anos de vida. Discursos como ‘ndo tem como
fugir da morte quando ela chega’ e ‘a pessoa morreu porque chegou a hora’ foram frequentes.

Em ambito cultural, grande parte dos estudantes fez mencéo a discursos religiosos, por
isso destacaram a existéncia de um ser superior decidindo o momento de cada um morrer,
Alguns estudantes lembraram do filme “Premonicao”, que expde a tentativa dos personagens
de enganar a morte, porém sem éxito. E a partir dai, é que as maneiras de se enganar a morte
comegaram a ser expostas, ja que aproveitaram para explanar aquilo que havia sido ouvido de
seus pais e/ou avos. A partir desse momento, fez-se um diagndstico a respeito dos
conhecimentos discentes em relacdo ao tema.

Em seguida, algumas caracteristicas comuns do género foram exploradas. A estratégia
de leitura com pausa protocolada foi um recurso muito produtivo para a audi¢édo das visdes de
mundo e de pontos de vista. Durante a escuta, os estudantes faziam predigdes e verificavam a
(ndo) confirmacao dessas predi¢des. Houve interesse da turma em participar da analise do texto,
justamente pela atratividade dos contetidos explorados nos contos em analise. Apos a
interpretacdo oral do texto, a turma foi dividida em grupos, para que pudessem responder as
perguntas orientadoras® por escrito. Além disso, foram explorados os elementos comuns na
construcdo das sequéncias narrativas e como sdo mobilizados os recursos linguistico-

discursivos quando se quer provocar o humor do leitor. Dentre as discussdes realizadas, as

8 Ver apéndice, p. 95
% Ver apéndice, p. 97
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reflexdes em torno do enunciador do texto foram particularmente importantes, pois os discentes
puderam observar varios recursos de linguagem que servem como estratégias para o autor dar
VOz a0 narrador e as personagens, ou seja, puderam entender que o orador faz uso de distintos
procedimentos quando quer obter a adesdo do leitor (auditorio) as suas ideias.

Nessa atividade, constatou-se que ainda havia uma certa confusdo relativa a
identificacdo do género conto, frente a outros da ordem de narrar. As repostas foram
socializadas em classe, e a turma se mostrou receptiva e participativa nos momentos de
interacdo dialogada.

A segunda oficina foi realizada na sala multimidia, o que proporcionou um trabalho
integrado com géneros digitais e ndo digitais, além de despertar o interesse dos estudantes para
a realizacdo das atividades de leitura e preparacdo para a escrita. Nessa atividade, em que 0s
estudantes tiveram o primeiro contato com um hiperconto, foi realizada a leitura do texto
“Estudo em vermelho™®. Apos a leitura, os estudantes refletiram acerca das sensacdes e
impressdes que tiveram durante a navegacdo pelo texto, bem como emitiram opinides em
relacdo aos fatos narrados, a linguagem utilizada, as imagens presentes no hiperconto e a
respeito dos motivos que os levaram a realizar as escolhas feitas durante a navegacdo. Merecem
destaque algumas manifestacdes recolhidas durante a realiza¢do da atividade: “Mas qual ¢ o
final do texto? Qual ¢ o final do autor de verdade?”; outros disseram: “Esse texto poderia
apresentar mais descricdes. As coisas acontecem muito rapido”; quanto as imagens presentes
no texto e as escolhas feitas pelos estudantes, alguns disseram: “Escolhi esse final porque me
identifiquei com a personagem”, “a linguagem irdnica influenciou a minha escolha” e, ainda,
“se tivesse mais imagens, seria mais interessante”. As opinides dos estudantes foram
registradas, discutidas e, algumas delas, retomadas durante a revisdo das producdes, com 0
objetivo de haver reflexdo em torno dos efeitos de sentido produzidos pelas expressdes e dos
conteddos encontrados nos links contidos no hiperconto.

A terceira oficina retomou a discussdo relativa as condi¢6es de producao do texto. Foi
explicado que o ensino de Lingua Portuguesa tem como um de seus principais objetivos
preparar o estudante para lidar com a linguagem em suas diversas situac0es de uso e interacao,
e que os textos que fazem parte do cotidiano dos discentes, como as séries disponiveis nos mais

variados servicos de streaming ou que estdo espalhadas por varias paginas na internet sdo

10 Disponivel em: http://www.artistasgauchos.com.br/_estudovermelho/
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materiais importantes para ampliar os conhecimentos acerca dos recursos disponiveis na
atualidade, além de possibilitarem reflexdes que exigem um olhar critico e articulado com
diferentes campos de acdo humana. Nessa discussdo, a multimodalidade foi explorada
brevemente, pois houve questionamentos da professora quanto a potencialidade de variados
recursos na construcao de significados suscitados por imagens, cores e sons.

Em seguida, os discentes foram indagados a respeito do exercicio da leitura e seus
possiveis objetivos, uma vez que esses também sdo influenciados pelo suporte e pelo contexto
de producao. Isso levou-os a refletir que, na atualidade, as préaticas sociais de leitura e escrita
podem estar associadas as praticas de multiletramentos, porque envolvem multiplas semioses e
linguagens, o que, de certa forma, vai exigir do leitor mais autonomia para se inserir nessas
praticas.

Discutiu-se também acerca dos recursos especificos utilizados na producdo do
hiperconto. Percebeu-se que além das estratégias linguistico-discursivas e semidticas, esse
género veicula um modo de ver o mundo, a partir dos enunciados e do estabelecimento de um
ponto de vista do orador, como afirma Amossy (2011). Salientou-se ainda que o produtor do
texto busca conquistar a adesao de um audit6rio por meio da persuasdo e que a argumentacédo
se faz presente em todo e qualquer discurso quando se considera a sua dimensdo argumentativa.
Nas interacdes discursivas apresentadas, 0s oradores, ao construirem os seus textos, dialogam
com os seus interlocutores ao analisar as relagdes estabelecidas entre as teses argumentadas, 0
que permite lidar também com a visada argumentativa que decorre da interacdo dialdgica,
principalmente quando o orador almeja persuadir/convencer o seu auditorio a partir dos
argumentos compostos pelo orador (AMOSSY, 2010).

Essa interpelacdo é marcada no hiperconto pelos argumentos apresentados para as
escolhas que déo continuidade a historia e pelas representacGes sociais assinaladas na
participacdo do orador/auditério como co-construtor da narrativa, uma vez que as escolhas
conferem mais ou menos credibilidade aos argumentos. Isso também promoveu identidade
social entre o orador e 0s estudantes, sobretudo quando estratégias inesperadas foram utilizadas
para a criacdo de efeitos persuasivos. Desse modo, os leitores puderam entender como a técnica
plot twist pode colaborar com a subversdo das regras, a quebra de simulacros e pode despertar
paixodes.

Apods a conclusdo da discussdo, os estudantes compartilharam a experiéncia de

navegacao e, em seguida, foram instigados a mobilizar estratégias de metacognicdo para superar
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os desafios de leitura apresentados durante a navegacao. Vale ressaltar que, nessa primeira etapa
de realizagdo das oficinas, apesar das dificuldades apresentadas, foi nitido o envolvimento dos
discentes nas praticas escolares, principalmente porque os contos trabalhados foram discutidos
de forma bastante dindmica, com toda a turma organizada em circulo, de modo que todos
pudessem participar da discussdo. Nessa etapa, a multimodalidade foi um dos pontos fortes,
pois encantou a todos, mas ndo superou a possibilidade de participagdo de cada um na escolha
da continuacdo das histérias contadas. Os links, sem davida alguma, constituiram os pontos
mais atrativos, que foram mencionados varias vezes ao longo das discussdes em sala e no
questionario aplicado. N&o € muito comum em literatura o leitor ter um papel tdo interativo
com o texto a ponto de escolher a direcdo que a trama deve tomar, assim como ndo é comum
um mesmo texto apresentar diferentes possibilidades de continuacdo ou de desfecho.

Além disso, havia o recurso de tornar-se personagem da histéria, tendo o seu nome
presente nas telas da trama. Isso chamou bastante atencdo dos estudantes, pois ficaram
entusiasmados com o fato de os nomes deles aparecerem dentro de toda a histéria, de se
transformarem rapidamente em personagens, do inicio ao fim, em um didlogo “direto” com um
dos protagonistas da trama — o detetive Dupin. Como ja foi citado neste trabalho, os links
possuem funcdo retdrica no texto, pois, mesmo os que ndo foram escolhidos comunicam uma
nova possibilidade de expressdo. Especificamente, no momento da escolha, os links
desprezados foram classificados de alguma maneira, isto é, ndo o foi por acaso que houve a
decisdo por um percurso e nao outro. Os estudantes sabiam que os links ndo acionados também
produziriam efeitos de sentido de verdade ou de realidade com vista a persuadir/convencer seu
interlocutor. Os estudos da argumentacao de base retdrica costumam observar os dois lados da
enunciacdo. Perelman e Olbrechts-Tyteca (2005, p. 137) assinalam o seguinte: "O estudo da
argumentacao nos obriga, de fato, a levar em conta ndo so a selecéo dos dados, mas igualmente
0 modo como séo interpretados, o significado que se escolheu atribuir-lhes".

Ap0s as apresentaces, foi feito um circulo para troca de ideias, para a comparacao entre
contos e hiperconto e para ver se eles conseguiam estabelecer semelhancas e diferencas entre
0s géneros discursivos. De modo geral, com todos os estudantes falando, chegou-se ao resultado
esperado — a turma percebeu que conto e hiperconto sdo parecidos, com as mesmas
caracteristicas textuais, mas com diferencas na forma de ler, nos recursos multimodais (sons,

imagens em movimento e links) e, principalmente, porque no hiperconto o leitor pode fazer
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escolhas, algo que o conto ndo permite. Ficaram conscientes de que o hiperconto é a versao
digital do conto tradicional, como aponta Spalding (2012).

O segundo modulo foi voltado para o estudo da argumentacdo. Na primeira oficina
explorou-se a importancia que a argumentacao assume em nossa sociedade e os papéis dos
interlocutores numa interacdo argumentativa, que por meio dos textos pdem em voga suas
competéncias argumentativas para langar mao dos recursos persuasivos na producédo de textos.
Como preparacdo inicial do modulo, foi lancada a reflexdo sobre dois conceitos importantes:
argumentar e persuadir. Os estudantes construiram os conceitos que foram expostos no quadro.
Feita essa provocacédo, foram apresentadas duas tiras do personagem Garfield, de Jim Davis.
Em seguida, fizeram a andlise para compreenderem a presenca da argumentacéo e persuasdo
no cotidiano. Para isso, foi feita a mediacao para que os estudantes conseguissem identificar os
recursos argumentativos utilizados pelos oradores para convencer e persuadir os interlocutores.
Nessa oficina, entenderam na préatica o que representa a persuasdo, a adesao dos espiritos a tese
e a paixdo que move o auditdrio, conceitos tdo reforcados por Perelman e Olbrechts-Tyteca
(2005).

Apds essa discussao, foi analisado, com os estudantes, o esquema verbal de elaboracéo
de opinido, a composi¢do da argumentacéo e o estabelecimento de concluséo por meio da fala
de personagens encontradas tirinhas. Também se apresentou alguns tipos de argumentos que
podem ser usados para sustentar uma tese: argumento de definicdo, de comparacdo, de
reciprocidade, por regra de justica, por causalidade, por consequéncia, por ilustracdo, pelo
exemplo e argumento de autoridade. O intuito de apresentar tipos de argumentos foi o de
enriquecer o conhecimento dos estudantes, pois em nenhum momento estava previsto a
memorizacgdo e/ou classificacdo deles para uso em situagdo argumentativa. Entende-se que nao
se escolhe um tipo de argumento ou outro fora de uma situacdo de interacdo, quer seja
monologal ou dialogal. Em seguida, foi destinado um momento para a leitura e analise do texto
“Frei Jodo sem cuidados”, a fim de que os estudantes pudessem observar 0S mecanismos
utilizados para o convencimento e geracdo de humor, uma vez que ao lancar mao da graca, o
locutor pode promover a reflexdo relativa aos préprios posicionamentos frente aos contos.

Os discentes fizeram ainda uma comparagao entre a personagem desse conto e a figura
da Morte, nos contos de Ricardo Azevedo, e como a estratégia do humor € utilizada nas

historias, por meio da astucia das personagens identificadas a partir das atitudes delas. Ao final,
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houve um momento para discusséo e interagao dialogada entre os estudantes para que houvesse
uma aprendizagem coletiva e colaborativa.

No fechamento dessa oficina foi entregue um album de contos engracados, que serviu
para ampliar o repertorio de recursos discursivos. As histdrias foram exploradas ao final de cada
oficina, como proposta de registro dos recursos geradores de humor. O album foi montado com
trés folhas de papel pautado, e, a cada leitura, revisava-se os efeitos retdricos identificados,
incluindo a visao dos estudantes e da professora, para depois colar um emoji que confirmava a
realizacéo da atividade e servia para estimular o cumprimento da tarefa.

Na oficina seguinte, apresentou-se o audio da musica “Epitafio de um sambista”*!
protagonizada por Leci Branddo. A letra impressa, entregue pela professora, auxiliou
acompanhar e observar como as figuras de retorica se encontram nos textos. Com isso,
entendeu-se como uma representacdo da vida por parte do orador — que revela a dualidade da
vida/morte simbolizada na alegria do carnaval e a consternacdo de um funeral — pode indicar
suas emocdes e orientar a argumentacao, uma vez que subverte um padréo social predominante
e provoca a ruptura de uma tradicdo cultural do ritual fanebre de velar o cadaver: o enunciador
dispensa o funeral e faz uma série de recomendacGes bem-humoradas e transgressoras,
satirizando a prdpria morte. Essa € uma caracteristica comum de can¢des carnavalescas
reconfigurada em uma cang@o marcada pela percep¢do de um orador que quis destacar os fatos
felizes e, a0 mesmo tempo, marcar um paradoxo entre eles. A mudanca do ritual de falecimento
fez com que o assunto ganhasse um novo efeito de sentido e a cangdo acaba por enfatizar a
felicidade coletiva. A morte que o0 enunciador imagina e deseja para si € uma festa, uma orgia.
O sofrimento existe, mas estd sendo proposta uma nova compreensao: s a alegria é capaz de
superar a morte.

As predicdes realizadas a partir do titulo geraram hipo6teses em torno do significado do
termo “epitafio” e do conteudo da cangdo. Apenas dois estudantes conheciam o significado da
palavra e, apés a apresentacdo da definigdo, foram retomados as pressuposic¢Oes iniciais e 0s
significados correspondentes ao texto. Apos a andlise da letra, a partir das marcas oferecidas
pela cangdo, foi possivel observar os efeitos de sentido provocados e instigar a capacidade

discursiva dos estudantes.

11 Disponivel em: https://www.letras.mus.br/leci-brandao/epitafio-de-um-sambista/
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Em seguida, foram apresentados epitéfios retirados de um site de humor, o que permitiu
explorar os sentidos que as expressdes adquiriram no texto. Ao serem instigados sobre os efeitos
de sentido provocados pelas expressGes utilizadas, os estudantes expressaram suas
interpretacdes. Para complementar, foram estudados a construcdo dos textos, as ferramentas
para persuadir os interlocutores, as satiras presentes e os recursos que incitam a reflexdo. As
combinacgBes de palavras também foram observadas porque concretizam uma critica ao
comportamento humano. 1sso, em associacdo aos enunciados, produz graca e possibilita
partilhar impressdes relativas aos esteredtipos, mobilizadas pela quebra de expectativas,
reafirmando ou contradizendo convences sociais. Fiorin (2015, p. 78) explica que ha discursos
com argumentacdo mais explicita, enquanto outros ndo se apresentam assim, por isso a
exploracdo de variados textos foi relevante.

Para otimizar o tempo, trés estudantes apresentaram a propria leitura dos epitafios aos
demais e concluiram que o sentido se constréi na dindmica comunicativa. Apds esse momento,
os epitafios de pessoas famosas serviram de apoio para uma leitura coletiva e para uma breve
contextualizacdo dos enunciados. Em seguida, em uma folha de papel oficio, cada estudante
criou um epitéfio para as personagens conhecidas, textos com humor.

Depois da leitura e andlise de exemplares, os discentes realizaram uma atividade
destinada & aplicagdo dos conhecimentos, segundo Azevedo e Freitag (2020). Ao final da
oficina, os estudantes se reuniram em dupla com aqueles cujo epitéfio tinha coincidéncias com
0 seu para conversaram sobre as escolhas feitas e apresentaram para a turma os sentidos
produzidos. 1sso permitiu estabelecer a relacdo do texto com o contexto de uso.

O terceiro mddulo consistiu na revisdo e recapitulacdo do contetdo estudado ao longo
da sequéncia. Foram retomados os elementos essenciais ao discurso argumentativo e 0s
mecanismos estruturadores da argumentacdo. Nesse momento, retomou-se a situacdo de
producdo e quais sdo as marcas inerentes ao género conto/hiperconto. Nessa produgéo final, foi
pedido aos estudantes que colocassem em pratica tudo o que foi aprendido durante a aplicacdo
do projeto. Os textos do album de contos foram retomados para a identificacdo de estratégias
argumentativas utilizadas para gerar humor. Apdés a leitura dos textos, fez-se uma discussdo
breve sobre a abordagem que cada texto trazia e discutiram-se alguns pontos de vista que 0s
discentes apresentaram espontaneamente.

A primeira oficina consistiu no estudo das metaforas. Como abertura para a

problematizag&o, foi apresentado o video com um trecho do filme "O carteiro e o poeta™ (1994)
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e uma breve contextualizacdo do filme dentro da biografia do escritor Pablo Neruda. Apos
assistir ao video, resgatou-se o conceito de metafora e metonimia e ainda se discutiu como esses
recursos estdo presentes no video. Os estudantes demonstraram incertezas na compreensao do
video e dos conceitos que foram esclarecidos na discussdo em grupo. Finalizamos a oficina com
um jogo da memoria*? que consistia no desafio de identificar a metafora presente em uma carta.
Cada grupo que ndo compreendeu bem a metafora analisada teve a oportunidade de observar
em que ponto precisariam refletir para interpretar a linguagem metaférica. O propdsito era que
toda a turma compreendesse a finalidade de uma metafora. Apos o jogo, promoveu-se a
discussdo em torno dos valores sociais que sao reunidos nas metaforas e dos efeitos retdricos
promovidos por elas. Em seguida, apresentou-se cada conceito com respectivos exemplos.

Antes de iniciar a producéo textual, fez-se uma preparacdo dos estudantes para a escrita
do texto. Recuperou-se com eles o percurso feito para o conhecimento do género, do
tema/assunto que serd escrito e da finalidade do texto. Retomou-se também as historias lidas
para trabalhar as possibilidades de releitura. Apos relembrar os contos, foi entregue um roteiro
com os elementos que compdem uma narrativa, para melhor organizar a producdo do conto,
uma vez que apos a escrita e reescrita do texto, ele seria transformado em hiperconto, com foco
na perspectiva de enganar a morte.

Solicitou-se que os grupos de trabalho se reunissem para planejar o texto a partir de uma
historia baseada nas préprias vivéncias ou nas experiéncias de alguém préximo. A introducdo
do texto foi escrita coletivamente até que se chegou ao primeiro conflito narrativo e, a partir de
entdo, cada grupo se dividiu em duas duplas para produzir uma tentativa de solucéo do primeiro
conflito e se estabeleceu um segundo conflito. A partir do segundo conflito, cada estudante,
individualmente, deu continuidade ao conto/hiperconto, produzindo uma tentativa de solucéo
para esse conflito até chegar ao climax para, entdo, produzir o desfecho final. Durante o
planejamento, os estudantes também definiram o desenvolvimento do texto, ou seja, dividiram
as duplas, o que cada um desenvolveria no conto/hiperconto, quais as personagens principais e
secundarias. Apds o planejamento, 0s grupos iniciaram a escrita com o auxilio da professora.

Os textos deflagradores, utilizados no album, também foram relidos, e isso contribuiu
para ampliar o repertério argumentativo dos estudantes. Bakhtin (1997) afirma que os

enunciados ecoam outras vozes. Ao trabalharmos com diferentes textos contendo
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posicionamentos divergentes, esperava-se que os discentes, em seus textos, dialogassem com
essas ideias e apresentassem as proprias ideias como uma atitude responsiva — resposta ativa a
esse dialogo.

Com a primeira versdo do texto em maos e com 0 objetivo de tornar o texto mais
adequado a sua proposta de producdo, o grupo realizou a primeira revisdo, observando as
condigdes de producéo, o atendimento ao género proposto, os papeis dos interlocutores e a
finalidade comunicativa.

Na segunda oficina, com o0 mesmo grupo de trabalho, houve a troca dos textos com
outros grupos e foram reunidos 0s apontamentos acerca do que deveria ser alterado. Os
estudantes receberam uma ficha contendo os critérios de revisdo, fizeram o estudo desses
elementos e analisaram a importancia deles para a organizagdo, a coesdo, a coeréncia e 0
encaminhamento de sentidos do texto. Nesse ponto, foi destinado maior atencéo as atividades
com exploragdo de marcas linguisticas que cooperam para 0 posicionamento enunciativo,
insercdo e articulacdo de argumentos, apresentacao de recursos retdricos e encaminhamento de
desfechos.

Para evitar uma exposicdo desnecessaria, 0s homes dos autores dos textos nao foram
expostos durante as analises. Nas producgdes textuais, percebeu-se uma grande ocorréncia de
erros de pontuacao e de emprego pronominal. Diante disso, fizemos uma revisao dinamica de
regras de pontuacdo e emprego pronominal. Houve um grande envolvimento dos estudantes nas
discussOes e, por ser semana de avaliacGes na escola, decidiu-se que as atividades escritas
seriam finalizadas no horario contrario da aula.

Cada grupo leu e revisou um texto e alguns estudantes conseguiram interagir com 0s
textos dos colegas, apoiando ou refutando os apontamentos feitos. As orientacdes dadas na
revisao textual-interativa e as demais interacOes entre professor e estudantes foram importantes
para a reescrita dos textos. Na escrita colaborativa, percebeu-se que 0s participantes assumiram
sua autoria do texto e realizaram as modificacdes necessarias em cada parte do hiperconto, de
forma que um estudante reescrevia algo que outro tinha inicialmente escrito, sem que essas
alteracdes resultassem em conflitos entre os participantes. Os estudantes desenvolveram,
durante os trabalhos, a consciéncia de grupo que lhes permitiu uma pratica de escrita
colaborativa em que um fazia a reviséo e reescrevia o texto de outro estudante sem reservas ou

constrang imentos.
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A primeira oficina do ultimo moédulo ocorreu na sala multimidia, os estudantes
realizaram a retextualizacdo fazendo os ajustes necessarios. Nessa atividade, apds a digitacdo
do texto, a professora forneceu um tutorial com os recursos do PowerPoint para a criacdo do
hiperconto, o que demorou mais do que o esperado. Os estudantes, ainda, captaram e inseriram
imagens da internet de acordo com os efeitos de sentido pretendidos. Essa etapa contribuiu para
haver a reavaliacdo das dificuldades de escrita apresentadas pelos estudantes e do tempo
planejado para as atividades que dependiam da internet.

A partir da analise do hiperconto, foi possivel perceber que as possibilidades de
combinacéo entre diferentes semioses permitiram que fossem adicionados ao texto elementos
que ampliaram a interacdo do leitor com o texto. Por meio da combinacao entre elementos
verbais, imageéticos, sonoros e hiperlinks, o hiperconto convida o leitor a contribuir para a
construcdo da histdria e proporciona a ele uma maior ambienta¢do com o género da narrativa e
com o cendrio no qual o evento narrado se desenvolve, promovendo uma atmosfera de suspense
que contribui para que a leitura seja mais prazerosa e eficaz, no sentido de alcancar os propésitos
de seu género, visto que outros sentidos — visuais e sonoros — também sdo explorados.

Nesse sentido, foi possivel verificar que os recursos linguistico-discursivos permitem
uma gama de escolhas, que, de acordo com a teoria da argumentacao, sao as escolhas do orador
que indicam seus juizos de valor, e permitem encontrar, mesmo no discurso mais objetivo (o
cientifico, por exemplo), a subjetividade do enunciador, o que aponta para o fato de que o grau
zero da retorica ndo existe em nenhum tipo de discurso, como apontado em Koch (2011).
Assim, ndo somente as escolhas dos finais ndo sdo aleatorias, como também a escolha de
incorporar links escondidos na narrativa, tendo como objetivo 0S novos rumos e as
potencialidades de sentidos.

O grupo criador do hiperconto “O Sarrafeiro mentiroso”, apresentava um histérico de
ndo envolvimento nas atividades (conforme relatos de varios professores), mas acabou se
destacando pelo comprometimento durante a producéo escrita. A versao inicial desse texto foi
apresentada com problemas na estrutura do género, uma vez que a continuacao da histéria ndo
correspondia a um desfecho, houve insercdo abrupta de outro texto e, no processo de
retextualizacdo, os estudantes ndo conseguirem inserir os links que dariam acesso as demais
partes do texto. Ao final, embora ndo tenham inserido as ligagdes em todas as partes necessarias,

0 grupo demonstrou ter compreendido essa caracteristica do hiperconto, pois conseguiu
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sublinhar os trechos nos quais deveria haver os hiperlinks. Essa falha demonstrou que nem
todos os integrantes do grupo tinham dominado, até entdo, a estrutura do hiperconto.

O grupo do hiperconto “Uma questao de escolha” iniciou o trabalho tomando como
referéncia o conto “O homem que enxergava a morte”, mas em uma versao diferente da
apresentada em aula. Observada a esperteza, a professora procurou explorar a peraltice como
uma estratégia que poderia ter um objetivo definido. Apesar de haver resisténcia em recomecar,
eles se envolveram muito mais com a producao do texto e o resultado surpreendeu. Apesar
dessas dificuldades, os estudantes demonstraram muita criatividade.

A ultima oficina teve como objetivo a publicacdo dos textos produzidos. As amostras
dos textos publicados foram levadas para a sala de aula para uma avaliagdo coletiva, nesse
momento analisaram-se a concretizacdo dos quesitos indicados para o planejamento dos textos,
a clareza, a coesdo e a coeréncia dos textos finalizados.

Especialmente nesse médulo foi percebido como a leitura e a escrita se consolidam
como meios favoraveis para a promocao de préaticas sociais significativas. A proposta de ensino
consolidada por meio desta pesquisa aplicada permitiu orientar com precisao os estudantes e
dar-lhes autonomia para as producdes textuais. Tendo em vista o fato de que a turma apresenta
um histérico de ndo realizacdo de atividades extraclasse, considerou-se satisfatorio o
envolvimento de todos no cumprimento das tarefas escritas. A producédo textual e a interagdo
possibilitada permitiram aos estudantes um posicionamento critico, reflexivo e atuante que
certamente ira além do contexto escolar. Constatou-se também que proporcionar aos estudantes
um espaco para ampliacdo do conhecimento, discussao e orientacdo para a escrita, favoreceu a

participacdo discente e facilitou o processo de desenvolvimento da escrita.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

No inicio das reflexdes para a realizacdo desta pesquisa, uma questdo me afligia: como
compor um trabalho pratico e atil para ser usado em sala de aula e contribuir para a melhoria
da educacéo em lingua materna no ensino publico.

A sequéncia de atividades proposta seguiu 0 pressuposto de que 0 género organiza o
nosso discurso, sendo, portanto, fundamental ensinar as especificidades dos géneros textuais.
Em minha experiéncia, comprova-se gque, apos o ensino do género conto/hiperconto e de suas
especificidades, as producdes textuais atenderam as demandas tipicas do género e do contexto
discursivo.

Quanto ao aprendizado das bases da argumentacgdo, 0s estudantes, em suas producdes
textuais, se mostraram mais conscientes da necessidade de estruturacdo da argumentacéo.
Observa-se que as producgdes finais, em sua maioria, apresentaram selecdo de estratégias
argumentativas ensinadas e analisadas em sala de aula.

No tocante a questdo da pesquisa, foi possivel notar que o projeto motivou a producgédo
textual dos estudantes, envolvendo-os na atividade e conduzindo-os a construirem textos mais
consistentes por meio de argumentos utilizados na composi¢do de contos, que mobilizaram
conhecimentos e assuntos variados. Além disso, a capacidade de imaginar situacdes e de
acrescentar os seus posicionamentos sobre os fatos foi desenvolvida ao passo que escreviam,
revelando que pensaram e raciocinaram em relacdo as temaéticas tipicas de narrativas
tradicionais.

Os estudantes que colaboraram com esta pesquisa mostraram 0 quanto a motivacéo
colabora com a aprendizagem significativa; que é preciso acreditar na superacdo deles,
principalmente daqueles com mais dificuldades; que a valorizacdo do saber de todos é
necessaria, mesmo dos mais indisciplinados; que a atividade colaborativa auxilia todos no
processo de troca de saberes, pois a heterogeneidade constitutiva das relacbes de ensino-
aprendizagem também colabora com a aprendizagem coletiva.

A pesquisa também permitiu compreender que 0 argumentar ndo esta restrito apenas a
uma habilidade a ser desenvolvida em aulas especificas no trabalho com o texto dissertativo ou
com géneros preponderantemente argumentativos, como pode ser encontrado em manuais

didaticos, mas que as praticas argumentativas podem ser desenvolvidas a partir dos mais
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diversos géneros, interligando as vérias disciplinas e campos, até mesmo em situacGes
extracurriculares e extraclasses.

Como foi marcado na introducéo do trabalho, a argumentacéo pode ser trabalhada a
partir da narracdo, da analise e producéo de textos, uma vez que se pode observar como 0s
argumentos séo identificados e mobilizados pelos estudantes em textos, porque percebem a
necessidade de um orador persuadir e convencer um auditério sobre a validade de suas teses.
Compreendeu-se ainda que os recursos utilizados pelos estudantes séo estratégias para
conseguirem a adesdo dos interlocutores, pois permitem analisar a argumentacao que esta
presente na producdo textual de contos.

E muito importante considerar, portanto, como as estratégias retoricas tém um papel
relevante na construcio da argumentacao. E por isso que elas devem ser conhecidas, exploradas
e ensinadas, a fim de que o professor/leitor/estudante possa estar ciente dessa presenca e dessa
potencialidade argumentativa.

Com relagdo aos objetivos propostos, dentre eles, entender as especificidades do género
conto para entdo compreender a dimensdo argumentativa contida neles, pode-se constatar que
foram alcancados devido aos estudos realizados, uma vez que o trabalho com a argumentacéo
necessitava de estratégias diferenciadas para que se atinja, no minimo, um bom nivel de
construcdo textual do discurso argumentativo dos estudantes. Quanto a analise da presenca dos
recursos linguistico-discursivos, utilizados nas argumentacdes de textos literarios produzidos
pelos discentes, ficou demonstrado que essa intervencdo colaborou para desenvolvimento da
argumentacdo que auxiliaram na construcdo dos textos. Ter em méaos 0s textos dos estudantes
foi uma experiéncia impar e enriquecedora, aprendi muito e “entendi muito também”, entendi
a que se deve boa parte de nossa frustracdo quando temos que avaliar 0s textos que,
inevitavelmente, avaliamos.

O encerramento desta pesquisa indica o quanto ainda € preciso percorrer em busca de
um ensino de Lingua Portuguesa que encare os desafios de aprendizagem criados por
desigualdades sociais, mas aponta também que alguns resultados ja estdo sendo alcancados e
que caminham na direcdo da préatica escolar consciente e justa em busca de sua melhoria. E
importante ressaltar que as circunstancias adversas ndao foram empecilho para o engajamento
dos estudantes, ao contrario, o produto final mostrou que os estudantes podem, quando
motivados e quando a proposta de ensino esta bem planejada, desenvolver capacidades jamais

imaginaveis pelos professores.
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A angustia inicial era a de construir algo que viesse ao encontro as necessidades diérias
dos estudantes, bem como dos professores. Embora pudessem existir diferentes formas de
abordar o assunto, e outras atividades pudessem ser propostas, considero que as producoes
analisadas oferecem sugestdes adequadas para o trabalho com a argumentacdo em sala de aula,
desde que o0s objetivos do professor estejam claros, que as necessidades discentes tenham sido
identificadas e que se tenha confian¢a no potencial dos discentes, compreendendo suas historias
de vida, para que possam superar 0s obstaculos que porventura dificultem seus processos de

aprendizagem.
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o exsing fandemenial. O projeie diddtico direciceado a turmas do essino femdamenial &
COMPOSD por conversas ¢ oricnagdes direcionados a0 professor ¢ por segesabes de
atividades direcionadas aos estadanies.

i ohjetive maior desin publicacio concisie e possibiliar 2 amplisgho das
comsiderando o8 usos da lingua em diferentes comensns sociais. Assin, meste mddaln
diditico, apresemiamese, de modo geral, as eapas do projein de letmmenio ¢ destacy-se
um comjunio de atividades produsidas comfpamn oo alenes, que envolyvem a leisam € a
prodecio de iexios. Acredim-se gee a proposia pode coniribuir com a aprendizagens dos
eudantes quamo & exses bextos. Espers-se, de alpem modno, colaborar com as pritices
pedaghgicss ¢ oom o ensing da lingua pomuguesa no Ensino Fendamenial.
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MonuLo 1- CONHECENING A PROPOST A DE TRABALHRD

Ciieina 1

Carny professor, para a miroducio da temdtica escolhuts, apresente o podeast

(disponivel em: = ‘| 3 zpl
A=temporsds--podisl-conla-pra-mimd)  produzde para o texto 0 homem  goe

enxergava a mone”, do hvio Contos de engamer a morte, di Ricardo Azevedo, publcado
pela editora Aca. O intuito dessa atividade & possibilitsr gue 0% estudanles sejam capazes
e mferr, com base no género gue serd apresentado, para gue seja analisads a finalydsde
comunicativa de provocar o nso, o8 modes de idennficar o8 elementos empregados para
produzsr humor @ efeilo de sentido em um texio oom propdantos argumentalivos.

Orientapies: Fale para os estudantes que eles ouvirso uma histéria contada.
Apomsellbe-os a ficar em posigio confortdvel e deixar-se levar pelo som, atentando para
as sensacies que ele provoca. Apresente brevemente o autor do conlo, mcie pergumntando
s alpudm o conlece ou conbece algurmas obra de sua sutona. Anles de iniclar, promova o
lewantamento de hipdteses a partsr do o, metigamdo-os 3 pensar sobre como eles
acham que a histdria serd narrads,

= Voods IS0 ouvir i lexio gue lem o lituke: <0 homem gee enxergava a mone™.
D que maneira vocds acham que alguém pode enxergar 3 mone"

= Vool j4 ouvid outras histonas (comlos) que ratam de morte? Como vood e
sl suvindo esses contoaT

= Vocks scham gue & possivel enganar a morte”? Se sim, quem conseguirg exsa
faganha® Permita que 0% estudantes respondam aos questionamentos |ivremente.

= Depeons de ouver as respostas dos estodanies, caso tenha acesso so liveo de
Bacardo Azevedo, lesa para eles o lexto apresentado ma quarts capa, que oferece algumas
pistas a0 leitor. Aproveils ¢ pergunte: O texto diz que &2 sdeias do hveo 8o narrativas
populans recontadas pelo autor. Voods sabem o gue 580 sigmifica’ Conbecem outras
narrativas populares? Quais? Voods vbm medo da mone?

= Yooks acham que as hstbnas que iratam desse lema sdo de dar medo™ Por gué?
O que faz vools pensarem assim?
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Orientaches: Coments gue as sarmabivas populares possuem diversas versiies
pelo faio de sevem namedas oralmense & gee o liveo em geesitdo coma quairo dessas
histérias. Pars gee clas fossem apreseniadss, o smor Ricardo Azevedo teve de confrontar
s diferenics versdes & recomid-las, & seu modo, buscando recupersr & esséndia de cada
uma. Ele apmliza o cultura popular, mas iraia de uma iemitica apareniemenic sombna: a
marie. A imenglo da obra, enireiams, £ justamente disoatir 8 Emportiscia de inroduzir
R AESUND B0 Emiverse indanio-juvenil Com a expenéncia adgeinda como pesquisador
da culvers ¢ das hisstnias popalares, Ricards Azevedo consegue colocar leveza nesses
Comsns, gee ncentivams & reflexlo de que niio bd escapaidna, o mone persegue o iodos.
Ezza conclusho, 4 qual s chegn mo final da leissra, & inoroderida de mansima sutl 2 replets
de humeor, Inicie a sudiglo, fizends pousas esratégicas gee favoregam & compreensio
dax inferémcias oferecidas pelo texen, coma:

¥ i mem seria a figura curva, vestindo uma capa escum, ape@da numa bemgala?

= iy e serd que & figers vai fazer®

Apde o oudigho do comtn, motive-0s o socializar o que SERtirEm ENGEINDG CEViEm
o Gudio. Provoque-os & reflesir sobre o porgué de terem semtido =0, gee relaphes
emphelecem com ouirns iexios & referdneiss (conhecimenios prévios meodilizndos,
rassiveis referénciss e immertexmalidades). Comverse com eles em relagbo oo podren, pois
mais conhecides, que aspecios culurms e idemidrios estio relcionados 50 comiexie em
que circalim afou foi, provevelmente, proderido); os miolocutores presumados & &
& commnd s mobilizados no mwis de provocer o humer mo leisor, por evensplo: os
elemenios da marmativa, & quebra de expecimiv, os recursos lisgaisico-discursivos e o
caracimizagio das personagers. 1550 ok ajedard o sdianiar os possiveis aponE@menios gue
farioe ao citr histdnas que conbecem. Onganize o temea em grupos formadas. por imés ou
UG iERegrantes, soliciie que conversem com os colegas sobre a histéra ¢ discutam com
hase nas pergunias oniemndors:

¥= Dual & o assumao & o enredo desse conio? O que scontece no congo T
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= A narmativa faz sipens referdncia oo empo em que o f@i0s seomtecem.
Ideniiiigue pele menos deas dessas pefendneis

= (0 texio nbo far muims referéncias aos Spagos &M gue S pessa @ hisdma &
falin dessas referéneis prejudicon & compressio do iexmo® Por qué®

= (uanins ¢ guais sl 05 PESONSEENs IESEES o oonin?

= ('omo g & MOrie conseguin enganar o homem?

= Porque o homem acefiou gee 8 mone fosze madrinha de seu filka?

= Mesmo traiando de um jeme o amepiante como & & mone, O EXie Cosegue
ser engragado. Por gee podemos dizer gee hi humor no costo ™0 Homem que enmergava
R

¥ (1 narrador usa recersos pars comvencer o interlocuion. Betire do dexso, pelo
mends, dois recersns wiilizndos por ele. Com que finalidade eles foram unlizsdoes™®

= |demtifique o comdlie do como & como ele il solicionado.

Uivientaches: Professor, segere-se explorar, em especial, os expeessfes viilizadas
par referir-se & mone dos personsgens. Fm nenbum momenso esih dion, de manein
expliciia, que uma persosagem moeren. Para dar ewsa moticia @0 leior, sbo utilizadas
metidfores, o maisria conbecida, por exemnplo, "abotoar o palerd™. Retome o parte fimal da
hisbiria e pergunie:

= Como o sarmador indica a merte das persosagens?

= (i e vorés achem dessas expressfies” 1d m ouviram alpema ver? Yooks teniam
ouiro jeiie de dizer?

Solicme gee os grupos socializem s respostas. A cada resposa, elengue ox
elemenics em comum e regisire uma siniese o quado. Moswre o dlemenios por eles
apomtados ¢ faga comentirios sobre cada um deles. Avise-0s que agor, apds oevirem o
dmdin, o desafio & identificer s meomas sensagdes por meio do palsva escrita &, pam
issn, eles levlo um comto em formaio escriso. Explique que, sssinm oomo os texios orais,
1ndiv texbe escrie tem wma funglo comunicativa, por exemplo fazer rir, deixar trisie sc.
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(Micima 2 = Explorands mm hiperosnto mo laboratdris de informédtica s com
uss de celular

Professor, nesss mividade, semos como objetivo desenvolver &s capacidades de
lingmgem dos esbadantes pars gee cles possam compreender o que sho 08 EXlos
multimodaisfmul tissamidtions, ge: consigam identificer & cancioisticss e & fusghes
dos vanados recursos ¢ que venham s reconbecer o mmbienie de veiculagio de tevns

Mimodaishmulti it

iirientagies: Inwodwn o discussio scbre géneres digitais esclarecendo que wm
iexin nds se comsiitnl somente de dementos lingmisticas. Hi que se considerar a
camcierisiica hibrida ¢ maliscemadiics dos iexios & discursos amais. Eeoa carscienisics
mesma prodecho, semdo chamads wembém de malomodalidade. Fssa composigho iexiual
inb:gra as prijices socigis, cujs mgeera de modos de represemac bo wilizados, incluem
desde imagess, @it cones, Movimenta, som, escriz, haja vista @ existénoia frequemie de
evenios hibridos de letramemos, constituidos por composiches que articulam linguagem
verbal, lingmagem visual ¢ lingusgem corporal, na producho dos discursos na
contemporancidads. Assim, o nvaltimodalidade no processa de leiurs regeer do lefior a
capacidade de oceler bngusgens veshal & mlo-verbal, fwends relagdes e
quEstionamenios pan construir sestido. Ou seja, a leiter dos tevios mahimedais solicita
da lefior que ele soja ative, apar de analisar & pares do oo par oofsmair wm iodo de
significacho.

Apis esxa inieoduglo, divids & ema em Tos 00 QUAMES, £ ONEE-0S &
visitarem o siie hipitweesw baperconiocom.brf, para explorarems o hiperoonso <L
esmdo em vermeetho™.

= Vool conhece um hiperconio? 16 les alpem ievio do género?

= Vood vai ber "Um esudo em Vermelbo™, escriio por Marcelo Spalding. Mo
hipercontn, vecd vai perccher que os caminhos de leitun sho um pouco diferenies do
comtn; hid a possibilidade de interager com a hisidria, vood vai participar dela ¢ o desfiecho
dependend de suas escolbas no decormer da leitura. Aemte para todos os recursas presenies
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no tenn; aléne da esorma, hié sons, imagens e cores, gue podens ampliar s senbidos do
lexio.
¥ Antes, conhega uma breve hiografia do smor

0 N [ SO SN EPE T T vy S —"
Letvas, & bambim mestoe & deuter o | teratrn peda LIFRGS: Tebaha na
{InRittar coma profeasar do | ingea Forhyguas para s coruce da [iraita, Siata
s ke |H| T, 1u.r"|._'|HHrh.uJ-u._-‘l.l-:|'ﬂ-rllrr|: l-.:'-::u_r. JL:"{I.I':-_"';'-:"J-HI.'{.'H-

e | et facdnc e Aormualiabics o bfadaa | pkais |._l.-'I|'u||'lf-|‘|h'- Eaisi e ds

[ ditera{ |nFiter ¢ coorderador da Tae-{ radiscio em [radicio o Eovisio Tex
toaal s rrcmrmie mebkieg o, | pidesdendor o oy r-l."'h:ll__llr-'.lllrul sj'l_llll.‘.b:"'l‘l:' Fu
Hicaefo doe F\ru!ara-f.lr-!ldbm da lbaraturs |‘|.-'J,I'|.J."..1ll'i:|'.|l'h:ll {olordos’ a o I'lru:lr

zenta ¥ ]n [ studo o Weornclhe',

Ubserve a pigina imicial do kiperconie e discuin & sepaimies quesiiies:
@) Ohguechama a sm mienglo®
b A pamur ds carnmerisices do personagesn apresenindo na capy, & possivel
imagizar de gesm o= mmin?
) Az pores uiliesdss imdicam algo?
di E pomsivel maveger pessma pigima? Explore cada find, verifique a que
informagdes eles direcionam e faga anoingdes sobre cada am deles
&) Transcreva, resumidsmense, o defingho de baperconio presenie no menu do
At
Pega que escolham um represeniznse para enerar 1o Biperconio Com seU Nome & &=
mail, & gae o5 finks 2 serem clicades devemn ey decididos em comum acondo. Indonme gue
O lexnn coma com oo pessibilidades de desfecho, e, qee serdo escolhides pelos leilores.
Imdicamme qrae eles terdo que apresentar, na oula seguinte, o fmal de sea hiperconio,
mas sememte depoks de explicar o passo a passo da hisidria construida e como se deoa a
escolia dos lnks.
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Apds a leiwrm, premova a reflexdo scerca das sensagdes e impressies que Hversm
duranie & leinera & navegapio pelo iexso « relea o opinides sobre os faos mrmdos, sobre
& linguagem uiilizada, sohre as imagess presenics mo hiperconio ¢ & respein dis mebes
que o motivaram & realizar &x escolhas feitaes daranie & smvegacho.

ificins 3 « Leitura do biperconio: U'm estndo em Vermelio

&) Qual foi o final da histéna de cods oo

I} M devomer da leisara, houve alguma dificaldad?

o Além da escrine, ges omres recersos foram wiliesdes pelo sssor pars dar
sentido o pexio®

d) (mis as principais diferenges e semelhancas emtre o8 géneros como &
hiperconse? (ual deles vood considera o mais imeressanie? Por qué®

&) Com base em sms obervagies scima, preencha o quadm shadoo:

CONT HIFERCOMNTO

[
I
T

E

1) i desetive apresenin @m argumemio em que cle genersliza o comporiamemo das
mulheres, dando trammento idéstico a elas. Qual ¢ o argumento ¢ em que ele se
eriemay’

2) Esse mesmo trecho st fundamenindo m impordineia de se svaliar em precedemie
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5

4)

=]

)

Para o convencimento do clienis| leior) sobre sua contratsgio, o desetive wtiliza qual
argumsenie’

0 desfochs do conto gee vood escolheu & surpreendentefengracado™ Que recmrsos
comribiuiram pars esse efeise?

Uma reviravolt, immbém conhechda populanmeste como wm pled wisr, ¢ uma
subsersio de expeciaiivas, ou sgja, o leinr & levado o aoreditar gee a hissdnia estd indo
muma diregho & de pepente vai pam o lado contririo o geandoe descobrimos que uma
[peTscmagem mdo & quUem imagindvamos ser oe que comas partes da hissdnia tveram
um efein completamenie diferents do esperado, edamos vendo e plar neisr. Apont:
um momenio da hissinia @n gee iso scontece. Dé ouiro exemplo de plor nds gee
v conhece

Mo trech: "anies de muais sada, & um prazer siender pessoa tho distinia, 56 devo pedir
que nbo me chame de Sr_ Dapin, e sim de Sir. Dupin, uma smgela bomenagem que
presio so grande Edgar Allan Poe ¢ seu célebre detetive. Feita a ressalva, vames ao
caze” e estratégins sbo utilizadss para dar voz de credibilidsde a0 enuncisdor dao
texio{em detetive], e gee efeiios de semtido forany genados com o uso desses recursos?
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MODUL 2 = COMPREENDENDO O FUSCHONAMENTD IS RECURSOS RETORICOS E DS
MECANISMOS DE PERSLASAD

‘Micina 1

Professor, nesse module b8 a2 necessidade de abordar concertos relatves a
argumentagio da lingua, que servirio de base para prepamr o repertono leonco dos
estudantes para ax producdes a serem feilas posteriorments, pois, oomo  sabemos,
exercilamos, dianamente, os principios da argumentacio, come a fundamentagdo, a
ocomprovagan, a justificagio, a explicagio, a demonsimacio, o comvencimenio € a
persuasio para expliciiar pooios de vista. “Exisiem mecamismos relinioos presentes. ao
nivel lmguistico fundsmental, inscritos m pripria significagio das frases; e existem os
linguisticos, mas que constituem manobras discuspas™ (KOCH, 20010, p. 147). O gue a
autora chamou de manchras discursivas sio na verdade o que esid expresso no fexio ou
esta implicite, mas pode ganhar uma significacio bastante diferenciada, sem gue o
proprio leioolooutorforador  perceba.  Portanto, sio necursos refivicos osm valar
argumentativo.

| 3 . . s - P
."'.II'_‘-:E -:l'_l'l'll'l CCC O ] cona IL‘IE :srﬂum-: I'I':-'Il;nill'_'| ma |II'-II-:||_IE?

Exou dmorin Srita di rgumerticle sob o panpectve di reidnict o s ivtereni pels botalidide di ot
gl anjurmerditig, corisbeando nde pera e prosdito. & asfeetentn (§ realnade, sun Redds o
amimcr o wrgamatio o oo et coting. Tl decris widrica nlkc e brots o comances. s fambsm
otk pretead i, Aioiie o voriade. o dus ouge irgerenrios de ralmesl sle Gg el Come i m
pripeios sutcnn by rova nridecs, Pesdman o Dlbedrh-Tries [2005) sgamariy fn g v com
iridecho. caer el b achicisdo. com Fhedide, vilor inadirmid o bomem, el

it e R i o o, iorintn i, £ priimamci o gamwidin 3 ddelio de
expririn th e g oo, i e ipenrbiecilo: e dijereelinle ook S a
permemgrr pennriin ey mdemidaa b il de e an w Greradew reman
winkey i ko proiradidi liclo pootivil o ibriorelic? o podo mesos. oic edio uma
dipascia pera asdia que e runicdnd no noTeric pporteco. TS, p &1

tok ey Stio. 8 prqumeniacio §arma scla nequal e abkors om dsors cu o propderio d con-
il 1 e do hadit=n por oo do =TT 32, #0ado oo 1 erectln rdks
can da dav Fasg rebdeiy o posioian dalindidm pala ouder
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Oricatagles: Inicic a conversa pedindo aos estadanses que reflitam sobee dois

> Que ¢ persuasio? O que ¢ argumentacio?

= O que 550 Fecursos PErSUAsIVos ¢ angumentativos ¢ como eles podem gjudar na
lestura e na prodecio de texsos?

Em seguida, resome com os estudantes o conceiso de angamentacio ¢ persuasho,
mostrando a eles que todo discurso apeesenta uma coastnegbo retdrica, na medida em que
procura conduzir 0 sew imerfocutor na direglo de uma desermumada perspectiva do
assunto, peojetando-lhe o seu proprio poato de vista, para o qual pretende obter adeslo.

A A motacio pode wer dalwidi aromeu modo s o o plussmms 26 1wt i S rrea
g ebyetvo fond & porsaedie s mrne o eodon o s adesdo da e sipistin pur sl do
(e L 0 e e i asa b L s e o ik e i N seidis b pommsl e
L L L R L T P R S N T PR e

dairtnves qun oo st didasans 00108 sor b odin Biren St ipe ardpeee Lamis, b i bl
Aa”v--.‘:.l_v”"’w —— .

L4 o Apmpmicavidade & 0 satnd das coustaisns sembtioss don srancudis & dos sns
e L ol aldet Ll sotanhs warrie e [als aatd ewrihaade 5_-& w-u-‘l—oq -
B o L e L T
whan bt o Laran s nnassnadin ps mons de astiatd gy aippmirtsrocas desiie as pias
ot --u-&bo:&.
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cepmirve maty ek 5 3050

O Csrmvmarmirt b s da racks s opwlda ain tum | s e -
meas Ar prines e de wng e s o [ evtins ne B A L LY SR TR eundpany rnd--s
du el s relacies damrmiraloge sodeaciao gy s sotre v e, G | g v mumreres
rw vt demende "'l'?"" wngrnn o o hindu bimgs mine den slecucies q shsiirhesden e
currencer g miertutur se e ords com o i e Fae deke

[“crderam Sucer a8 yrepmert vt & 3 perws sk sho res Eaon se cumplee et o s
et s m a faser sl £ socesainns ter iwa lirte peestache
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Apresente 25 tiras a seguir impressas ou projetadas em um darashow.

O Globo, 01/DN200 1. Acesso em 06 dez. 2022,

> Na primeina tira, vocd percebeu que a aranha usow o recurso de perssasio? Ela
apeoveiton o fato de Garfield ado dispessar uma guloseima ¢ usow isso para evitar a
prépna morte, atingindo scu objetivo, marcado pela Gltima fala de Garfield ¢ pela sua
expressho. Como todo discurso persamsiva, a fala promove uma aclo ou desperta uma
predisposiclo no outro.

> Na segunda tira, 0 argamenso utilizado pelo ensmciador (John) permativ fazer o
cmamciatino (Garfield) crer naquilo que foi dito. Tal estratégia persuasiva fod responsavel
pela produglio de efedtos de humor decorrente da forma como Garfield demonsra sua
concordincia com os argemensos de John.
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Orientagdes: Comente que toda argumentacho insplica uma seleglo prévia dez a)
fatos ¢ valores: b) formas pasticulares como esses fatos ¢ valores serdo descritos demtro
de um contexto lmgaistico determinado, ¢ conforme 2 necessidade gue lhe coafere. Esses
mecanismos de escolha, por sua vez, dependem do pablico 80 qual se apresenta, uma vez
que essas cscolhas também indicam os julzos de valor do enunciador, ¢ permisem
encontrar, mesmo no discerso mais objetivo (o0 cientifice, por exemplo), 2 subjetividade
do falante, o gue aponta para o fato de que a newtralidade nbo existe em nenhum Gpo de
discurso.

Proponha a Jexura do conto popalar “Frei Jodo sem Cudados™ para explocar como
2 espeneza pode ser utilizada como recarso para produzis humor ¢ 2 argumentagho.
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Ui 2

Aypresemie par o6 eaudantes & misica “Epitafio de um sambisim® (disponivel emc
hipreitwwrw betrps mus befler i-brandsof’epim Go-de-um- sambi-s promgonizads  por
Leci Brandio & eniregee 5 leim impressa para que iodos o scompanhem.

Favorega as predighies sobre o sexso com hase mo tivslo. Perpeme se sabem o gue &
Epifio ¢ o que sigmifica. Peqa que procarem o significads no diciondnio, em seguida,
apresente a defmicio:

Epitafio significa “sobee o timalo®, vem do grego epiifios. Exie ermo se refere
i frases que sho escrios, gerslmenie em placss de minmaore ou de meal @ colocadas
sobre o timule, oo mausodéus nos cemitérios, com o fim de homenagear seus morios
sepaalindos naquele local. Estas placas sio chamadas de lipides.

Diisponivel emc bmpettaswsiguificadon com brfepaafiol. Acesso em: 25 out. 022

Faga quesiiosanmenios, ¢om:

= & partir do tibalo, que bipdicses sobee o assemso do texen podenses antecipar?
= (1 que o milsica sugene?

= (e recursos utilizndos na misica conmibeem pars 8 produgio do sentido™
= Az hipdeeses levamadas por vool cormesponderam ao apresentado no exta?
= (e pisins |evarsm vood 5 emes bipdieses®

= fygora que ke o texin, justifique a escalha do tinalo.

Orientngdes: Onente-ns & refletir acerca de como a canglo bems em soa mscleo uma
séme de alegorizs que simbolizam doks nuemezscs oposans, a alegnia do camaval € a
comsemagho d= wm funerl, que orienam & srgumenmneio, ama Ver que, B0 Provwoor 8
siniry, subverie wm padrio social predominanee, pois feem @me neprun com & mdighe
culiurad div riwal finebre de welar o cadiver. © clima de fesis com o povo camndo &
misioos incamdn, conirapd: o disamsmo de um veldno, e o mone imaginada pelo bodmoo
%2 transforma sam carnavall Fis que o dualismo religioss se enrelags com oultrn: &are a
morie € & vida, exca @hina represemtada aqui pela festa, O emenciador dispensa o funeral
& far uma sénie de recomendagies bem-humomdas ¢ iecgressors, sannzandoe o propria
morie. Carscteristicn comem de congies canmavalescas, & mision coregs @ intenglbo de
expor coma & o percepobo dos fasos siravés do olher do feliz, irsgando sm pamdoxo enere
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cles mam mesmo cendnio. A mudanga do riteal de falecimento fez com que o assamto
gashasse um novo efero de sentido, que tem comwo finalidade preservar a felicidade
coletiva. A more que o csmciador mmagina ¢ descja para si ¢ uma festa, wma orgia. O
soframento existe, mas como wm taba, ndo pode ser demonstrado, sendo proposto uma
forma de repensar o viver ¢ 0 morrer: s6 a alegna € capaz de superar a moete.
> Observe 0s versos a segair: A pedra do meu epitafio/ Quero que seja no
Esticio/ Com a segamie inscrigho/ Jaz aqui mais um sambasta/ Que monreu
em plena pista/ Pela escola do seu conagho™ Que ideia ¢ reforgada pela
marcagdo do verbo “querer”™ em todas as estrofes? Qual o efeino dessa
repetico?
= O gue significa 2 expressio em destagee no trecho “Quero morrer no
carmaval/Com surdocs cm fuscral/Tocando pa mim ™

Orlentagbes: Apresente a5 imagens ¢ explique gee se trata de cpitdfios retirados de
um sire de bamnor. Pergunte gue seamdo essas expressbes adquirem no texio e solicite a
leitura de cads um, com destague pam os efeitos prodezidos.
> Ohserve as imagens abaivo. Que relacio clas estabdecen com o conteddo
da letra da canglio?

» e v o vves

Dispoaivel coc bips Dimindua sco/liscsgravadas-lipader 2 Acesso omc 23 out. 2022

|
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Urientwcdes: Anzlise com o gnapo os efeies de sentido que se crimam com base
s wenins. Fapsns noler que 35 palsvms foram ussdes com semibdos diferenies dos que
sdo encontrados nos diciondrios para dar mais expressividade. Pargunts sos estadantes se
eles commeguiam comgreender o que foi diie. Deoo: gue s& EOpressem @ JpIeseniem o
suls imerpresgdes. Comenle gee o cofsinecho dos tewsos em questbo, demargue &
fermmenins wtilizndas para persuadir os imterlocuiores, aponts as siiins e micie a reflexdo
colshormiva. E impormante destzcar s combizaghes de palmras que incidem em uma
critica @0 comporiamenic humano. s enuncisdos s2 valem da graga para partilkar
imgresslies sobre alguns esicredipos, mobilizmdas pels quebra de  eqgpeosive,
reafimuando o contradizendo convenghes sociais.

Para otimizar o iempo, escolba um estudante que possa apresentar a prdpriz leibam
o demais. Perpemte que sentido essas expressies adquirem no texso. Aproveite &
resposiss dos estudanies para gpresenior @ seguinte nderpretacioc o epitifio do viciado
“Endfim, pi™ spresenis um ocadilho que reioma 8 origem da vids oroisda na hiblia, & faz
referémcia & pritica de ussirios de substinecis entcepecente. Tal recarss lingulstico fed
empregado com o ohjetive de produzir humor, £ possivel perceher gue o eneeciad o obidm
o semtido pretendido pelo 1om de humor resgatado pels meifora da vida, “do pd vieste,
o pé voltard™ M o esenciade na lpide do hipocondriaco traz & tona o esierediipo de
algeém gue possui um csudo peiquico que, em alpam momenso da vida, pessa &
desenvolver uma precospacio excessiva com a satde. Dessa fomma, o expresslio “Mio
disse e eu v doenic™™, usads com efeito de humor mecessns de rependno pamn ser
comprecndida, o keitar que no conhega esxa patologi nds compreenderd o enuncisdo
comprobaiinio desse epiidfio, pois & wdelas peesemies nos lewios e Onganizam
esahelecendo relaphies que amam na construgdo. do sentido.

Aszsim, venifica-se o pressuposio de que o senibdo se ooesirdi na disdmeca
comunicaiive, ma cabera de quem fala @ de quemn ouve, ji gee @nio o cencindor quanso
4 Enuncisdric 1&m repertdrios & o8 wilimm me ineprengho dos eminciados que
preduzem e imerpreiam, ou seja, o significads veiculado depende dos inserlocuions e de

Uhricninphes: Apresemie os Epitifios de alpams pessnas famosas:
“Foi poeta, sonkee & amou ma vida,™ (Alvares de Azevedo, escriior hrasileina)
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“[ wma bosen parm o género humane que ial homem tznha existido ™ | kaac Newion,
cientista e fisico inglis)

* Azsaxcinado por imbecis de ambos o8 sexos.™ (Nelson Bodrigues, cronisaa)

SO0 e mdo pdira...” (C oz, canior famsean brasilsn)

Faga a leitura coletiva com uma breve comexiualizacho dos enuncisdos. Fm
sepaida, entregue ama folha de papel oficio para cada estudanie ¢ explique que cada =m
deve oriar um epitifio pam s personagens conhecidas ard o momenio, tentando produzi-
los com humser (0 compadre da meete, Edgar Alsin Poe, Garfield, Thon, Ssmbista, Pedro
Malazarte & oulros_ ) A seguin, peda que os estsdanies e relnam, sos pares, com agqueles
cmjn epitifio tenba coincidénciss com o seu & comversem sobre s escolhas feites £
expliquem pam & tema 05 sentidos amibuidos fezendo @ relaglo do iexio com o contexso
de w0 delas.

c i L L] F. \\\
Lar wm taxta, prosta sbancho s LY
{ : o \
| alim Jﬂ-qﬂl il dROns, G I|
da e, pcia
“.l""h"' N inSarpratag . /

116



B 0 Bu®Y 20 He

MODULD 3 = PLANEIANDO & ESCRITA O0M FOOD %A APROPRLUVWAD DE ESTRATEGLAS

ARGUMENTATIVAS.

M= stapa, a turma organiza, sintetiza @ consolida 2 capacidades aprendidas nas
oficinas anlerores, o que foorece o aprmoramenio de varias ooiras, possihil tamnd o bes
adentrarem o undverse semantico @ persuasivo de textos, além de conhecerem e iniciarem
a aplicagio de tak estmbég@s em lexios produzides por eles proprios.

Anmunes (HH3), em sen o livio Aula de Poregeés discome sobre as diferenies
ctapas da escria. Para a sutora, o planejamento, a escrita £ a reescrita sio elapas distmias
¢ intercomplementares. Em relagdo ao plancjamento, Antunes {3003 ) afirma que este & o
IIHHMERID para o supeito

smjpliar seu reperténia; delimitar o iema e sscolher o ponto de vista a
ser mmindo; eleger o ohjetive, a fimabidade com que vai escrever;
esonlher ox critérios de srdemagho das ideiss, das informagies; prever
as condighes dos possiveis leisores; considerar & situsglio em que o
texto vai cirmalar; decidir gmanso 3s ewmiégias iexiuais que podem
deinar o texin adequado i siiuagio; esiar segurn guEanio ao gue pretende
dizer a seu parcein enfim, estar segaro gunio a0 nicles de suas ideias
e de suas imtengles (ANTUNES, 2003, p, 58).
Micina 1

Como neste tabalho a kebum e a escrita sdo vistas como atividades sociais, em
que os senbidos ndo devem ser procurades. somente no kexio, nem somenie o asior ©
ampoeco somente no leitor, mas nas convengies de mberagdo social. MNessa perspectiva
imeracionz], enlendesse a keitura e esonia como atividades cogmitivas e sociais, em gue o
lexior ativa seus conhecimentos prévios, age sohre o bexbo, Comsol @ reconstron sentidos
a partir de sums experiéncias ¢ crengas @ inferage com o lexto. Messe prooesso, ndo ha
escritura gque ndo contenba a palavra do ostro

Frorm (201 5) comcebe que o ensine da argumentacio pode ser associado a uma
pritica dialogica de producdo do discurso a partir da analise de outros discursos, oma vex
que por meio dessas relagies dialogicas, produzimoes e reproduzimos as diversas e de
semiido, buscandio, nas experiéncias do “outro™ ¢ nas nossas, referéncias pam a produgio.

Azxim, sugerimos uma atvidade na qual cada um tena que morTar uma hisiona
baseada na sua pripria expeniéncia ou na expenénci de alguém proximo. Para entd3o
definir quais escolhas linguisiicas faer para expressarsse de determinada maneira e ndo
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emtrever 06 possiveis plancs de semtido que cada iexio irae, no gee diz respeio i
cancioistices do género ¢ da comsinecho dos modos discursivos observados © na
comsanecho da arpementacho no EXDO NATMIVO, CNife OUINDS ESpecios IMPorianies,
huscando relaciomar essas questies s experiéneiss vivemciadas por cada esssdanse.

Orientecies: Apresenie o video com um trecko do flnee 50 caneiro e o pocta®
i 15¥4 1 Disposdhilize algumas informas; des sobre Pablo Neruda, conieviualizasdo o filme
demaro da biografia do csonsor. Apds assisir o video, resgaie o conceito de mewddor &
meinnimia e pega que debaiam comoe esses reoarsos esibo presentes B0 video.

Link para o viden:
baipecfwrwrw. youbste. comitwaich ™=T2ggl TE Dneo& =i

Instigue & BaEnma COm 06 GeesTionEmEnios:
= Mo iexin, qual defimiglo o poets dé pars o palsvs "metiforas™?
¥+ [hane da esmanhera do cameino a0 dizer que o palavra era complicada,
embora se referissem o uma coisa tho ficil, Do Pablo responde-lie que os
nomees ndo 1ém nads a ver com a simplicidade oa complexidade das coise.
(1 que o pocta profends mosirar a0 cansne com essa afimeapie?
Meruda mostra-lbe como as palavres podem ser colocadas em hammonia, umas
Ol 35 oastras, para se traderivem em metifors, 3= tal forma gee aquele que scota ou 18
enperineenn o que elas madurem.

Orientxciies: Proponka & dinfmica de um jogo da memdna pam & idemificacho
de metdfora retiredss dos texios lidos ¢ s possiveis explicaphes pars das. Asies,
reproduza as pecas do jogp sugenidas no anexo, de acordo com o nimern de esiudanies.
Expligee gue eles precisam associar um irechs de um texio o wma explicagds, o recho
et em wm cando do jogo & & explicagio em ouire & eles precisam enconirar os pares.

Aturmna fonmand cinco grupos oom a mesms quantidade de estudanies; Cada gnapo
receberd dez pegas que comespomdens & metdfors ¢ sms respectivas explicaghes; O
gnapn temh dez minuos para resolver o desafio, disculinds enire i 8 resposs cormets;
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Apds 0 Jogo, promova a discesslo sobee os valores socials gee slo reunidos nas
metiforas ¢, consoquensemente, 05 efeitos resdncos promovidos por elas.

Depois de realizar 2 atividade, goe consiste em interpeesar o sentido da metifora,
aperescnte os concentos ¢ exemplifique com trechos dos textos lidos.

Comn afnabdade retonss, v o dase bqr'a«{k ‘-’.n._“n LTI S IMTECIITAI QUE Puines
blles tracer & curetrucic i sbe o de rentido rencsado. I e pracedingcto d abmncads por
reis de cumiricies dacirsnan, vejarus dems exarplos retradus Ao beu Cumtus de engs-
nara e

Metabora. & ims ccoparacio abravada, amorciacio de delas uv da caracteniatios conon
emire dues seres Nasce pur mess du svabioss ¢ da seslaridade c dapenns s cuneethus ipe
aparccon na camparacio

*Norapdo runseaie cobicar redese na teses (p 1117

‘(jlcnp.;é umventv (e e ido W a0l

M‘lu-h-. ¢ 2 utduacho ce s rnla-n Por i, ponpe mamttn elar uma rebacio cone.
tarts ue contaeidade de senticl

e ten tragimho amies de shotosr o paletd (p 431

Repebicio: 2 a repeticio de pularso somo mhunu de coperee a idos de prugressiu e im
tenehicacio (omose i a e

L Wlemdru e bus pestin, mes sulandrs gre remde 30 T mvee de ttabubir come
tudomirdo, preferia passar 3 vida carcandoz posgands lurabo Quentic hrsa detadons
rede fobtadi, toeanda wula de papo para u s For caren daso ara pobice. pules, pore (p
4017 Ao wndinn, wndins. Arderva ¢ cergustase para lodos gpie e necmtioe Ning o mmin
= i oo Faler no 1 h_q,r »\L_’am & davar roads o"'\Q'VJINOMH: f.llt;l s
sprerer acredear {p 321

Orientagles: Antes de iniciar a prodegho textual explique 20s estodantes a
importincia da escrita do texto. Esse & 0 momento em que cada um tem a chance de criar
seu proprio texto, de acordo com © gue aprendey, com 25 experidnoias que viveu ¢ com
os conhecimentos que traz. Recupere com eles o percurso feno pan o coabecimento do
gémero; retome com cles o temafassunto que serd escrito; ouga as propostas dos estudantes
¢ ajade-0s 8 tramsformar as ideias apresentadas em discurso escrito; proponha que leiam
os pardgrafos 4 medida que forem sendo construldos, releiam o amsenior para ver se os
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parhgrafos estio encadeados ¢ fagans as sltersgdes necessinias: ssgira que analisem as
excolbas Imguisticas tho insportantes para & construg o de sentides, pois & partir do que o
letior ji conbece @ das descoberins que faz oo fazer o leinera do texto ele pode ser tocado
& levndo a adenir aos argumewios & opinides em om vida didria. Chame o siengdo pam &
expressdes utilizadss para descrever as emeagdes das porsomagens © para CONMVERCET O
leiior & respeite das posigies iomadas pelos parscmagens & com i podem enngescer
& sequéncia iexiual, Recomende que escodham wm tibalo sugestivo pam o texto e, & final,
combine com os eaudantes que o texio seni revisado e sprmondo posteriomeenie.

JTexto guc pods ser utilizads cop os cepudantes

Cares esudanses, mesin etapa do nosso ssisdn, comvido vords o releméearem as bisidrias
lidas para trabalhamess as possibilidades de releitura. A partir dissa, voods prodeciro em
conto omjo foco & o pomo die vista da hissénia contada rendo oo perspectiva a lemstiva
de engasar a moate., A seguir, esolha um personagem prmcipal, gee melhor o represenie,
|parm namar o cnrede gos se aproximas de slpama simagko vivida on conbecida por vocd
relacionads 3o tema dio como. Assim vood escrevens o conbo com base ras hisibriss lidas.
WAMOS LA

rientacfies: Peca parn orgasizarem em grupos de quaso ¢ planejarem o texta,
A imtrodugio do lexio deveri ser esonita coletivamenie aid que se chepeem 2o primeiro
confliio «, o pomr de enilio, o gnepo 5= dividird em duss duplas que proderiria, uma
temiative de solugho do primeiro conflise mé gee se esnbelegs um segundo condlito. A
parter do segemdo conflita, cada estsdante, individuslmesse, dand comtinuidade so
hiperconio, prodezinds uma iemiativa de soluglo para esse conflito até chegar ao dlimax
parm, emaio, produrir o desfecho finel. Diessa forma, esse hiperconso ieni: ema sinagdo e
um: conflito imicial; duss sematives de sobecho do comfliio inicial; dwss temtatives de
solughs para coada conflito ¢ guaro desfechos. Durante o plancjamenso, os esudanies
tmmbémn devem definir como serd o desenvolvimenio do fexio, ou sga, como serdo
dividides 2= duplss, o que cada um desenvolverd no hiperoomso e quais sero as
personagess secundimas. Apis o plancjamensn, os grupos imiciarso o esoria & o professor
scompanhard o= grupos, saxiliando-os no ges for mecessirio. Apds o sérmimo da
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procegho, os estedanies deverdo salvar ¢ compartilbar o= bapercomsos com o professor,
que fard a beiiurs dos feos. pan orioyir 05 grupos guansn & cinpa da reescriin

= Agora gee ji relembramos scees conbos, Siga Em roteinn com oS elemenios que
CoEnpdeEn Ema nanmativa, parm melhor organizar a sus produg o texpeal, uma vez que s
st & reescnita do texto, ele serd ramsfomado em hiperconio junse com as prodegdes
das demais colegas e divulgado pars tada o comunidade escolar.

Oirientaghes: Renme com eles o finalidade do texto. Gersldi (3003), quanda
reforga que &= priticas de produgio de mextos na escola precisam ier semtido pam o
esndanges definifem o que, COMMG, POT qUE & Par qUET BCTEVEL

1* Passo = Chuem serdo seus persomagens?

2" Pusno = E gl espagn, essa bisidria vai acontecer? Lembre-se que o begar &
IMLISD iMsoante NG earedn. par orar semeagdes.

3" Passo = E o namedor, como serd? Persosagem, primeira pessoa {eu] ou
ohservador imroein pessoa (ele)

4* Paszs = Determinas se o TEMPUOY: 52 ele serd, cremakbgico {sague sm ordem do
relisgio)L, oa psicokigico {iempo que nio pode ser medido pelo relégioll

5" Pasmo = Todos os passos shbo inponanies, mais esse & fundamesasl| pois sgor,
v vl defimir o ENREDO, o seja, sobre o que vai falar @ come serd a hisadmia.

1) Imiredugio;

2} Complicagho;

5} Técnica pior pwis;

41 Alternativas pars o desfieckn ?

Lh_h-mkuqhbmwhw#l&l*m
jpara perar koo, gue e sundiar moconstruciie dio kexin. Drﬂh-r*'.'n—-l-_Fh-
:b--ﬁ:_l“-h.Fme-- F 1 l:h_
[ i l:.*!.'*ﬂ--i:l-h @ scervo. As hison
—ﬂ:hpk-—*umﬁh.hntlp-ﬁ:.l:ﬁh_-rltﬁu
Fﬁ--ﬁnﬁﬁﬂ::ﬂh-:—v‘wl-ﬁ
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Professer, & tarefa desta oficiza deverd ser realizada o panir da distribuico de
copias do texso oniginal para cada grupo, pois, assim, poderdo riscar o papel & vomade &
excrever nele os comenidirios que acharem necessdrios. Geraldi (2003 ) afinma gee o
|pritica de andlise lisgaistica deve panir dos iexios dos estudantes, direcionmmdo-ce &
reescrita. biso possibilita a0 professor a organiencio de atividades que levam a refleir
sobre o5 processos de fendmenos linguistioos, nesse casn, & anpementag bo.

= Apds a oo, vood, gee & 0 esoritog, senl o primeire leitor e comesor do
1ot Faca o leitura de seu texto com manquilidads e reflita sobre

1) % o usa do discurss direto @ isdireto cormetamenie exd adeguade;

2) Ohserve i pontuagdo, os pardgrafos, o concordéncisg

3) e exisbe coeTincia em seu lexiog

4) Sesew exio memde @0 GENSTO PRoposio, | Cas) CONIAT Fevise-o & reescreva-
o novamenic de modo & contemplar & condigies de prodecho). & pamir
diessas reflexdes, vood fard a 1* revisio do se iexio, cujo objetive & somar
o bex i Enais bewn escriio @ mais sdegeado § sua propesin de produg o

= Agom, oom o mesmoe grupa de mmbalho, vools inke rocar os texios Com oo
gnapoe, fazendn of spomismensnos sobre o que deve ser slierndo. Faga s anoingdes. sobre
& revisho realizads na ficha.

FICH A DE AVALIACLO DO CONTO

O FUE ORSIIRYAR AR A N APRINITHE AR

D iexe & comvidanivo 4 Beimura?

Adeide do aljemsvie do gEneii precncher
isimieilon de Bre, IERnaiials valois &
comcepgies de mands de detcmmmada
wizisdade?
Mo inEci do conie hi uig sdicagis clas do
Tituka?
A afganizecio gl obedeis ) e ondess
aasTalivat
Acktolla & voz do seerelon cd adequada
Bkanhie
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A ssinlhs den, personsgens stk aloquals na
Bistiia™
A silsngfo sicaal da hmnbra st clara g0 lexio?

M e B il s e de leasbe? A ibenica plol aisy
releremins & Tl o livmda”
o HE possibalidades de viios desfeohosT Ou s,
TR o ey wiriie shemativis de guc o problcss i

O B £ i G5 S5IEE DODITEN B0 12300 S5l
evideme?
0 s das palaves ou CUpTcRiG PEF Marcar o
T na hiskeis s adequads?

A encollas linguistici T feils com o
ohjetive de “cmpokis” o lsilor, criands i
e e Rt apelo?

Emsmcadin e form de desalio o de pergusta
Forass wiadios de forms elicents, comluizindo o

raciocinio 8a diregdo desgada, capremaands
Julgemenioale renaaivaliones?

Ao caliale & ciplorads so teoo? Houve &
quehis de g precsabelocid o s
[rafagreiadn &e oo B idlicn oo sociais?
Hi o predominin do lijs de disciife, s s
ciin 1”00 3° pessna do singaler civn do pheral?
O iy s Wb e b de aghes ¢ cala
iR e, cORTONTE (b SOk gl
aromeces na hisdia, conk adegualn a0 ginero
sl
O pardgzafioe ety bem amsculudo?

O ey Basem win jeiln peipio de PeeacTevir 4

i D

veradion eragaal de um wmle?
"'"'_-r"'* P lexin apressnia desvios quasie & nosma culle
‘_*-M' ommegralis, concondiscia, ponusgis o
linguis li- a7
dicursiva s oo i ;
responsivens pelo cfeines de sentide Srveretsm
a gerado de Bl

= Que alterngies foram segeridas? Por qué?

Uirientsgdes: Professor, recolha os texios ¢ emregue & gnapos Jde ofigens pars o
resscrim div e
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Wizt ird obeervar momtamente as sugestbes feilns pelos seus colegas de classe,
|porém: deve se atentar para nde descarncterizar s sua hisitria, mas sins apenas melhoni-
ln

Oficine 5

* Hora da reescrita

Mesta oficing, os estudmies recebenio do professor o fexios revisados na oficina
amserior. Para o stividade de reescnts, divida o clisse em grupos, de quaitro participaniss
e cnds mm deles.

Dvientacies: Distnibuz iambém finlhes sdicionais para sugesides de reescrite, uma
vez que devem fazer parte do processo de revisio de texso propostas de refonmulagio de
irechos mal estnsturados, redendsstes, posco clars sc_ Aomies da estrega, venfique s nbo
idenmificacks do outor di 1exio, par SVRM CONSIFENEIMensn enare of cstudames. Fsies
deverdo ler imegrulmenie o exie & ser mnalisado pelo grupo, sem se prenospar,
inicialmenie, em fazer wma andlise da temdtica, ¢ da estrubem composicional do cono.
Essa etapa & imponante para que os estsdanies somem conhecimenso do assemso de que
irsis o texio @ para que ienham uma ideis geral de como ele estd orgmnizado.

Lauo gucpode ser utilizade om0 CIUAMICE
Care eaudasse, chegmmos o fose final da esorma do texio, sgora apds temees
peroarmido sodos 0s passos pan se prodeeir um texto de fonma significativa, & importanis

que vood se concenire focando nas alicraphes o serem feiias, lembrando gee et éa dluma
vershio da prodecho teviusl, que cemamente serd um sucesso. BOM TRABALHD!
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Oficima 1

Esin aficma, gee scomteceni no borasdnio de informatica on ne sala meltimidia,
a6 emudantes reiomario os textes finalpados na Ghima oficine. Além disso, elaiem o
ahjetive de explorr oo exemplar do géneno esssdadio @ conhecer & analisar owiras
possibilidades de esaneuragie de hipercomsn. Apds & leitem do texio, discutir as
estraitgine de imermividade wtilieadas, bem como 2 diferencas na esanmura dos texos,
extilo, lingusgens, péblico-alve & suporie. Solicite que aoessem o enderegoc

hii ok .00 tewer Pmidee RO WOR DTEE ki My g X dFP g el
TFa&ce=LTFi4 ¢ fapem a leitern do ievio “BH ou dez begares pam s conhecer anies
de maomer™.

Apds a lemura do sexin, discuta oom 8 DEe 2 esiraségias de imteranividade
uilizadas pelos sutores, bems como &= diferences na limpaagem entre o8 dois exios & as

Em grupo, deverdo ler novamente o cono planejar colsivamenie quais neosrsoes
multimedais serbo wiltndos na retexwalizagho pam o hiperconto. O ahjetive final desta
aficEa & a exibiclo de apresemagies am shides com os comins selecionades. O professor
deverd onentar o5 grupos, suxilisndo-os no irzhalbe com programas. de edigho de
apresemaio. (s esudames serbo oriovisdes o utilizar cores, fonies diversas, imagess,
videos, sons i, d= scordo com os efeiios presendidos pedo grepo. Conduzas o leium que
eles fazems da= imagens com o objetive de indicar & relagio das cores, formasos, ragos,
|pETspectivis, Snire Oulros coms @ iemitica desenvolvida nas hissdnas. Apds a leium das
imagess, s estmdanies devem selorionar squelss que considersrom adequadas sos contos
prosdamdos.

[esranie a crientagdo ¢ realimcio da tarefa, moilie o estedantes, dendo-Thes dicas
de como fazer as insergdes pretendidas & ainda sobre manko das imagens, culdados com
o excess0 de mformagdes, sucesso de reowrses etc. Apds o realizacho da atividade, o
emudames apreseniorio ox mahalhos para & pema. Apds cada spreseming o, professor &
colegas avaliardo a qualidade dos tmbalhos desenvolvidos, os efeites preiendidos e
milizados pelos grupos, bem coms o cunpnmento dos objetivos proposios.
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Mesta oficima o professor ¢ os esudamtes, no laboratdrio de mformética, farks a
socislizapis das prodeghies e @ pablicaghs dos hipercomans nas redes sociais da escola, &
impeaianie que os alunos divalguem o site com os baperconios pam que as demais furmas
iemham conhecimemio das produgies. Messe sentido, ioma-se fundamental gque a
proposicis scja realizads no suporte emo Qe o texso ciroals na sociedade, como b
discormreu Fuajo {200 2}, ge aponta & importincia de os aluses compreenderem sdo 26 &
finalidade & fumghs do glnero como wembém onde ciroala, @ que os multileramentes
preparam o alemos parn sitmpbes de imverng bo.
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APENDICE A= JOG0 Da MEAORLL METAPORICA

0 tempo & um vento que
leva tudo ™

“0 tempo @ um trem gue

n3o sabe parar na estagdo.”

“0 tempo é umna roda
que gira sem breque e

pSta por um

dia e noite e ninguém vé.”

O tempo & implacavel,
nao existe obstaculo ou
forca para impedi=lo.

O TRMDD SEEUE S8 PEFCUrSD OOm
total woraccade, nda SSpera, @Emiak
estaciona, cada minuto & conswmido
Caim: mreuita pressa.

A passagerm do tempo nSo
pode ser detida, por isso segue
continuarments até gue wm dia

& interrompido de vez.

Estou quase morrendo.

0 lempo Segue o Seu cursd de
forma despercebida, guieta &
MarSa, Sem gue s&ja notado.

B 80 B ®YL Q0 Huw
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