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Resumo: Este projeto de pesquisa, que se encontra em andamento, busca demonstrar a
importancia de incentivar atividades ludicas nas aulas de Lingua Inglesa (LI), pois
acredita-se que os alunos poderdo se sentir mais estimulados e dispostos a participar das
aulas. Com esse fim, propde-se a implementacdo de uma proposta de intervencao, baseada
na criacdo e/ou recriacdo, bem como na encenagdo de uma cena teatral por parte dos
estudantes, tendo em vista o desenvolvimento da aprendizagem em LI com foco na
utilizacdo das quatro habilidades linguisticas, listening, speaking, writing e reading,
considerando a sua importancia para o aprendizado efetivo de um idioma. Autores como
Freire (2022), Luckesi (2020), Martins (2015), entre outros, fundamentam este trabalho
desenvolvido a partir da observagao de aulas durante a execucao do Programa Institucional
de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, em uma escola da Rede Estadual de Ensino
Integral. A pesquisa ¢ de natureza qualitativa, com abordagem na pesquisa-a¢ao, devendo
ser aplicada em uma oficina multisseriada para alunos do 1° ano do Ensino Médio, no
periodo de agosto a setembro/2023. Ao final, espera-se que os alunos consigam aprimorar
os seus conhecimentos na lingua alvo, de forma prazerosa e a desenvolver, com mais
facilidade e naturalidade, a comunicacdo em LI. Almeja-se, por fim, contribuir para o
desenvolvimento de estratégias cognitivas e interacionais dos alunos e que eles possam
perceber que o inglés ndo ¢ distante da realidade deles, sendo a sua aquisicao de grande
relevancia para o mundo globalizado.
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Consideracoes iniciais

Este trabalho tenciona apresentar algumas experiéncias alcancadas, por meio do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID, ocorridas durante as
observacdes de aulas e da aplicagdo do projeto Criagdo, recria¢do e encenag¢do de uma
peca teatral em sala de aula: o ludico e o ensino de lingua inglesa, em uma Escola

Estadual de Educagao Integral, no interior do estado da Bahia, com alunos do 1° ano do
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Ensino Médio, em uma oficina multisseriada de Lingua Inglesa.

Antes, porém, torna-se necessario explanar, mesmo que brevemente, sobre a grade
curricular da escola parceira. Essa U.E. funciona na modalidade de Educa¢do em Tempo
Integral e, por conta disso, oferece disciplinas regulares, da base nacional comum, como
também, oficinas multisseriadas, que auxiliam o educando em sua formagao académica,
social e cultural. Sendo assim, o estudante tem a opg¢ao de escolher a oficina que quer
cursar, a exemplo, atividades esportivas, musica, teatro, refor¢o escolar, lingua inglesa,
entre outras, ja que sao optativas.

No caso especifico da oficina multisseriada em lingua inglesa, identificada como
English Talk-Talking, ¢ ofertada somente para alunos do Ensino Médio que podem se
matricular voluntariamente, como ja dito anteriormente, com carga horaria de trés horas
semanais. Neste ano, a oficina foi composta por discentes de diferentes turmas de 1° ano. A
professora responsavel por esta oficina faz atividades de traducdo, de leitura, atividades
escritas e orais.

Como a escola ¢ parceira do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia — PIBID, pudemos escolher essa turma, com o apoio da professora supervisora e
da coordenadora de area, para desenvolvermos os nossos trabalhos de observagao,
interacdo e intervencdo. Dessa forma, procuramos auxiliar a docente nas atividades
propostas, além de colaborar na construgdo de conhecimentos dos educandos.

Isso posto, ¢ justo afirmar que observar uma sala de aula nos faz perceber varias
vertentes para o ensino. Em se tratando, especificamente, do ensino de lingua inglesa,
surgem algumas questdes como, por exemplo, quais atividades os alunos dedicam mais a
fazer e quais eles ndo importam tanto? Quais as maiores dificuldades e os desafios para o
ensino-aprendizagem do inglés? Como motivar os alunos para aprender uma lingua
estrangeira? Nesse sentido, ao relacionar a lingua inglesa aos desafios, que sdo notérios em
toda e qualquer etapa de aprendizagem, podemos constatar a importancia do uso da
ludicidade nas aulas para melhores resultados e maior participagao dos alunos.

O ludico ndo se trata apenas de levar brincadeiras para a sala de aula, pois como
refere Brasil (2007, p. 43) “[...] se incorporarmos de forma mais efetiva a ludicidade nas

nossas praticas, estaremos potencializando as possibilidades de aprender e o investimento e
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o prazer das criangas e dos adolescentes no processo de conhecer”. Nessa perspectiva, a
ludicidade, ¢ sem sombra de duvidas, um dos recursos que pode ser utilizado juntamente
com outros instrumentos educativos, a fim de propiciar um desempenho mais efetivo da
aprendizagem, de forma que a exposi¢do capte a atengdo e seja interessante para os
discentes.

Ancoradas nesse entendimento, este projeto foi desenvolvido com o objetivo de
possibilitar maior contato dos alunos com a lingua inglesa, no intuito de que eles possam
assimilar e utilizar os conhecimentos adquiridos, utilizando, naturalmente, as quatro
habilidades linguisticas: listening, speaking, reading e writing, posto que durante as aulas
eles demonstraram maior interesse nas atividades dinamicas, em relacdo as atividades
tradicionais, mecanizadas, que sdo invariavelmente utilizadas nas aulas de inglés.

Diante disso, apds avaliarmos os dados obtidos, por meio de observagdes de aulas e
andlise de uma entrevista realizada com a turma, podemos comprovar a tamanha
importancia do uso de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem.
Destacamos, também, que, embora seja comum ouvir sobre a ludicidade no ambito
educacional, ainda ha professores que optam por seguir tradicionalmente o livro didatico
e/ou apenas recursos gramaticais, esquecendo da importidncia de introduzir em suas
praticas pedagogicas algumas ferramentas necessarias, tais como os elementos ladicos, que
sao Dbastantes enriquecedores e potencializadores para o desenvolvimento do

conhecimento, do raciocinio, das habilidades e da integragdo em grupo.

O ludico no processo de ensino e aprendizagem da lingua inglesa

Pensar o ensino que vai além do senso comum nao ¢ algo simples. Buscar recursos
que excedem atividades tedricas, por muitas vezes pode tornar-se um desafio para o
docente conseguir alcancar uma gera¢do que estda muito interligada nos recursos
tecnologicos. Desse modo, o professor, diariamente, deve repensar sua pratica docente para
identificar o que mais tem proporcionado uma evolugdo no aprendizado dos alunos. Isso
ainda ¢ mais notorio quando se refere ao ensino de lingua inglesa como lingua estrangeira,
que apresenta, invariavelmente, dificuldades para os discentes. Por isso, o professor deve

dispor de uma maior atencdo para propiciar que os aprendizes sejam participantes ativos
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nas aulas.

Dito isso, considerando que os estudantes de lingua inglesa, normalmente,
demonstram suas dificuldades para conseguir falar e entender a lingua alvo, torna-se
pertinente refletir o que ocasiona esses fatores, através dos proprios relatos dos alunos,
especificamente a falta de motivacao, de atividades dindmicas, e da abordagem da aula,
que nao despertam um maior interesse nos aprendizes. Levando tudo isso em conta, cabe
ao professor oferecer algo que eles gostam e, assim, propiciar de maneira mais
significativa a compreensdo do contetido abordado. Nesse sentido, surge a ludicidade, um
importante instrumento de aprendizagem.

Segundo Martins (2015, p. 2), “as atividades ludicas no ensino de uma lingua
estrangeira, em especial, o Inglés, vém promover a imaginacdo e as transformagdes do
sujeito em relagdo ao seu objeto de aprendizagem”. Dessa forma, a aplicacdo do ludico
como recurso pedagogico pode despertar o interesse dos alunos e envolvé-los ativamente
no processo de ensino/aprendizagem.

Logo, ¢ interessante aplicar a ludicidade utilizando, também, recursos tecnologicos,
haja vista que essa ¢ a geracdo mais conectada de todos os tempos, uma vez que a
tecnologia se encontra em todos os ambitos da vida e ndo seria diferente na educacgio.
Referindo-se ao ensino de linguas, de modo especifico, pode-se tornar ainda mais
necessaria essa utilizagdo, pois para aprender um idioma ¢ fundamental a exposi¢ao a
lingua meta. Isso ndo significa dizer que para falar o inglés alguém tenha que,
necessariamente, ter ido para algum pais angléfono, geralmente Estados Unidos ou
Inglaterra, para, de fato, aprender e falar a lingua com certa fluéncia, mas, sim, absorver o
maximo de contetidos, pois eles sdo facilmente encontrados na internet, filmes, séries,
podcasts, videos no YouTube ou nas redes sociais, Instagram e TikTok. Em vista disso,
englobar o ensino de inglés com ludicidade e com a tecnologia, hoje em dia, ocasiona
resultados positivos, principalmente em virtude de os alunos perceberem que o conteudo
estudado na escola pode ser utilizado também fora do ambiente escolar, motivando-os,
assim, para estudar e, principalmente, para utilizar a lingua inglesa em outros espagos,
além dos escolares.

Nessa perspectiva, usar a produgdo de um video, criando ou recriando uma cena de
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filme, para apos encena-la, ¢, seguramente, um meio valido para uma aprendizagem eficaz
e contextualizada do inglés, visto ser possivel o contato da lingua com o cotidiano do
aluno, de forma divertida e prazerosa. Sendo assim, torna-se bastante pertinente refletir
sobre o que relata Lourengo (2010, p. 6) ao afirmar que “pensando na educacdo como uma
forma de intervencdo no mundo, podemos considerar o carater pedagogico do cinema,
enquanto tecnologia de informagdo e transmissao de conhecimento”. Em outros termos,
podemos afirmar que além de ser uma diversdo, de ser uma motivagao, sair do trivial das
atividades mecanizadas, esse momento ludico possibilita abrir novas portas para ser usado
como transmissor de cultura, de informacao, de vivéncias, despertando habilidades e novos
aprendizados.

Ainda, segundo Lourengo (2010, p. 6), “o cinema nos da a liberdade de aprender
espontaneamente, de fazermos criticas, de pararmos para pensar, mudar de opinido em
relagdo a algum assunto ou comecar a acreditar em algo até entdo tido como indiferente”. E
nesse sentido que percebemos tantas contribui¢cdes do cinema e das pegas teatrais na sala
de aula, pois vai muito além de assistir, meramente, a um filme, de encenar uma cena
teatral ou mesmo de fazer uma simples atividade, mas trata de uma poderosa ferramenta,
de um importante mediador e difusor de uma aprendizagem critico-reflexiva e

significativa.

Abordagem metodologica

O estudo em questdo ¢ de natureza qualitativa, com abordagem na pesquisa-agao.
Para ser desenvolvido, foi necessaria, inicialmente, uma observagao criteriosa em sala de
aula de uma turma do 1° ano do Ensino Médio e, logo apds, a realizagdo de uma entrevista,
no intuito de investigar como e o que eles gostariam de aprender em lingua inglesa. Por
fim, foi aplicado o projeto de pesquisa. Quanto a analise da entrevista, verificamos que eles
gostariam que fossem utilizadas atividades com musicas, filmes e séries, de forma que a
conducao da aula fosse mais interativa.

Dessa forma, mediante ao que foi coletado, decidimos realizar duas dindmicas
durante duas semanas de aulas, a fim de propiciar um desempenho melhor na atividade

final como, também, oportunizar alguns momentos para serem esclarecidas eventuais
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davidas. E valido dizer que essa agdo facilitou o entendimento de como o ludico colabora
para melhorar o rendimento nas aulas de lingua inglesa.
Dito isso, logo abaixo, procuramos descrever a atividade realizada com uma turma

do 1° ano do Ensino Médio.

Proposta de atividade para o Ensino Médio: um relato de experiéncia

Conforme destacado anteriormente, esta pesquisa teve como finalidade certificar de
que forma o uso do ludico e da tecnologia podem proporcionar um melhor
desenvolvimento e aprendizagem do inglés, especificamente do speaking, a partir da
criagdo, recriagdo e encenacao de uma peca teatral.

Para isso, a partir de um didlogo com a turma, foi proposto e aceito por todos que
eles fizessem uma peca teatral, podendo ser criada e/ou recriada e apresentada por meio de
um video. A turma composta por 10 alunos foi dividida em dois grupos, cada qual com
cinco participantes. Por ser um trabalho que exigiu, previamente, analisar o que seria feito,
como a montagem do roteiro, as falas dos personagens, e, por fim, a gravacao do video,
foi concedido o periodo de quatro semanas para ser produzida a atividade.

Nesse sentido, no intuito de auxiliar e também de haver uma maior integragdo na
turma, nas duas primeiras semanas foram aplicadas dinamicas previamente selecionadas,
com o proposito de facilitar a elaboragdao da atividade principal. Na primeira semana foi
utilizado o guessing game, um jogo de adivinhagdo, sendo desenvolvido da seguinte forma:
os alunos foram divididos em duplas. Cada dupla deveria escolher um objeto para
descrevé-lo em inglés e os demais colegas tentariam adivinhar o nome do objeto com base
nas descri¢des feita pela dupla. Essa dindmica teve bastante aceitacdo, tendo mais de uma
rodada, demonstrando, assim, que os alunos gostaram bastante, visto que participaram
ativamente da atividade proposta.

Em um segundo momento, eles foram incentivados a falar um com o outro em
inglés, mantendo um dialogo, de acordo com o que eles sabiam. Nessa atividade foi
permitido que eles utilizassem algumas palavras em portugués, quando nao soubessem a
sua forma na lingua meta. A nossa pretensdo era que eles pudessem falar o inglés

livremente, dando-lhes seguranca, em caso de duvidas ou desconhecimento de vocabulos.
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Dessa forma, eles puderam ter uma maior liberdade em desenvolver pequenos dialogos
sem demonstrar vergonha ou at¢ mesmo medo.

Ja na segunda semana, foi desenvolvida a dindmica One-Word Stories que consistiu
em construir uma histéria em conjunto. Ou seja, cada aluno deveria falar uma palavra que,
em sequéncia, fizesse sentido e que, no final, fosse produzida uma historia completa.
Inicialmente, eles ficaram confusos, sem entender como seria essa atividade. Entdo,
novamente, foi explicado o passo a passo, até que eles compreenderam e, assim, se
animaram com a ideia. As palavras foram escritas no quadro para que eles pudessem

\

visualizar e falarem algo que complementasse ou desse sentido a palavra inicial. Foi
perceptivel que esse momento se tornou bem descontraido. Os alunos buscavam
avidamente levar a historia adiante, perguntando a traducdo de determinadas palavras e
tentando imaginar como estava acontecendo o enredo. Em seguida, as palavras foram
escritas em papéis e coladas em uma cartolina. Logo apds, como ainda havia tempo, foi
feito um broken telephone (telefone sem fio). Nesse instante, também houve uma certa
euforia dos alunos. Mais uma vez foi observado que eles gostaram da proposta. Durante as
aulas, aconteceram varios momentos para esclarecimento de duvidas e, também, para
auxiliar na constru¢ao da pega teatral.

No entanto, para surpresa nossa, no prazo estabelecido para acontecer a
apresentacdo, os alunos ndo conseguiram entregar o video. Eles informaram que ndo
tiveram a possibilidade de se reunirem no dia combinado, pois alguns integrantes ndo
compareceram. Apos uma longa e franca conversa para discutir o que poderia ser feito, foi
decidido que eles iriam apresentar naquele mesmo dia, ja que estavam com o roteiro pronto
e o video poderia ser gravado na propria sala. O horario da aula seria suficiente para editar
e enviar por meio do WhatsApp, ndo comprometendo, portanto, a apresentacdo das duas
equipes.

E interessante dizer que esse periodo foi muito proficuo, pois além de possibilitar
um contato mais préximo com os alunos, estabelecendo um conhecimento mais estreito de
suas realidades, de suas historias de vidas, de seus interesses e do proprio funcionamento
de uma sala de aula, nos proporcionou um crescimento impar, tanto pessoal como

profissional, que s6 nesse tipo de espago poderia nos viabilizar.
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Por fim, aprendemos que devemos olhar para cada aluno indistintamente. Devemos
acreditar na sua capacidade, mesmo que eles nao acreditem, mesmo que eles digam que
ndo conseguem falar o inglés. Devemos confiar que eles podem falar, sim,
assegurando-lhes um ambiente favoravel, seguro, sem recriminagdes, sem criticas.
Devemos incentiva-los a falar sempre o ingl€s na sala de aula ou até mesmo fora do
ambiente escolar.

Todavia, essa percep¢do mais acurada com os alunos so6 foi possivel durante o
desenvolvimento deste projeto, chancelado pelo PIBID, pois levamos algum tempo para
perceber como ¢ estar, de fato, a frente de uma sala de aula com todas as suas implicacdes
e adversidades. Compreendemos que haverd momentos que serd necessario repensar,
reavaliar, ter um plano B, C ou D, dentro de nossas bagagens pedagogicas. Que nem tudo
que parece ser interessante para nds, professores, pode ser interessante ou mesmo pode dar
certo para a turma. E preciso sempre ter um olhar atento e sensivel para a realidade dos
alunos, visto que, invariavelmente, esse tipo de situacao influencia no desempenho escolar.
Por isso, reforgamos as inimeras contribui¢des que o programa PIBID oferece aos futuros
docentes, colaborando para que suas praticas sejam mais assertivas € humanizadas.

Para mais, vale considerar como bastante positivo, no desenvolvimento do projeto,
o interesse ¢ a evolugdo dos alunos, em relagdo a proficiéncia do inglés. As atividades
propostas em sala de aula foram executadas, conseguindo a participacdo de todos e,
portanto, alcangando o objetivo final, que era fazer com que os aprendizes pudessem
penetrar no universo da lingua inglesa.

Nos chamou bastante a atengado e vale sublinhar, aqui, a dindmica One word stories,
uma vez que os alunos participaram com bastante entusiasmo dessa atividade proposta.
Como cada um deveria dizer uma palavra, eles tentavam complementar o pensamento do
outro, o que foi interessante observar essa capacidade de constru¢do em conjunto. Os
discentes perguntavam significados das palavras, pediam ajuda ao colega para continuar a
histéria, empolgaram de tal forma que discutiam o enredo, buscavam interpretar o que
estaria acontecendo com o personagem. Isso foi muito relevante, sendo perceptivel que
essa atividade captou a atengdo e os fez adentrar no inglés de uma forma leve,

descontraida, natural.
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Contudo, na proposta da criagdo, recriagdo e/ou encenacdo da pecga teatral e
producao do video, apesar do acompanhamento, da analise do roteiro e da parte de
gravagao, tal atividade nao foi efetuada como prevista. No dia de apresentagdo, os alunos
pontuaram que ndo cumpriram a tarefa porque ndo conseguiram se reunir extraclasse.
Dessa forma, mudamos a programac¢ao, em comum acordo, a fim de que a conclusdao do
trabalho e a gravacao do video fossem feitas em sala de aula. A partir disso, foi notério que
alguns alunos ndo haviam estudado e se preparado adequadamente. Ainda assim, o
resultado foi positivo, visto que, colaborativamente, eles puderam finalizar e apresentar o
trabalho com a participacao de todos, mesmo que alguns manifestassem certo receio.

ApoOs a apresentacdo, fizemos a avaliagdo da atividade. Eles se posicionaram
positivamente quanto a proposta, principalmente pelo fato de ter sido um trabalho
dindmico, o que foi muito elogiado por eles. Com isso, verificamos que além de termos
instigado a curiosidade dos alunos para a montagem do roteiro, foi muito importante a
tomada de decisao do tema por parte dos grupos, o que possibilitou a escolha da tematica
pela preferéncia dos participantes. Ressaltamos, de maneira andloga, a importancia da
criatividade artistica e, ainda, a experiéncia do inglés através das artes cénicas. Também,
foi exposto que determinados alunos sentiram vergonha de falar inglés, além de terem
certas dificuldades na execugdo da tarefa e na entrega do material por meio de video. No
entanto, essas dificuldades puderam, pelo menos, serem parcialmente sanadas.

Em face do exposto, avaliamos que, apesar dos impasses, o objetivo central do
projeto foi atingido, uma vez que os alunos se empenharam em fazer o que foi solicitado,
abrindo espacos para uma nova visdo do inglés. Embora houvesse um retraimento inicial,
eles conseguiram fazer uso do idioma para expressar suas ideias, criatividade e

conhecimento.

Consideracoes finais

No decorrer deste trabalho, pudemos compreender que o professor necessita estar
sempre com um olhar mais atento para as necessidades dos alunos e buscar, na medida do
possivel, se adaptar a essas demandas. Verificamos, igualmente, que nem sempre tudo o

que foi planejado acontecera como programado, surgindo, entdo, a relevancia de ter outras
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estratégias em mente, caso seja preciso recalcular o percurso. Outro ponto crucial ¢ a
escolha de conteudos relevantes e contextualizados, aplicados de forma leve e
descontraida, a fim de que se possa agregar o interesse dos alunos com a sua
aprendizagem.

Com base nos resultados alcangados, foi possivel comprovar que a utilizagdo do
ludico promove melhorias na aprendizagem, uma vez que motiva os alunos e os mantém
atentos. Porém, notamos que o interesse dos alunos ocorreu mais efetivamente durante as
aulas, pois na produc¢do do video, atividade realizada extraclasse, ndo aconteceu da mesma
forma, ocorrendo menos comprometimento e envolvimento por parte da turma.
Entendemos que esse aparente desinteresse e a falta de empenho dos alunos, que ndo
pudemos apurar mais detalhadamente, merece uma ampla investigagao de suas causas. Por
conta disso, por ora, ¢ proveitoso que haja um balanceamento quanto a realizacdo de
atividades, sendo necessario averiguar se os alunos conseguem produzir melhor no
ambiente escolar ou no ambiente familiar, a fim de que possa ser exigida a execugdo de
tarefas apenas dentro das possibilidades dos discentes.

Enfim, fica evidente que o professor, especialmente o de lingua inglesa, precisa ter
uma visdo mais critica sobre o seu papel profissional, buscando uma postura mais criativa,
reflexiva, politizada e, principalmente, humanizada, reconhecendo, também, o ludico como
uma poderosa ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem de LI, ou seja, um
aliado para suas aulas, de modo que esse caminho se torne mais facil e prazeroso para os

aprendizes de uma lingua estrangeira, sobretudo de lingua inglesa.

Referéncias
BRASIL. Ministério da Educagdo. Ensino Fundamental de nove anos: orientagoes para a
inclusdo da criangca de seis anos de idade. Brasilia, DF: MEC, 2007. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Ensfund/ensifund9anobasefinal.pdf. Acesso em:
23 set. 2023.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: Saberes Necessarios a pratica educativa.72* ed.
Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2022.

LOURENCO, Juliana. Aprendizagem da lingua inglesa a partir de imagens

UNIVERSIDADE
FEDERAL DE
nos em SERGIPE

139



&' Sefeli

ANAIS ELETRONICOS DO VII SEMINARIO FORMACAO DE PROFESSORES E ENSINO DE LINGUA
INGLESA V. 7,2023 | ISSN: 2236-2061 — 9 A 11 DE OUTUBRO DE 2023, SAO CRISTOVAO/SE, UFS.

cinematograficas. Rio Claro, 2010. 34 p. Trabalho de conclusdo de curso (Pedagogia).
Instituto de Biociéncias da Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho”,
2010. Disponivel em:
https://repositorio.unesp.br/bitstream/handle/11449/119702/lourenco_j tcc_rcla.pdf?seque
nce=1. Acesso em: 02 jul. 2023.

LUCKESI, C. Educag¢do, Ludicidade e Prevengdo das Neuroses Futuras: Uma Proposta
Pedagogica a Partir da Biossintese. Disponivel em:
http://luckesi002.blogspot.com/2020/09/07-educacao-ludicidade-e-prevencao-das 10.html.
Acesso em: 02 jul. 2023.

MARTINS, Viviane Lima. O ladico no processo ensino-aprendizagem da lingua inglesa.
Revista Cientifica Intr@ciéncia. 2015. Disponivel em:
http://uniesp.edu.br/sites/ biblioteca/revistas/20170531134517.pdf. Acesso em: 02 jul.
2023.

Img @% % @@@ PPGF

140



