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RESUMO

Neste trabalho pretende-se discutir a relagédo de ensino-aprendizagem mediada pelas tecnologias
digitais no ensino basico a partir da visdo dos seus principais agentes. professores e alunos. Nele séo
apresentados os resultados de uma pesquisa de base qualitativa cujo foco principal esteve em buscar
compreender de que forma os estudantes e professores jovens utilizam o0s recursos tecnol 6gicos em
suas praticas pedagdgicas e de estudo considerando 0s processos comunicativos envolvidos e a
centralidade das tecnologias digitais e mididticas nas praticas cotidianas juvenis. O advento da
pandemia do Coronavirus no primeiro semestre de 2020 atravessou a pesguisa de vérias formas e
ensegou abordagens ndo previstas e importantes reflexdes acerca das transformagdes havidas no uso
dos recursos digitais nas escolas e seu impacto na cultura escolar.

Palavras-chave: Juventude. educag&o. tecnologia.

RESUMEN

Este trabgjo pretende discutir |a relacion ensefianza-aprendizaje mediada por las tecnologias digitales
en la educacion basica desde €l punto de vista de sus principales agentes. docentes y alumnos.
Presenta los resultados de una investigacion cualitativa cuyo foco principal fue buscar comprender
como los jovenes estudiantes y profesores utilizan los recursos tecnolégicos en sus practicas
pedagogicas y de estudio, considerando |os procesos comunicativos involucrados y la centralidad de
las tecnol ogias digitales y mediéticas en las practicas cotidianas de los jovenes. El advenimiento de la
pandemia del Coronavirus en la primera mitad de 2020 atraveso la investigacion de varias maneras y
dio lugar a abordajes imprevistos e importantes reflexiones sobre las transformaciones en el uso de
los recursos digitales en las escuelas y su impacto en la cultura escolar.

Palabras claves: Juventu. educacion. tecnologia.

INTRODUCAO

Introducéo
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Este texto refere-se a resultados e reflexfes produzidas a partir da pesquisa Jovens conectados e a
educacéo conduzida durante os anos de 2020 e 2021 no contexto da pandemia da Covid 19 que
trouxe angulagdes singulares a um trabalho que havia sido programado para se desenvolver antes de
ser atravessado por esse acontecimento inesperado.

Anteriormente & pandemia eram constantes as referéncias ao fato de que as expectativas juvenis
guanto ao uso de recursos digitais nas escolas ndo vinham sendo atendidas por uma forma de ensino
gue se encontrava em descompasso com 0 uso das inovagdes tecnol dgicas téo presentes no dia a dia
juvenil. De fato, a onipresenca da tecnologia na vida dos jovens e a ubiquidade da conectividade que
vivenciam sdo centrais como elementos definidores dos modos de ser juvenis na contemporanei dade.
Cada vez mais, em rede, no ambito da cultura digital e midiética, jovens encontram os seus proprios
modos de se expressar e de se relacionar. Sendo assim, dificil seria ignorar essa condicdo a0 se
analisar os modelos educacionais e o funcionamento dos sistemas de ensino vigentes.

Ja era perceptivel que as escolas brasileiras, especialmente as privadas, ndo ficariam imunes as
ofertas das empresas de tecnologia para a aquisicdo de produtos e equipamentos ainda gque os
beneficios pedagdgicos reais apresentados ainda pudessem ser considerados timidos em relagdo as
promessas anunciadas. Equipamentos como lousas eletrénicas, data-shows, tablets e computadores ja
vinham sendo introduzidos nas escolas nem sempre a partir de uma programagdo de uso a favor de
um efetivo projeto pedagdgico.

Esse movimento assumiu novas proporcdes com as exigéncias colocadas pelo fechamento das
escolas como medida de isolamento social durante a pandemia do coronavirus. O uso intensivo de
plataformas para aulas on-line ao vivo, gratuitas ou ndo — SKkype, Google Meet, Zoom, Microsoft
Teams — foi a principal novidade trazida pela pandemia complementadas as vezes com videoaulas
gravadas e até mesmo com a utilizacdo de aplicativos de mensagem. A transformacdo digital de
muitas escolas foi acelerada com a compra de equipamentos e sistemas e, quando 0S recursos
econdmicos ndo foram suficientes para isso, ab menos houve por parte dos professores a utilizagdo de
aplicativos e meios digitais para dar continuidade as atividades escolares.
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E, pois, justo considerar que o advento da pandemia acelerou um processo de intensificagio do uso
das tecnologias digitais em ambito escolar a0 mesmo tempo em que inaugurou uma modalidade de
ensino totalmente remoto que sequer havia sido cogitado para a educacdo basica. Nesse periodo
foram colocados em evidéncia processos sociais preexistentes e trazidos outros emergentes, ainda a
serem completamente equacionados. Os especidlistas consideram que o futuro carregara essa
experiéncia em um formato hibrido no qual as atividades presenciais serdo combinadas com outras on
-line. Em um cenério de futuro pds-pandémico devem surgir novas ofertas tecnol dgicas a serem ainda
delineadas, no qual se sobressaem as plataformas adaptativas. Esse tipo de recurso que se utiliza de
inteligéncia artificial para oferecer contelido e promover desafios personalizados para os estudantes
j& vinham sendo usadas antes do periodo pandémico e continuam sendo a aposta mais presente em
termos de tecnologias digitais para escolas de ensino basico. Sua aceitagéo pelas escolas, em especial

aguelas que valorizam novas metodologias de ensino e aprendizagem, tém sido visivel face a
percepcdo das efetivas vantagens pedagdgicas que parecem oferecer. Por outro lado, atravessar as
turbuléncias ocorridas com a pandemia impactou a sallde econémica das escolas 0 que pode ser um
obstéaculo considerdvel parainvestimentos em tecnologia.

Com tudo isso, investigar os usos e préticas dos recursos digitais dos estudantes e seus professores
assume uma relevancia e uma complexidade manifestados por este trabalho devendo se firmar como
um objeto de pesquisa a ser revisitado muitas vezes ainda por profissionais de diferentes areas do
conhecimento.

Objetivos e mar costedricos

O objetivo da pesquisa realizada foi analisar arelacéo de ensino-aprendizagem mediada por recursos
digitais a partir da visdo de professores e alunos jovens. Pretendia-se, com isso, refletir sobre as
préticas de estudo e docéncia que permeiam os processos de ensino e aprendizagem dagueles que
nasceram em um mundo conectado. Procurou-se produzir um distanciamento das ja surradas
discussdes sobre as disténcias geracionais a opor alunos e professores, vistos como desiguais na
familiaridade com o uso de ferramentas digitais e buscar construir um grupo mais homogéneo para
observar de que maneira essas tecnologias estavam entrando nos ambientes escolares, de forma
ingtitucionalizada, ou ndo, impactando nas formas de ensinar e aprender. Reunir alunos e professores
jovens na mesma pesquisa trazia embutida a pretensdo de verificar se havia pontos em comum nas
suas formas de se relacionar com 0 uso das tecnologias para ensinar e aprender. Ao trazer os reais
usuarios e possiveis beneficidrios do uso das tecnologias digitais nas escolas ressaltamos a
importancia da escuta desses agentes, 0 que nem sempre é considerado para o desenvolvimento de
produtos pelas industrias de tecnol ogia ou pel os responsaveis pelas politicas educacionais.
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Isso nos encaminhou para questdes relativas ao préoprio conceito de juventude, e de adolescéncia, de
forma que fosse possivel estabelecer de que jovens se estaria tratando e como eles poderiam ser
delimitados nas suas insercdes geracionais. Ja de inicio é preciso considerar que obedecer apenas aos
limites cronoldgicos nos estudos sobre juventudes e adolescéncias, considerar fases da vida
humana estritamente como faixas etérias, ndo d& conta da complexidade embutida nesses conceitos.
As segmentacGes por idade de acordo com aspectos bioldgicos constituem apenas uma das
referéncias a serem consideradas.

Os marcos eté&rios ingtitucionais sdo em certa medida arbitrarios, apesar de remeterem a aspectos
bioldgicos, o que é facilmente demonstrado pelas diferentes classificacBes encontradas. No Brasil,
de acordo com o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), por exemplo, séo considerados
adolescentes aqueles gque se situem dos 12 aos 18 anos de idade. Em condi¢des ideais 0s estudantes
brasileiros acangam o inicio das séries finais do Ensino Fundamental com 11 anos e concluem o
Ensino Médio com 17 anos. Os alunos entrevistados estariam nessa faixa de idade. Pelo Estatuto da
Juventude de 2013 sdo considerados jovens os sujeitos com idade compreendida entre os 15 e 0s 29
anos. Com isso 0s alunos e quase todos os professores entrevistados seriam considerados jovens. E,
portanto, nesse intervalo de idades aproximadas entre a adolescéncia e a juventude que se encontram
0s protagonistas desta pesquisa.

Para o desenvolvimento do trabalho partimos de uma visdo que problematiza o conceito de juventude
e desconfia das formulacdes essencialistas. Entendemos a juventude como condicéo social, relacional
e situada em contextos historico-culturais determinados. As experiéncias juvenis sdo diversas e
marcadas pela pluralidade. N& ha como se referir a0 “jovem” e ao “adolescente” como se
pertencessem a um todo homogéneo. H& complexidades envolvidas no ambito material e simbdlico
gue se ligam aos processos constituintes das subjetividades juvenis a partir de contextos historicos e
culturais especificos. Como resultado disso, jA se tornou corrente considerar a existéncia de
juventudes e adolescéncias no plural, abandonando-se formulagdes essencialistas e redutoras.

O esforco de ultrapassar a visdo centrada em critérios sociodemograficos e incluir perspectivas
sociohistéricas no estudo das juventudes pde em relevo a abordagem geracional que considera a
importancia do compartilhamento de experiéncias coletivas vividas por um grupo de acordo com
condi¢gbes sociohistéricas e culturais situadas. A isso deve se agregar a intencdo de ruptura com
formulas anteriores que se mostram insuficientes para os problemas compartilhados. Por fim, as
implicacbes de tudo isso em processos de subjetivacdo e a reflexividade como o cardter de
reconhecimento e de autoreconhecimento de que se pertence a um grupo geraciona distinto.
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Para os propositos deste trabalho é importante considerarmos um outro possivel elemento sugerido
por Howard Gardner (GARDNER 2013) para o estabelecimento de diferengas geracionais. Esse
conhecido psicélogo, responsavel pelo alargamento do entendimento das habilidades humanas com
seu conceito de inteligéncias maltiplas vai além das definicdes bioldgicas ou socioldgicas incluindo
as tecnologias utilizadas como elementos para a definicdo das geragdes. A emergéncia de novas
tecnologias ou mesmo a alteracdo nas formas de uso das ja existentes, seriam também marcadores de
geragOes e seriam capazes de produzir alteragdes na percepcao de seus integrantes. Detecta uma
diminuicdo no tempo de duragdo das geracOes baseadas nas tecnologias em relacdo aos critérios
utilizados em outras abordagens, podendo uma mesma década abrigar mais do que uma.

Partindo, assim, de uma definicdo de geragcdo marcada pela tecnologia dominante Gardner
caracterizou os jovens atuais de App Generation. Ele enfatiza nessa classificacdo que a
disponibilidade, a proliferacdo e o poder dos aplicativos estariam marcando a percepgdo dos jovens.
O uso de dispositivos moéveis permitindo que estejam permanentemente conectados e os aplicativos,
de uso mais célere do que os web sites, estariam produzindo a expectativa do imediatismo, do “just in
time”. Embora esse estudo ja tenha quase uma década de publicagdo, suas ideias ainda sdo bastante
instigantes em especial a insercdo das materialidades tecnoldgicas como item importante para a
definic&o de clivagens geracionais.

Ainda no que diz respeito ao relevo dado as diferencas geracionais no tocante ao uso das tecnologias
digitais é corrente conferir aos jovens uma desenvoltura maior em relacdo aos mais velhos o que se
confirma apenas em parte, pois tem sido cada vez mais frequente o uso da internet e de aplicativos
em celular até por idosos. Ainda assim, o conceito de cultura prefigurativa de Margareth Mead nos
convida a uma reflexdo. Como nos conta Carles Feixa (2018), essa antrop6loga norte americana
escrevendo no pos-68 identifica uma condicdo especifica na relagcéo intergeracional de entdo. Se nas
sociedades tradicionais a autoridade vinha do passado (pésfigurativa) e os jovens aprendiam com 0s
adultos, nagquele momento, as redes de comunicagdo de base eletrOnica estariam oferecendo
experiéncias aos jovens que os mais velhos ndo teriam acesso. Nessa situacdo os saberes dos adultos
teriam pouco a oferecer aos mais jovens formando-se uma cultura prefigurativa na qual estes ltimos
assumiriam o protagonismo da construcdo do futuro.

Esse raciocinio se liga a uma percepcao bastante frequente hoje em dia sobre o fato de que a
familiaridade dos jovens, e até mesmo das criancas, com as inovagdes tecnoldgicas estarem
invertendo o vetor da aprendizagem. Se antes 0s jovens aprendiam com os mais velhos, hoje seriam
eles a serem ensinados pelas geragfes mais novas quanto ao uso de recursos digitais. A possivel
mudanca rapida de geracéo sugerida por Gardner ensejou que procurassemos observar a existéncia de
fenbmeno parecido em idades até certo ponto proximas como era o caso dos professores e alunos
entrevistados.
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Embora reconhecendo a diversidade das juventudes € preciso considerar a existéncia de uma rede de
conex0des globais gque influem nos comportamentos juvenis. O uso intenso das tecnologias digitais e
da conectividade se constituem novas formas de “perceber, ver, ouvir, ler, aprender” o que traz
“novas linguagens, novos modos de expressdo, de textualidades e escrituras’ (LOPES, 2018). Esse
novo sensorium, na acepgao de Walter Benjamim, se traduz em experiéncias culturais, formas de
escrita, percepcdo do mundo e representaces de ideias singulares. Essas ideias convergem com a
relevancia conferida as mediagdes tecnoldgicas no ambito dos processos comunicativos por Jesis-
Martin Barbero naforma das “tecnicidades’ (BARBERO, 1997).

Com tudo isso, importa também a observacdo da materialidade dos dispositivos e das ferramentas
digitais utilizadas. Para tanto sdo muito Uteis as reflexdes provocadas pela teoria do ator-rede
oferecida por Bruno Latour que inclui ndo-humanos entre aqueles que na qualidade de atores o séo
por produzirem com sua presenca interferéncias nas associagfes moveis, fluidas e dindmicas que
identifica nos coletivos sociais. Para Latour “as coisas também agem”, sdo dotadas de “agéncia’ elas
podem “autorizar, permitir, proporcionar, encoragjar, sugerir, influenciar, bloguear, dificultar” e na
sua proposta de “seguir os atores’ a ideia € “segui-los em seu entrelagcamento com as coisas’.
(LATOUR, 2012, p.14)

Ainda que atentos a processos gerais que atingem as juventudes é preciso retornar ao que se pode
observar de singular. Appadurai ( 2004) chama a atencéo para o relevo da dinamica entre os fluxos
locais e globais quando analisa o comportamento da cultura no curso do processo de globalizacdo dos
fins do século XX. Ponderar os processos homogeneizantes globais em suas apropriacdes locais
diferenciadas € licdo que ndo se pode esquecer. Em suas palavras. “O problema no centro das
interagcOes globais de hoje € a tensdo entre a homogeneizagdo cultural e a heterogeneizacdo cultural”

(p-49).

Dirigir o foco para processos mais localizados como buscamos fazer entrevistando um grupo
especifico de jovens em contexto Situado e circunscrito, nos parece ser um bom caminho para
avancar no mapeamento desses fluxos.

Metodologia
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A metodologia da pesquisa centrou-se em uma abordagem de base qualitativa. Visando compreender
de que forma se articulam juventudes, tecnologia e educacdo em um contexto especifico foram
entrevistados cinco professores e dez alunos de uma escola particular de ensino bésico da cidade de
S0 Paulo com grande interesse em novas metodologias pedagdgicas e com investimentos
significativos no uso de ferramentas digitais em seu cotidiano. A defini¢cdo do grupo amostral se deu
por caracteristicas de “intencionalidade’ (elementos selecionados de acordo com o objeto de
pesquisa), “intensidade” (densidade dos elementos a serem observados) e ‘homogeneidade’
(conjunto de caracteristicas que permitem o estudo em profundidade) de acordo com sugestdo de
classificagdo de FRAGOSO, RECUERO e AMARAL (2011, p.76-81).

No contexto pandémico a pesquisa de campolii] foi feita por meio de entrevistas em profundidade
on-line, gravadas em video redizadas a0 longo do ano de 2021 a partir de questionérios
semiestruturados capazes de orientar uma primeira aproximagdo e permitir o encadeamento de uma
fluéncia narrativa. Para a escolha dos professores participantes a baliza utilizada foi atrelada a ideia
de “nativo digital”, ou seja, aqueles nascidos a partir de 1984, conforme a definicéo de Marc Prensky
(2001). Isto porque esses professores, aqui considerados jovens, teriam também nascido no mundo
tecnolgico o que tornava relevante verificar como eles encaram 0 uso das tecnologias digitais para
ensinar. Entretanto, buscamos também considerar a ocorréncia de diferencas geracionais entre as
visdes e experiéncias de alunos e professores quanto ao mundo digital, ainda que entre eles houvesse
alguma proximidade de idade. Como a escola ja vinha utilizando recursos digitais antes da ocorréncia
da pandemia e a partir dai intensificou esse uso, a oportunidade de se comparar esses dois momentos
por meio dos depoimentos dos agentes que os vivenciaram foi bastante Gtil para os objetivos deste
trabal ho.

Privilegiaram-se as narrativas juvenis como forma de acesso aos significados culturais mais
profundos nelas embutidos. O foco de interesse se dirigiu para a linguagem e as representacdes,
assim como para as préticas descritas. Compreendem-se 0s jovens como sujeitos de enunciacdo que
se apropriam de suas experiéncias e sobre elas constroem sentidos. Cumpre destacar que se adotou a
perspectiva de construir conhecimento “com” e ndo “pard’ ou “sobre” os jovens. Procurou-se
estabelecer uma dindmica na qual o entrevistado estivesse a vontade para relatar suas experiéncias
com uso de tecnologia procurando-se evitar a situagéo de “perguntas e respostas’. Considerou-se,
outrossim, a participagdo do entrevistador como parte constitutiva do processo.
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Importou, também, considerar essas narrativas em sua enunciacdo no ambito da cultura escolar.
Nesse aspecto, os estudos de Nestor Garcia Canclini (CANCLINI, 2008) sobre processos de
hibridizacdo foram bastante Uteis. Da mesma forma, com nitida inspiracdo em Raymond Williams
(WILIAMS, 1979), procurou-se perceber o quanto esses discursos expressavam elementos
“residuais’ de uma cultura escolar tradicional, analdgica, ou trazia elementos que podemos
considerar “emergentes’ quando avaliados em termos das formas de ensino e aprendizagem que
valorizam.

Estudar eensinar com tecnologias digitais: novos habitos?

Entrevistamos cinco professores nascidos entre 1986 e 1995, que a época tinham de 25 a 34 anos.

Todos eles pertencentes ao grupo geracional que nasceu quando as tecnologias digitais vinham se
disseminando. Nas palavras de um deles, aqui chamado “Luis’, de 33 anos : “Essa minha geracéo foi
bem a transicdo, o comecinho desse olhar para o digital”. Ja Jorge, de 34 anos, se vé como uma
mistura de tradicional e moderno, acha que pegou “uma grande transicao” pois, por exemplo, teve
aulas de datilografia e também de computacéo.

As experiéncias de todos eles guardam algumas semelhangas. Oriundos de camadas médias da
populacdo, tiveram acesso a educacdo basica em escolas publicas ou particulares de bairro, e
frequentaram na maioria universidades particulares com maior ou menor dificuldade. Quase todos
fizeram mais do que uma graduagdo, especializagbes ou mestrado. S&o, portanto, professores com
otima formacao e alguma experiéncia profissional.

Em sua formag&o profissional frequentaram aulas tradicionais e seus professores usavam na maior
parte do tempo giz e lousa; poucos deles adotaram apresentacGes em dlides digitais ou videos. Nas
palavras de Paulo, como alunos, pegaram “a transicdo do retroprojetor para tecnologia’. Certamente
0 modelo de professor que tiveram ndo contribuiu para que assimilassem ferramentas tecnol 6gicas
como recursos didaticos e exceto em um caso, ndo tiveram alguma disciplina que promovesse uma
formacao nesse sentido. Embora alguns deles j& tivessem tido contato com aguns recursos no ensino
basico, ndo parecem esperar que isso tivesse sido diferente no nivel superior.
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Mesmo com a diferenca de quase uma década entre eles a utilizagdo de recursos digitais ndo variou
muito em suas vidas de estudantes. Usavam a internet basicamente para pesquisa, mas recorriam a
livros fisicos para estudo também. Para a Vitoria, a descoberta de como se usar “palavras-chave” em
mecanismos de busca significou uma abertura e um acesso ilimitado a fontes de pesguisa, gerando
muita independéncia para explorar assuntos sem precisar de alguém que a orientasse. Comegaram
gradativamente a entregar trabalhos escritos digitalizados a medida que seus professores passaram a
solicitar. Nem sempre tinham impressora, usavam a da faculdade ou de papelarias. Com o passar do
tempo possuir uma impressora e computador proprio passou a ser uma necessidade — ao longo do
tempo quase todos acabaram deixando o Desktop em prol do Notebook. Mas, continuaram fazendo
resumos e anotagcdes a mao em cadernos. Alguns tiravam fotos da lousa, mas como comentou Paulo,
“isso acabava atrapal hando, pois ndo anotava e depois néo recorriaas fotos”.

Os grupos para trocas de mensagem entre colegas foram usados inicialmente para marcar encontros e
combinar tarefas. A medida que os aplicativos evoluiram nos servigos oferecidos passaram

gradativamente a servir para troca de materiais, inclusive videos e imagens substituindo os pen-drives
e os e-mails. O armazenamento em nuvem ofereceu a principio alguma preocupacdo, mas 0 Seu uso

foi incorporado aos poucos nas préticas estudantis. As redes sociais de troca de materiais também

foram utilizadas, assim como houve um professor que mencionou 0 uso de plataforma gratuita de

disponibilizacdo de contelidos. Esbocava-se a criagdo de uma comunidade de aprendizagem.

Basicamente aprenderam sozinhos a usar os recursos digitais sendo que somente dois deles tiveram
aulas de informética no ensino bésico. Apenas Antonio, professor de Fisica e Matemdtica, teve
formagdo mais aprofundada em tecnologia em virtude de sua area de estudo. Mesmo ele, ainda hoje
faz resumos e mapas mentais a méo para estudar, ndo usando aplicativos para isso. Considera que
guarda mais conhecimento escrevendo a méo que usando aplicativos ou escrevendo no computador.
Fazendo isso diz que “nédo esquece de jeito nenhum” fazendo coro com especialistas em processos de
aprendizagem que veem vantagens na escrita a méao.

Atualmente utilizam redes sociais, uns mais outros menos, pertencem a grupos profissionais de W

hatsapp, alguns jogam games — as vezes até para se aproximar dos alunos — usam celular para se

comunicar ou responder e-mail e o computador para pesquisar e organizar os dados obtidos. Mas,

ainda se observa a manutencdo de hébitos tais como escrever a mao e imprimir textos escritos para

ler. Compram livros pela internet mas preferem ler os livros fisicos mais do que digitais em tablets.
Revelam pouco interesse por leitores de livros digitais, como o Kindle,
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Como se observa, a mescla de uso de recursos digitais e analogicos marcou a trajetoria desses
professores quando eram estudantes e em sua formac&o profissional, comportamento que ainda se
verifica até hoje. Ao entrarem no mercado de trabalho trouxeram essa bagagem que foi, em alguns
casos, enriquecida com formacgdes em servico, mas que contou sobretudo com a disposicdo pessoal
de cada um para aprender a forma de usar recursos digitais em sua atividade profissional. A partir dos
relatos, observa-se um descompasso entre a intensidade do uso de tecnologias para socializagéo,
consumo de informagdes ou de produtos midiéticos do que paraensinar.

O advento da pandemia acelerou um processo que vinha transcorrendo de forma gradativa e o tornou
generalizado entre todos os professores entrevistados. Tanto aqueles que ja tinham desenvoltura para
dar suas aulas com recursos tecnol 6gicos, quanto aqueles mais presos a métodos tradicionais, tiveram
gue se adaptar as necessidades gque o distanciamento social trouxe para as escolas. Na verdade, a
pandemia trouxe uma oportunidade, ndo prevista, dos entrevistados poderem comparar as formas de
estudo e ensino em situacOes diferentes. presencialmente, no periodo anterior a pandemia; totalmente
a disténcia com as escolas fechadas durante a quarentena e no formato hibrido, com o retorno parcial
as aulas presenciais.

Do que se depreende das entrevistas alguns deles continuaram apenas a se comportar nas aulas on-line
a0 Vivo como se estivessem em uma sala de aula tradicional. Outros, dentre os quais se pode situar

0S gue aceitaram participar da pesquisa — 0 que nos faz supor terem mais interesse em tecnologias —
procuraram saidas menos Obvias para suas aulas. O fato de a escola adotar uma plataforma de
aprendizagem durante a pandemia incentivou muito esse processo. Os livros didéticos passaram a ser

digitalizados e recursos como videoaulas e exercicios personalizados para os aunos ficaram

disponiveis. Mas, aguns professores foram além disso. Lancaram-se em busca de aplicativos que
permitissem uma maior participacdo dos alunos, incrementaram suas apresentacfes, aprenderam a
usar ferramentas de edicdo de videos, alguns gravaram pequenas videoaulas para os alunos e
verificaram a aprendizagem com formulérios digitais. Com tudo isso, a prépria postura do professor

em ambientes digitais também pode se encaminhar no rumo da mediagdo e ndo apenas da
transmissdo de contelidos, movimento até entdo mais perceptivel em aulas presenciais. Como

comenta a professora Vitoria: “com as tecnologias consegui mudar um pouco a minha posi¢cdo na sala
de aula onde eu ndo sou sO a Unica pessoa que esta ali passando dides, tem outras dindmicas que as

tecnologias permitem envolver os aunos’. Essa percepcao de que os recursos de tecnologia oferecem

maior atratividade para os alunos é corroborada por outros professores entrevistados, confirmando

um dos argumentos mais usados pel os defensores do uso de recursos tecnol 6gicos nas escol as.
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O fato € que os professores entrevistados acabaram observando muitas vantagens pedagogicas no uso
de recursos digitais que pretendem levar para o retorno as aulas presenciais. As palavras da mesma
professora Vitdria sdo contundentes. “As tecnologias otimizam muito as coisas que a gente ja fazia
na pratica. A aula ja poderia ser dindmica, por exemplo reunindo em grupos, fazendo estagbes de
trabalho diferentes, mas eu acho que junto com isso, as proprias estratégias pedagdgicas foram
evoluindo também a um ponto que agora a gente pensa agora 0s dois juntos, estratégias diferentes
gue ja envolvam tecnologias’. E completa que voltando para a sala de aula “a minha aula serd muito
diferente ... agorando vou mais conseguir pensar sem ela (tecnologia), eu incorporei”.

Ainda gue essa incorporacdo tenha ocorrido para esses professores, eles ndo deixaram habitos
anteriores para estudar e preparar suas aulas. A totalidade deles ainda faz anotacbes & mao em
cadernos, e até mesmo 0s mais tecnol 6gicos usam canetas de cores variadas, mesclam uso de livros
fisicos e internet para pesquisas, preparam a aula e fazem plangamento em papel. Luis comenta
preferir “anotacBes a méo, faz setas rabiscos, € um pouco mais lento, mas vocé tem um processo mais
organico de absorver aquilo, lidar com aquilo”. Essa persisténcia de habitos antigos pode ser apego a
formas de estudo j& conhecidas, mas os depoimentos citados apontam para a no¢do de que essas
estratégias permitem uma absorcdo mais efetiva dos assuntos de acordo com as suas proprias
experiéncias cuja relevancia merece ser considerada.

Da mesma forma, é notdrio que todos eles ainda prefiram as aulas presenciais do que as virtuais. Para
o professor Anténio, por exemplo, nas aulas on-line, ndo é possivel “atingir o0 mesmo nivel de
conhecimento” daquelas conduzidas presenciamente. Um ponto importante para ele é que, mesmo
com os alunos ficando com as cameras abertas — 0 que foi se tornando cada vez menos frequente ao
longo do tempo durante a pandemia — ndo é possivel acompanhar suas reagdes quando se esta
fazendo apresentacdo de slides ou usando outro aplicativo. Também a interacdo com os alunos e
entre eles € menor, tornando “ o presencial muito mais valioso que o remoto”.

No processo de aprendizagem a questdo dos vinculos afetivos que se estabelecem entre alunos e
professores tem grande importancia. E, de acordo com os professores, sua construcdo e manutencao
foi bastante prejudicada durante a pandemia, mais para uns do que para outros. Entretanto, todos eles
disseram que estiveram atentos a isso. Mas, de acordo com o professor Paulo, no ensino remoto, a
relacdo com alunos é mais fria em especial com as cameras fechadas, e a dispersdo ocorre com mais
facilidade. Para evitar a dispersdo e conseguir o enggamento dos alunos buscaram introduzir
aplicativos diferentes e escapar das aulas transmissivas. Para a professora VitOria, a maneira como
realizaram as aulas ao vivo guarda bastante diferenca com o formato tradicional de Ensino a
disténcia, mais engessado e com um ritmo muito diferente. Para ela, as aulas remotas ao vivo foram
pensadas a partir da experiéncia das aulas presenciais. Nelas, de acordo com professora,
“estamos o tempo todo on-line ao vivo com os alunos, fazendo atividades sincronas e assincronas,
porém o ritmo € de um curso presencial”.
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Um outro ponto que emergiu do contexto pandémico foi a construcéo de redes de apoio ente os
professores em especial via grupos de whatsapp que foram muito utilizados para trocas de
informagbes e orientagdes para uso de ferramentas digitais. Esse contato via aplicativos de
comunicacdo foi fundamental para controlar a ansiedade que muitos sentiram, tanto em razdo da
pandemia em si, quanto pela necessidade de buscar novas formas de dar continuidade ao seu trabalho
como professor.

Ainda que todos os professores entrevistados tivessem um bom nivel de conhecimento no uso de
tecnologias ha uma percepcdo entre eles de que ha diferencas geracionais nesse aspecto em relacéo
aos alunos. Mesmo o professor mais jovem, Paulo, a época do estudo com 25 anos, sente
diferenca, mas apenas relacionada a quantidade de uso e ndo exatamente a dificuldades em aprender
como usar. JA Antbnio comenta que embora tenha a mesma facilidade para usar recursos de
tecnologia que seus alunos “parece que eles nasceram sabendo isso e nds tivemos que aprender”.
Vitéria com cerca de 15 anos de diferenca em relacdo a seus alunos, acha que estes usam mais redes
sociais como o tik tok, gostam de videos engracados, jogos que ela ndo conhece e nisso vé uma
diferenca de geracdes. Ela sente que eles tém maior fluéncia e que ela sempre esta “correndo atras”.
Todos relatam que ndo veem problema em pedir auxilio aos alunos quando tém alguma dificuldade
durante as aulas e gque estes tém muito prazer em gjudar.

A partir das falas dos professores ndo fica tdo claro se hd uma distncia geracional curta quando se
fala de uso de tecnologias, como sugere Gardner, embora haja uma percepcao dos professores de que
0S mais jovens gue eles tém mais desenvoltura quanto a isso. Outro ponto importante, é que os
professores de alguma forma desconsideram a necessidade do aprendizado para 0 uso de tecnologias.
Referem-se aps alunos como se apenas nascer em ambiente tecnoldgico ja fosse suficiente para ter
habilidade no uso desses recursos quando sabemos que a questdo é mais complexa. Envolve nivel de
exposicao as tecnologias e desenvolvimento de competéncias 0 que muitas vezes precisa de
aprendizado especifico.

Para conhecer a visdo dos estudantes sobre uso de tecnologias no estudo e no aprendizado
entrevistamos alunos das trés séries do Ensino Médio, com idade entre 15 e 17 anos sendo 4 meninos
e 6 meninas.
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Em sua maioria esses alunos se acostumaram com a plataforma de aprendizagem digital adquirida
pela escola que oferece o conteldo de todas as disciplinas digitalizado, videos, videoaulas e
exercicios personalizados a partir de evidéncias obtidas por meio de inteligéncia artificial. Mas as
opinides se dividem sobre vantagens e desvantagens no ensino digitalizado. Alguns se adaptaram e
acham pratico ter tudo ali condensado, celebrando o fato de ndo precisarem carregar livros para a
escola, poder ir e vir nos conteldos, aternar guias abertas. Outros, sentem falta do contetdo
impresso, dizem ficar mais cansados ao ler em telas. Embora usem os contelidos digitais para ler e
estudar, no computador ou tablet, € comum a todos a permanéncia do habito de fazer em pape a
mao: anotacOes, resumos, mapas mentais, esquemas, rabiscos e grifar passagens do livro. Até mesmo
Pedro, entusiasta da plataforma, que diz ter se adaptado “muito melhor aos livros digitais em relagéo
aos fisicos’ e que seu uso gjuda muito nos estudos, pois “tem tudo organizado, separadinho, pode
grifar 0 que quiser, voltar e procurar alguma coisa’, para anotagbes usa sempre 0 caderno com
canetas em cores diferentes. Para ler obras literarias prefere livros fisicos a PDFs ou a leitores
digitais. Nisso se junta aos outros alunos leitores entrevistados que também preferem os livros
fisicos. Laura, que ndo se interessa por e-books comenta que acha “mais profundo pegar o livro, virar
as paginas’ e que “com a internet se aprende répido, mas ndo vai sentir da mesma forma, o
sentimento tem que ter seu proprio tempo”.

Roger Chartier, historiador voltado ao estudo da cultura escrita, anunciava ja nos fins do século XX
gue o texto eletrdnico seria uma revolucdo da leitura, mais radica que a invencdo da imprensa
significando “um distanciamento em relacdo as representacbes mentais e as operacdes intelectuais
especificamente ligadas as formas que teve o livro no Ocidente ha dezessete ou dezoito séculos.
Nenhuma ordem dos discursos &, de fato, apartavel da ordem dos livros que |he é contemporanea’.
(CHARTIER, 1994, p. 106).

Embora a andlise de Chartier fagca muito sentido e nos parece que estamos seguindo na direcéo dessas
transformacfes anunciadas, devemos inseri-la na perspectiva de uma histéria de longa duracéo.
Foram séculos de predominancia dos livros em papel que se inscrevem em nossa experiéncia
coletiva. A partir dos depoimentos dos alunos entrevistados, ja submetidos a uma exposi¢do intensa a
contelidos e textos digitais, pode-se inferir que ainda estamos vivendo um cenério em que os livros e

as escritasamao permanecem ao lado de opcdes digitais sem que saibamos se havera substituicdo de
um tipo pelo outro ou se haverd acomodacdo entre formas diferentes de leitura e escrita coexistindo.
Do ponto de vista de alteragdes cognitivas, ainda € preciso haver investimentos em muitas pesquisas
multidisciplinares para concluir-se por mudangas significativas.
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Para pesguisar assuntos novos ou para fazer trabalhos solicitados pelos professores, os alunos veem

pouco sentido em buscar informacfes em livros fisicos. Preferem fazer buscas pelo Google em sites
sendo que os mais cautelosos conferem os dados em dois ou mais enderecos diferentes ou preferem

plataformas gratuitas dirigidas a estudantes. Retiram as informagdes que julgam relevantes, alguns as
relinem em documentos digitais compartilhdveis, como o Google Daocs, outros fazem anotagdes em

papel, e ja organizam os dados col etados em apresentacdes de slides agregando por vezes imagens ou

videos redlizados por eles ou obtidos pela internet. HA quem comente que tem reservas com a

Wikipedia e ficam desconfortéveis quando perguntados se utilizam o expediente do “recorte e cole”,

ndo assumido por ninguém. Recorrem também a videoaulas, alguns seguem edutubers recomendados
pelos professores ou com os quais tenham afinidade. Mas, valorizam sobretudo as informagdes dos
seus proprios professores da escola que servem de referéncia para checar a confiabilidade daquilo

gue assistem pelainternet. Jilia nos da alguns exemplos de sua forma de estudar: “uso anotages de

sala, leio material no Geekie, faco resumo e sempre finalizo com uma videoaula; fago exercicios no

material (plataforma), dou uma misturada no que vejo em sala, material on-line e anotagoes’ .

Observa-se com relagdo a habitos de estudo que estamos assistindo a uma mescla entre utilizagdo de
recursos digitais e anal0gicos. Os alunos demonstram gue variam na percepcdo das vantagens de uns
e outros, conforme a atividade que desenvolvem ou preferéncias pessoais. Mas ha algumas
permanéncias que chamam a atencdo. Com relacdo a leitura ha uma preferéncia significativa pelo
livro fisico em relacéo ao digital, como ja apontamos. Embora todos tenham acabado por se adaptar
a0 estudo por meio da plataforma, apenas dois alunos preferem ler ali os contetidos didaticos. Os
demais manifestam preferéncia pelo estudo em livros em papel. De acordo com Telma: “N&o sei
explicar, para mim esse negécio de ter o papel assim, ler e reler, chega um ponto, que eu leio muito
no computador, parece que as paavras perdem um pouco a ordem, acho que por causa da propria
tela. A luz do computador me incomoda um pouco, tenho um problema de visdo, chega um ponto que
me atrapalha um pouco a tela o tempo todo, sinto que o papel ndo tem isso. Além da vantagem de
poder rabiscar em cima, grifar, marcar texto.” Mesmo a ferramenta da plataforma que permite que o
texto segja grifado, ndo parece ter 0 mesmo efeito para os alunos de grifar a méo que continua sendo a
forma preferida.
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No caso da escrita, apenas um aluno prefere fazer anotagGes de estudo no computador, embora
diversos prefiram usar esse dispositivo para pesquisa. Apenas Pedro comentou que faz textos
argumentativos, em prética de redacdo, diretamente no computador. Como ha pouca demanda dos
professores por trabalhos escritos, os comentérios foram feitos em sua maioria em relacdo a
anotacOes de aula e de estudo e n&o para outros tipos de texto. Quanto a isso, Ménica comenta que
acha que aprende mais escrevendo a méao. Para ela, escrever diretamente no computador “ndo tem o
mesmo efeito. Por exemplo, quando eu escrevo algo eu lembro da palavra e consigo voltar no que
escrevi, digitado as vezes a gente esta tdo no automatico que nem percebe o que estd sendo digitado
direito”. Larissa para estudar faz resumos, desenhos, esgquemas e mapas mentais em papel, pois nos
programas que existem para isso “ndo faz 0 mesmo efeito”. Ha uma percepcao frequente de que ao se
escrever/desenhar em papel aretencéo do que se estuda € maior.

A adaptacdo ao ensino remoto ocorreu de forma diferente para os estudantes entrevistados. Houve
aqueles que logo se acostumaram e outros que tiveram mais dificuldades. Para Jilia foi “um bague,
uma mudanca bem brusca’. Teve tribulagfes de inicio para acompanhar as aulas on-line pelo fato de
haver muitas distracbes em casa. Isso foi confirmado por vérios aunos. A saida para vencer 0 sono,
ou o tédio, era por vezes fazer varias coisas a0 mesmo tempo como a Jilia: “usando mais de uma
aba no computador, fazendo licdo e ouvindo musica, amogando enquanto fazia exercicios de
matemética’ tal como o melhor exemplo de um jovem multitarefa, como alguns gostam de ressaltar
guando comentam as caracteristicas das novas geracOes. Telma também procurava se ocupar
enquanto assistia as aulas com rabiscos, mexendo em alguma coisa para garantir o foco pois sendo “a
atencdo navega, divaga’. Ja Augusto, ficou mais “largado”. Em sala de aula, precisava anotar as
matérias, mas em casa acompanhava “as aulas de pijama, sem tomar café, se ndo gostava da aula ia
para embaixo dacama’. Paraele, “com o EAD mudou parapior”.

Apesar das experiéncias com o ensino on-line terem sido diferentes, ha unanimidade na comparacéo
entre as aulas remotas e as presenciais, a favor dessas Gltimas. E amplo o reconhecimento de que ha
maior concentragdo nas aulas presenciais. Além do que o contato direto com os professores €
considerado muito importante para a compreensdo dos assuntos tratados e para o esclarecimento de
dividas. Para Larissa, “ver os gestos do professor, as demonstraces corporais presencial mente sao
diferentes do que ver por umatela, estar na mesma dimensao do professor gjuda a entender melhor”.
Os vinculos afetivos tém lugar de destaque nas vantagens conferidas as aulas presenciais, tanto em
relacdo aos professores quanto aos colegas. Para a troca de ideias a vantagem da presenca fisica dos
outros estudantes também é ressaltada, considerando-se que isso ajuda na aprendizagem.
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Se durante a pandemia a internet significou, como observa Laura, “um meio facilitador enorme para
os estudos e pela comunicagdo com os professores e com a escola em si” houve uma grande
ansiedade pelo retorno ao presencial. Além da necessidade de restabelecer o convivio com os colegas
e professores, havia a preocupacdo com os estudos, em especial para quem ja estava se preparando
para os vestibulares e Enem. H& unanimidade na afirmacdo de que na aula presencial o nivel de
concentracdo dos alunos é significativamente maior. Precisam participar, responder as solicitagcdes do
professor, e isso gjuda a manter o foco. Paulo chega a dizer: “Parece que s6 de estar na escola se
aprende mais féacil!”. Com essas afirmacOes € possivel perceber que, embora esses jovens tenham
grande vivéncia virtual, o mundo fisico ainda traz mais conforto quando se pensa em ambiente
escolar. Como diz Ménica “a sensacdo € muito melhor de estar ali, até me sinto mais estudante por
estar em uma sala de aulaem um colégio”.

O retorno as aulas na escola fez com que uma nova readaptacdo fosse necessdria tanto quanto ao
restabelecimento do convivio socia quanto aos métodos de estudo. Mas, é notério que periodo de
aulas on-line trouxe como resultado uma continuidade do uso dos recursos digitais mesmo com as
aulas presenciais. Sendo uma aluna que preferia estudar em livros fisicos do que em digitais, Laura
comentou que: “embora eu prefira livros, hoje em dia ndo estou mais habituada com isso, entéo se eu
tivesse que voltar as ligBes no livro seria outro processo de transicdo, seria mais complicado, entdo
eu escolho a tecnologia hoje em dia, porém estou louca para voltar com meus métodos de estudo
habituais’.

Julia que antes da pandemia ndo se considerava tdo ligada a tecnologia, com sua experiéncia nesse
periodo também mudou de comportamento. Durante essa fase conheceu muitos novos aplicativos e
passou a usar recursos on-line pela manha nas aulas, atarde para estudar e a noite para conversar com
os amigos. No retorno as aulas no formato hibrido manteve muitos habitos e introduziu outros.
Comecou a levar o computador para a escola, 0 que ndo fazia antes. Para €la “ja que a gente foi
forcado a aprender como fazer as coisas durante a pandemia, para mim ndo faz sentido voltar para o
papel. Acho mais simples usar os recursos da internet, google docs, slides, planilhas. Esse choque de
vocé aprender do nada como fazer as coisas, me deu mais confianga, agora me sinto mais confortavel
usando tecnologia do que antes da pandemia’.
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Educacdo envolve fundamentalmente processos de comunicagéo e € importante verificar como isso
ocorre em ambientes digitais, de que forma isso implica em mudangas no processo de ensino
aprendizagem. Os ecossistemas de educacdo em redes digitais, como a que se estabeleceu em
especial no periodo pandémico, envolvendo atores humanos (alunos e professores) e ndo humanos
(dispositivos, redes de conexdo via internet, aplicativos) acabam criando fluxos de informagéo e
comunicacdo singulares. Os processos de ensino e aprendizagem foram submetidos a uma mediacdo
tecnolégica como nunca se havia experimentado, colocando em relevo formas de comunicacéo
inéditas. Desde a transmissdo das aulas on-line ao vivo, as videoaulas, as atividades gamificadas
durante as aulas on-line, os trabalhos em grupo em reunides on-line, as pesquisas, 0S power-point
, Videos e animagdes produzidos e apresentados on-line. Os exemplos ndo se esgotam agui. A
mudanca foi muito significativa e estamos apenas comegando a compreendé-la. E envolvem
consideragOes sobre as materialidades envolvidas.

O estudo por meio de tecnologias digitais implica em uso de dispositivos. Embora o uso de celulares
esteve sempre presente antes, durante e depois do periodo de ensino remoto, houve uma percepcao de
que seria necessario incorporar 0 uso de computadores para 0 estudo nessa fase. Varios aunos
afirmaram que os celulares ndo se mostraram adequados para estudar pelo tamanho da tela, balancar,
impossibilidade de abrir mais do que uma aba simultaneamente, dificuldade de escrita com a
intensidade necessaria e para redlizar trabalhos de pesguisa e apresentacfes. Com isso, durante a
pandemia compraram computadores, em especial notebooks para realizar suas atividades escolares,
seja para estudo, preparagao de trabalhos ou assistir aulas on-line.

O efeito do uso desses dispositivos exige atencéo. Questionados os alunos sobre a preferéncia pela
escrita a mao ou pelo computador, ha uma tendéncia a que prefiram a escrita manual para resumos e
anotacdes que garantiriam maior retencdo dos contetdos estudados, como ja foi mencionado. Mas
inquirida sobre o ritmo do seu pensamento em relagdo a escrita Laura nos traz uma percepcao muito
instigante sobre a transferéncia da experiéncia do uso de redes sociais. Em suas palavras:

“Acho que no computador (a escrita) € muito mais fluida, muito mais répida, entéo, eu
ndo sei a gente se conecta, porque o0s adolescentes, 0s jovens atuais estdo mais
conectados com a tecnologia, querendo ou ndo, faz parte da gente e como a gente esta
habituada em redes sociais a usar o celular para muitas coisas, agora na pandemia o
estudo se baseia na tecnologia, a gente acabou se conectando e se adaptando a esse
movimento de pensar junto com o aparelho, a rapidez € inevitéavel, vocé va se
conectando com o aparelho”.

Essa simbiose com os dispositivos, esse “pensar junto com o aparelho” nos encaminha para refletir
sobre uma dada condicdo hibrida em nossa experiéncia vital na atualidade que altera nossa propria
forma de existir, nossas linguagens e emogoes.
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Entretanto, 0 que parece mesmo é que estamos mergulhados em uma metamorfose ainda néo
concluida com hébitos consolidados ha séculos que perduram, ao menos no que se refere a métodos
de estudo e aprendizado. E a mensagem que nos passa essa jovem de 17 anos, Laura que se V& como
“muito mais ligada ao papel”, que “gosta de ter contato com o livro” e tem “aquela coisa de cheirar o
livro”. Eladiz se apegar nesses habitos sensoriais, subtraidos da experiéncia de estudo virtualizada
para se sentir uma aluna de fato: “é meio estranho, mas vocé tem que ir buscando as peguenas coisas
gue ddo prazer para vocé estudar, eu, mesmo conectada com a internet, eu me sinto desconectada
com aquela raiz de estudante porgue a gente tem uma vida inteira assim”. Revela nessas palavras 0
guanto o processo de escolarizacdo que forja o “estudante” é profundo e, ainda, essencialmente
analogico. Ao que tudo indica, a anunciada transformacéo digital do universo escolar ainda est4 por
acontecer face aforca dos comportamentos consolidados por geracoes.

Sonia de Deus Rodrigues Bercito

Simone Luci Pereira
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A introducdo das tecnologias digitais nas escolas vinha ocorrendo antes da pandemia da
Covid 19 sobretudo por estimulos externos ao pedagdgico e ndo exatamente em razao de
demandas educacionais organicas por parte dos profissionais de educagdo. Na rede
particular de ensino comprar equipamentos e sistemas criados para serem usados em
escolas vinha sendo uma decisao tomada em primeiro lugar pelos seus mantenedores a
partir de raciocinios econdémicos relacionados ao cenario bastante competitivo do mercado
educacional ainda que houvesse junto a isso verdadeiros propositos pedagogicos.
Entretanto, o interesse dos professores nesses recursos seguia bastante pontual, restrito
aqueles mais “tecnoldgicos” em seus habitos. Até entdo, havia pouca familiaridade dessa
categoria profissional em seu conjunto com o uso de recursos digitais para o
desenvolvimento de suas atividades profissionais. O advento da pandemia, situacao
extraordinaria que significou um impulso externo, e inescapavel, destinado a empurrar as
tecnologias digitais para as aprendizagens escolares, ainda que em meio ao surgimento de
um formato inédito de escola que passou a funcionar sem um espaco fisico a Ihe abrigar.

Todo esse conjunto de transformacdes em curso, ou anunciadas, colocam em destaque 0s
processos de hibridizacédo cultural, tal como propostos por Nestor Garcia Canclini (2008).
Aprendemos com esse autor que novas formacdes culturais ndo se estabelecem sem
contradicbes, disputas e resisténcias em que processos emergentes comparecem e se
tensionam com praticas culturais anteriores. A cultura digital em meio escolar pode ser
vista por esse prisma. E nitido que os recursos de tecnologias digitais ainda se
sobrep6em/combinam com préaticas pedagdgicas tradicionais, o que fica evidente nas
entrevistas realizadas. No que tange especificamente ao ambiente escolar a possibilidade
de surgimento de uma cultura escolar digital deve incluir a discussdo, apoiada em
Raymond Williams (WILLIAMS, 1979) sobre a existéncia de elementos dominantes,
residuais e emergentes nesse processo. Entretanto € preciso destacar que introduzir
tecnologias digitais nas escolas ndo € um caminho a ser seguido de forma inexoravel e
sem criticas. Nem tudo precisa mudar. H& muito do ensino tradicional que tem uma
efetividade palpavel. Mas, ignorar as possibilidades trazidas pelas tecnologias pode ser
uma desvantagem para 0s propositos educacionais na contemporaneidade.




Coloquio Internacional _
Educacgdo e Contemporaneidade

www.coloquioeducon.com
21 a 23 de setembro de 2022 UFS

Cumpre lembrar que os professores foram por décadas taxados de entraves a esse
processo de mudancas na educacdo por serem apegados a métodos tradicionais e
pertencentes a geragfes pouco afeitas ao uso de tecnologias. Nesta pesquisa ja se
pretendia questionar essa visdo que em nosso entendimento ignorava que as ferramentas
oferecidas pelas industrias de tecnologia e pelas startups dedicadas ao mercado
educacional ndo traziam, de fato, vantagens significativas aos chamados “métodos
tradicionais”. Nossa hipdétese de que ao ver vantagens reais em alguma ferramenta os
professores iriam aderir sem grandes dificuldades foi amplamente comprovada com a
pandemia. Mesmo aqueles professores que ndo utilizavam recursos digitais anteriormente
passaram a fazé-lo nas aulas remotas ao vivo que se tornaram preponderantes nas
escolas particulares. Isso foi importante para minimizar as grandes dificuldades de
continuidade das aprendizagens dos estudantes no periodo de distanciamento social. Essa
categoria profissional respondeu com coragem e reponsabilidade social a esse enorme
desafio que significou fechar as escolas por meses seguidos. Ao considerarmos as
competéncias digitais prévias do professor e as desenvolvidas na aceleracdo do uso dos
recursos digitais com a pandemia, foram inegaveis os avancgos.

Com o fechamento das escolas fisicas e a transmissao de aulas ao vivo ou gravadas criou-
se um inédito ambiente de aprendizagem, a sala de aula virtual, ampliando-se as nocdes
de tempo e espaco para aprender. A previsdo ja anteriormente anunciada de que as
tecnologias iriam demolir as paredes da sala de aula parece ser cada vez mais verdadeira.
Passou-se a aprender em todo tempo e lugar, bastando estar conectado. Isso ndo é trivial
e seus desdobramentos estdo por ser dimensionados. Em uma primeira aproximacao é
notério que as salas de aula virtuais se definem, nesse cenério, como espacos de
aprendizagem mediados por tecnologias digitais. Cumpre discutir em que medida a
alteracdo das fronteiras escolares de espaco e tempo ocorrida impacta os processos de
ensino e aprendizagem concretamente e de forma simbdlica. O quanto havera de
substituicdo das praticas tradicionais de ensino por outras ensejadas por novidades
tecnoldgicas ainda € uma questao em aberto
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[1] Estainvestigacdo foi conduzida durante estagio pos-doutoral realizado no Programa de Pos-
graduagéo em Comunicacdo da Universidade Paulista na linha de pesquisa Culturas urbanas,
juventudes e praticas musicais-midiaticas alternativas em Sdo Paulo: usos da cidade, socialidades e
interculturalidade. liderada pela Prof a Dra. Simone Luci Pereira.

[1] Informamos que a pesquisa foi submetida e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa
(CEPICONEP)

[1] Optamos por usar neste texto nomes ficticios para os entrevistados, tanto alunos quanto
professores, para garantir sua privacidade.
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