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RESUMO

O presente trabalho visa tratar sobre a relevancia de novas linguagens no ensino-
aprendizagem com o intuito de compreender a construgdo do pensamento histérico dos
estudantes a partir do uso das figurinhas do whastzzap na turma de Histéria da educacédo
basica. O uso de imagens no meio académico é um importante instrumento, principalmente
no contexto atual, evidenciando a necessidade de incluir novos recursos nas praticas
pedagogicas, afinal os alunos sdo considerados nativos digitais. No tocante ao uso das
figurinhas, tem-se revelado uma valiosa ferramenta didatica que possibilita a autonomia
ao aluno, aguca o senso critico, além disso, pode auxiliar na otimizacdo do tempo. Neste
sentido, elaborou-se uma pesquisa qualitativa, numa turma do ensino fundamental de uma
escola da rede estadual da cidade de Aracaju/SE, com o objetivo de observar o potencial
educativo desta prética de ensino. Esteconteido das metodologias ativas ganha visibilidade
dia ap6s dia, e € muito pratico tanto para professores, quanto para os discentes.

Palavras-Chaves: Pensamento histérico; Ensino de Historia; Imagens; Figurinhas;
Metodologias ativas.



ABSTRACT

The present work aims to address the relevance of new languages in teaching-learning with
the aim of understanding the construction of students' historical thinking based on the use
of whastzzap stickers in the Basic Education History class. The use of images in academia
is an important tool, especially in the current context, highlighting the need to include new
resources in pedagogical practices, after all students are considered digital natives.
Regarding the use of stickers, it has proven to be a valuable teaching tool that allows
students autonomy, sharpens critical sense, and can also help optimize time. In this sense,
a qualitative research was carried out in an elementary school class at a state school in the
city of Aracaju/SE, with the aim of observing the educational potential of this teaching
practice. This content of active methodologies gains visibility day after day, and is very
practical for both teachers and students.

Keywords: Historical though; History Teaching; Images; Figurines; Active
methodologies.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa propde-se em analisar a construcdo do pensamento historico a partir do
uso das figurinhas no ensino de historia, através das novas linguagens que estdo ligadas as
metodologias ativas da sala de aula invertida. A priori, essa pesquisa surgiu com a minha
participacdo no Programa Licenciados na Escola (PROLICE) vinculado a Universidade
Federal de Sergipe (UFS) um dos resultados foi a realizacdo do capitulo intitulado, Sala de
aula invertida: memes e figurinhas no ensino de histdria durante a pandemia, publicado no
livro Formacdo docente no PROLICE, tendo como continuidade a minha participacdo na
Residéncia Pedagogica, na qual pude realizar esta pesquisa. A ideia surgiu pois tinhamos de
desenvolver atividades com o objetivo que os alunos participassem ativamente das aulas, e
pudessem desenvolver senso critico com as teméticas trabalhadas na sala de aula, que foram
aplicadas no Centro de Exceléncia Leandro Maciel, localizado em Aracaju/SE, com a turma
do 9° ano.

Com isso, foi possivel desenvolver uma atividade com o uso das figurinhas do
WhatsApp para reagir sobre a Era Vargas 1930-1945, por compreender e querer aplicar as
teorias do educador Paulo Freire (1921-1997), sendo elas divididas em trés etapas:
investigacdo, tematizacdo e problematizacdo, debrucadas no seu livro Pedagogia da
Autonomia. Baseando-se, no pensamento de Freire (1996) e na sua abordagem da
aprendizagem ativa estar relacionada a linguagem atual dos alunos, e como o professor deve
conhecer o seu modo de vida, para assim, desenvolver atividades que facilite seu ensino e
aprendizagem, comecei a trabalhar com atividades utilizando a nova forma de se comunicar
das redes sociais: as figurinhas. Estabelecendo, assim, um dialogo entre professor e aluno com
as novas ferramentas tecnoldgicas para o ensino, procurando transformar o estudante em um
aprendiz ativo.

Um dos elementos mais importantes das aulas de historia é a compreensdo do
pensamento historico dos nossos estudantes, que pode ser entendido a partir dos processos
cognitivos, que inclui o conhecer, pensar, lembrar, julgar e resolver problemas, fazendo com
que, o aluno possa ler o mundo historicamente de acordo com as suas vivéncias.

Segundo Barca (2001, p.19), “a escolha de perguntas e respostas, as perguntas acerca
da importéncia causal e os préprios fatos implicam uma avaliagdo moral, e tal é intrinseco ao

pensamento histérico.” Nesse sentido, a construgdo do pensamento historico dos alunos é



carregada pelo juizo de valor obtido pelas crengas e vivéncias da vida dos estudantes, bem
como suas aptiddes individuais, que sd0 aspetos importantes para construcdo do
conhecimento. Nessa perspetiva, a analise de elementos do pensamento historico de estudantes
do ensino fundamental a partir do uso de figurinhas de WhatsApp (stickers) sera de extrema
importancia, pois esta sera uma ferramenta Gtil para compreender a natureza especifica do
conhecimento dos alunos com os assuntos passados em sala, e como eles compreenderam
através das suas operacdes cognitivas, como também, beneficiara alunos e professores, além
de ser uma experiéncia que pode ser realizada em conjunto, os alunos podem reagir aos
acontecimentos histéricos e falar suas opinides de acordo com as suas vivéncias.

Além disso, a proposta de utilizar a figurinha é a de que o estudante consiga esbocar
alguma reacéo perante a abordagem de um tema historico. Nesse sentido, o aluno da educagao
bésica podera reagir de maneira criativa, pois irdo analisar o contetdo, anotar, interpretar e
compartilhar seus anseios em sala. Esta ferramenta € necessaria também por ser abrangente
para diversas faixas etarias e ndo ser restrita a apenas um grupo.

O uso deste recurso podera tornar a aula mais leve e dinamica, ja que a disciplina de
Historia ¢ vista muitas vezes como macante, “decoreba” e cansativa, e esta realidade nao deve
permanecer. Sabe-se ainda, que esta disciplina dispde de uma carga horaria curta e essa
ferramenta também pode auxiliar neste quesito, pois estas trazem uma linguagem das redes
sociais, que os alunos utilizam muito na sua rotina. Para aléem disso, podem otimizar o tempo,
ademais, deve-se levar em consideracdo que estamos cursando uma licenciatura e €
fundamental buscarmos meios de tornar nossa pratica mais fluida e dinamica.

Para analisar o recurso do uso das figurinhas na educacdo basica, elaborou-se uma
pesquisa empirica qualitativa, numa turma de ensino fundamental em uma escola da rede
Estadual de Aracaju/SE. Esta serviu para observar a construgdo do pensamento historico dos
estudantes frente a um recurso digital que € muito utilizado no cenario das redes socias, mas
ndo em sala de aula, e que vem sendo alvo de pesquisas entre os docentes, popularizando cada
dia mais. Inicialmente, discutimos a relevancia do uso das imagens a partir do uso das charges
e memes em sala de aula. Em seguida, refletimos sobre as metodologias ativas no processo de
ensino-aprendizagem, entre uma delas a sala de aula invertida. Finalmente, expomos a
aplicacdo de uma atividade com o uso das figurinhas do whastzzap, analisando os resultados

dessa experiéncia.



2. O L{SO DE IMAGENS NO ENSINO DE HISTORIA: AS FIGURINHAS EM

ACAO

A utilizagdo das imagens como método de comunicagdo humana ocorre desde a pré-
historia. Inicialmente sem saberem a escrita verbal, os hominideos faziam pinturas rupestres,
encontrando dessa forma uma maneira de se expressar e externalizar seus sentimentos e a vida
cotidiana. A partir do avanco da tecnologia a imagem digital é inserida no cotidiano dos
individuos através do surgimento da internet, perdendo o papel documental e ganhando espaco
no mundo cibernético como entretenimento.

Segundo Silva e Neves (2016) as imagens sempre fizeram parte da experiéncia humana
no tempo, elas carregavam inumeras interpretacdes e, atualmente, tem grande destaque no
nosso cotidiano, principalmente no mundo virtual, atribuidas a varias finalidades. Estes
autores destacam algumas competéncias essenciais para realizar a leitura de uma imagem,
sendo elas desenvolvidas em quatro passos: “anélise da forma; analise do conteudo, analise
das relacBes que envolvem a imagem (autor x contexto x leitor); analise interpretativa do
leitor” (SILVA; NEVES, 2016, p. 135).

Sobre o uso da imagem, Litz (2009) afirma a necessidade de saber interpreta-las e
como usé-las, ja que fazem parte da nossa atualidade, e cada vez mais tem aspectos inovadores
e dindmicos. Porém, para utiliza-las no ensino de Histdria ndo se trata apenas de uma simples
ilustracdo, ou mais um meio para ocorrer discussdes entre o professor e o aluno, antes necessita
de alguns questionamentos.

O uso que eu fago desse instrumento, realmente auxilia 0 meu aluno nesse processo?
Ele realmente apreende contetido e conhecimento? De que maneira as imagens que

passam por nossos olhos nos afetam ou refletem aspectos da sociedade em que
vivemos? (LITZ, 2009, p.5).

Baseando-se nesses questionamentos, Litz (2009) aborda como o aluno constroi seu
conhecimento historico no processo de ensino e aprendizagem para ndo ser apenas um
acumulador de informacdes e focar no aprofundamento da criticidade. Antes de atentarmos
como fazer o uso da imagem no ensino de histdria, precisamos refletir como os alunos
constroem seu conhecimento historico, entendendo, no entanto, que esta ligado a maneira
como o aluno recebe esse aprendizado vindo da escola. Afinal, como afirma Litz (2009), “as
atividades de aprendizagem, assim como os objetivos das aulas, ndo se resumem a reproduzir

conhecimentos para apenas memorizar e depois repetir. Todo conhecimento deve ser pensado



no sentido de sua redescoberta ou redefini¢ao” (LITZ, 2009, p.8).

Nesse sentido, Panofsky (2017) aborda que as imagens fazem parte de uma cultura, a
qual precisa ser compreendida na sua cosmovisdo. Com isso, as imagens podem expressar toda
uma concepgdo de mundo, e ndo somente uma ideia. Podendo ser compreendidas, portanto,
como um documento historico. Litz (2009) também acredita que as imagens constituem “uma
das formas mais eficazes utilizadas como recurso pedagdgico no ensino de histéria para
incrementar o processo de aprendizagem” (LITZ, 2009, p.12).

A utilizagéo frequente das imagens ganhou muita visibilidade e aceitacdo nas escolas,
esse método de ensino vem sendo inserido no processo de ensino e aprendizagem dos alunos.
A priori, com o surgimento das charges que eram exibidas em jornais e revistas como uma
forma de expressdo humoristica e critica sobre acontecimentos reais feitas através da caricatura.

Nesse sentido, Litz (2009, p.31) caracteriza a charge como “um estilo de ilustragdo que
tem por finalidade satirizar, por meio de uma caricatura, algum acontecimento atual com uma
ou mais personagens envolvidas [...] corresponde a uma leitura ou interpretacéo da realidade
com carater humoristico e critico”. Nesse sentido, para utilizar as charges como recurso didatico
€ necessario analisar alguns detalhes, tais como a realidade em que foi produzida, e o contexto
ao qual ela esté ligada, afinal, as charges retratam elementos do cotidiano de uma época.

Segundo Litz (2009) para os alunos compreenderem as charges é necessario ter um
conhecimento das atualidades, pois “o leitor constroi o sentido estabelecendo inferéncias a
partir da relacéo entre a imagem que vé e a retomada do fato a que ela se refere”. Portanto, cabe
ao leitor interpretar o que estd nas entrelinhas dos fatos e situacdes historicas, politicas,
ideoldgicas e sociais que envolvem a construcao de uma charge. Desse modo, sendo mais aceita
pelos alunos, as que tém caracteristicas humoristicas, as quais possibilitam uma visao mais
critica sobre o assunto, na qual o aluno passa a entender a imagem como discurso que promove
sentidos ideoldgicos e sociais.

Outro recurso através das imagens que ganhou espa¢o no mundo académico foram os
memes, podendo ser compreendido, como uma composicdo de imagens e frases curtas, que
transmitem um ponto de vista ou uma ideia, geralmente acompanhada de forma humorada,
tomando conta das redes sociais, e sendo dificil uma pessoa dizer desconhecer algum meme,
como demonstrado por Silva (2019).

O uso dos memes € adaptado para cada situagdo de modo que ha uma diferenca entre

a imagem e a mensagem textual j& que a imagem pode ser utilizada para replicar
qualquer mensagem textual. Desse modo, uma mesma imagem pode render memes



diferentes a depender da forma a qual a mesma é utilizada (SILVA, 2019, p.169).

O autor demonstra a versatilidade e a facilidade da producéo e circulagédo dos memes, o
que nos leva a pensar neles como um possivel recurso didatico uma vez que, fazem parte do
mundo dos alunos, ¢é facilmente encontrado, produzido e disponivel pelos meios virtuais.

Além disso, esse curso ganhou bastante repercussdao com o surgimento do Museu de
Memes, uma plataforma digital da Universidade Federal Fluminense (UFF), que tem o intuito
de explicar a origem e o contexto desse tipo de publicacdo, e promover o estudo dos memes
como forma de pesquisa e ferramenta de aprendizagem, em razéo de ser um fendmeno cultural
tipico da internet.

Ao analisar como as charges e 0s memes adentraram ao mundo académico, e obtiveram
bons resultados entre os alunos e os professores, cabe fazer uma analise sobre a leitura dos
stickers do WhatsApp, as famosas figurinhas, que surgiram nessa plataforma em 2018, e
aborda, tambem, essa nova forma de linguagem das redes sociais.

As chamadas stickers, trata-se de uma prética frequente nas trocas de mensagens via
WhatsApp, conhecidas como “figurinhas”, que sdo criadas por usuarios andénimos com intuito
de serem divertidas e conterem informacGes do nosso cotidiano, resultando em grande
relevancia e projecdes na comunidade online, chegando a serem mais popular a partir do ano
de 20109.

De acordo com Camelino e Kogawa (2020) os stickers vem mudando a forma como nos
comunicamos digitalmente, substituindo as mensagens escritas ou audios pelo envio de
figurinhas, pois esse meio estabelece um didlogo sobre qualquer assunto, de forma bem-
humorada podendo expressar diferentes sentimentos de desejos e posicionamentos, trabalhando
com a metalinguagem para construcdo do sentido da figurinha.

Camelino e Kogawa (2020) defendem a ideia de “que um dos principais tracos dos
stickers seja o elemento da intertextual, tendo em vista que a grande maioria deles mobiliza em
sua constru¢do outros textos” (CAMELINO; KOGAWA, 2020, p.167). Nesse sentido, as
figurinhas trazem na sua composi¢do um didlogo com outros enunciados e palavras ndo verbais,
acompanhada da imagem que as stickers se apoiam para serem criadas, entre géneros/

roducdes, de ordem tematica e estilistica, que por meio dos fendémenos da “viralizacdo™! e da
p c

! A palavra viralizagéo é utilizada para designar os conteidos que ganharam muita repercussao entre os individuos
que de alguma forma se identificaram com o contetdo publicado, espalhando-se de forma réapida. Esse termo
cresceu com o0 aumento dos usudrios nas redes sociais. PRIBERAM,2023. Disponivel em:
https://dicionario.priberam.org/realiza%C3%A7%C3%A30. Acesso 31/07/2023



intertextualidade tem papel importante na construcdo do sentido das figurinhas do WhatsApp.

Vejamos a seguir um exemplo dessa intertextualidade:

Figura 1 — exemplos de stickers visuais, verbais e verbo-visuais.

O GOLPETA

Al, CAI QUEM
QUER

Fonte: Dominio publico

O primeiro, a esquerda, € um stickers apenas visual com a imagem de uma garotinha
rindo de alguma situacdo confrangedora. O do meio, trata-se de uma figurinha verbal escrita,
cuja frase € um dito popular do cotidiano. Em sua construcdo, essa sticker usa de uma forma
criativa a expressdo da linguagem popular. A direita, a terceira imagem representa uma
configuracdo verbo-visual e traz a atriz Renata Sorrah, em sua personagem Nazaré Tedesco,
antagonista da novela Senhora do destino, de Aguinaldo Silva, exibida pela rede Globo em
2004. Geralmente, seus memes sdo mais extrovertidos, engracados, ja que sua personagem
apresentava essas caracteristicas, expondo nessa figurinha o sentido de “parabéns” por algum
feito da pessoa, e trazendo uma expressdao do dito popular. Com isso, percebe-se que a
construcdo desses didlogos com outras formas de comunicacao, refere-se a intertextualidade de
diversos enunciados.

Segundo Sousa (2020) a construcdo do sentido das figurinhas se estabelece a partir da
intencdo do locutor e da situacdo, ou seja, quando relaciona a figurinha a conversa, ao social,
ao cognitivo dos interlocutores, em que cada situacdo podemos escolher figurinhas que
demonstram felicidade, tristeza, surpresa entre outras expressdes. Nessa perspetiva, Araujo,
Melo e Carvalho (2020) abordam a construcdo do sentido das stickers:

Atenta-se para a importancia do conhecimento sobre a combinacdo de todos os modos
semicticos utilizados, ou seja, a organizacdo do que é articulado nas Figurinhas
(design); o uso comunicativo do meio e dos recursos materiais, a articulagdo do texto
(producdo); e as formas de veiculagdo (distribuicdo). Pois toda producdo textual

carrega uma multidao de fios ideologicos, sociais, individuais e culturais. Em suma,
carregam sentidos (ARAUJO; MELO; CARVALHO, 2020, p.2-3).
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A forma para fazer a leitura das figurinhas do WhatsApp necessita que o leitor tenha
movimentos estratégicos, interativos, referenciais e inferenciais diversos para constru¢do do
sentido, devido a heterogeneidade de sujeitos nas interagcdes. Sendo que, 0s aspetos internos das
figurinhas, como ideologias, humor, posicionamentos, e 0s aspetos externos, cultura, contexto,
idade, inferéncias do leitor sdo importantes para analisar as figurinhas (ARAUJO; MELO;
CARVALHO, 2020).

Analisado 0 uso de charges e memes para o ensino de historia, e de como esse método
possibilidade o desenvolvimento do ensino e aprendizagem dos alunos, bem como, possibilita
discussdo critica sobre a leitura das suas imagens, as figurinhas do WhatsApp também podem
fazer parte desse cenario académico, e de grande proveito para os alunos que se interessam pelo
tema. Com isso, somado com as competéncias basicas que a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) estabelece sobre o uso de diversas linguagens no ensino, os discentes devem:

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2017, p.9).

Essa quinta competéncia foca no uso especifico das tecnologias, reconhecendo seu papel
fundamental, porém, norteando a necessidade de ter um acompanhamento e responsabilidade
com o seu uso. Afinal, para que os alunos saibam se comunicar bem € preciso entender, analisar
e criticar os variados tipos de linguagens e plataformas digitais.

Nesse sentido, os alunos serdo capazes de ouvir outras pessoas, resolverem problemas
e poder exercerem o protagonismo e autonomia no seu ensino. Reforcando e justificando a
necessidade de incluir no ensino de Historia as experiéncias pessoais e cotidiana dos jovens, e
suas representac@es simbolicas para construir e utilizar de instrumentos cognitivos que favoreca
o desenvolvimento desse pensamento critico. Assim, o ensino de histéria alcangara seu objetivo

na construcao de individuos responsaveis e criticos.
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3. AS METODOLOGIAS ATIVAS NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM: A SALA DE AULA INVERTIDA

Com o passar do tempo 0s métodos de ensino foram mudando, juntamente com o0s
paradigmas educacionais que norteiam o modelo de formagdo dos professores e suas praticas
pedagogicas. Diante disso, foi necessario se adaptar as novas formas do ensino-aprendizagem
e das metodologias ativas, estas sdo relacionadas com a necessidade de novas técnicas que
fizessem os alunos desenvolver habilidades de aprendizagem que dialogassem com o tempo
presente e as novas formas de linguagens educacionais. Afinal de contas, a forma de
aprendizagem das novas geracdes é diferente das geracOes anteriores, e por isso um paradigma
conservador ndo teria grande eficacia.

Sobre o paradigma conservador, Barca (2004) descreve como “o modelo de ‘aula-
conferéncia’ proposta pelo paradigma tradicional, baseia-se numa logica do professor como
detentor do verdadeiro conhecimento.’” (BARCA, 2004, p.131). Nesse sentido, a autora afirma
que esse método tradicional de aula expositiva ndo é considerado pedagogicamente correto,
dado que, se o intuito do professor € praticar uma educacgéo para o desenvolvimento critico dos
alunos € preciso conhecer e saber interpretar o mundo conceitual deles, para que sua
compreensdo ajude modificar positivamente suas conceitualizacées, ja que a nova proposta do
ensino inovador € o aluno como agente principal do seu ensino, 0 protagonista.

As tendéncias pedagogicas brasileiras sdo divididas em tendéncias Liberais e
progressistas, ambas estdo relacionas as influéncias culturais e politicas da sociedade,
construidas a partir dos movimentos sociais e filosoficos. Os professores usam essas tendéncias
COmo apoio para sua pratica pedagogica, escolhendo as que mais se identificam, de acordo com
as situac@es que vao surgindo na docéncia, podendo haver uma mistura dessas tendéncias e seus
recursos.

As metodologias ativas tém o potencial de despertar a curiosidade, a medida que 0s
alunos se inserem na teorizacédo e trazem elementos novos, ainda ndo considerados nas aulas ou
na propria perspetiva do professor. Quando acatadas e analisadas as contribui¢6es dos alunos,
valorizando-as, sdo estimulados os sentimentos de engajamento, percecdo de competéncia e de
pertencimento, além da persisténcia nos estudos, entre outros. Segundo Moran (2015):

As metodologias ativas sdo pontos de partida para avangar para processos mais
avancados de reflexdo, de integracéo cognitiva, de generalizagdo, de reelaboragdo de

novas préaticas. [...] Alguns componentes sdo fundamentais para 0 sucesso da
aprendizagem: a criacdo de desafios, atividades, jogos que realmente trazem as
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competéncias necessarias para cada etapa, que solicitam informac@es pertinentes, que
oferecem recompensas estimulantes, que combinam percursos pessoais com
participagdo significativa em grupos, que se inserem em plataformas adaptativas, que
reconhecem cada aluno e ao mesmo tempo aprendem com a interacdo, tudo isso
utilizando as tecnologias adequadas. (MORAN, 2015, p.18)

Sendo assim, essas novas praticas no ensino possibilitam que os alunos reflitam sobre o
assunto e interajam com a atividade proposta. Outro fator importante que o autor abordar é
como seria o funcionamento e estrutura da sala de aula. Seu “ambiente fisico como um todo
também precisa ser redesenhado dentro dessa nova conce¢do mais ativa, mais centrada no
aluno. As salas de aula podem ser mais multifuncionais, que combinem facilmente atividades
de grupo, de plenario e individuais” (MORAN, 2015, p.19).

A luz dessa abordagem, Barca (2004) sugere que o0 ensino de Histdria seja pautado na
chamada aula-oficina, visando compreender o pensamento dos jovens acerca da histéria e a
forma em que processam a aprendizagem da historia ensinada, reconhecendo o papel do aluno
“como um dos agentes do seu proprio conhecimento, as atividades das aulas, diversificadas e
intelectualmente desafiadoras, sdo realizadas por estes e 0s produtos dai resultantes sdo
integrados na avaliagao” (BARCA, 2004, p. 132).

Essa proposta consiste na andlise das ideias prévias dos estudantes sobre determinado
conteddo histérico, seguida pela selecdo de fontes histdricas correspondentes ao tema da aula.
A partir dai, os alunos devem ser orientados a analisar esses materiais, para que realizem
inferéncias e comparacdes, sendo um dos principais pilares da aula-oficina a leitura e a
interpretacdo de fontes historicas em diversos suportes. Essa metodologia transforma o aluno
como agente de sua formacao com ideias prévias e experiéncias diversas, enquanto o professor
geréncia as atividades com o papel de investigador social das problematicas levantadas em aula
(BARCA, 2004).

Sobre 0 modelo da aula-Oficina, Silvia, Mendes e Nicolini (2021, p. 108)) afirmam “que
é possivel incorporar criticamente algumas caracteristicas da Histdria digital a aula-oficina tais
como a interatividade, a colaboracdo, a autoridade compartilhada, a Hiper textualidade e a
multimidia. Isso, se torna possivel com o surgimento das diferentes linguagens no ensino de
historia a partir do final da década de 1980, devido a insatisfacdo com o ensino tradicional que
ndo proporcionava alternativas didaticas para o ensino. Ademais, como afirma Bittencourt
(2008, p.107), “os atuais métodos de ensino tém de se articular com as novas tecnologias para
que a escola possa se identificar com as novas geracgdes, pertencentes a cultura das Midias.

Nesse sentido, para Silvia, Mendes e Nicolini (2020) a utilizagdo dessas novas
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linguagens no ensino, através da tecnologia, promove o aluno como o agente que participa
ativamente do seu processo de ensino-aprendizagem, e ndo é visto apenas como passivo. Os
autores enfatizam a importancia de utilizar a histéria digital, devido a grande parte de os alunos
serem nativos digitais, ou seja, jovens que nasceram no contexto da expanséo das tecnologias e
das Midias digitais e sociais. Por esse motivo, “tanto a aula-oficina como a Historia Digital
acentuam ainda mais esse quadro, acrescentando que agora é preciso lidar com os nativos
digitais que sdo capazes de produzir contetdo e veicular suas proprias interpretacdes historicas
nas redes sociais” (SILVIA; MENDES; NICOLINI, 2021, p.110).

Relacionado a essa expansdo dos nativos digitais nos meios educacionais, € preciso
apontar a nova abordagem de ensino através do edutenimento, conceito importante a ser
aplicado para entendermos a dindmica do uso de figurinhas no ensino de Historia, o qual € uma
abordagem pedagogica ativa, criativa e divertida que esta ganhando muito destaque no campo
da educacdo, principalmente com a transformacao digital que o ensino vem passando. Segundo
Mendes, Gonzaga e Moura (2019, p. 40):

O edutenimento, do inglés edutainment, criada a partir da metodologia adotada pela
juncdo das palavras education (educacdo) e entertainment (entretenimento). [...]
Com o uso de elementos ladicos e divertidos, como jogos, videos, filmes, seriados

televisivos e de midias em geral, aparelhos moveis e até robds inteligentes desenhados
para se tornarem educativos.

Os autores em seu texto destacam a utilizacdo do YouTube como umas das ferramentas
que se desenvolve o edutenimento, devido ser uma plataforma muito utilizada para acessar
conteddos educativos. Os participantes e os nativos digitais que utilizam dessa ferramenta séo
envolvidos por seus gostos pessoais, interagindo e compartilnando os videos relacionados a
seus interesses, que aparecem de forma dindmica e divertida para se aprender um conteido
como ciéncias, arte, histéria e politica. O edutenimento utiliza de elementos analdgicos ou
digitais para uma conducdo do aprendizado mais agradavel e eficaz.

A sala de aula invertida € uma metodologia ativa que procura fazer do aluno ator
principal de seu caminho rumo ao conhecimento e aprendizagem. “A inversdo da sala de aula
estabelece um referencial que oferece aos estudantes uma educacao personalizada, ajustada sob
medida para suas necessidades individuais” (BERGMAN; AARON, 2018, p. 24). Desse modo,
0s autores sugerem gue o professor antes da aula passe um contetdo para que o discente estude
e tenha contato com o tema que sera discutido em sala de aula, para que no dia seja sanada as

davidas dos alunos através da elaboracdo de atividades, que fardo com que, os alunos
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desenvolvam autonomia e se tornem protagonista e agente principal da aula, possuindo mais
autonomia e responsabilidade em seu processo de ensino-aprendizagem.

Do mesmo modo, Schneiders (2018) aborda essa metodologia ativa como a inversao da
sala de aula, na qual os alunos irdo produzir o que antes faziam em casa, a exemplo dos

exercicios. E irdo fazer em casa atividades relacionadas a transmissdo dos conhecimentos.

Nessa abordagem, tanto o professor quanto o estudante devem mudar de postura. O
estudante deixa de ser um expectador e passa a atuar ativamente, tornando-se o
protagonista do seu aprendizado. Ja o professor sai do palco, deixa de atuar como
palestrante e se posiciona proximo ao aluno, auxiliando-o no processo de
aprendizagem, assumindo uma postura de orientador e tutor (SCHNEIDERS, 2018,
p.7-8).

Nesse contexto, vinculado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que deve guiar
o curriculo de toda a Educacao Basica Brasileira, a qual implementou no seu curriculo a ideia
de o aluno ser o protagonista de seu processo de ensino-aprendizagem, bem como, a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional que estabelece para o ensino médio, entre outros
objetivos o aprimoramento do educando como pessoa humana, incluindo a formacéo ética e o
desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico.

Considerando as palavras de Freire (1996, p.25), “ensinar ndo € transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua prépria producdo ou a sua construgdo.” Buscamos
estabelecer um didlogo entre professor e aluno com as novas ferramentas tecnolédgicas para o
ensino, procurando transforma-lo em um aprendiz ativo. Baseando-se nesse pensamento e na
sua abordagem da aprendizagem, desenvolvemos um conjunto de atividades relacionadas a vida

pratica dos nossos estudantes a partir do uso de figurinhas.
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4. METODO

Esta pesquisa propde-se em analisar as contribuicbes e os desafios com o uso de
figurinhas na sala de aula para o ensino de historia, através da metodologia ativa da sala de aula
invertida. Para estimar a eficacia do uso das figurinhas, realizou-se uma pesquisa empirica,
qualitativa, com o intuito de observar como o0s estudantes da educacdo bésica reagiriam a essa
nova linguagem das redes sociais aplicada na sala de aula.

Esta pesquisa qualitativa foi inspirada em autores que utilizaram novas linguagens no
ensino, a exemplo das charges e memes que serviu como metodologia ativa para o ensino-
aprendizagem, entre eles estdo, Diego Leonardo Santana Silva (2023), Valesca Giordano Litz
(2009), Isabel Barca (2004), Crislaine Santana de Jesus Alves (2023) e Aaron Sena Cerqueira
Reis (2019).

A pesquisa foi desenvolvida durante minha participacdo na Residéncia Pedagogica,
programa vinculado a Universidade Federal de Sergipe (UFS), a qual permitiu que os discentes
passassem a lecionar em uma turma da rede Estadual, o resultado sé foi possivel com base no
acompanhamento e observacdo dos alunos da cidade de Aracaju/SE, estudantes do ensino
fundamental do Centro de Exceléncia Leandro Maciel, na turma do 9° ano, atividade realizada
em 27 de abril de 2023. Participaram da pesquisa 19 alunos, aléem da professora titular de
Histdria que supervisionou nossa atividade.

Fez-se necessario a elaboracdo de uma sequéncia didatica para auxiliar e servir de
suporte no desenvolvimento da pesquisa. A proposta foi acompanhar os discentes da educacgéo
basica matriculados no 9° ano, durante duas aulas, para explicar o conteddo trabalhado sobre a
Era Vargas 1930-1945, e explicar como seria desenvolvida a atividade com o uso das figurinhas
do WhatsApp utilizadas pelos proprios alunos, logo apos eles escolheram as figurinhas que
mais usavam nas redes sociais, e algumas eles mesmos criaram. Com as imagens impressas,
dispomos as carteiras em semicirculo para que os alunos trabalhassem em grupos. Ao longo da
aula, aplicamos um questionario composto por 9 (nove) itens relacionados ao tema em foco.
Cada grupo, reagia as questdes com uma figurinha de sua escolha e, em seguida, explicava o
seu ponto de vista acerca do conteudo.

Os discentes que participaram da pesquisa demonstraram interpretac@es distintas sobre
a tematica, estes discutiram o fato historico selecionado a partir do conhecimento adquirido em
discussdes anteriores das aulas. Podendo contribuir, assim, com o pensamento historico dos

estudantes, que agora vao utilizar as figurinhas ndo como resposta a algo aleat6rio, mas irdo
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reagir aos acontecimentos historicos que marcaram o governo de Getdlio Vargas (1930-1945).
Os resultados deste estudo foram obtidos a partir do desenvolvimento da sequéncia didatica a

sequir:

Disciplina: Histdria

Ano: 9°ano

Professora: Fernanda Mendonga Carvalho

Titulo: Reagindo a Era VVargas com o uso de figurinhas.

A. Introducéo

A atividade a seguir, propde que os alunos reajam a acontecimentos que marcaram a Era
Vargas com figurinhas do Whastzzap, para assim responderem de forma critica o ponto
de vista deles em torno de qual seria suas reacdes se estivessem nos anos de 1930-1945.
B. Objetivos de aprendizagem

e Favorecer a compreensdo sobre a Era Vargas

e Possibilitar o uso de diferentes linguagens no ensino de historia

e Analisar o pensamento histdrico dos estudantes mediante o uso das figurinhas

e Investigar o desenvolvimento do sendo critico e autonomia dos estudantes

Objetos de conhecimento: A Era Vargas 1930-1945

Habilidades trabalhadas: EFO9HI06: Identificar e discutir o papel do trabalhismo
como forcga politica, social e cultural no Brasil, em diferentes escalas (nacional, regional,
cidade, comunidade).

C. Tempo previsto

1 hora e 40 minutos (2 aulas)

D. Recursos didaticos

Dispositivo com internet

Link de website

Site da escola

Imagens; figurinhas

Data show

Livro didatico

E. Desenvolvimento da Atividade
Aulale?
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Seré exibido através do slide as perguntas sobre as trés fases da Era Vargas, governo
provisorio (1930-1934), governo constitucional (1934-1937), e o estado novo (1937-
1945). Os alunos estardo divididos em 4 grupos, cada grupo iré reagir ao acontecimento
com uma figurinha e, em seguida, falara sobre seu ponto de vista. Finalmente,
responderdo a um questionario em que avaliardo o uso das figurinhas na aula de Historia.
F. Acompanhamento da aprendizagem dos alunos

A avaliacdo deve acontecer durante toda atividade. Sera considerado o envolvimento dos
alunos com as propostas, sua capacidade de trabalhar em grupo, o respeito as opinies
dos colegas e seu comprometimento com as atividades.

Como também, se com o uso de figurinhas nas aulas de histéria, conseguirdo analisar de
forma critica as atividades, e desenvolverdo senso critico ao determinado assunto
abordado, tornando-os capazes de ser autbnomos e protagonistas no seu proprio ensino

e aprendizagem, através da sua participacao nos debates e respostas em sala de aula.

Apos a aplicacdo da sequéncia didatica acima, solicitamos que os participantes também
respondessem a um questionario online (via Google forms) por meio do qual os alunos tiveram
a oportunidade de expor suas opinides sobre a atividade proposta. A seguir, apresentamos 0S

resultados dessas duas atividades.
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5. RESULTADOS E DISCUSSOES

Para fazer a coleta dos dados e obter os resultados foram analisados 19 questionarios,
pois, dos 25 alunos presentes, 6 ndo conseguiram responder durante a aplicacdo da atividade.
Os alunos responderam ao questionario depois de ser aplicada a atividade, assim sendo, foi
possivel comparar as respostas e analisar de maneira efetiva se a ferramenta realmente auxiliou
os discentes a compreender melhor o conteddo. Vale ressaltar, a importancia da opinido da
professora titular da turma, que teve seu interesse despertado em utilizar essas novas linguagens

no ensino de Historia., como a mesma destaca:
A atividade com as figurinhas foi um sucesso. Além de divertir os alunos e fugir da
aula tradicional, possibilitou aos discentes utilizar os conteldos aprendidos e

desenvolver habilidades cognitivas — situaces de aprendizagem previstos na BNCC.
(Prof. Regiane- 41 anos)

Durante a aula, aplicamos um questionario com 9 (nove) perguntas a respeito da Era
Vargas. A seguir, apresentamos as perguntas realizadas, acompanhadas das respostas/reacdes
dos estudantes:

1. Na eleicdo que aconteceria em 1930, o presidente até entdo era Washington Luiz,
que era representante de S&o Paulo. No entanto, por conta da politica do café com
leite era a vez da presidéncia ser do representante de Minas Gerais. Porém
Washington Luiz indica outro representante de Sdo Paulo, o Julio preste. Os
representantes de Minas Gerais insatisfeitos, criam a Alianca Liberal e lanca a
candidatura Getulio Vargas e seu vice Jodo Pessoa, da Paraiba. Porém, Julio Preste
ganha as afeigdes, sO que ocorre 0 assassinato de Jodo Pessoa, € com isso, Vargas
aproveita da situacdo fazendo parcerias com militares da época, formando batalhGes
para tomar o poder e consolidar sua lideranca. Isso ficou conhecido como o Golpe

de 1930. Qual figurinha mais representa esse acontecimento?
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Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

O GOLPE TA
Al CAI QUEMNM
QUER

bem espertojve

Fonte: Dominio publico

Percebe-se que as reagdes dos alunos a esse acontecimento historico foram parecidas,
ambas apontando o golpe que Getdlio Vargas deu para conseguir assumir a presidéncia no lugar
de Julio Preste, como também, a esperteza que Vargas teve para realizar o movimento que
culminaria na sua candidatura com o apoio que teve dos militares e os representantes de Minas
Gerais que estavam insatisfeitos pois era a vez de algum representante deles assumir a

presidéncia. Os alunos conseguiram perceber que foi um golpe.

2. No seu discurso de posse, Getulio disse que seu governo era provisorio. Mas, assim
que assumiu o poder, procurou fortalecer o Estado brasileiro e a si préprio.
Inicialmente, visando enfraquecer as oligarquias estaduais, afastou os governadores
e, em seu lugar, nomeou interventores de sua confianga. Na sua opinido qual

figurinha representa essa situacéo?
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Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

\ -

| —

¥
essa gente inventa

cada coisa

Fonte: Dominio publico

Os alunos reagiram a essa situacdo de Vargas nomear interventores da sua confianca
para estar no poder dos estados como algo que ja era de se esperar, para os alunos se ele ja deu
um golpe antes, ele iria tomar alguma medida para poder fortalecer o seu poder, ja que ele ndo

assumiu a presidéncia através do voto.

3. No governo constitucional, fora promulgada a terceira constituicdo do Brasil,
promulgada em 1934, documento este que trouxe avancos para a epoca, exemplo:
voto passa a ser secreto, obrigatorio aos maiores de 18, direito de as mulheres
votarem e serem votadas, ensino primario gratuito, criacdo da justica de trabalho,
direitos trabalhistas, dentre outros, qual figurinha representa esse acontecimento

historico
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Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

»

o N '
» ‘.‘\' .
CONFIA bem esperto"»?\’ltt;,f

Fonte: Dominio publico

Nesta situacao os alunos entenderam como uma atitude muito boa para o seu governo,
pois se eu dou direitos a populagdo acabo ganhado a confianca delas, e mais uma vez falam que
Getulio Vargas foi muito esperto, e sabia 0 que estava fazendo, por isso usaram a figurinha do
Confia.

4. No governo constitucional, surgiu dois grupos politicos rivais, os integralistas
(AIB), liderados por Plinio Salgado, com ideias fascistas. E os Aliancistas (ANL),
liderados por Luiz Carlos Prestes, com ideias comunistas, esse grupo promove um
levante armado contra o governo, gerando conflitos nos quarteis, tal movimento
ficou conhecido como intentona comunista. No entanto, Getalio Vargas consegue
reprimir esse movimento, foram presos e torturados os participantes da ANL e as
cadeias ficaram cheias de presos politicos, isso facilitou para Vargas ampliar a
centralizacdo do seu poder, e conseguir dar outro golpe para permanecer na

presidéncia. Como vocés reagiriam a esse acontecimento?
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Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

Fonte: Dominio publico

Os alunos reagiram, mais uma vez, apontando Getulio Vargas como puro golpe. Porque,
mais uma vez, conseguiu reprimir um movimento contra Seu governo e permanecer na

presidéncia.

5. Getulio Vargas ja vinha articulando com as forcas armadas para permanecer no
poder e a oportunidade surgiu em 1937, quando a imprensa divulgou a existéncia
de uma nova conspiracdo comunista com o objetivo de tomar o poder, 0 documento
foi detalhado no plano Cohen, plano este falso. Qual figurinha melhor representa

esse acontecimento?

Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

IStU é falsé decepcao

/ o —
/] - X - —- .

Fonte: Dominio publico
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Os alunos quando estavam estudando sobre o plano Cohen, ja haviam falado que isso
era um absurdo, parecia coisa de novela. Nisso quando foram reagir a situagdo, apontaram como
uma decepc¢do, pois Getulio havia feito agdes boas com a criacdo da nova constituicdo, e nessa
situacdo mais uma vez teve que armar outro golpe para permanecer no poder, e desse vez,

através de uma mentira sobre uma conspiracdo comunista que queriam tirar ele do poder.

6. Durante o estado novo (1937-1945) a imagem de Getulio Vargas ficou associada
como o pai dos pobres e amigo das criangas, por conta da consolidacéo das leis de
trabalho (CLT), e a forte propaganda do seu governo (DIP). qual figurinha vocés

déo para esse acontecimento?

Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

¢ (Z

P

Fonte: Dominio publico

A reacdo dos alunos foi bem engracada e descontraida, eles disseram que Getulio Vargas
soube manipular bem a populacéo a favor dele, pois conseguiu 0 apoio da classe trabalhadora,
por ter consolidado as leis do trabalho, e dos grandes proprietarios por utilizar a ferramenta do
departamento de imprensa e propaganda para propagar seu governo, que no tempo era através

do radio.

7. O Brasil estava vivendo um governo ditatorial com o estado novo de Vargas, s6 que
ele decide participar da segunda guerra mundial contra o Eixo (paises autoritarios),
ficando do lado dos Aliados. Qual figurinha representa mais a escolha de Getulio

Vargas?
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Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

Fonte: Dominio publico

A reacdo dos alunos perante esse acontecimento histdrico foi interessante, a maioria
colocou a imagem do pica-pau passando pano, isso significa que eles estavam passando “pano”
para essa atitude de Vargas. Com esta expressao, amplamente utilizada entre os jovens de hoje,
eles compreenderam que Vargas apesar de estar sendo um ditador através do seu Estado Novo,
soube se posicionar a favor dos aliados. Pois os Estados Unidos faziam parte e ele queria que
seu governo tivesse apoio dos EUA, como também, o grupo do eixo ja eram considerados
fascistas e ditadores, e Vargas ndo queria acabar com a “fama” que ele ficou de pai dos pobres

e mae dos ricos.

8. Em 1945 acontece o movimento do queremismo, no qual os apoiadores de Vargas,
na sua maioria os trabalhadores, pediram uma assembleia constituinte para que ele

pudesse concorrer as elei¢cBes presidenciais, como VOCés reagiriam a isso?
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Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

Fonte: Dominio publico

Os alunos reagiram a esse movimento do queremismo de duas formas, a primeira com
a figura de Nazaré eles apontaram que Vargas mesmo sendo autoritario no seu ultimo governo,
ainda conseguiu ter o apoio dos trabalhadores, que viram nele a Unica oportunidade de terem
seus direitos trabalhistas e melhorias para sua classe trabalhadora, e com isso, mais uma vez
eles percebem que Getulio Vargas era muito esperto. No outro ponto de vista, 0s estudantes
apontaram que essa situacao era delicada e de se refletir, pelo fato da populagdo continuar
aceitando e apoiando figuras autoritarias, ainda acabaram trazendo isso para o tempo presente,
apontando 0s movimentos que acontecem, nos quais a populacdo defendem seus partidos, e o

candidato a presidéncia.

9. Para finalizar, que figurinha vocés acham que mais representa Getulio Vargas?
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Algumas das figurinhas que os alunos usaram como resposta:

© M

Fonte: Dominio publico

Para finalizar a atividade ndo poderia deixar de perguntar como eles reagiriam a figura
de Getulio Vargas. Os alunos fizeram a compararam Vargas com 0s personagens Chapolin
colorado e Goku, ambos séo retratados nos desenhos como herdis, e sdo destacados pela forma
inteligente que eles faziam as estratégias para derrotar seus inimigos, e na visdao dos alunos
Getulio Vargas foi um heroi, principalmente para classe trabalhadora. Nesse sentido, 0s alunos
demonstraram atraves dessas figurinhas que Vargas foi um presidente muito inteligente, que
soube se posicionar para ndo perder tanto o apoio da classe trabalhadora quanto dos
empresarios, e que apesar dos golpes e mentiras, foi um governo bem inteligente, pois ele
conseguiu ficar na presidéncia por 15 anos e ainda a populacdo queria que ele permanece com
0 movimento do queremismo.

Visto isso, cabe destacar a importancia dessa pratica de ensino através das respostas
dadas pelos alunos com as figurinhas sobre a Era Vargas 1930-1945 para compreendemos como
o0 aluno constrdi seu pensamento histérico. Uma vez que, o uso das stickers que faz parte da
linguagem utilizada na vivencia préatica dos alunos, fez com que, os estudantes trouxessem para
o0 tempo presente a figura que era Getalio Vargas no passado sobre a Otica das suas vivéncias
praticas, como foi mostrado a partir das figurinhas que eles utilizaram como resposta 0s
personagens de novelas, filmes e desenhos, a exemplo do Chapolin colorado, Goku e pica-pau,
ambos fazem parte do seu contexto de vivéncia e fizeram os estudantes compreenderem melhor
como foi o periodo da Era Vargas ndo vivenciado por eles, mas tiveram a oportunidade de se
imaginar reagindo aos acontecimentos historicos no tempo presente.

Com base nas respostas apresentadas, portanto, pudemos acompanhar o
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desenvolvimento do pensamento historico dos participantes deste estudo. Notamos que, a partir
de uma ferramenta ligada ao cotidiano destes jovens, obtivemos respostas criativas, as quais
eram apresentadas em consonancia a elementos imprescindiveis ao raciocinio cientifico a

exemplo, investigacgdo, reflexdo, andlise, critica, imaginagéo e criatividade.

5.1 Anélise das reac¢des dos estudantes perante o questionario
O formulario aplicado aos alunos foi apresentado por meio de um link no grupo do
WhatsApp da turma, através do Google forms, com perguntas subjetivas e objetivas contendo

as seguintes questdes:

1- Gostou de usar figurinhas para aprender sobre a Era Vargas?

2- A partir do uso de figurinhas como vocé compreendeu a Era Vargas?

3- reagindo com as figurinhas sobre a Era Vargas, fez vocé compreender melhor
0 assunto?

4- gostaria de aprender outros assuntos reagindo com figurinhas?

5- Alguma sugestdo de como aperfeicoar essa pratica de ensino com o uso de

figurinhas?

As questdes acima foram apresentadas para os discentes e foi notavel que apos a
aplicacdo da atividade ao analisar os dados, foi percetivel que os alunos compreenderam de
maneira mais ampla os aspectos do governo de Getulio Vargas durante a Era Vargas, que 0
fizeram permanecer no poder por tanto tempo.

Ao analisar as respostas foi possivel notar o ponto de vista mais critico dos alunos, que
ndo tiveram receio em expor sua opinido como tinha sido na aula da explicacdo do contetdo.
Através do questionario eles puderam se expressarem melhor, vemos isso em passagens como

as seguintes:

Que Vargas era uma pessoa boa, porém tinha seus defeitos. (Vitoria
Gabriela - 14)

De um jeito bem mais dindmico, foi divertido aprender. Como se tivesse
contado fofoca kkkk, amei. (Ana Clara- 14)

Getulio Vargas era corrupto. (Lucas Gabriel- 16)

As figurinhas me ajudaram a identificar e resumir mais ele (Vitéria
Maria- 14)

cheio de golpes e mentiras, porém, um governo bem inteligente, de fato.
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(Maria Julia- 14)

com o uso de figurinhas eu prestei mais aten¢do. (Matheus- 15)

Um governo longo, muito complicado para a populagdo, mas também
muito inteligente. (Heitor- 14)

foi o periodo em que a republica brasileira foi presidida por Getulio
Vargas, estendendo-se de 1930 a 1945. (Maria Sophia- 15)

Vemos, portanto, que os alunos, através da sua cosmovisdo, puderam compreender a
figura de Getulio Vargas, e atrelado ao assunto explicado nas aulas, pois como vimos o governo
da Era Vargas durou 15 anos, e para ficar no poder Getulio Vargas aplicou golpes. Outro fator
importante, foi eles notarem a inteligéncia de Vargas em saber se posicionar a favor dos
trabalhadores e a0 mesmo tempo da sua oposicdo. E vale ressaltar, que com isso 0s alunos
aprenderam de forma mais dindmica um assunto tdo relevante.

Durante a aplicagdo do questionario, os discentes tiveram a oportunidade de debater
sobre esse periodo tdo importante da nossa Historia. A professora responsavel pela turma fez
suas consideracdes acerca da ferramenta e se mostrou satisfeita com a interagdo da turma e
como os alunos se envolveram na atividade sem tantas resisténcias. A professora mencionou
ainda a dificuldade de chamar a atencdo dos alunos durante as aulas de Historia, bem como
ressaltou a falta de empenho dos estudantes em realizar as atividades, mais que trabalhar a Era
Vargas um assunto extenso e importante com as figurinhas foi muito legal, percebeu que os

alunos conseguiram se expressar melhor.

5.2 Analise da reacéo dos estudantes ao uso das figurinhas

Apos a atividade realizada em sala, os alunos receberam um quiz através de um forms,
este foi enviado para o grupo da turma no WhatsApp, dos 25 alunos que participaram da
pesquisa qualitativa em sala, apenas 19 responderam as perguntas direcionadas através do
formulario em tempo habil, os 6 alunos restantes ndo acessaram o formulario a tempo, e 0
mesmo ndo estava mais disponivel para receber respostas, 0 prazo para respostas ndo foi
prolongado devido a necessidade de iniciar a analise dos dados obtidos. Essas respostas seguem

abaixo e expressam a relevancia da ferramenta.

Gréfico |: Dados obtidos pela autora.
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Gostou de usar figurinhas para aprender sobre a Era Vargas?

19 respostas

®sim
® nzo

)

94,7%

Fonte: Autora

Através desse grafico, pode-se perceber que o uso das figurinhas no ensino de Historia
foi positivo para a aprendizagem dos alunos, dos 19 discentes que responderam ao questionario,
17 gostou de ter aprendido um assunto reagindo com figurinhas e conseguiram reter melhor o
conteudo disseminado em sala.

A segunda pergunta do quiz serviu para compreender se 0s alunos conseguiram
compreender o assunto melhor através dessa nova ferramenta. Observou-se, que com o auxilio
do grafico, a maioria diz que sim, e outros mais ou menos ou ndo. Em dialogos anteriores com
os alunos quando falei sobre a atividade com as figurinhas muitos ficaram surpresos e curiosos
como seria, afinal eles que sé usavam para entretenimento, ndo costumavam utilizar para fins

académicos. Vejamos o resultado:

Gréfico I1: Dados obtidos pela autora.

reagindo com as figurinhas sobre a Era Vargas, fez vocé compreender melhor o assunto?

19 respostas

@ sim
@ mais ou menos
nao

Fonte: Autora

Ja a terceira pergunta serviu como incentivo para os professores que decidirem usar essa

nova pratica de ensino. Ja que, foi notério um grande interesse pela maioria dos estudantes em
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estudar outros assuntos através do uso das figurinhas do WhatsApp, reagindo aos seus

acontecimentos. Vejamos a seguir:

Gréfico I11: Dados obtidos pela autora.

gostaria de aprender outros assunto reagindo com figurinhas ?
19 respostas

® sim

® nao
15,8%

84,2%

Fonte: Autora

Visto isso, notou-se que o uso das figurinhas do WhatsApp nessa atividade foi um
grande aliado em sala de aula, este recurso foi bem aceito pelos alunos do ensino fundamental,
como também, essa ferramenta deixou 0s discentes mais a vontade para expor suas opinides, e
ao mesmo tempo foi uma aula bem descontraida, a qual os alunos prestaram bastante atengéo e

foram bem envolvidos nos comentarios as perguntas.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizagdo deste trabalho empirico, objetivamos analisar a construgdo do
pensamento histdrico a partir do uso de diferentes linguagens no ensino de Historia através das
figurinhas. Para tanto, foi realizada uma pesquisa qualitativa e ao observar os dados coletados
durante a pesquisa pode-se notar que as metodologias ativas sdo de fato pertinentes e devem ser
exploradas no ambito educacional.

Nessa perspetiva, foi importante a analise da compreensdo dos alunos sobre o tema
abordado, visto que, para maioria Getulio Vargas foi considerado muito inteligente e
estrategista, pois soube se posicionar tanto a favor da classe trabalhadora como dos empresarios,
e também mencionaram que ele foi corrupto, por conta dos varios golpes no durante o seu
governo. O uso das figurinhas serviu para aprimorar esse debate a partir das imagens que fazem
parte do cotidiano dos alunos, as quais puderam estabelecer paralelos entre o Vargas historico
com a imagem que ele possivelmente teria nos dias atuais. Como também, facilitou a vida dos
alunos da rede, que muitas vezes precisam de recursos pedagogicos mais praticos e acessiveis
e dindmicos para compreender melhor o assunto e, nada melhor do que utilizar a linguagem dos
nativos digitais.

A linguagem simples, e a aplicacdo em varios campos tornam essa ferramenta ainda
bem mais atraente e traz novas perspetivas para a aplicacdo na educacéo basica. Alem disso, 0s
usos dessas imagens possibilitam que o professor busque diversas atividades para mesclar em
suas praticas, didaticos pedagogicas. Além disso, 0 uso de outros tipos de imagens como
charges e memes ganharam muita relevancia na academia, com varios estudos sobre 0 seu uso
em sala de aula, e a eficacia na sua aplicacéo e reconhecimento dos alunos e professores.

E importante destacar que professores e estudantes acessam de forma simples essa
ferramenta na rede, pois existem inameras figurinhas disponiveis e que também podem ser
criadas pelo docente ou até mesmo pelos alunos, sobre varios assuntos, de forma gratuita.

A pesquisa traz também alguns alertas, pois, este material deve ser explorado com uma
orientacdo, devido os varios temas e mensagens que carrega as figurinhas, os professores devem
ficar atentos as figuras de linguagem. SO assim as informacdes que estdo disponiveis serdo
absorvidas da forma que se espera, € importante que o professor impulsione o aluno a criar uma
criticidade. Além disso, esse recurso nao substitui a aula, apenas serve de material de apoio,
para realizar com o0s alunos uma revisdo sobre 0 assunto ja estudado de forma mais dindmica e

de facil entendimento.
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Os estudos sobre essas préticas de ensino devem continuar, ainda se tem bastante coisa
para esclarecer sobre 0 uso dos stickers do WhatsApp, 0s seus estudos séo recentes, sdo poucas
pesquisas ainda feitas de como usar essa ferramenta e 0s seus resultados. Cabe a nés enquanto
professores ir em busca de uma educacao ndo sé conteudista, mas eficaz e de facil entendimento

para os alunos, e essa ferramenta das metodologias ativas podem proporcionar isso.
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