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RESUMO

O objetivo geral da pesquisa foi analisar como um museu virtual pode ser utilizado como um
recurso educativo no processo de ensino-aprendizagem de lingua espanhola. O estudo foi
desenvolvido com base nos enfoques tedricos de relevancia, especificamente, na area de
Letramento Digital e Tecnologia Digital de Informacdo e Comunicagao. O objeto de estudo foi
0 Museu Virtual Frida Kahlo, também chamado de Casa Azul, que aborda a vida e as obras da
pintora. Quanto ao procedimento metodoldgico, foi feita a descricdo e analise do objeto de
pesquisa, e, em seguida, foi elaborada uma unidade tematica para ser trabalhada em sala de aula
como sugestdo para agregar os museus virtuais no ensino de lingua espanhola. Esse estudo
demonstra a pertinéncia de utilizar meios tecnoldgicos em sala, além de refletir sobre as préaticas
pedagdgicas contemporaneas.

PALAVRAS-CHAVE: Educagéo - Espanhol - Frida Kahlo - Letramento Digital - Museus
virtuais.
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RESUMEN

El objetivo general de la investigacion fue analizar como un museo virtual puede ser utilizado
como recurso educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lengua espafiola. El
estudio se desarrollo basado en enfoques teoricos de relevancia, especificamente en el area de
Alfabetizacion Digital y Tecnologia de la Informacion y Comunicacion. El objeto de estudio
fue el Museo Virtual Frida Kahlo, también conocido como Casa Azul, que aborda la vida y
obras de la pintora. En cuanto al procedimiento metodoldgico, fue hecha la descripcion y
analisis del objeto de investigacion y, después, se elabord una unidad temética para ser trabajada
en el aula como sugerencia para incorporar museos virtuales en la ensefianza de la lengua
espafiola. Este estudio demuestra la pertinencia de utilizar medios tecnol6gicos en el aula,
ademaés de reflejar sobre las practicas pedagdgicas contemporaneas.

PALABRAS-CLAVE: Educacion - Espafiol - Frida Kahlo - Alfabetizacion Digital - Museos
virtuales



LISTA DE FIGURAS

Figura 1- Entrada ........o.oooiiiii e 27
FIQUrA 2 - Sala 1. .o e 28
FIQUIa 3 - Sala 2. ... e 28
FIgUra 4- Sala 3 ... e 29
FIQUrA D - Sala ... e 30
FIQUra 6 - Sala 5. . .o 30
Figura 7- Hospital Henry Ford........ ... 31
FIguUra 8 - COMEAON . ... .o e 32
Figura9 - RecAmara de DIeg0.........c.ovirieii i 32
Figura 10- Cubo de laescalera............coovoieiiiiiiii i, 33
FIgura 11- EStUCIO. ... e e 33
Figura 12 - RecAmara de Dia........ccoviiininiiii e, 34
Figura 13 - RecAmara de nOChe. ..o 34
FIQUIA 14 - FUBNEE. ...t e e e 35
FIQUIA 15 - TOITAZA. ... e e e e 35
FIgura 16 - PIrAMIGe. .. ..o 36

Figura 17- Espacio EXposicion VeStidos ...............ccoouiiiiiiiiiiiiiiiiiiiininn, 36



BNCC
LDB
OCEM
PCN
TDIC
UFS

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Base Nacional Comum Curricular

Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
Orientacdes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
Parametros Curriculares Nacionais

Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao
Universidade Federal de Sergipe



Sumario

APRESENTAGAOQ ......oovvvvveeeesssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssse 9
CAPITULO 1 - PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS...c.ccovosevvemssrssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssesssssssssssees 10
1.1 A PeSqUiSa € SUA REIEVANCIA ...cciueereeesseeesesesseessessseesssessssessssessssssssss e ssssesssass s s s s s ssssasssseeas 10
1.2 A abordagem tedrico-metodoldgica da pesquisa, categorias e estratégias de andlise ........... 12
1.3 O objeto de pesquisa (Museu Virtual de Frida Khalo) .....mreeeeesesessseesssesesseeees 13
CAPITULO 2 - BASE TEORICA DA PESQUISA ..cooccccesvrrmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 14
2.1 Ensino de Lingua Espanhola: 0 ensino e aspectos teCnolOZiCos .....eereneeessmseessmeeessesees 14
2.1.1 Letramento digital, multimodalidade € multiletramento ........eeneeseeeseeeseeeseeeseeenns 16
2.1.2 Tecnologia Digital de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) w.eeeeereeermeersmsesssesessssesssseeesseeees 18
2.2 0S MUSEUS VITTUAIS coouieruiiriisssissnssssssssssssssssssssssssssss bbb s sessssesssss s ss s ssssss s s 19
2.2.1 O uso de museus virtuais no ensino de lingua espanhola........eeee 21
CAPITULO 3 - ANALISE E RESULTADOS.....ooocvoessrrsesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 24
3.1 O MuseU VIrtual de Frida ... sssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssanns 24
3.1.1 Legado de Frida Kahlo... o rcescessseesssssssssessssssssssssssssssssssssesesssssssssessssssssssssssssesssssssssssssssssesess 24
3.1.2 Experiéncia conectada: museu virtual Frida Kahlo ou €Casa AZul..........oneconecnseeenseennn. 26
3.2 Unidade Tematica “Exploracion inmersiva: el museo KARIO” ..........eeneesseeesmseeessssesssseesssesees 37
3.2.1 Elaboracdo da unidade tEIMALICA .. eereeeeeersreerssseesssesesssseesssssessssssssssssessssssssssssessssssssssesesssssessssesssssesees 37
3.2.2 Resultado da unidade teMAtICa ... ——— 40
CONSIDERAGOES FINALS oooossevvveeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 41
REFERENCIAS ..ooevteveeversesssssessessessossosssssosssss5555555555558585858 555555 43

APEINDICES.eeeeesesveeeeeessssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssesssssssmsssesssssesssesssssssssssssssssssssessssssssssssssssmssssssssssssesssssessssssmmssssee 45



APRESENTACAO

Kahlo é uma referéncia para mim em varios aspectos: a forma como encarou a arte como
inspiracdo diante dos percalcos da vida, sua representatividade feminina, autenticidade, forca,
empoderamento social e liberdade. Pensar no que ela foi e no legado que existe hoje me faz
acreditar mais em mim, na arte como uma forma de cura da alma e na possibilidade de tracar
novos caminhos mesmo quando existem dificuldades. Além disso, o empoderamento de Frida
se torna hoje uma referéncia, seja como resisténcia aos padrbes impostos pela sociedade e até
mesmo no ativismo de pautas sociais, 0s quais auxiliam a mulher no que tange seu lugar na
esfera social e exploracdo da sexualidade, fator que é considerado um tabu.

Pensando em todas essas questdes, resolvi integrar essa artista na educacéo, atraves do
museu Frida Kahlo, também chamado Casa Azul. Esta pesquisa, cujo titulo ¢ “O MUSEU
VIRTUAL DE FRIDA KAHLO: um estudo sobre o uso de recursos digitais no ensino de lingua
espanhola” objetiva utilizar esse museu virtual como uma forma de trabalhar uma tecnologia
digital de informacéo e comunicacéo (TDIC) em aula, de modo que traga uma contextualizacéo
para o ensino da lingua espanhola, para tanto, elaborei uma unidade tematica baseada em tal
recurso digital.

Além da apresentacdo, dividi este estudo em trés capitulos. O primeiro, denominado
“PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS”, o qual traca a metodologia da pesquisa e como
foi o processo de desenvolvimento. Em seguida, o capitulo “BASE TEORICA DA PESQUISA”
se refere ao enfoque tedrico do estudo, incluindo as TDIC, letramento e multiletramentos, bem
como 0s museus virtuais. Apods isso, o terceiro capitulo “ANALISE E RESULTADOS” conta com
a descricdo e analise do museu Frida Kahlo e, posteriormente, a sugestdo de atividades
contextualizadas em uma unidade tematica.

As “CONSIDERACOES FINAIS” destrincham os principais pontos da pesquisa e
observagdes sobre as informacGes obtidas. Esse topico também inclui reflexGes pessoais e
gerais sobre o objeto de estudo. No final do estudo se encontram as referéncias utilizadas, com
todos os autores, artigos, livros e sites, paralelamente aos apéndices, que contém a unidade

temaética citada no paragrafo anterior, sugerindo atividades sobre o tema.
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CAPITULO 1 - PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

1.1 A Pesquisa e sua Relevancia

Na Era Digital, € comum observar grande parte da populagdo envolvida com a
tecnologia, mas nem sempre foi assim. O surgimento das tecnologias digitais pode ser
considerado a partir dos primeiros computadores, que foram desenvolvidos no final do século
XIX e inicio do século XX. Conforme o avango constante das tecnologias, as pessoas
emergiram no acesso a internet de qualquer lugar, independente da hora.

Com esse cenario, as tecnologias tornam-se cada vez mais usuais na sociedade,
especialmente, no ambito educacional. Para Schuartz e Sarmento (2020), o avanco das
tecnologias digitais traz certa indagacdo do professor na atualidade, o que demanda novas
possibilidades concernentes ao ensino. Em destaque, tais autores citam que o uso da tecnologia
digital de informacdo e comunicacdo (TDIC) permite novas praticas de ensino, de modo
dindmico, interativo e comunicativo.

Na perspectiva do ensino, 0s museus virtuais s&o um meio tecnoldgico muito cativante,
justamente, por incentivar o conhecimento de novas culturas, historia, arte e linguas, tudo isso
apenas com alguns cliques. Em relacéo a aquisic¢ao do idioma Espanhol (idioma base do estudo
explicitado), os museus virtuais proporcionam a participacdo ativa dos alunos na exploracédo
dos museus, além de serem um fator de auxilio nas atividades que promovem a pratica da lingua
espanhola. Destarte, oferecem aos alunos uma experiéncia imersiva na cultura e historia dos
paises de lingua espanhola e podem ajuda-los a desenvolver suas habilidades linguisticas de
uma forma significativa.

Sendo assim, o trabalho possui demasiada relevancia, pois influencia no processo de
ensino-aprendizagem, que pode se tornar cada vez mais dindmico. O uso dos museus virtuais
no ensino de Lingua Espanhola pode fornecer acesso rapido e facil a uma grande variedade de
informacdes e recursos educacionais, como livros, artigos, sites e bancos de dados. Isso pode
ajudar a expandir o conhecimento dos alunos e a fornecer uma base sélida para o aprendizado.

Portanto, o tema central desta pesquisa é a analise do museu virtual Frida Kahlo, com
enfoque no estudo sobre o uso de recursos digitais no ensino de lingua espanhola. De fato, o
uso dos museus virtuais visa a democratiza¢gdo do ensino-aprendizagem, bem como oferta
dinamismo, promogdo & cultura e o protagonismo dos estudantes. O ato do docente oferecer a
experiéncia do museu virtual para a educacdo é, sem duvidas, alinhar um conhecimento

consistente ao foco atual da sociedade: a tecnologia.
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Outro fator da pesquisa € o uso desse meio durante o ensino de Lingua Espanhola no
estado de Sergipe, ou seja, a analise de alguns documentos ofertados, como a LDB, BNCC, os
PCN e as OCEM (sobre lingua estrangeira) no que tange o ensino e letramento.

Todavia, antes de compreender o problema que envolve o tema dessa pesquisa é
imprescindivel entender o contexto historico da educacdo. No Brasil, o processo histérico do
gue hoje se compreende por ensino surge durante o periodo colonial, no século XV. Como
forma de doutrinar e converter 0s povos originarios, surgiram as primeiras escolas, as quais
eram regidas por jesuitas e professores que faziam parte da igreja catdlica.

E de conhecimento que, durante muito tempo, o ensino nacional era dedicado somente
para a elite brasileira, ou seja, a maioria da popula¢do ndo possuia acesso ao conhecimento,
principalmente, a leitura, o que determinou grandes taxas de analfabetismo na época. Com base
nisso, surge uma questdo inicial que perdura até o século atual: como incentivar a
democratizagdo do ensino brasileiro? Da histéria do ensino aos dias atuais, ainda é notorio o
engessamento da educagdo. Nesse sentido, o conhecimento acerca das diferentes culturas,
estimulo ao posicionamento critico e dinamicidade torna-se escassa na sala de aula.

Concernente ao ensino de linguas, é conhecida a utilizacdo de algumas atividades pouco
interativas, como: 0 uso excessivo do método traducdo, gramatica e pronincia usual da
Espanha. Nesse contexto, o questionamento principal é que os alunos pouco compreendem
sobre sua localizacdo (América Latina), bem como o0s processos historicos e culturais que
envolvem o continente latino-americano. Em torno das questfes explicitadas, suscita uma
pergunta principal que tece esta pesquisa: Qual a importancia do uso do museu mexicano Frida
Kahlo como um recurso educacional no processo do ensino-aprendizagem de lingua espanhola?
Esse problema serd a chave principal para entender como se da o ensino-aprendizagem, além
de como os museus virtuais podem ser acoplados a tal processo.

E de conhecimento publico que o advento da internet é um importante fator de destaque
na metodologia da educagdo. Esse meio pode ser um auxilio para um ensino ativo, o que facilita
a relacdo professor-aluno, entretanto, ndo possui tanto vigor na sala de aula. Em
correspondéncia a isso, falta um vinculo entre a modernidade e o método de ensino. Como
sugestdo, o museu virtual Frida Kahlo pode ajudar a compreender a cultura e arte latino-
americana, além do uso da tecnologia gerar uma perspectiva educacional que pode ser
expandida e aprimorada.

Com este trabalho, objetivo geral € contribuir de modo significativo para o ensino de Lingua
Espanhola, a partir da insercdo das tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC), no

caso, 0 museu virtual Frida Kahlo sera o meio tecnoldgico estudado, bem como a sua relevancia no
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processo ensino-aprendizagem de Lingua Espanhola. Ainda assim, os objetivos especificos sdo
conhecer 0s aspectos e relevancia do museu virtual Frida Kahlo, além de apresentar atividades
sugestivas relacionadas ao museu explicitado no ensino de Lingua Espanhola.

No tocante ao ensino de espanhol nas escolas, é notorio um padrdo de ensino moldado
em torno da compreensao e leitura de somente uma lingua estrangeira. Apos a reformulacao do
ensino medio com a insercdo da lei n® 13.415/2017, houve uma mudanca na Lei de Diretrizes e
Bases da educacdo (LDB), essa lei infere a restricdo de disciplinas no ensino médio e,
especialmente, a insercdo do espanhol em segundo plano, reduzindo a oferta dessa disciplina
nas instituicdes de ensino.

Da mesma forma, os conteudos também foram afetados. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que é um documento que estabelece um arranjo de contetdos necessarios
para o desenvolvimento da educacao brasileira, também integra o ensino somente a uma lingua
estrangeira, excluindo as demais linguas, inclusive, o Espanhol.

Em contradicdo ao atual modelo, a Lingua Espanhola estava assegurada a todos 0s
alunos. De acordo com a Lei 11.161, promulgada em 5 de agosto de 2005, assegurava 0 ensino
da lingua espanhola nas escolas brasileiras, que estava incluida no curriculo escolar do ensino
médio e, como forma optativa, a partir do sexto ano do ensino fundamental. Diante dessas
imprecisdes, a mudanca (retirada) do espanhol como disciplina de oferta obrigatoria, de certo
modo, desvaloriza 0 conhecimento sobre outras linguas e seus aspectos culturais, haja vista a
padronizagdo de somente uma lingua como a principal: o Inglés.

Dada a situacdo atual do ensino de linguas estrangeiras no ensino publico brasileiro,
todos o0s pontos citados tornam-se justificAveis para o ensino e, principalmente, o
desenvolvimento deste estudo. Acredita-se na luta para o desenvolvimento no ensino de

espanhol, principalmente, com o uso de TDIC, através dos museus virtuais na sala de aula.

1.2 A abordagem tedrico-metodoldgica da pesquisa, categorias e estratégias de analise

Esta pesquisa traca alguns questionamentos referentes ao ensino (j& identificados no
topico anterior), bem como a justificativa para a pesquisa. Na abordagem do estudo, analisei o
museu virtual Frida Kahlo e suas caracteristicas para, posteriormente, compreender como o
museu pode ser acoplado no ensino, de modo que seja um estimulo ou recurso para a educagao

em lingua espanhola.
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No enfoque tedrico foi utilizado alguns autores, por meio de artigos e livros, que
destrincham o letramento, uso das TDIC e museus interativos, os quais podem ser citados:
Magda Soares (2009), Arruda (2011), Brito e Sampaio (2013), Lima e Matos (2017) e Silva
(2021). Da mesma forma, foi explorado alguns documentos oficiais, como: BNCC, OCEM,
LDB, PCN e DCN, Além de outros escritores que contribuiram para a pesquisa: Basbaum
(2012), Schuartz e Sarmento (2020) e Freitas e Rodrigues (2022).

A abordagem desta pesquisa é de carater qualitativo, e pode ser dividida em trés: o
enfoque tedrico, a analise do museu e a proposta de atividade. Nesse sentido, primeiro ha a
contextualizacdo do objeto de pesquisa, a analise do museu de maneira abrangente e minuciosa,
que inclui uma visao geral e pessoal do espaco. Outrossim, com base na impressdao do museu
virtual, propus uma unidade tematica com atividades sobre o museu e seus respectivos

planejamentos de aula.

1.3 O objeto de pesquisa (Museu Virtual de Frida Khalo)

O museu Frida Kahlo ou La Casa Azul esta localizado no mesmo local em que a artista
nasceu e cresceu, em Coyoacan, no Mexico. Esse espaco se converteu em um dos maiores
acervos de cultura e arte. Nesse sentido, o local para visitagdo mantém o ambiente original da
casa, preservando 0s quartos, o patio e o jardim, o que proporciona a imortalidade sobre a vida
e feitos de Kahlo, além de estar disponivel virtualmente para todas as pessoas. Ao entrar no
link!, ou até mesmo por meio de pesquisa do google, qualquer pessoa pode imergir na
experiéncia e conectar-se a casa azul.

Em resumo, o Museu Frida Kahlo é muito mais do que uma colecao de arte; é um lugar
onde a artista viveu grande parte da sua vida, inicialmente com sua familia e, posteriormente,
com o marido Diego Rivera. Visitar o museu € sinbnimo de adentrar o intimo, profundo, pois o

visitante mergulha na mente e no coracao de uma das artistas mais influentes do século XX.

10 link de acesso ao museu é <Virtual | Museo Frida Kahlo>, acessado em 05/10/2023.



https://www.museofridakahlo.org.mx/virtual/
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CAPITULO 2 - BASE TEORICA DA PESQUISA

E de conhecimento geral que a tecnologia se acopla ao ser humano. Com isso, é inegéavel
fundamentar o raciocinio desta pesquisa com os conceitos do letramento digital e sua respectiva
relacdo entre as tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo (TDIC). Paralelo a isso, 0s
museus virtuais contribuem neste trabalho ndo s6 como uma afirmacdo, mas como recurso
aplicavel da tecnologia. Portanto, a aquisicdo do letramento digital é fundamental para uma
participacdo ativa na era digital, enquanto as TDIC oferecem 0s meios para aplicar esse
conhecimento de maneira significativa e influente em vérias esferas da vida pessoal e social.

Nos proximos tdépicos deste capitulo, relatei alguns conceitos importantes que
fundamentam a pesquisa. Primeiramente, sera descrito como os documentos oficiais que
regulam e orientam o ensino de lingua espanhola no pais percebem o uso das TDIC na educacéo.
Em seguida, explicitei sobre o letramento digital em suas diversas facetas, além do uso das

TDIC em sala de aula.

2.1 Ensino de Lingua Espanhola: o ensino e aspectos tecnoldgicos

De maneira geral, os documentos que regem a educacédo tém o objetivo de estabelecer
normas e principios que orientam o sistema educacional. Nesse sentido, é imprescindivel relatar
alguns registros oficiais que remetem o ensino, especificamente, de Lingua Espanhola, dentre
eles: os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), Orienta¢Oes Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio (OCEM), Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN), Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB) e Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Dentro das diretrizes dos PCN (BRASIL, 1988), o ensino de lingua estrangeira, como o
Inglés, é concebido ndo somente como uma matéria a ser adquirida, mas também como um
instrumento para expandir as aptidées de comunicacdo dos alunos e o seu entendimento
intercultural, todavia, em relagdo ao espanhol, este documento ndo aborda de forma tao
abrangente. No que tange o ensino fundamental, um dos objetivos no ensino de lingua
estrangeira (PCN, 1998, p. 8) ¢ “saber utilizar diferentes fontes de informagdo e recursos
tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos”. Isso, por sua vez, viabiliza a utilizagdo
de ferramentas digitais no ensino.

Em uma perspectiva geral, as OCEM (BRASIL, 2006), elaboradas pelo Ministério da

Educacdo (MEC), busca integrar o curriculo, realcando a relevancia de um plano de estudos
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que atinge ndo somente os topicos académicos, mas também as capacidades emocionais e
sociais, 0 engajamento cidaddo e o fomento do pensamento critico nos alunos. No topico 2.1.1,
este documento sera abordado com maior preciséo.

As DCN (BRASIL, 2013) oferecem um conjunto de principios e orienta¢cdes cujo
proposito é assegurar a exceléncia da educacgéo, a igualdade de oportunidades no acesso ao saber
e a conexao harmoniosa entre as diferentes partes do curriculo. No que tange a inclusao digital,

é observavel o seguinte fragmento (BRASIL, 2013, p. 111), o qual discerne:

[...] E importante que a escola contribua para transformar os alunos em consumidores
criticos dos produtos oferecidos por esses meios, a0 mesmo tempo em que se vale dos
recursos midiaticos como instrumentos relevantes no processo de aprendizagem, o que
também pode favorecer o didlogo e a comunicacéo entre professores e alunos.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) desempenha um papel
fundamental na regulamentacdo do sistema educacional. Ela engloba uma ampla gama de
topicos relacionados a educacgdo, abordando desde a estruturagdo dos diferentes niveis de ensino
até o contetdo dos curriculos, a capacitagdo dos profissionais da &rea, o financiamento
educacional, a avaliacdo da qualidade do ensino, a inclusdo de estudantes com deficiéncia, a
autonomia conferida as instituicbes educacionais e temas afins.

Outro documento de extrema relevancia é a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
0 qual contém uma divisdo em diferentes areas do conhecimento, que agrupam 0S campos
disciplinares relacionados. A estrutura varia entre o Ensino Infantil, o Ensino Fundamental e o
Ensino Meédio. Concernente ao ensino de Lingua espanhola Brasil (2018), o curriculo prioriza
0 inglés, enquanto as demais linguas tornam-se de carater optativo, de acordo com a
disponibilidade da instituicao.

Destarte, se destaca a competéncia especifica de linguagens e suas tecnologias no ensino
médio, competéncia 7 da BNCC, que explicita o uso das tecnologias relacionadas as praticas de
linguagem:

“Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes
técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos
campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagdo e vida pessoal e coletiva.” (BRASIL,
2018, p. 497)

Com base na 7% competéncia acima, é possivel resumir algumas habilidades que a
compdem, como: explorar as TDIC, avaliar o impacto dessa tecnologia, utilizar diferentes

linguagens, midias e ferramentas digitais, apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e
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busca de informacdo. Todos esses aspectos relacionam-se a utilizagdo da ética, criatividade, uso

critico, producdes coletivas e projetos autorais.

2.1.1 Letramento digital, multimodalidade e multiletramento

E imprescindivel relatar a compreenséo acerca do poder digital no século XXI. Nessa
perspectiva, o letramento digital tornou-se uma base fundamental para a realizacdo pessoal e
profissional, o que atinge um vasto publico, independentemente da idade e da profissao.
Entende-se que a modernidade anseia 0 dominio da tecnologia, bem como a necessidade de
adaptacéo as habilidades digitais na atualidade por todos 0s grupos sociais.

A palavra “letramento”, em uma perspectiva etimologica, surge da expressao inglesa
literacy, originada da palavra latina: littera (letra). O sufixo -cy denota qualidade, condicao,
estado ou ser, que, segundo o Webster 's Dictionary, literacy possui o sentido de educado,
principalmente, capaz de ler e escrever (Soares, 2009). Para a autora Magda Soares (2009, p.
18) “[...]Letramento &, pois, o resultado da acdo de ensinar ou de aprender a ler e escrever: o
estado ou a condicdo que adquire um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter-
se apropriado da escrital...]”.

Nesse interim, o ato de letrar torna o individuo habil na leitura e escrita, no que se refere
ao meio politico, social, cultural e cognitivo, 0 que impacta ndo sO esses aspectos, COmo 0
ambito socioecondmico. Para isso, a leitura e escrita necessita ser utilitaria, ou seja, com o foco
na codificagdo (conversdo de informagdes), decodificagdo (interpretacdo) e compreensdo de
determinada leitura\escrita presente nas demandas da sociedade.

Apds considerar o contexto em que vivem e interagem 0s grupos sociais letrados, supde-
se que as tecnologias incentivam préaticas de leitura e escrita, 0 que desempenham um papel de
organizacdo ou reorganizacdo desse contexto (Soares, 2002). Portanto, a tecnologia digital
permite o acesso a informacdo, seja de seu consumo, seja de seu compartilhamento,
considerando o estado ou a condi¢cdo em que interagem os individuos.

Um dos documentos de extrema relevancia ¢ a OCEM (BRASIL, 2006), que contém
algumas teorias e orientacfes que fomentam a pratica docente. Segundo este documento, no
que tange o letramento, a orientagdo confirma a universalidade e globalizacéo das tecnologias,
gue estdo conectadas a contextos que estdo inseridos e que podem ser modificados, de acordo
com a propria cultura. Ademais, as OCEM conceituam o carater heterogéneo da lingua, ou seja,

explicita a variacdo que a lingua pode sofrer de acordo com alguns grupos, que podem ser:
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regionais, socio-econémicos, de géneros, religiosos, imigrantes urbanos, rurais, etc., dessa
forma, por mais que cada variante possua um unico significado humano, sofrem alteracdes na
pratica, por conta do contexto sociocultural em que estdo inseridos.

Ainda assim, é importante ressaltar a fala de LAVE & WENGER (1991, apud OCEM,
2006), quando se consideram os conceitos de heterogeneidade da linguagem e da cultura, passa
a ser dificil conceber a linguagem e a cultura como abstracdes descontextualizadas. Conforme
se viu, tanto a linguagem como a cultura se manifestam ndo como totalidades globais
homogéneas, mas como variantes locais particularizadas em contextos especificos. Com isso,
surge o conceito de “comunidades de pratica”.

De outra maneira, as comunidades de pratica nada mais sdo do que o contexto que se
aplica a linguagem, quer dizer, o grupo de pessoas que se reunem para interagir, colaborar ou
trocar experiéncias sobre determinada area ou tema. Portanto, a ideia de “comunidades de
pratica” também esta associada a um senso de pertencimento mutuo.

A leitura de um livro, por exemplo, envolve o letramento quando as nuances daquela
leitura sdo compreendidas, 0 que pode ser interpretado ndo so pelo texto, como pelas imagens
que compdem o livro, desenvolvendo, também, a habilidade do pensamento critico por
determinada pessoa. Outra forma de letramento também pode ser observada através das

tecnologias, como é exposto nas OrientacBes Curriculares para o Ensino Médio (2006, p. 104):

De maneira semelhante, no caso do uso da linguagem na comunicacdo mediada por
computador, em salas de bate-papo, MSN Messenger, etc., aparentemente se trata
apenas do uso da comunicagao escrita. Porém, a escrita em sua forma tradicional nao
foi desenvolvida para uma interacdo comunicativa em tempo real (0 que seria o
dominio da linguagem falada), e € justamente essa caracteristica de interacdo verbal
em tempo real que marca essas formas especificas de comunicagdo. Isso leva essas
novas comunidades a recontextualizarem a escrita para adquirir caracteristicas como
0 imediatismo, a redundéncia e a natureza efémera da fala em situacfes de interacéo
verbal em tempo real. Por exemplo, acrescentam a escrita aspectos visuais, como o
uso de cores, icones (emoticons ou caretas), para comunicar aspectos que estariam
presentes na fala (como entonacéo, estados de humor, sentimentos, etc.), criando uma
nova “escrita” com caracteristicas da fala (ou vice-versa).

Assim, ¢ notoria a conexao entre a comunicagdo “tradicional” e digital, de modo que
proporciona a comunicagdo exercida por determinadas comunidades de pratica.

Nessa perspectiva, o letramento € facetado em outros conceitos, como o
“multiletramento” e “multimodalidade”. Nesse interim, ¢ aparente a relagdo entre esses

conceitos, como explica Freitas e Rodrigues (2022, p. 3):
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Multiletramentos expandem as diversas formas de comunicacao na sociedade, ou seja,
abrem espaco para que a informacdo e a comunicacdo sejam efetivadas,
simultaneamente, por diversos meios, como palavras, gestos, imagens, videos,

animagdes e outros, caracterizando-se na multimodalidade.

Dado o exposto, o conceito de multiletramento tange o préprio reconhecimento da
diversidade na comunicagdo no contexto tecnolégico, o que ressalta ndo sé o dominio desse
recurso, como 0 uso e compreensdo da linguagem que envolve as midias, como a linguagem
escrita, visual e digital, por exemplo. Ainda baseado em Freitas e Rodrigues (2022, p. 312), a
multimodalidade pode ser compreendida como a producéo, recepcao e a circulacdo de formas
de se comunicar, quer dizer, a producdo da midia texto, imagem, som e video, para criar
significados e transmitir informacdes.

E nitida a conexao entre os letramentos, em suas multiplicidades, de com a demanda da

atualidade, evidenciada pelas autoras Freitas e Rodrigues (2022, p. 312):

Ao fazermos essa andlise dos elementos que caracterizam o letramento digital —os
multiletramentos e a multimodalidade —, é perceptivel a forte influéncia que as TDICs
exercem sobre esses processos € como elas exigem do profissional docente uma
pratica pedagdgica que atenda a essas demandas.

Portanto, as TDIC fornecem as ferramentas e plataformas para a criacdo de contetudos
multimodais, enquanto o multiletramento é a abordagem educacional que capacita as pessoas a
compreenderem e produzirem esses contetidos de maneira eficaz. De modo interligado, essas
trés dimensbes refletem o0s anseios da sociedade contemporénea por habilidades de
comunicacdo e interpretacdo mais expansiveis e adaptaveis. No proximo subtopico, é possivel

compreender as TIC e sua devida contextualizagéo.

2.1.2 Tecnologia Digital de Informacéo e Comunicagéo (TDIC)

E inegavel a representagdo da tecnologia no meio social. Com o surgimento e avango
dos meios tecnoldgicos, o termo TDIC esta em uso constante, a saber, incentiva a necessidade
de adaptacédo dessa forma de se comunicar ao ensino atual.

Nessa perspectiva, 0 que se entende como comunicagdo, no ambito escolar, insere uso
das telas, introduzindo a adaptagdo do professor ao circulo de convivio dos estudantes. De

maneira geral, 0 uso das tecnologias pode ser diversificado, como: recursos multimidia, jogos
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com o intuito educativos, plataformas de educacdo, redes sociais, dentre outras formas, que
podem ser exploradas durante o ensino de uma lingua estrangeira.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) cita, em seu documento, algumas
competéncias gerais que regem o ensino. Diante do exposto, destaca-se a 5% competéncia, a qual
relaciona uso das tecnologias a forma de desenvolvimento da criticidade no que se refere ao
ensino:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (Brasil, 2018, p. 9)

No quesito comunicativo e educacional, as tecnologias vém se destacando nas escolas.
Para Brito e Sampaio (2013), o ensino vive um momento de revolugdo que passa o0 bindmio
pedagogia-tecnologia, uma vez que, o ato de escrever mecanicamente é substituido por meios
digitais, assim, o ensino de linguas foi ressignificado. As mesmas autoras, Brito e Sampaio
(2013), citam que é importante novas praticas pedagogicas no contexto escolar, para que se
entenda os géneros produzidos por meio dessa tecnologia, bem como seu respectivo sentido.

Ainda que a introducdo do meio tecnoldgico seja uma pauta fervorosa e necessaria, €
importante analisar a estrutura e receptividade da instituicdo do ensino concernente ao uso das
tecnologias, pois muitas escolas ndo possuem estrutura fisica (como um laboratério) ou
materiais (laptops, projetores, Televisores...). Ademais, outro fator estd na importancia da
tecnologia para o professor, que pode estar relacionado tanto na metodologia aplicada, quanto
na formagéo do professor, ou seja, qual a importancia de trabalhar o tema TDIC durante o

processo de formacao profissional docente.

2.2 Os museus virtuais

De acordo com a definicao do autor Basbaum (2012, p. 246): “A palavra “sinestesia” ¢

b
de origem grega: “syn” (simultdneas) mais “aesthesis” (sensacdo), significando “muitas
sensacdes simultaneas” - ao contrario de “anestesia”, ou ‘“nenhuma sensacdo”. O autor

Basbaum (2012, p. 250) também afirma que esta experiéncia esta atrelada as sensacdes:

Estamos assim, associando certas propriedades a experiéncia sinestésica: ela nos
aparece como uma experiéncia direta, pré-verbal do mundo; uma imersdo na sensacéo,
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oposta aquela analitica, racional; uma experiéncia especifica do tempo, um tempo
agorico, uma presenca aqui-agora - quase como uma dilagéo, um tempo deslocado do
tempo linear, diacronico, da experiéncia ordindria [..] a sinestesia se oferece como um
tipo consciéncia particular, uma gestalt, uma estruturacdo do mundo que prové uma
cognicdo distinta - que o sinesteta experimenta, aprecia, mas ndo consegue exprimir.

Com base no pensamento acima, a sinestesia conceitua-se experiéncia sensorial que
ocorre quando um estimulo em um sentido (por exemplo, visdo) provoca uma resposta em outro
sentido (por exemplo, audicéo, olfato ou paladar). Comparando isso a visitacdo de um museu
é, sem davidas, emergir no em dimensdes temporais e seus relatos historicos. Nesse interim, a
sinestesia surge como a experiéncia individual, que pode ser interpretada conforme o préprio
contato (relato histérico, artistico e cultural), além das emocGes envolvidas pelo visitante.

Um museu pode estimular a sinestesia tatil e visual, bem como olfativa, ao sentir o
cheiro do ambiente e, da mesma forma, pode evocar outras emocles e sensagdes, cOmo
admiracdo, reflexdo, nostalgia, excitagdo ou mesmo tédio, dependendo da exposicdo e da
perspectiva do visitante.

Nesse sentido, a visita a um museu pode ser uma experiéncia satisfatoria,
principalmente, para estudantes. O Conselho Internacional de Museus (ICOM) configura o
conceito de museu, segundo ele, essa experiéncia pode atingir diversos publicos e estimula o
conhecimento e interagéo:

“Um museu ¢ uma instituicdo permanente, sem fins lucrativos, ao servico da
sociedade, que pesquisa, coleciona, conserva, interpreta e expde o patrimdnio material
e imaterial. Os museus, abertos ao publico, acessiveis e inclusivos, fomentam a
diversidade e a sustentabilidade. Os museus funcionam e comunicam ética,

profissionalmente e, com a participagéo das comunidades, proporcionam experiéncias
diversas para educagdo, frui¢do, reflexdo e partilha de conhecimento (ICOM, 2022)”.

No ano de 2020, o mundo vivenciou um momento delicado, o qual atingiu diversas
perspectivas sociais. Com a eclosdo do Sars-CoV-2, também conhecido como Coronavirus,
surgiu um extremo desafio, tanto para a salide, quanto para a educacéo, haja vista a necessidade
de continuar as atividades essenciais para o dia a dia dos cidaddos. No contexto educacional,
houve a necessidade de adaptacdo das aulas, inserindo o uso de um meio que saciasse a
necessidade dos alunos. Nesse momento, ascende o principal meio de comunicacdo da
atualidade: a tecnologia.

Segundo Silva (2021, vol. 29, p. 22) “o virtual surge como outra possibilidade de
transformag¢do dos individuos a partir da sua relacio com os objetos museoldgicos”.

Parafraseando (Silva, 2021) a virtualidade trouxe um maior contato com 0S museus, suas
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histdrias e objetos. Por sua vez, indica a importancia de estar conectado e observar, por exemplo,

um museu que esta localizado fora do pais de origem do pais de origem do visitante.

2.2.1 O uso de museus virtuais no ensino de lingua espanhola

Dada as informagdes no tdpico acima, é perceptivel como 0s museus virtuais podem
estimular o sentido humano. De certo modo, 0 ensino também segue uma perspectiva parecida,
ja que o aluno pode ter contato com uma nova forma de aprendizagem. Nesse contexto, Arruda
(2011, p. 4) reforca a ideia do aprendizado, que pode ser definido como uma fuga ao padréo de

ensino (sala e quadro):

Ao contrario de modelo tradicional de aprendizagem — baseado em uma perspectiva
linear -, no qual os bens culturais ficam encerrados em espacos fisicos fechados a
qualquer publico, na perspectiva da aprendizagem mediada por tecnologias digitais, 0
conhecimento esta vinculado aos sujeitos de diversas formas e meios, por meio de sua
disponibilizacdo em espacos publicos digitais, ainda que estes espacos estejam em
processo de ampliagdo do seu acesso.

Ou seja, 0 uso de um museu virtual no ensino foge do padrdo de utilizar somente a sala
de aula, quadro ou livro para ministrar determinado contetdo.

Em relacdo ao Museu Virtual, especificamente um museu hispanofalante, a principal
caracteristica deste museu no ensino € o contato direto com a lingua Espanhola. A interacdo
direta dos alunos com esta plataforma pode inserir os alunos ao universo da vida, obras e cultura
de determinada regido. Por sua vez, o uso da tecnologia surge como uma metodologia ativa,

conforme Arruda (2011, p. 5) relata:

As midias contemporaneas representam, ainda, o uso de diferentes linguagens
(hipertexto, tv, video, audio, etc.) pelos sujeitos e proporcionam transformacées
cognitivas, mudancas na forma de pensar e relacionar saberes e raciocinios; ao
considerar a complexidade, podem promover a experiéncia singular, valorizando a
estética e o subjetivo.

E imprescindivel conectar a fala acima ao ensino de linguas, especificamente, ensino da
lingua espanhola. O aprendizado contextual € um fator de extrema importancia, ja que 0s
museus oferecem informagdes contextualizadas em espanhol, por sua vez, favorece o
desenvolvimento do vocabulario e determinadas nuances linguisticas de determinada regiéo.
Além disso, utilizar o proprio museu expande a oportunidade para explorac@es artisticas, ndo

sO da Espanha, mas de diversos paises da América Latina.
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Outro fator consideravel ¢ a aplicacdo da 72 competéncia da BNCC (BRASIL, 2018), a
qual afirma, em suma, a importancia de mobilizar praticas do universo digital, bem como
produzir sentidos e engajamento em préaticas autorais e coletivas. De acordo com a competéncia
especifica 7, da area de Linguagens e suas Tecnologias no Ensino Médio, se destaca a habilidade
com o cddigo (EM13LGG703) que, de acordo com Brasil (2018, p. 497) possui a seguinte
defini¢do: “Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais”. Portanto, ¢ valida a
possibilidade dos professores aplicarem aulas tematicas que se concentram, por exemplo, nos
aspectos linguisticos e culturais baseados em determinado museu.

De acordo com o exposto acima, uma das vantagens no que tange o uso dos museus
virtuais € a sua disponibilidade continua, permitindo que os estudantes os acessem em qualquer
momento e em qualquer lugar, o que atribui flexibilidade para o aprendizado da lingua
espanhola. Além das exposi¢des permanentes, muitos museus virtuais oferecem uma variedade
de recursos educacionais suplementares, incluindo videos, documentos e contetido de audio em
espanhol. Isso amplia significativamente as oportunidades de aprendizado.

De fato, a globalizacdo é o efeito que une a crescente interligacdo e dependéncia entre
nacOes, areas geograficas e diferentes culturas ao redor do planeta. Nesse sentido, a
interculturalidade se destaca no quesito social, pois esta relacionada ao processo geografico. No
contexto escolar, é importante trazer a educacao intercultural, como é exposto por Lima e Matos
(2017, p. 55) “[...] Percebemos que ¢ importante pensar em uma outra globaliza¢dao vinda da
Periferia, do Sul, da margem, de maneira que empodere as classes sociais mais desfavorecidas
ao acesso as TDIC”.

Como é de conhecimento geral, nem todos possuem acesso ao tecnoldgico. E importante
salientar que a globalizacdo, apesar do seu efeito expansivo, também trouxe como impacto a
desigualdade social e econémica. Contudo, por mais que existam dificuldades, o fato € que as

TDIC tém uma grande proporc¢éo, conforme afirma Lima e Matos (2017, p. 55):

Assim, apesar de ainda nao serem acessiveis a todos, ndo podemos negar 0s ganhos
que as TDIC tém trazido para o processo de educacdo linguistica. Diversos tipos de
tecnologias, desde as mais antigas as mais modernas, coexistem no ambiente escolar
e, atualmente, as digitais ganham cada vez mais espago, modificando e ressignificando
as préticas de uso da linguagem construidas nesse contexto de producdo, sendo
necessario ampliar o acesso as diversas camadas sociais, para que possibilidades de
comunicagdo realmente cheguem a todos|...]
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De acordo com o exposto, ha uma preocupagdo com a equidade no acesso as tecnologias
educacionais, pois é preciso que as oportunidades de comunicagdo sejam agregadas a todos,
independentemente de sua origem socioecondomica.

Além disso, é de conhecimento que a internet é fonte rica de mecanismos, contetdo e
linguagem, j& que esse recurso oferece uma vasta gama de recursos educacionais. Embora a
internet e a tecnologia digital sejam recursos valiosos, o professor desempenha um papel crucial
como mediador no processo de aprendizado. Isso significa que os educadores ndo apenas devem
ser proficientes no uso das TDIC, mas também devem ser capazes de criar aulas ativas
utilizando essas ferramentas, como é citado por Lima e Matos (2017, p. 63):

Dessa maneira, a sala de aula local apropriado para o desenvolvimento de multiplas
linguagens, como artistica e a digital. Afinal, atualmente, a internet dispde de uma
infinidade de mecanismos, contetdos e linguagens que pode tornar o processo
educativo mais eficaz e motivador. No entanto, sendo o professor o mediador nesse
percurso, esta claro que nao basta saber operar as TDIC, é indispensavel saber criar
aulas com os recursos oferecidos por elas.

Portanto, ndo basta que os professores saibam usar a tecnologia; eles também devem ser
capazes de usa-la de maneira a criar aulas que sejam motivadoras e eficazes para os alunos.
Nesse sentido, a utilizacdo de recursos digitais pode criar aulas dinamicas e atrativas. 1sso pode
incluir a incorporacéo de jogos educacionais, recursos multimidia, e ambientes de aprendizado
online, como € o caso dos museus virtuais.

Ou seja, aliado a aula que o professor pode ter elaborado, 0s Museus virtuais, como El
Museo Frida Kahlo no México, assim como outros, proporcionam uma Vvisdo Unica sobre a
cultura, historia e arte dos paises de lingua espanhola. Ao explorar as exposicdes disponiveis
online, os estudantes tém a oportunidade de aprofundar sua compreenséo da cultura e praticar

a habilidade de escuta em espanhol.
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CAPITULO 3 - ANALISE E RESULTADOS

Neste capitulo, analisei em detalhes o objeto de pesquisa para que haja uma dimenséo

do que ¢é abordado nesse museu e seu contexto historico e cultural.

3.1 O Museu Virtual de Frida

O Museu Frida Kahlo, também conhecido como Casa Azul, é uma instituicdo que se
destaca entre os museus do mundo por sua singularidade. Localizado na histérica Coyoacan, na
Cidade do México, este museu preserva a vida e o legado da renomada pintora mexicana Frida
Kahlo.

No contexto da pandemia ocasionada pela COVID- 19, o crescimento das palavras
“virtual” e “on-line” ¢ extremamente notavel. Justamente nesse cenario, o qual ndo podia ter
visitacdes, que 0 acesso a museus se tornou cada vez mais intenso. Inclusive, as exposic¢des on-
line podem ser consideradas uma forma de disseminar a democratizagdo da cultura latino-
americana.

Além de preservar e exibir a obra de Frida Kahlo, o museu de Frida também realiza
exposicOes temporarias, palestras, workshops e atividades educacionais que possuem como
objetivo expor a arte e a cultura mexicana. Essas iniciativas expandem o alcance do museu e
proporcionam aos visitantes uma experiéncia enriquecedora e diversificada.

Nos tdpicos a seguir, sera explorado o contexto em que essa artista viveu e, em seguida,

serd analisado o museu virtual de forma detalhada.

3.1.1 Legado de Frida Kahlo

Considerada uma das mais influentes pintoras latino-americanas, Magdalena Carmen
Frida Kahlo Calderédn nasceu no dia 06 de julho de 1907, em Coyoacéan, México, pais no qual
realizou muitos feitos e teve muito reconhecimento pessoal e profissional. Frida nasceu e viveu
durante sua vida em uma casa azul que hoje funciona como museu para partilhar a vida e obra
desta artista no México.

Kahlo teve sua trajetoria marcada por situacOes desafiadoras e tragicas. Durante a
infancia, ela teve complicacdes devido a poliomielite, doenca que ocasionou sequelas em uma

das suas pernas, ainda assim, iniciou o0 seu interesse pela arte, principalmente, por conta da
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influéncia do seu pai, o fotografo alemao Guillermo Kahlo, e do seu avé (também fotografo).
Ainda no contexto da sua infancia, ocorria a Revolugdo Mexicana, em 1910, motivada por
questdes trabalhistas, ditaduras, alem de reformas politicas e sociais.

A jovem iniciou os seus estudos na Escola Preparat6ria Nacional, com o objetivo de se
preparar para a carreira de medicina. Ela tinha o desejo de se tornar médica e estava decidida a
ingressar nesta profissdo. Frida ingressou la em 1922, aos 15 anos de idade, e almejava seguir
uma trajetéria académica bem-sucedida na area médica.

No entanto, ocorreu um fato divisor de aguas na vida dela, pois, aos 18 anos de idade,
aconteceu um tragico acidente de 6nibus: um caminhdo bateu no bonde que a jovem estava. Por
consequéncia, o acidente causou ferimentos graves, incluindo fraturas na coluna vertebral e a
sua pelve. Sua recuperacdo prolongada a impediu de continuar seus estudos médicos, o que
levou a buscar a pintura como uma forma de expresséo e terapia.

Embora sua carreira como médica nédo tenha se concretizado, Frida Kahlo encontrou,
através do seu reflgio, uma vocacdo maior para a arte. Inicialmente, a artista pintava alguns
autorretratos, ja que ela gostava de reproduzir algo que ela conhecia completamente, seu
primeiro quadro produzido foi o “Autorretrato em vestido de veludo”, de 1926. Apesar de
debilitada ap6s o lamentavel acontecimento, a artista buscou expor 0s sentimentos por meio da
arte.

De modo geral, as suas pinturas sdo caracterizadas por elementos simbdlicos, cores
vibrantes e uma representacao realista de sua figura. Ela retrata seu proprio corpo em suas obras,
muitas vezes incorporando elementos da cultura mexicana e da natureza. Seu estilo artistico era
altamente detalhado, com atengdo minuciosa aos pequenos elementos e uma mistura de
elementos realistas e fantasticos. Além disso, essa artista se manifestava de forma que explorava
sua dor, identidade como mulher, raizes mexicanas e questdes sociais e politicas.

Ainda sobre a sua vida, ap6s o acidente e muito tempo acamada, Kahlo conseguiu se
recuperar e, posteriormente, conheceu Diego Rivera, renomado pintor mexicano, o qual
futuramente ela se casou (em 1929), e conviveram na “casa azul”, a qual Frida nasceu. O casal
teve um relacionamento tumultuado, marcado por infidelidades e altos e baixos emocionais,
mas também uma conexao artistica. Em 1930, Frida Kahlo ficou gravida, mas infelizmente
passou por um aborto espontaneo. Nesse mesmo ano, ela acompanhou seu marido, Diego
Rivera, em suas exposi¢des nos Estados Unidos, durante esse periodo, Frida enfrentou a
angustia de um segundo aborto. Apds retornar do México, Kahlo sofre um terceiro aborto, além
disso, sofreu com as traicbes do seu marido, uma vez que se separaram depois voltaram a

conviver.
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Frida e Diego compartilhavam um compromisso com 0 comunismo e se envolveram
ativamente na politica e na luta pelos direitos dos trabalhadores e dos povos indigenas do
México. Apesar das dificuldades pessoais, ambos tiveram um impacto profundo um sobre o
outro artisticamente, porque influenciaram o trabalho um do outro e foram uma fonte de
inspiracao.

A artista também lecionou artes na Escola Nacional de Pintura e Escultura. Em 1953,
Frida passa por uma amputacgéo da sua perna até o joelho, devido a uma gangrena e, durante 0s
seus Ultimos anos, ela ndo podia se locomover, o que a deixou deprimida. Os ultimos dias de
vida de Frida Kahlo foram na casa azul. A mesma, veio a 6bito em decorréncia de uma embolia
pulmonar, na cidade de Coyoacan, México, em 13 de julho de 1954.

O legado de Frida Kahlo abrange diversos aspectos, 0s quais vao muito além da sua arte.
Além das pinturas auténticas, a qual se destaca a sua identidade, género, dor e maternidade,
montam os principios do seu legado. Do mesmo modo, tambem é visivel o0 empoderamento
feminino, o qual Frida simboliza, uma vez que inspira muitas mulheres a lutarem por sua
liberdade de expressédo e exploracdo da prépria identidade.

Paralelo a isso, o trabalho e vida de Kahlo é uma fonte de encorajamento para varias
manifestacfes sociais, como a luta de pessoas portadoras de deficiéncia, e até mesmo o
movimento feminista e LGBTQIA+. Acima de tudo, essa artista também é um icone da cultura
mexicana, ndo s6 um simbolo de orgulho nacional, como uma figura importante na preservagéo
e valorizacdo do patrimdnio, identidade mexicana e latino-americana.

Ademais, Frida Kahlo segue exercendo influéncia na moda, na cultura popular e no
universo da arte contemporanea. Sua figura Unica, marcada por sua vestimenta tradicional
mexicana e sua expressdo vigorosa, € reconhecida e apreciada globalmente. Sua marca
permanece viva e, portanto, seu impacto de longa duracdo continua a inspirar e a desafiar as

geracdes vindouras.

3.1.2 Experiéncia conectada: museu virtual Frida Kahlo ou Casa Azul

Como explicado, a visitacdo para este museu pode ser de forma presencial ou virtual.

Neste topico, sera analisada a experiéncia por meio do acesso virtual.
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Figura 1- Entrada
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

O contato inicial do visitante é este plano inicial (Figura 1). Ao clicar no menu,
localizado no canto esquerdo, aparecera um display com alguns itens, como: Planea tu visita,
El museo, Frida Kahlo, Actividades, Recorridos.

Em Planea tu visita, ha algumas informacGes para o0 acesso presencial, como
localizacéo, valores, regulamento e as visitas guiadas. J& em El museo, encontram-se algumas
informacdes condizentes ao museu, inclusive sobre as colecdes, exposicdes (atuais, antigas e
itinerantes), alguns informes e também sobre o museu Anahuacalli, que é uma indicagdo de
visita. Outrossim, a parte denominada Frida Kahlo apresenta a linha do tempo da vida dessa
artista, assim como biografia e bibliografia. Na aba Actividades, o site dispde de algumas
atividades pagas e gratuitas (realizadas de forma presencial) sobre a artista, bem como
atividades educativas. Por fim, na alternativa Recorridos, o visitante consegue ver a propria casa
azul, além de outras exposic¢des, disponibilizadas por imagens interativas de 360°.

De subito, fiquei surpreendida com a entrada: muito colorida, cheia de plantas (jardim),
arvores e flores, de tal forma que a cor azul chama a atencéo por sua vivacidade. Por outro lado,
através da cdmera com giro 360°, é possivel ver até o céu. Basta alguns cliques (pelas setas ou
quadrados presentes na imagem) e 0 visitante consegue alternar a viséo para outros comodos da
casa. Outro detalhe € 0 movimento da camera sozinho, quando nédo se toca na imagem (de modo
automatico).

Ao apertar no quadrado abaixo (Figura 2), é possivel acessar a primeira sala, a qual esta
repleta de obras pertencentes a Kahlo.
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Figura 2 - Sala 1
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Esta sala funciona como um saldo de entrada. De inicio, consigo ver algumas obras,
todas compostas por caracteristicas marcantes da autora, que sao 0s retratos e autorretratos.
Nesta sala, é possivel ver algumas obras como: Retrato de mi padre Guillermo Kahlo (Kahlo,
F. 1907-1954), Friday la cesarea (Kahlo, F. 1907-1954), Autorretrato con traje de terciopelo
(Kahlo, F. 1907-1954), O marxismo dara satde aos doentes? (Kahlo, F. 1954), Stallin y Frida
(Kahlo, F. 1907-1954), Retrato de Muchacha (Kahlo, F. 1907-1954), Retrato de Agustin M.
Olmedo (Kahlo, F. 1907-1954), Retrato de Arija Muray (Kahlo, F. 1907-1954), Morillo Safa
y su Hijito Eduardo (Kahlo, F. 1907-1954), Naturaleza muerta (Kahlo, F. 1907-1954) e outras.
Cada obra expde um aspecto da vida da artista, apresentando a sua perspectiva de vida.

Ap6bs clicar na seta, o visitante consegue acessar a sala 2 (Figura 3), que também contém
algumas obras expostas. Dessa vez, o espac¢o da sala € um pouco menor, mas o ambiente é

aconchegante:

Figura 3 — Sala 2
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

2 Em alguns momentos, apresento o nome da obra em portugués, e, portanto, nio estara em itélico.
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Inicialmente, é possivel encontrar algumas obras relacionadas a natureza e a familia. Os
quadros expostos sdo: Paisaje de pedregal (Kahlo, F. 1907-1954), Paleta de colores de Frida
(Kahlo, F. 1907-1954), Los hornos de ladrillos (Kahlo, F. 1907-1954), Viva la vida (Kahlo, F.
1907-1954), Paisaje de Nueva York (Kahlo, F. 1907-1954), e Mi familia (Kahlo, F. 1907-
1954). De fato, cada arte apresenta a sua singularidade, porém, algumas obras estdo inconclusas
e estdo expostas com a devida identificacao.

Apbs avancar, encontro a terceira sala (Figura 4), também pequena, porém com alguns
quadros. E interessante a analogia das obras serem postas exatamente no ambiente que ela

esteve parte da sua vida.

Figura 4 —Sala 3
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Nessa parte, ha algumas obras feitas somente com lépis e papel, como: Cabeza (Kahlo,

F. 1907-1954) e Suefio (Kahlo, F. 1907-1954). Os desenhos contam com Varios elementos,

interpretados de forma subjetiva por quem esta observando. Outrossim, outra peca chamativa é

um teatro desenhado por Frida, o qual pode ser visto os elementos e personagens. Da mesma

forma, é possivel ver algumas fotos com imagens e autorretratos que narram a vida e obras da
artista.

ApGs prosseguir, observo a quarta sala (Figura 5), que contém algumas obras, inclusive,

do marido de Kahlo, Diego Rivera:
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Figura5 - Sala 4
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Dentre as obras de Rivera nesta sala, é possivel destacar algumas, como La quebrada
(Rivera, D. 1956), Mulher sentada (Mulher com corpo de violdo), (Rivera, D. 1956) e
Paisagem urbana (Rivera, D. 1916). Conforme a visualizacdo, encontro também outros
quadros e fotografias importantes.

Em seguida, o visitante vera a quinta sala (Figura 6), localizada a seguir:

Figura 6 - Sala 5
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Nesta sala, observo a quantidade de pinturas conectadas ao religioso. Com a cor azul
predominante nas obras, é nitida as referéncias aos santos, ao divino e ao sagrado. Na mesma
sala, duas obras que destaco sdo Unos Cuantos Piquetitos (Kahlo, F. 1907-1954), cuja arte fala
diretamente sobre a opressdo e violéncia contra as mulheres, e Hospital Henry Ford (Kahlo, F.
1932).
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Em Unos cuantos piquetitos ou "Alguns poucos beliscdes" ha uma figura feminina, que
é Frida Kahlo, com o rosto machucado e ensanguentado, usando um vestido branco manchado
de sangue e um colar de espinhos.

Outra obra de extremo impacto presente nesta sala € Hospital Henry Ford (Kahlo, F.
1932). Certamente, o simbolo desta arte faz referéncia a vida da autora quando ela sofre um

aborto no hospital Henry Ford, como é nitido na obra (Figura 7):

Figura 7 - Hospital Henry Ford

Fonte: Site Medium 2

A artista, que se encontra encolhida na cama, ferida e sangrando, conecta-se a seis
elementos: Ao redor da cama, consegue-se ver o feto sem vida, posicionado no centro da tela,
podemos identificar um caracol e um gesso ortopédico. Na parte inferior da composi¢éo, hé a
representacdo simbolica de uma méaquina, um osso da bacia e uma flor (orquidea). Decerto,
Kahlo usou sua arte para expressar suas experiéncias pessoais e suas lutas fisicas e emocionais.

Ap0s avancar sobre as salas, encontro o comedor, palavra qual refere-se a uma sala de
jantar ou refeitorio. Quando o visitante adentra neste comodo, logo é surpreendido pelos

artefatos e cores que rodeiam o ambiente (Figura 8).

% Imagem disponivel no site <https://medium.com/arte-e-design/hospital-henry-ford-24ec5e3d934> . Acesso em
24 out. 2023
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Figura 8 - Comedor
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

O comedor, espago presente na Casa Azul, € um espaco com uma decoragao tipica em
que Frida morava. Este espacgo representa a reunido da familia para um jantar, e até mesmo
conversas entre amigos. Nesse sentido, um aspecto que chama atencdo ao entrar sdo as
decoracdes, que incluem: elementos tradicionais do México, como ceramicas pintadas e obras
de arte. Nas paredes, € possivel encontrar pratos coloridos, destacando a riqueza cultural e a
paixdo de Frida pela arte popular mexicana. Ao redor da mesa, € possivel ver alguns moveis de
madeira ornamentados com utensilios de mesa, como pratos, copos e talheres.

Outrossim, ap0ds seguir com as salas, vejo um cdémodo chamativo para 0s visitantes:

Recamara de Diego (Figura 9). Este quarto € exposto para mostrar o lugar onde Diego Rivera,
esposo de Frida, descansava.

Figura 9 - Recamara de Diego
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

No cdmodo, encontra-se alguns moveis de madeira envernizados, como cama, roupeiro,

prateleira, entre outros. Da mesma forma, é nitido alguns retratos e obras pertencentes a Rivera.
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Ainda assim, 0 quarto possui uma janela e piso de cor amarela. A presenca da Recamara de
Diego evidencia a influéncia deste artista na vida de Kahlo, bem como a intimidade de ambos.

Seguindo, consigo observar a parte chamada Cubo de la escalera (Figura 10), que
basicamente funciona como um cdmodo de transicdo. Nas paredes, além de sua funcdo
estrutural, o cubo de la escalera também é um espaco de destaque artistico no museu, o qual

sdo expostos alguns retratos importantes para 0 museu Kahlo.

Figura 10 - Cubo de la escalera

= MUSEO FRIDA KAHLO

Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

A existéncia do cubo de la escalera no Museu Casa Azul ressalta a relevancia do espago
arquitetdnico como uma parte essencial da experiéncia do visitante. Além de sua funcéo pratica,
o lugar cubo de la escalera representa um elemento de arte e simbolismo que enriquece a
atmosfera e a heranca da Casa Azul.

Figura 11- Estudio

=MUSEO FRIDA KAHLO

Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Posteriormente, o préximo lugar que encontro é o estudio (Figura 11), local que pode

ser considerado o coracdo de Kahlo. E totalmente iluminado, pois possui algumas janelas de
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vidro, além disso, o quarto possui estantes grandes com alguns livros. Alguns objetos presentes
no cémodo chamam atencdo, como a cadeira de rodas, tintas, pincéis e pinturas. Ao acessar a
sala, percebo que o ambiente possui um aconchego, certamente, muito inspirador para Frida e

cheio de referéncia da autora.

Figura 12 - Recamara de Dia

= MUSEQO FRIDA KAHLO

Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Na imagem acima retrata-se a Recdmara de Dia (Figura 12), que basicamente € o quarto
em que Frida descansava durante o dia, local iluminado pela luz natural que entra pelas janelas,
criando uma sensacgdo de vitalidade. O quarto é simples e dispde de uma cama e elementos
decorativos. Outrossim, o comodo também possui alguns objetos pessoais, como fotografias e

espelhos e arte que comprovam sua identidade.

Figura 13 - Recamara de noche
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Recamara de noche (figura 13) € o quarto em que Frida utilizava durante a noite. Nele,

encontra-se, a da cama, uma penteadeira, armario, banco, dentre outros objetos e seus
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respectivos pertences. Ademais, o quarto é ornamentado com alguns quadros que expressam a
identidade de Frida.

Figura 14- Fuente

= MUSEO FRIDA KAHLO

Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Como o proprio nome sugere, la fuente (Figura 14) trata-se do jardim que os visitantes
podem ter acesso. Nele, é possivel encontrar algumas plantas e flores, que torna o ambiente
extremamente agradavel. Ainda assim, € visivel a pequena fonte, cravada com alguns azulejos
de cores distintas, com placas explicativas sobre aquele local.

No que tange a ornamentacao, tipicamente mexicana, a fonte representa a tranquilidade
para 0 museu Casa Azul. Além da representacéo estética, esse espaco simboliza a preservagéo

e contato com a natureza e arte, contribuindo para uma experiéncia enriquecedora.

Figura 15- Terraza
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

O ambiente denominado terraza (Figura 15) é uma area proxima a fonte e também esta

disponivel para os visitantes, o qual, as paredes séo revestidas por pedras e algumas conchas.
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Nesse sentido, o que chama atengéo sdo as pegas pré-hispanicas que Rivera colecionava, (além
de artista, Diego Rivera colecionava objetos que remetem a ancestralidade mexicana). A
exposicao, decerto, faz uma enorme referéncia a histéria do pais e América Latina. De modo
geral, é um lugar onde se pode imaginar a vida cotidiana dos artistas, bem como momentos de
reflexdo acerca da identidade latina.

Figura 16 - Piramide
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Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora

Na imagem acima (Figura 16), consigo perceber uma piramide, a qual simboliza o
Templo de Quetzalcoatl, localizada em Teotihuacan. Do mesmo modo, é possivel desfrutar a
vista de alguns objetos pré-hispéanicos colocados ali. Todo o local é colorido, com base na arte
mexicana, sendo essa parte do museu que representa o citado elemento cultural.

Destarte, além do proprio museu, o espago é aberto para exposi¢fes que remontam a
vida e obra de Kahlo. A atual exposicdo presente na visitacdo denomina-se espacio exposicion
vestidos (Figura 17), que pode proporcionar ao publico o espaco de exposicao dos vestidos de
Frida Kahlo, bem como ter a oportunidade de explorar de perto sua conexao com a moda, sua
identidade pessoal e como ela incorporava suas roupas como uma forma de expressar sua

cultura e emogdes.

Imagem 17- Espacio Exposicion Vestidos

Fonte: Captura de tela do Museu Frida Kahlo feito pela autora
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Um fator de destaque é que o museu pode ter passado por atualizagBes ou acréscimos,

portanto, sugere-se sempre buscar informacgdes sobre as exposi¢des temporarias.

Com base na descrigdo e analise do Museu Casa Azul, construi uma unidade tematica para
as aulas de lingua espanhola no Brasil, da qual trato a seguir.

3.2 Unidade Tematica “Exploracion inmersiva: el museo Kahlo”

A unidade tematica, denominada Exploracion inmersiva: el museo Kahlo (Apéndice, p.
44.), possui como objetivo agregar aulas dindmicas através do museu. O material contém seis
aulas, que séo desde maneira geral (historia da arte no México) até a utilizacao do préprio museu
em sala.

Acredito que 0 uso desse recurso tornara a aula dinamica e significativa. A imersao dos
alunos no contetdo oferecido é a principal meta com a aplicacdo da unidade tematica e, sem
duvidas, a metodologia do professor pode ser um fator variavel para a relacdo ensino-

aprendizagem.

3.2.1 Elaboracéo da unidade tematica

Embasei a producdo da unidade teméatica em muitas pesquisas na internet e alguns
arquivos de atividades. Nesse sentido, o primeiro passo foi esbocar uma linha de raciocinio que
primeiro apresente o contexto geral, ou seja, toda a histéria da arte do México para, no fim,
apresentar o Museu Kahlo. De modo geral, a unidade contém seis aulas que podem ser moldadas
de acordo com a metodologia do docente. Destarte, ressalvo que cada aula explicitada contém
a duracdo de 50 minutos, ou seja, cada aula esta baseada nessa ldgica de tempo.

Na primeira aula, tratei sobre a arte desde o periodo pré-hispanico até o século XXI,
datando os principais acontecimentos e caracteristicas desses periodos, no que tange a arte. No
inicio da nossa aula (classe 1) elaborei algumas questes-chave: O quanto vocés sabem sobre a
localizacdo geogréafica do México? Conhecem alguém que mora nesse pais? O que podem nos
contar sobre arica cultura e a arte que florescem nessas terras mexicanas?

Para nos aprofundarmos no assunto, a ideia é realizar uma leitura coletiva do texto

selecionado em sala de aula. Cada detalhe do contetido sera examinado com cuidado, com uma
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explicacdo detalhada dos diferentes periodos histéricos e seus contextos. Em seguida, optei por
abrir espaco para um enriquecedor debate na sala de aula, o qual tem o propdsito de explorar a
relacdo entre as diferentes fases da arte no México. Essas interacfes ajudardo a todos a
compreender e apreciar melhor a fascinante historia e a vibrante criatividade que moldaram esse
pais ao longo dos séculos.

Por sua vez, na segunda aula (clase 2) propus alcangar um objetivo especifico: ajudar os
alunos a compreenderem as caracteristicas e aspectos de uma biografia através da vida de Frida.
A aula inicia com perguntas para verificar o conhecimento prévio dos alunos sobre os destaques
do mundo da arte no México. Sugeri também um pequeno texto que oferece uma visao geral do
cenario artistico desse pais para ser lido, ap0s isso, a intencao é perguntar aos alunos se sabem
0 que é uma biografia e se eles ja conhecem Frida Kahlo.

Posteriormente, a intencdo € ler um resumo da biografia dessa renomada artista
mexicana. 1sso ajuda a estabelecer as bases para a compreensao de sua vida, obra e contribuicdes
para 0 mundo da arte. Para aprofundar o contedo, adicionei um video que retrata a vida de
Frida Kahlo, permitindo que os alunos tenham uma experiéncia visual e emocional com a
historia dela. Em seguida, indiquei no material uma discussdo sobre o video, incentivando 0s
alunos a expressarem seus sentimentos, opinides e perguntas.

Ja a terceira aula (clase 3) possui como objetivo conhecer a biografia e autobiografia.
Inicialmente, a intencdo é fornecer algumas perguntas introdutorias aos alunos: "O que vocés
sabem sobre autobiografias? Ja escreveram alguma?"”. Essa abordagem busca envolver os
alunos desde o inicio, fazendo com que compartilhnem suas experiéncias pessoais.

Ap0s ouvir suas respostas, estimo a explicacdo da diferenca entre uma biografia e uma
autobiografia, de modo que os alunos possam compreender claramente as distingdes entre os
dois géneros. E importante que eles tenham essa compreensdo antes de avancar. Em seguida,
estimulo a leitura com o texto intitulado "Os Selfies de Frida", que apresenta caracteristicas
Unicas da arte de Frida Kahlo e uma conexdo intrinseca com a autobiografia. Isso serviu como
um exemplo pratico e envolvente, mostrando como uma figura icénica como Frida Kahlo usou
sua arte como meio de expressdo pessoal e autobiografica.

Por sua vez, como proposta de atividade, desenvolvo uma questdo que pede aos alunos
que criem suas proprias autobiografias, com o objetivo de demonstrar a importancia de narrar
suas vidas e compartilhar cenas significativas que viveram. Isso estimula a aplicacdo préatica do
conhecimento adquirido sobre autobiografias e o desenvolvimento de suas habilidades de
escrita e reflexdo pessoal. Atraves dessa atividade, eles podem desenvolver habilidades de

escrita, compreensdo e expressao pessoal.
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Em seguida, a quarta aula (clase 4) objetiva proporcionar a experiéncia de visitacdo do
museu Frida Kahlo. Primeiro, espero que sejam realizadas as seguintes perguntas aos alunos:
"\Vocés ja conhecem a casa onde Frida Kahlo nasceu? Por que o museu Frida Kahlo é chamado
de Casa Azul? Onde vocés imaginam que essa localizagdo se encontra?", essas perguntas visam
estimular a curiosidade dos alunos e promover um engajamento inicial com o tema.

Na sala de informatica, ou até mesmo com o celular, é esperado que o site do Museu
Frida Kahlo ou Casa Azul seja aberto, para que os alunos explorem o local virtualmente. Ao
final da exploracgéo, os alunos podem escolher um aspecto do museu que os tenha interessado e
gue o compartilhem em um pequeno debate em sala de aula. I1sso promove a discusséo e permite
que os alunos compartilhem suas impressoes e percepcdes sobre o museu virtual.

As duas ultimas aulas (clases 5 y 6) sdo estipuladas em dois horarios de 50 minutos, as
quais somam 1 hora e 40 minutos. Para proporcionar a experiéncia de imersdo no mundo de
Frida Kahlo e no Museu Kahlo, planejei a da seguinte forma: como verificagdo do
conhecimento prévio, espero a indugdo das seguintes perguntas "Sera que VOCés ja conhecem
tudo sobre Frida e o que compde o Museu Kahlo?", isso estimula a autoavaliacdo e a
curiosidade. Em seguida, propus um jogo para que os alunos respondessem a perguntas sobre a
vida e obra de Frida Kahlo, através do site <Kahoot.it*>, apds 0 jogo, o intuito € promover uma
discussdo em classe sobre os acertos e erros, fornecendo informagbes adicionais caso
necessario.

Com objetivo de reproduzir a arte da artista mexicana, indico dividir a turma em grupos
de 3 a 4 alunos e pedir que reproduzam uma obra de Kahlo em uma cartolina, para isso, eles
podem utilizar recursos da internet e acessar o museu virtual novamente ou pesquisar detalhes
da obra escolhida. Ao final da atividade, a intencdo é que o0s grupos compartilnem suas
reproducdes na aula, dessa forma, permite que todos 0s alunos vejam e apreciem o trabalho de
seus colegas. Da mesma forma, considero pertinente a possibilidade de organizar uma
exposicdo na escola para mostrar as reproducgdes de arte, envolvendo a comunidade escolar.

Essa abordagem oferece uma oportunidade interativa e pratica para os alunos
explorarem e compreenderem a vida e a obra de Frida Kahlo, ao mesmo tempo em que
desenvolvem suas habilidades artisticas e de pesquisa. Além disso, o compartilhamento das
producdes promove a valorizagdo do trabalho dos alunos e estimula o interesse pela arte e

cultura.

4 0 jogo de perguntas esta disponivel no site <https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=aac3ef50-4a93-47fc-af7c-
f7715a4a72f7&single-player=true>. Acesso em 24 out. de 2023.


https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=aac3ef50-4a93-47fc-af7c-f7715a4a72f7&single-player=true
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3.2.2 Resultado da unidade teméatica

Com base no que foi mencionado anteriormente, o professor pode adaptar sua
metodologia ao Museu Frida Kahlo e integrar as atividades propostas tanto nas séries do ensino
fundamental, quanto no ensino médio. O objetivo dessas atividades é enriquecer a experiéncia
de visitar o museu ao conectar o contetido tematico ao material da unidade, que esta disponivel
nos apéndices desta pesquisa. Além disso, o professor deve incorporar o uso da lingua espanhola
(seja nas aulas ou nos materiais didaticos), assim, desenvolvendo o idioma e colaborando para

uma pratica ativa da lingua.
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CONSIDERACOES FINAIS

Em vista da necessidade de ampliar a educacdo em lingua espanhola e também reduzir
0 engessamento do ensino, este trabalho analisa como a inser¢do dos museus virtuais,
especificamente, 0 Museu Frida Kahlo pode ser utilizado como uma possibilidade de recurso
ativo no que tange a educacao.

Além disso, esta pesquisa abrange o uso das TDIC e letramento digital como efeitos do
uso da internet ou demais formas tecnoldgicas. A capacidade de navegar com éxito na sociedade
digital depende do dominio das TDIC e do letramento digital. Essas habilidades capacitam as
pessoas a utilizar cada vez um mundo orientado pela tecnologia e acessar oportunidades
educacionais. Além disso, o letramento digital € essencial nas salas de aula modernas,
preparando os alunos para enfrentar os desafios e oportunidades da era digital.

Pensando nisso, realizei a proposta de uma unidade tematica como um produto final,
com base na anélise descritiva do objeto de pesquisa. E de conhecimento pablico que nem todos
possuem acesso aos veiculos digitais, porém este trabalho parte do principio de uma escola que
possua disponibilidade de aparelhos, como computadores, tablets ou até mesmo uma sala de
video, bem como uma conexao a internet estavel para aproveitar o0 museu virtual através do
celular dos estudantes. Para que as TDIC acontecam de modo ativo, é importante que as
instituicOes de ensino assegurem que 0s meios tecnologicos estejam acessiveis a todos 0s
estudantes. Em contrapartida a minha fala, também compreendo a intensa reivindicacdo das
escolas para que os alunos tenham acesso aos seus direitos, e nem sempre sera possivel garantir
um recurso tecnoldgico que possa suprir a todos os estudantes em determinadas instituigdes.

Ao elaborar este trabalho, também notei a importancia do dominio dos professores com
a tecnologia. E fundamental que docentes possuam proficiéncia nessas habilidades para
desempenhar de forma eficaz o papel de integradores da TDIC na educacdo. Assim, a
experiéncia de aprendizado se torna enriquecedora para 0s alunos, e faz os docentes assumirem
estratégias para o aproveitamento dos recursos tecnoldgicos disponiveis na escola. Além disso,
eles podem se beneficiar de cursos de formacdo e oportunidades de desenvolvimento
profissional para fortalecer suas habilidades.

Como efeito, o detalhamento do museu nesta proporciona uma riqueza de elementos
culturais e artisticos que podem ser explorados no ensino de lingua espanhola. Logo, esta
intrinsecamente ligado ao proprio idioma e questdes de identidade latino-americana, que podem

ser moldadas de acordo com a metodologia do professor, aléem da reflexdo de como o
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tradicionalismo € utilizado nas escolas. Desse modo, o trabalho explicita a relevancia de utilizar

o0 museu Kahlo como fonte de ensino.
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APENDICES

CLASE 1 - Historia del arte en México

¢Qué es arte? ¢ Cual es la importancia de esa
s manifestacion?
@),

imagem : BRASIL ESCOLA. Bandeira do México. Disponivel em:
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/bandeira-do-mexico.htm. Acesso

em: 12 de setembro de 2023.

Lee el texto y contesta las siguientes preguntas:

v

vl

¢, Cuales son las etapas del arte México?

Etapa prehispanica

Esta etapa se ubica en una region conocida como Mesoameérica, en el centro de
México;

Un ejemplo de ello es la cultura olmeca, que creo varios elementos de Mesoamérica
como el sistema de escritura, los calendarios o las esculturas monumentales. La
cerdmica fue una de las maneras en las que el arte mexicano se expreso, creando
vasijas de cocina y almacenamiento para rituales.

Etapa colonial

Como podras intuir, esta etapa surgio en la conquista espafiola y termin6 cuando
finalizd. Por ello, en esta etapa se produjo una mezcla entre las visiones nativas y las
visiones europeas. Surgieron representaciones en las que imperaban los temas
evangelistas y las iglesias;

El Barroco Talavera, que usaba azulejos de ceramica pintados a mano.

Uso de colores apagados.

Etapa del siglo XIX

El arte neoclésico;

A partir de 1830 irrumpi6 el estilo roméantico de las pinturas, que llegé a México a
través de viajeros extranjeros e hizo cambiar las tornas;

un estilo realista con muchos énfasis en los detalles;

45

Retratos de clases altas, escenas bibasicas y batallas de la época de la independencia.


https://brasilescola.uol.com.br/geografia/bandeira-do-mexico.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/bandeira-do-mexico.htm
https://brasilescola.uol.com.br/geografia/bandeira-do-mexico.htm
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Etapa del siglo XX

Esta etapa esta marcada, sin duda alguna, por la revolucion mexicana de 1910 a 1920;
El movimiento muralista mexicano, liderado por José Vasconcelos. A este iniciador lo
siguieron otros como Gerard Murillo, Diego Rivera, José Clemente Orozco o
Fernando Leal, entre otros.

Frida Kahlo, un simbolo para México, ya que influyd en la cultura mexicana de la
postrevolucion y se convirtio en un simbolo del feminismo en una época donde lo
masculino reinaba en la sociedad;

el surrealismo, las paradojas visuales;

Entre 1960 y 1980 predomind un arte neo-expresionista en el que aparecieron obras
abstractas, llenas de color y contrastes;

Ya por ultimo, en 1990 aparecio6 una era que podemos denominar como postmoderna,
como artistas como Betsabeé Romero, Mdnica Castillo, Martha Chapa o Diego
Toledo.

EUROINNOVA. Historia del Arte en México. Disponivel em: https://www.euroinnova.us/blog/latam/historia-del-
arte-en-mexico?gclid=Cjo0KCQjwmICoBhDxARISABXkX1JoIKD_gpmnOe4IMNU2poheJTaKZYPuw47AG-
Mptrug91JTGBFKky4aAlgNEALw_wcB. Acesso em: 12 de setembro de 2023

Con los compafieros de turma, vamos a compartir el conocimiento sobre el texto y
la clase de hoy:

¢Crees que el arte en el texto esta dividido de modo cronoldgico?
¢Cual la relacién entre la etapa_prehispanica Y la etapa colonial?

En el texto hay dos personas que estan destacados en negrita. ¢Crees que hay algo en
comun en ellos?

Ahora, relaciona las etapas con las imagenes.

TIKAL. Como era o arte en el México prehispanico. Tikal, 2023.
Disponivel em: https://www.tikal.com.mx/blog-
tikal/2023/4/14/cmo-era-el-arte-en-el-mxico-prehispnico. Acesso
em: 24 de outubro de 2023.


https://www.euroinnova.us/blog/latam/historia-del-arte-en-mexico?gclid=Cj0KCQjwmICoBhDxARIsABXkXlJolKD_gpmn0e4lMNU2poheJTaKZYPuw47AG-Mptruq91JTGBFKky4aAlgNEALw_wcB
https://www.euroinnova.us/blog/latam/historia-del-arte-en-mexico?gclid=Cj0KCQjwmICoBhDxARIsABXkXlJolKD_gpmn0e4lMNU2poheJTaKZYPuw47AG-Mptruq91JTGBFKky4aAlgNEALw_wcB
https://www.euroinnova.us/blog/latam/historia-del-arte-en-mexico?gclid=Cj0KCQjwmICoBhDxARIsABXkXlJolKD_gpmn0e4lMNU2poheJTaKZYPuw47AG-Mptruq91JTGBFKky4aAlgNEALw_wcB
https://www.euroinnova.us/blog/latam/historia-del-arte-en-mexico?gclid=Cj0KCQjwmICoBhDxARIsABXkXlJolKD_gpmn0e4lMNU2poheJTaKZYPuw47AG-Mptruq91JTGBFKky4aAlgNEALw_wcB

Baltasar de Echave (1600)

MEXICO DESCONOCIDO. Arte y cultura en la Colonia.
Meéxico Desconocido. Disponivel em:
https://www.mexicodesconocido.com.mx/arte-y-cultura-en-la-
colonia.html. Acesso em: 24 out. de 2023

Las dos Fridas (Frida Kahlo, 1939)

BBC. Frida Kahlo, icone da arte mexicana, inspira curiosidade
sobre vida e obra. BBC, 2007. Disponivel em:

https://www.bbc.com/portuguese/reporterbbc/story/2007/06/0
70613 _kahlo_dg. Acesso em: [coloque a data de acesso aqui].
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CLASE 2- Frida Kahlo: una introduccion a la biografia

¢En qué aspectos destacan el arte mexicano? Vamos a verlo detenidamente.
¢ Ya has escuchado hablar de Frida Kahlo?

Lee el texto y contesta las siguientes preguntas:

Artesanias: en México abundan los articulos hechos a mano como las ceramicas, tapices, pinturas o
textiles. Por otro lado, las artesanias no se alejan de las raices indigenas y europeas. Aungue son
objetos ordinarios, se consideran arte porque contienen detalles decorativos y pinturas brillantes.
Cine: la cinematografia llego en la revolucion mexicana para documentar las batallas de la guerra. La
primera pelicula en México se filmo en 1931 y se llamaba "Desde Santa". Esta se encuadro en el
primer género mexicano puro, que se llamaba "ranchero™.

Fotografia: la fotografia lleg6 a México para retratar a los ricos, los paisajes y ruinas prehispanicas.
Este tipo de fotografias dieron paso a los retratos de nifios que habian fallecido y a los que se Ilamaba
angelitos. Se trata de una tradicion catolica, que consiste en aceptar que un nifio acaba de morir y llega

al cielo.

EUROINNOVA. Historia del Arte en México. Disponivel em: https://www.euroinnova.us/blog/latam/historia-del-arte-en-
mexico?gclid=CjoKCQjwmICoBhDxARISABXkXIJolKD_gpmn0e4IMNU2poheJTaKZYPuw47AG-
Mptrug91JTGBFKky4aAlgNEALw_wcB. Acesso em: [12 de setembro de 2023]

1. Explica la principal diferencia entre los tipos de artes presentes el texto.

2. ¢Conoces a alguien que se destaca en alguna de esas formas de arte? ¢ Quién(es)?

3. ¢Cbmo consigues relacionar esos tipos de arte con la clase anterior?

% Ahora que vimos sobre arte, vamos a conocer una influyente artista mexicana:

e Frida Kahlo naci6 en Coyoacan en 1907 y murio en 1954;

gQaién fae [a articta | e De nifia contrajo poliomielitis. Eso le dejo la pierna derecha més

delgada que la izquierda; Debido a su enfermedad, tuvo que pasar

Fkida KAA/07 casi un afio en el hospital. Cuando tenia 18 afios sufrié un accidente
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de autobus y su columna vertebral se rompid. Le pusieron varios aparatos ortopédicos;
e Trabajé en una farmacia porque queria viajar con su novio a los Estados Unidos. En
1923 conocio a Diego Rivera, con quién se casd mas tarde;

e Su vida fue marcada por tragedias que se reflejaban en sus obras,

segun declaro ella misma.

FONTE: FUKS, Rebeca. 10 principais obras de Frida Kahlo (e seus significados).
Cultura Genial. Disponivel em: https://www.culturagenial.com/obrasfrida-kahlo/.
Acesso em: 12 de set. de 2023.

FUENTE IMAGEM: FOLHA PE. Frida Kahlo: uma obsesséo que quebra recordes e se
mantém viva. Disponivel em: https://www.folhape.com.br/cultura/frida-kahlo-uma-
obsessao-que-quebra-recordes-e-se-mantem-viva-com/206615/. Acesso em: 12 de
setembro de 2023

Ahora, haz, con tus palabras, un resumen de la vida de Frida.

esta mujer.

Para finalizar, vamos a ver un video explicativo sobre la biografia de Frida Kahlo.
Después, vamos a reflexionar un poco con los compafieros de turma sobre la vida de

FRIDA™

} Pl e 0:01/7:14

" Frida Kahlo - Vida y arte | ProfedeELE.es
ProfeDeELE.es .
87,1 milinscritos w b 815 G 2 Compartilhar

101.865 visualizagbes Estreou em 5 de jan. de 2022 B1

ProfDeEle.es. Frida Kahlo- Vida y arte| ProfeDeEle.es. YouTube, 2022. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=uYbAbLQJBno. Acesso em: 12 de setembro de 2023.



https://www.folhape.com.br/cultura/frida-kahlo-uma-obsessao-que-quebra-recordes-e-se-mantem-viva-com/206615/
https://www.folhape.com.br/cultura/frida-kahlo-uma-obsessao-que-quebra-recordes-e-se-mantem-viva-com/206615/
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CLASE 3 - Kahlo: biografia y autobiografia

, <
ch Autobiografia Biografia
> . Escrita por la ) re——— 1. Esrealizada por
w misma persona relato de lavida una tercera
que nara su % persona.
L o) vida. , Seunapersond. ) 2. Suele ser objefiva.
2. Suele ser intima nommacion 3. Puede ser
O y reveladora. Slpte A autorizada o no
E 3. El autor escribe &l nacimiento autorizada. Las
sobre su propia educacién, ‘ biografias no
o viday no eareta 16 g'ros autorizadas son
S necesita permiso ylo frc:c; 508, mds propensas a
m para hacerlo. : tener erores.
.g

PINTEREST. Pinterest, https://br.pinterest.com/pin/s25373112771410176/. Acesso em: 12 de setembro de 2023.

Lon selfies de Frida

Hay quienes dicen que pintaba autorretratos porque
no podia tomarse selfies. Todavia, sabemos que los
autorretratos se tornaron una de sus mayores
caracteristicas. Kahlo documento, a través de la
expresion, sus sentimientos y situaciones que ya
fueran vividas en todas sus obras. Pensando en ello,
he decidido aprovecharlo en una actividad:

@ Jnstagom 7 G Instogram <7
g Frida Kahlo Q Frida Kahlo

e Pensando en las caracteristicas de una autobiografia, podemos producir nuestra
propia historia. No solo en las pinturas, como también en la escritura. En la hoja
gue sera distribuida, puedes escribir su autobiografia con la manera de narrar su
vida. (no te olvides de imaginar escenas en que Vivio).

IMAGEM E TEXTO (ADAPTADO): VIVA LA VIDA: Hablemos de Frida Kahlo. Colorele, https://www.colorele.es/viva-
la-vida-hablemos-de-frida-kahlo/. Acesso em: 12 de setembro de 2023



https://br.pinterest.com/pin/525373112771410176/
https://br.pinterest.com/pin/525373112771410176/
https://www.colorele.es/viva-la-vida-hablemos-de-frida-kahlo/
https://www.colorele.es/viva-la-vida-hablemos-de-frida-kahlo/
https://www.colorele.es/viva-la-vida-hablemos-de-frida-kahlo/
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CLASE 4- Experiéncia imersiva: Museu Frida Kahlo o “Casa azul”

3
- T n ./
%:’\f, ZYa conoces la casa donde Kahlo naci6?

/7
’4’

.~ ¢Porquéelnombre del museo Frida Kahlo se llama “La Casa Azul”?
¢Donde imaginas que se queda la localizacion?

e Neste momento, o museu sera aplicado em uma sala de computadores ou por
meio do celular em sala.

Disponivel em: https://www.museo frida kahlo.org.mx/virtual /. 22 out. 2023

al | Museo Frida Kahlo x 4+

> C @ museofridakahlo.org.mx/virtual/

PLANEA TU VISITA EL MUSEO FRIDA KAHLO ACTIVIDADES RECORRIDOS

Museo Frida Kahlo. Visita Virtual. Museo Frida Kahlo, https://www.museofridakahlo.org.mx/virtual/. Acesso
em: 12 de setembro de 2023.

Contesta y argumenta oralmente, junto a turma, los puntos importantes
(principales) del museo (qué llamo la atencion en esos puntos) y incluye lo que
mas se destaco en tu experiencia:

e Laarquitetura e Kl paisaje e Los artefactos (ceramicas,
e Los colores e Lasobras platos, esculturas, objetos
e Los comodos e Otros aspectos presentes en el museo...)



https://www.museofridakahlo.org.mx/virtual/
https://www.museofridakahlo.org.mx/virtual/
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CLASES 5.6- Museu Kahlo: consideraciones sobre la experiencia

;Sera que ya conoces todo sobre Frida y lo que compone el museo?

Contesta esas preguntas a través de este game (hay algunas curiosidades sobre
Kahlo). No hay problema si no consigues contestar, es solo una evaluacion de
conocimiento.

Disponivel em: https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=aac3ef50-4a93-47fc-af7c-f7715a4a72f7&single-player=true.
22 out. 2023

3 Inseri apeiido - Tarefas - Kahoo X | 4 - '8 X

3 C @ kahootit/challenge/quiz id= 4093-4Tic-afTC-ATT ing e % =0 @PGod)
Frida nacioé en 1910, afio de la Revolucion mexicana g

7
R I\

b@P. ~TQN

& Verdadeiro A Falso

Observacao: esta atividade serd realizada também na sala de informatica, e pode ser
dispensada o0 uso da folha impressa.

e Ahora, en grupos de 4 personas, elijan una obra de su voluntad y hagan la
reproduccion, para la exposicion en clase. ;No se olviden de ser caprichoso(a)!

Como guia para a atividade, os alunos podem acessar novamente 0 museu ou acessar a
internet. Esta aula sera estendida em 2 horarios de 50min (1h40min), devido a criacdo dos
cartazes, porém, as obras de Frida que serdo produzidas tém como objetivo a exposicdo
em sala.



https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=aac3ef50-4a93-47fc-af7c-f7715a4a72f7&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=aac3ef50-4a93-47fc-af7c-f7715a4a72f7&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=aac3ef50-4a93-47fc-af7c-f7715a4a72f7&single-player=true

