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RESUMO

Os ultimos resultados das avaliagdes oficiais, notadamente a Avaliacdo Nacional da
Alfabetizacdo (ANA) e Avaliagdo Nacional do Rendimento Escolar (ANRESC), popularmente
conhecida como Prova Brasil, revelam uma lacuna persistente no ensino da leitura no cenario
educacional brasileiro: estudantes estdo chegando ao Ensino Fundamental Anos Finais ainda
sem conseguir ler e compreender textos simples. Esse panorama contrasta com as diretrizes
estabelecidas pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e pela Base Nacional Curricular
Comum (BNCC), documentos oficiais que preconizam a abordagem contextualizada no ensino
de gramatica no componente curricular de Lingua Portuguesa. Dessa dicotomia, surge, entdo,
nossa inquietacdo: como desenvolver habilidades de andlise linguistica em estudantes que tém
baixa compreensao leitora? Visando superar este desafio, esta pesquisa-acao (Azevedo; Freitag,
2020) se forjou no objetivo de desenvolver um recurso didatico para trabalhar a habilidade de
classificar a categoria substantivo apoiando-se em recursos lidicos e multimodais. Essa
proposta foi implementada em uma turma do 6° ano na Escola Municipal Manoel Sizino Franco,
situada no municipio de Laranjeiras-SE. O diagnostico da proficiéncia leitora da turma seguiu
os protocolos em desenvolvimento no ambito do projeto “Impactos da pandemia de COVID-
19 na linguagem da crianga e do adulto: foco no desenvolvimento e na aprendizagem da
leitura”, com o protocolo de diagndstico com teste cloze (Cardoso et al., 2024) e leitura em voz
alta (Machado; Freitag, 2019), e revelou baixa compreensao leitora. Adotando uma abordagem
de ensino produtivo de gramatica, como propde Gosrki e Freitag (2013), o recurso didatico
consiste em um jogo de tabuleiro e cartas, denominado “Substantivo em A¢ao”, que mobiliza
analise linguistica por meio da classificacdo dos substantivos como apresentado por Perini
(2006) e Neves (2011), conceitos de jogos didaticos e educacdo ludica, por Almeida (1987) e
Antunes (2006), bem como de praticas de andlise linguistica em livros didaticos, conforme
discutido por Ormundo e Siniscalchi (2018). O jogo foi desenvolvido especialmente para
estudantes com baixa compreensédo leitora, estruturado em quatro fases alinhadas a ordem de
classificagdo do livro didatico da escola. Ao explorar cartas ilustradas, os estudantes
desenvolvem habilidades de observacdo e andlise visual, promovendo a compreensao dos
conceitos de substantivos. A identificacdo de tracos que caracterizam os substantivos estimula
0 pensamento critico e a analise linguistica, enquanto a fase de classificacdo promove o debate,
fomentando a expressdo oral. O desenvolvimento desta atividade sugere que contextualizar a
gramatica no aprendizado de lingua materna com o recurso de jogos didaticos cria condicGes
para 0 desenvolvimento da capacidade de reflexdo consciente sobre as préaticas de linguagem,
mesmo quando estes estudantes ainda s@o leitores incipientes.

Palavras-chave: Baixa proficiéncia em leitura; Ensino de gramatica; Jogos didaticos;

Substantivo.



ABSTRAT

The latest results from official evaluations, specifically the National Literacy Assessment
(ANA) and the National School Performance Assessment (ANRESC), popularly known as
Prova Brasil, reveal a persistent gap in the teaching of reading in Brazil: students are entering
the final years of Elementary School still unable to read and comprehend simple texts. This
situation contrasts with the guidelines established by the National Curriculum Parameters
(PCN) and the Common National Base (BNCC), which are official documents advocating a
contextualized approach to grammar teaching in the Portuguese Language curriculum. From
this dichotomy arises our concern: how to develop linguistic analysis skills in students with low
reading comprehension? Aiming to overcome this challenge, this action research (Azevedo;
Freitag, 2020) forged its objective to develop a didactic resource to work on the skill of
classifying nouns using playful and multimodal resources. This proposal was implemented in a
6th-grade class at Manoel Sizino Franco Municipal School, located in the City of Laranjeiras
State of Sergipe. The reading proficiency diagnosis of the class followed the protocols
developed within the project "Impacts of the covid-19 pandemic on the language of children
and adults: focus on reading development and learning,” with the diagnostic protocol using a
cloze test (Cardoso et al., 2024) and oral reading (Machado; Freitag, 2019), revealing low
reading comprehension. Adopting a productive grammar teaching approach, as proposed by
Gosrki and Freitag (2013), the didactic resource consists of a board game and cards, called
"Noun in Action,” mobilizing linguistic analysis through the classification of nouns as
presented by Perini (2006) and Neves (2011), concepts of educational games and ludic
education by Almeida (1987) and Antunes (2006), as well as linguistic analysis practices in
textbooks, as discussed by Ormundo and Siniscalchi (2018). The game was specially designed
for students with low reading comprehension, structured in four phases aligned with the
classification order of the school's textbook. By exploring illustrated cards, students develop
observation and visual analysis skills, promoting an understanding of noun concepts.
Identifying traits that characterize nouns stimulates critical thinking and linguistic analysis,
while the classification phase fosters debate, encouraging oral expression. The development of
this activity suggests that contextualizing grammar in the learning of the native language with
the use of educational games creates conditions for the development of conscious reflection on
language practices, even when these students are still early readers.

Keywords: Educational games; Grammar teaching; Low reading proficiency; Noun.



LISTA DE ILUSTRACOES

Figura 1: Escola Municipal Manoel Sizin0 FranCo ...........cccocoviiiiiiieniieiie e 21
Figura 2: Classificacdo dos substantivos na Gramatica Tradicional .............cccccoveeviiiennene 38
Figura 3: Anancio publicitario de uma campanha de interesse social. ...........c.ccoeeviveriinnnn 42
Figura 4: TabUIEIN0 € dad .......cccuviiiiiiiiiie e 50
Figura 5: Cartas dos substantivos e cartas de reCOMPENSA.........ccuviiuierreirieeriiesreenieesieesieens 50
FIQUIA 6: PEOBS ...ttt ettt ettt et ettt 50
Figura 7: JOgO SUDSTANTIVO M AGED ......eeieiiiieiiieeiee ettt 51
Figura 8: Tabuleiro da segunda VErsao do JOgO........ccoiueiiieiiiiiieiiie s 52
Figura 9: Pedes da segunda VErsao d0 JOGO.......cuuuririarieeiiieniieeieesieesieeesiee s e sbee e e e e 53
Figura 10: Cartas dos substantivos na segunda Versao do JOgO..........ccccuvrrierueerieeiiieeiiuieninens 54
Figura 11:Cartas de recompensa da segunda VErsao do JOQO. ........ccvurervririeerueerineenieesieeninens 55
Figura 12: Primeire dad0.........cccuveeiiie et et e e et e et e e e e e 56
Figura 13: Dad0s adiCIONAIS. .......eeeiieeeiiiieiiiee et e et see e see e e et e e e e e e st e e e e e sneaeeaneeas 57
Figura 14: Conjunto de dados d0 JOGO. .....ccocvireiiiiieeiiie et 57
Figura 15: Atividade “colocar as coisas N0 [ugar Certo”. ........ccccuiiiiiiiiiiiiiieeniiiiiiiiiieee e 63
Figura 16: Atividade “colocando as coisas no lugar certo” — docente. .........ccccccevveevivveerinnnnnn 64
Figura 17: Atividade “colocando as coisas no lugar certo” — diSCENtES. .......ccccevvvveevivvrerinnnnnn 65
Figura 18: Apresentacdo do recurso didatico-pedagigiCo. ........cccvuveivvreiiveeeiiee e 66
Figura 19: Apresentacdo do recurso didatico-pedagigiCo. ........cccvuveivvreiiieeeiiee e 66
Figura 20: Aplicacéo do recurso didatico-pedagdgiCo. ........ccccvevvieeiiiie i 69
Figura 21: Legenda do instrumento de avaliaGao ............cceeevuieeiiiee i 73
Grafico 1: Distribuicdo etaria dos estudantes do 6% an0 ..........ccceevveeiiiieeiiee e 23
Gréfico 2: Resultado individual do teste Cloze dos estudantes do 6°an0 ............cccceeevvernnnee. 29
Gréfico 3: Resultado do teste Cloze da turma do 6° aN0..........cccvevieeiiieiieniie e 30
Grafico 4: Resultado diagndstico da leitura em voz alta da turma do 6° ano.......................... 32
Grafico 5: Distribuicao percentual dos estudantes por nivel de proficiéncia — Lingua Portuguesa
— B0 N0 SBIGIPE . vteiie ettt — e — e a e e e aanes 34
Gréfico 6: Distribuicdo percentual dos estudantes por nivel de proficiéncia — Lingua Portuguesa

— 00 N0 SBIGIPE vttt ittite e ettt — e e e e e — et e e e aa e e s anres 34



Gréfico 7: Distribuicdo percentual dos estudantes por nivel de proficiéncia — Lingua Portuguesa
— 0% ANO0 LATANJEIIAS. ...eeuteeiteeetee ettt ettt etttk bbbttt nnee s 35
Gréfico 8: Distribuicdo percentual dos estudantes por nivel de proficiéncia — Lingua Portuguesa
— 52 AN0 LATANJEITAS. ...ttt ettt ettt b ettt nnee s 35

Gréfico 9: Proficiéncia Média no Saeb em Lingua Portuguesa dos estudantes da Escola Manoel

SIZINO FranCO: 9% @GN0 ...eoiuveeeiiiie ettt ettt et e e et e e et e e et e eense e e e raeeesraeeennteeeanneeeanes 36
Quadro 1: Atividade da primeira COIBLA. .........oooviiiiiiiieiiie e 28
Quadro 2: Escala de classificagdo de proficiéncia leitora..........cccoccvevvieiiiiieiicic e 29
Quadro 3: Atividade da segunda COIBTA. .........cccueeiiiiiiiiii e 31
Quadro 4: Classificagdo dos substantivos por feixes de tragos SEMANtiCoS. .........ccceervverunene 45
Quadro 5: Ficha de controle dos resultados das jogadas............cccovveiiienieiiienieenie e 59
Quadro 6: Classificagdo dos substantivos por feixes de tragcos SEmanticos. ............ccceevvvvenne. 60
Quadro 7: Cronograma de desenvolvimento da PropoSta. ........cceeovvervierveiiieesiieenne e 62
Quadro 8: Resultados provenientes da aplicacdo do recurso didatico-pedagogico.................. 71
Tabela 1: Avaliacdo do recurso didatico-pedagogico individualmente............c.ccceeviveeinnnnnn 74

Tabela 2: Avaliacdo do fendmeno sob o recurso didatico-pedagigico ..........cccvvvveerivvrerinnnnnn 76



LISTA DE SIGLAS

ANA - Avaliagcdo Nacional da Alfabetizagéo

ANRESC - Avaliagdo Nacional do Rendimento Escolar

BNCC - Base Nacional Curricular Comum

DUDH - Declaragdo Universal dos Direitos Humanos

EJA - Educacéo de Jovens e Adultos

FNDE - Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacéo
GELINS - Grupo de Estudos em Linguagem, Interacdo e Sociedade
GT - Gramatica Tradicional

IDEB - indice de Desenvolvimento da Educacgdo Béasica

INEP — Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
LAMID - Laboratorio de Documentagdo Linguistica

LD — Livro Didatico

MEC — Ministério da Educacéo

NGB - Nomenclatura Gramatical Brasileira

PCN - Pardmetros Curriculares Nacionais

PNE - Plano Nacional de Educacgéo

PNLD - Programa Nacional do Livro e do Material Didatico

PPP - Projeto Politico-pedagogico

PROFLETRAS - Programa de Mestrado Profissional em Letras
SAEB - Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica

SN — Sintagma Nominal



SUMARIO

1 PALAVRASINICIAIS ..., 13
2 A ESCOLA . ..ottt ——a 21
2.1 Perfil dO AlUNO.......cceviiiiii e 22
2.2 ESCOIa e familia.......ccccoviiiiiiiiiie s 24
2.3 A SAIA AR AUIA.....cciii e eennaes 25
2.4 A PIOTESSOTM @ .. ittt 25
3  E A COMPREENSAO LEITORA DO 62 ANO?.......coiiiiieeoeeeeeeeeeeeeeeeeee e 27
3.1 Procedimentos MetOdOIOGICOS. ......cuiiuiiiiiiieieiiieie et 27
3.1.1  Primeira COIeta — teStE CIOZE........eiiiiieieie ettt 28
3.1.2 Segunda coleta — [itura M VOZ @lta..........ccceiiiiiiiiiiiie s 30
T O o (-1 1 o O SOPSUPRUSRRI 33
4 A CLASSE DOS SUBSTANTIVOS. ......ootiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisisaasasssassssssssasesannnnnnnanes 37
4.1 O LIVRO DIDATICO E A CLASSE DOS SUBSTANTIVOS........cooeeeeeieieeeeeeen 41
4.2 CLASSIFICACAO DOS SUBSTANTIVOS POR TRACOS SEMANTICOS............... 44

5 0O JOGO EDUCATIVO COMO RECURSO PEDAGOGICO PARA O ENSINO
PRODUTIVO DE GRAMATICA ..ottt 46
51 SUBSTANTIVO EM ACAO: RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO...................... 49
TN 0 R -1 11| L= (o TSSOSOV 51
TN e Tor: L0 3 o LT L OSSR 53
5.1.3  Cartas COM SUDSTANTIVOS . .......cuuiiuiiiieitieitie ittt sttt st sttt see et st sbe e bt sneesneeantenneas 53
TN 0% T v- T3 (- (=ToTo ] o =T 3 T R 55
TN T @ Lo - To [0~ OSSOV 56
5.2 REGRAS E FUNCIONAMENTO ...iiiiiiiic ittt san e 57
5.2.1 Objetivo geral da atiVidAOe ...........cceeiiiiiiiieiie e 58
YA © o] 1= (1Y o o [0 o] o H OO OTR 59
5.2.3  IMAtEriAIS NECESSAITOS .. e.veeiieiieiteeitie ittt ettt et e st et e st et e st et e st e st e e st e sbeenbeesbe e st e snbesneenneenneas 59
T S [ 11 (1 oo POV PP PPN 59
5.3 ETAPAS DE EXECUQAO DO JOGO ... it 60
5.3.1 Primeira fase: Identificacdo do substantivo e valoragdo SEmantica ...........cccocvvvvervrrvenvenennnennnn, 60
5.3.2 Segunda fase: Classificagéo do substantivo em “Proprios” ou “Comuns” .........ccocervervesveseennnns 61
5.3.3 Terceira fase: Conceito e distingdo entre substantivos “Abstratos” e “Concretos”..........cccveevrvvneen. 61
5.3.4 Quarta fase: Conceito e disting@o entre substantivos “Simples” € “Compostos”..........cccecveerrveeennn 61
ST ST = 1441 (01 To o o SO 61
5.4 RELATO DO DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA ...t 62
54.1 Aulal—EXPOSICEO 0 CONTEUUOD .....veevieiieiiieiiieitie ittt sneenneas 62
5.4.2 Aulas 2 e 3 - Testagem do recurso didatico-pedagogico na turma de 6°ano............ccoeveveeennnn. 65
5.4.3 Aula4 - Aplicacdo de instrumento de avaliaGao d0 FECUISO .......ccvvrrvviriveiieriiiiie e siesiee e snee e 72
55 1 1 Y I L 1 SRS 73

6  PALAVRAS FINAIS ... 78



REFERENCIAS ..o oo e e e er oo e e e ee et e e r e, 81
ANEXO 1: DESCRICAO DOS NIVEIS DE PROFICIENCIA LEITORA 5° ANO........ 85
ANEXO 2: DESCRICAO DOS NIVEIS DE PROFICIENCIA LEITORA 9° ANO....... 87

ANEXO 3: TEXTO USADO PARA O TESTE CLOZE .......cccooiiiiieeeiieee e 89
ANEXO 4: TEXTO USADO NA COLETADE LEITURAEM VOZ ALTA................. 90
ANEXO 5: AVALIACAO DO RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO ...................... 91

APENDICE: MANUAL DE INSTRUCOES PARA USO DO RECURSO ..................... 95



1 PALAVRAS INICIAIS

A atividade essencial desenvolvida pela escola para a formagdo dos alunos € a leitura.
A capacidade de ler é uma das habilidades mais importantes para a participacdo na sociedade
letrada em que vivemos. Isso significa que saber ler e escrever é estar incluido em todas as areas
do conhecimento que somos capazes de produzir. O Artigo 26° da Declaracdo Universal dos
Direitos Humanos (DUDH), proclamada pela Assembleia Geral das Nag¢des Unidas em 1948,
diz que “Toda pessoa tem direito a educagdo”. Assim, o aprendizado da leitura é a base da
educacédo e uma condicdo prévia para o exercicio de outros direitos, como o direito a informacéo
e o direito a igualdade de oportunidades. No entanto, sabemos que 0 processo de alfabetizacéo
das redes publicas brasileiras, em sua maioria, ndo é eficaz.

A excessiva preocupagdo com a escrita e a pouca dedicagéo para o desenvolvimento da
leitura € um aspecto observado na escola (Kato, 1999). Percebe-se essa pratica desde a pré-
escola, quando a énfase é dada a coordenacdo motora nos testes de habilidades basicas. A escola
ndo deveria se preocupar exclusivamente com a ortografia, mas também com o funcionamento
da fala (Cagliari, 2009), pois a forma como os estudantes falam pode interferir diretamente na
leitura e causar prejuizos na aprendizagem se os professores ndo estiverem preparados. A vista
desse problema, o grande desafio a formacéo dos professores alfabetizadores esta em ponderar,
concomitantemente, as contribuicoes teoricas e a pratica. Soares (2020) considera a necessidade

da aprendizagem na formacdo de um professor alfabetizador:

... A formacdo do alfabetizador — que ainda ndo se tem feito sistematicamente no
Brasil — tem uma grande especificidade, e exige uma preparacdo do professor que o
leve a compreender todas as facetas (psicolégica, psicolinguistica, sociolinguistica e
linguistica) e todos os condicionantes (sociais, culturais e politicos) do processo de
alfabetizacdo, que o leve a saber operacionalizar essas diversas facetas (sem desprezar
seus condicionantes) em métodos e procedimentos de preparacdo paraa alfabetizacdo
e em métodos e procedimentos de alfabetizacdo, em elaboragéo e uso adequados de
materiais didaticos, e, sobretudo, que o leve a assumir uma postura politica diante das
implicac0es ideoldgicas do significado e do papel atribuido & alfabetizacdo (SOARES,
2020, p.28).

O Plano Nacional de Educacdo (PNE) foi aprovado em 2014, referente ao decénio 2014
— 2024, dentre as suas metas apresentavam-se: alfabetizar todas as criancas até o fim do 3° ano
do ensino fundamental; elevar a taxa de alfabetizagdo da populagdo com 15 anos ou mais para
93,5% até 2015; erradicar o analfabetismo funcional em 50% (BRASIL, 2015). A comparacao
dos resultados das edicOes de 2014 e 2016 da Avaliacdo Nacional de Alfabetizacdo (ANA)
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revela uma estagnagéo no desempenho dos alunos (BRASIL, 2018). Fica evidente que a real
situacdo da alfabetizagdo no Brasil estd muito distante daquela determinada pelo PNE.

De acordo com os dados de 2016 da ANA, um dos instrumentos do Sistema de
Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), 54,73% dos mais de 2 milhdes de alunos que
concluiram o terceiro ano do ensino fundamental ndo apresentaram desempenho consideravel
no exame de proficiéncia leitora. No total, aproximadamente 450 milhGes de alunos foram
classificados no nivel 1 da escala de proficiéncia, o que significa que ndo conseguem identificar
informacdes evidentes em textos simples de até cinco linhas e perceber a finalidade de textos
como bilhetes, convites, cartazes e receitas (BRASIL, 2018).

Os resultados do indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB) evidenciam
uma problematica critica que reverbera nas salas de aula e que esta intrinsecamente ligada a
deficiéncia na formacéo de leitores. Essa lacuna no processo educacional assume contornos
mais preocupantes a medida que estudantes com dificuldades na competéncia leitora progridem
para 0 segundo ciclo do ensino fundamental. A crescente defasagem na aprendizagem,
identificada tanto pelos indicadores quantitativos do Ideb quanto pela observacéo direta dos
professores em seus contextos pedagogicos, ressalta a urgéncia de se abordar a questdo da
compreensdo leitora de maneira mais abrangente.

E inevitavel reconhecer que a falta de compreensdo leitora compromete integralmente
0 processo de ensino-aprendizagem. Tal cenario impde desafios significativos aos educadores,
uma vez que demanda a elaboracdo de estratégias que sejam capazes de envolver e motivar
tantos os estudantes que demonstram proficiéncia na leitura quanto aqueles que estdo em
estagios mais incipientes dessa habilidade. Diante desse desafio, os professores enfrentam a
necessidade urgente de desenvolver abordagens pedagogicas que sejam inclusivas e adaptaveis,
de modo a atender as variadas necessidades e habilidades dos estudantes, evitando assim a
desmotivacéo de alguns e o tédio de outros.

Além disso, é crucial contextualizar as dificuldades enfrentadas no ensino escolar a luz
das circunstancias excepcionais vivenciadas em 2021, marcado pela pandemia do COVID-19.
As escolas publicas brasileiras foram singularmente afetadas, destacando-se 0s impactos
significativos no desenvolvimento da linguagem oral e nas habilidades de leituras de criancas,
jovens e adultos. Diante desse panorama, é importante reconhecer ndo apenas a persisténcia dos
desafios preexistentes, mas também a emergéncia de novos obstaculos que demandam
estratégias educacionais inovadoras e adaptaveis.

O ensino remoto, adotado como resposta a crise sanitaria, acentuou disparidades pré-

existentes no acesso a tecnologia. A falta de dispositivos adequados e conectividade confiavel
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prejudicou a participacdo em atividades de leitura online e a utilizagdo de recursos digitais.
Ainda, a perda do ambiente escolar, que desempenha um papel fundamental como espaco
motivador para 0 processo de compreensdo, contribuiu para a diminuicdo do interesse pela
leitura. Com énfase nesses aspectos, o projeto de pesquisa “Impactos da pandemia de COVID-
19 na linguagem da crianca e do adulto: foco no desenvolvimento e na aprendizagem da leitura”
busca avaliar a eficacia de intervencgdes pedagdgicas baseadas em tecnologias educacionais para
a alfabetizacdo e destaca a formagdo continuada de professores da educagdo béasica. Esse
projeto, do qual minha pesquisa se articula para o desenvolvimento de novas préticas, destaca
a importancia de uma abordagem integrada na compreensdo e enfrentamento dos desafios
educacionais resultantes da pandemia do COVID-19. A colaboragdo entres as instituicoes
envolvidas - UFS, UFC, UFSC, UFRN, UFRA, PUC-RIO, PUC-RS e UFAC ! - promove a
troca de conhecimento e experiéncias, consolidando esfor¢os para proporcionar solugdes que
abranjam desde a educacdo basica até o desenvolvimento da linguagem oral e da leitura em
diferentes faixas etarias. Assim, a perspectiva psicolinguistica adotada por esse projeto de
pesquisa contribui para uma analise mais profunda e fundamentada, visando o desenvolvimento
de recursos humanos especializados e a promocao de estratégias pedagogicas em resposta aos
desafios impostos pela pandemia.

Um agravante a essa situacdo ja tdo complexa é o uso dos livros didaticos para o ensino
e exercicio de leitura, pratica comum nas escolas, que trazem textos descontextualizados da
realidade local dos alunos. Esses textos podem ser desinteressantes, uma vez que ndo fazem
relacdo com a vivéncia da crianca, fica mais dificil para elas compreenderem o conteudo e
fazerem as conexdes necessarias para assimilar a informacéo. A falta de associa¢cGes com as
experiéncias pessoais pode, além de dificultar a compreensédo do conhecimento de forma mais
significativa, também gerar resisténcia por parte dos alunos na hora das atividades de leitura.
Além disso, é importante salientar que o tipo de leitura oferecida nos livros didaticos
normalmente estd em nivel incompativel com a capacidade do aluno de interagir com esses
textos.

O Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) é uma iniciativa do

Governo Federal que visa oferecer recursos educacionais de qualidade em conformidade com

L A Universidade Federal de Sergipe — UFS, Universidade Federal do Ceara — UFC, Universidade Federal de Santa
Catarina — UFSC, Universidade Federal do Rio Grande do Norte — UFRN, Universidade Federal Rural da
Amazodnia — UFRA, Pontificia Universidade Cat6lica do Rio de Janeiro — PUC-RIO, Pontificia Universidade
Catdlica do Rio do Sul — PUC-RS e Universidade Federal do Acre — UFAC séo as institui¢des envolvidas no
projeto de pesquisa “Impactos da pandemia de COVID-19 na linguagem da crianca e do adulto: foco no
desenvolvimento e na aprendizagem da leitura”.
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as diretrizes curriculares nacionais para as escolas publicas de todo pais. Implementado pelo
Ministério da Educacdo, o PNLD também oferece orientacdes pedagdgicas e materiais de apoio
aos educadores, auxiliando-os na utilizacdo efetiva dos materiais didaticos. Ainda assim, as
atividades de leitura e reflexdo sobre a lingua portuguesa propostas nos livros didaticos ndo
atendem as reais necessidades dos estudantes da rede publica de Laranjeiras, o que se faz
necessario que os professores busquem recursos e estratégias pedagogicas adaptadas a esse
contexto.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta o ensino do componente Lingua
Portuguesa sob uma perspectiva sociointeracionista da linguagem e enfatiza a centralidade no
texto. Essa proposta visa ampliar o ensino-aprendizagem da lingua materna para além da
gramatica normativa descontextualizada, porque considera que a lingua esteja associada a
situacbes concretas de uso. Assim, o0 ensino da lingua deve ocorrer por meio de textos,
entendidos como produtos de relagGes sociais, que fundamentam todas as praticas de linguagem
nos eixos de leitura, escrita, oralidade e analise linguistica e semiotica (BRASIL, 2018).

E neste ponto que assiste 0 amago dessa pesquisa-acdo, que foi forjada no propodsito da
investigacdo e intervencdo acerca da probleméatica de como desenvolver habilidades de
analise linguistica em estudantes que ndo apresentam competéncia leitora adequada para
a série em curso. As respostas apresentadas nesse trabalho foram fundamentadas nas
experiéncias vivenciadas nas disciplinas do Programa de Mestrado Profissional em Letras
(PROFLETRAS). E importante salientar que “a transformagao que o Profletras promove requer
um desapego de ideias e praticas e a0 mesmo tempo a disposi¢do a novos olhares para velhos
problemas” (Azevedo; Freitag, 2020, p.21).

A gramatica é um campo de estudo abstrato, com conceitos e regras que podem ser
complexos para estudantes em geral, especialmente para aqueles com dificuldades de leitura.
Como ressalta Perini (2010), o ensino da gramatica para educacao basica segue uma doutrina
gramatical envelhecida, em que tratam as funcdes e classes de modo totalmente vago e
desconexo. Os livros didaticos, que seguem o curriculo da gramatica normativa, costumam
oferecer orientacdes tedricas e exemplos que nem sempre sdo contextualizados ou relacionados
as experiéncias dos alunos. Essa abordagem pode tornar a gramatica mais distante e dificil de
ser compreendida.

E relevante reconhecer que estudantes com problemas na leitura, ou ainda, alunos nio
leitores, possuem habilidades limitadas de decodificagdo e compreensdo da leitura que pode
limitar a capacidade dos estudantes de acessar informacGes presentes nos textos dos livros

didaticos, muitas vezes repleta de termos técnicos e estruturas complexas, tornando a leitura
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ainda mais inacessivel. Desse modo, no processo de ensino-aprendizagem, é fundamental que
o professor adote abordagens diferenciadas que atendam as necessidades dos estudantes na
pratica da sala de aula. Isso significa que é necessaria uma avaliacdo diagnostica da turma e
estratégias adaptadas para o ensino de Lingua Portuguesa, com procedimentos mais praticos
para tornar a experiéncia mais agradavel.

Na tendéncia pedagodgica tradicional, conforme destacado por Libanio (2008, p.24), “os
contetidos sdo separados da experiéncia do aluno e das realidades sociais, valendo pelo valor
intelectual, razéo pela qual a pedagogia tradicional é criticada como intelectualista e, as vezes,
como enciclopédia”. Nesse contexto, observa-se que o conhecimento ministrado pelo professor
se desvincula da realidade cotidiana do estudante. Este Ultimo, por sua vez, assume um papel
passivo ao simplesmente absorver e memorizar as informacgdes transmitidas pelo educador. A
interacdo entre ambos se limita a transmissao do conhecimento por um lado e a assimilacé@o por
outro, sem estabelecer uma conexao efetiva com a vida do estudante. Dentro desse paradigma,
0s contetidos curriculares ocupam uma posicdo central, com o objetivo primario de seguir o

cronograma curricular estabelecido. Sobre este aspecto, os PCN (1998) destacam que:

A desconsideracdo da realidade e dos interesses dos alunos; a excessiva escolarizacdo
das atividades de leitura e producdo de texto; o uso de texto como expediente para
ensinar valores morais e como pretexto para o tratamento de aspectos gramaticais; a
excessiva valorizacdo da gramatica normativa e a insisténcia nas regras de excecao,
com o consequente preconceito contra as formas de oralidade e as variedades néao-
padrdo; o ensino descontextualizado da metalinguagem, normalmente associado a
exercicios mecénicos de identificacdo de fragmentos linguisticos em frases soltas; a
apresentacdo de uma teoria gramatical inconsistente — uma espécie de gramatica
normativa mitigada e facilitada (PCN, 1998, p.18).

O Mestrado Profissional em Letras (Profletras) € um programa que propicia aos
professores que atuam diretamente em sala de aula a oportunidade de explorar e assimilar novas
perspectivas na efetiva intervencdo no ambito do ensino de Lingua Portuguesa. Através das
disciplinas do Profletras, tomei ciéncia de que toda a vasta experiéncia que eu imaginava ter
ndo era suficiente sem os aportes tedricos que o curso me ofereceu, que o(a) professor(a) deve
estar em constante aprendizado para garantir uma didatica que contribua na construcdo do
processo do ensino-aprendizagem de seus estudantes.

Ausubel et al. (1980) salienta que, para que ocorra a aprendizagem, é fundamental partir
daquilo que o aluno ja sabe. No entanto, quando se trata do ensino de fendmenos gramaticais,
mais especificamente ao ensino da analise do substantivo para uma turma com dificuldades de
compreensdo leitora, surgem desafios adicionais. Uma vez que a analise gramatical, incluindo

a identificacdo e classificacdo de substantivos, requer uma compreensao basica da estrutura e
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das funcdes das palavras dentro de um contexto maior, geralmente um texto. Estudantes com
dificuldades na leitura enfrentam barreiras de decodificacdo e interpretacdo dos textos, o que
torna mais dificil o entendimento das relagdes sintaticas e semanticas.

Assim, esta pesquisa-acdo teve por objetivo desenvolver um recurso didatico para
trabalhar a habilidade de anélise linguistica tendo como foco a categoria do substantivo e
apoiando-se em recursos ludicos e multimodais. O uso de ilustracdes, fotografias ou desenhos
que representam diferentes objetos, lugares, animais e pessoas retirados de textos orais, expde
0s estudantes a um contexto que faz sentido para eles, inserindo-o0s em situagcdes concretas que
possam tornar o aprendizado mais relevante e motivador.

Um dos objetivos do Profletras é proporcionar oportunidades para a construcdo de
conhecimento e contribuir para a inovacgao do processo de ensino-aprendizagem, assim, no ciclo
da pesquisa-acdo, parte-se da identificagdo de um problema para o desenvolvimento de um
produto que possa atender as necessidades indicadas inicialmente (Azevedo; Freitag, 2020).
Este trabalho apresenta como produto desenvolvido um manual de instru¢cdo do recurso
didatico-pedagoégico “Substantivo em Agdo”, que € um jogo de tabuleiro analogico. O recurso
de intervencdo podera ser conhecido de forma mais aprofundada na secdo 4 desse trabalho e no
manual de instrucéo.

A escolha do fendmeno linguistico “Substantivo” para essa pesquisa-a¢do decorre da
énfase atribuida aos tépicos gramaticais pertinentes as Classes de Palavras nos materiais
didaticos do sexto ano. Essa escolha é respaldada pela necessidade de abordagem desse
contedo como base para a compreensdo de conteudos posteriores, como por exemplo, a
ampliacdo do vocabulario e compreensdo da estrutura linguistica. Destaca-se, sobretudo, a
relevancia do ensino de substantivos em contextos nos quais a proficiéncia na leitura é
incipiente. Mas, do que adianta ensinar substantivo se o estudante ndo sabe ler? Primeiro,
porque esse é um contetido presente nos referenciais curriculares, impondo a pessoa docente a
necessidade de cumprir o plano de curso. Nesse contexto, ressalta-se que o(a) professor(a)
especialista enfrentaria limitacdes temporais e estruturais para alfabetizar esses estudantes no
mesmo intervalo. Segundo, a falta de dominio das habilidades leitoras ndo invalida a capacidade
do estudante na habilidade de observacdo, de categorizacdo, de levantamento de hipotese ou de
construcdes explicativas. “E, em terceiro lugar, porque esse seria um conhecimento “tedrico”
da disciplina Lingua Portuguesa, e a escola estaria ensinando uma coisa que o aluno ainda nao
sabe, assim como acontece em Ciéncias, Geografia, Historia etc.” (Freitag, 2017b, p.99).

Para fundamentar e enriquecer a presente pesquisa, optamos por incorporar as

perspectivas tedricas que contribuem significativamente para o entendimento e aprimoramento
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do ensino da gramatica. Destacamos a abordagem de ensino produtivo de gramatica, conforme
proposta por Gosrki e Freitag (2013), no que tange a analise de classes de palavras, elegemos a
concepcdo de Perini (2010) e Neves (2011), visando uma compreensdo aprofundada da
categoria dos substantivos para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas mais embasadas.

No ambito das estratégias educacionais, conferimos destaque ao papel dos jogos
didaticos e a educacdo ludica, conforme ilustrado por Almeida (1987) e Antunes (2006). Esta
perspectiva, ao considerar a ludicidade como recurso pedagdgico, objetiva tornar o processo de
aprendizagem mais envolvente e dindmico, fomentando um ambiente propicio ao
desenvolvimento das competéncias linguisticas dos estudantes.

A investigacdo acerca da leitura em voz alta se respalda nas analises propostas por
Machado (2018) e Cardoso et al. (2024), as quais se revelam como instrumentos importantes
para a compreensao das praticas de leitura de estudantes do ensino fundamental.

Alem disso, propomos uma incursdo na analise das préaticas de estudo do fendmeno
substantivo no livro didatico, com base nas contribui¢cbes de Ormundo e Siniscalchi (2018),
visando compreender como tais recursos didaticos abordam a gramatica, proporcionando
percepcOes relevantes para o planejamento de estratégias pedagdgicas.

Realizou-se uma pesquisa no repositério do Profletras, com o objetivo de identificar
trabalhos que abordassem propostas referentes a estudos do fendmeno linguistico substantivo.
Foram encontradas somente duas pesquisas relevantes, evidenciando uma notavel lacuna nesse
dominio de investigacdo. Essa deficiéncia destaca a necessidade urgente da participacéo e
contribuicdo dos professores de Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental. Diante dessa
caréncia no acervo do Profletras, almejamos que nossa pesquisa contribua para o
desenvolvimento e aprimoramento do estudo dos substantivos, especialmente, nas turmas de
estudantes com leitura incipiente.

Os dois trabalhos encontrados abordam a temética do ensino da gramatica para turmas
do 6° ano, destacando diferentes abordagens e propostas de intervengdes: Viglioni (2018) e
Freitas (2017). Ambos reconhecem a complexidade do ensino de lingua materna, destacando
preocupacdes com a eficacia do ensino de gramatica, os métodos utilizados e a relacdo entre a
gramatica e as praticas sociais. E, na pesquisa desenvolvida por Viglioni (2018), o projeto de
intervencdo foca no género textual conto, especificamente no ensino das classes de palavras
substantivas e adjetivas. A abordagem é fundamentada na gramatica reflexiva e na analise
linguistica. J& a abordagem de Freitas (2017) considera a marcagdo de nimero do substantivo

comum no portugués brasileiro, identificando deficiéncias na compreensdo dos aspectos
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sintaticos, morfoldgicos e semanticos, com intervencdo que envolve a andlise linguistica e a
reflexdo sobre a lingua.

Por fim, na busca por estratégias com eficacia pedagdgica, a necessidade de abordagens
contemporaneas e praticas interativas para lidar com desafios especificos no ensino da lingua,
corroboramos com as contribui¢fes de Paes (2020) e Andrade (2020), que convergem com 0s
objetivos propostos pelas metodologias ativas. Assim, elegemos a atividade ludica como

recurso no desenvolvimento da aprendizagem significativa.
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2 AESCOLA?

A Escola Municipal Manoel Sizino Franco é a instituicdo onde foi desenvolvido o
produto do PROFLETRAS. E a segunda maior escola do municipio de Laranjeiras/SE, situada
na Rua Comandaroba S/N, Bairro Centro, CEP: 49170-000, recebe criancas das proximidades
e de povoados circunvizinhos.

O Sizino — assim como é conhecida a escola na regido —, no ano de 2023, atendeu a um
total de 233 estudantes sob a oferta dos niveis de Educacdo Infantil, Ensino Fundamental Anos
Iniciais e Ensino Fundamental Anos Finais. H& alguns anos ja ofertou a modalidade Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA), mas atualmente essa categoria de ensino esta concentrada em outra

escola proxima.

Figura 1: Escola Municipal Manoel Sizino Franco

Fonte: Acervo da pesquisadora

A escola estad estruturada em 11 salas de aulas, sala de diretoria, de secretaria, de
professores, de leitura, de recursos multifuncionais para Atendimento Educacional
Especializado (AEE), quadra de esportes coberta, cozinha, refeitorio, banheiro adequado a

alunos com deficiéncia ou mobilidade reduzida, banheiro com chuveiro, despensa,

2 Os resultados desta se¢éo foram apresentados na forma de comunicagio oral intitulada “Ensino dos substantivos:
desenvolvendo habilidades de andlise linguistica com alunos do Ensino Fundamental Anos Finais sem
competéncia leitora” no IX Encontro das Ciéncias da Linguagem Aplicadas ao Ensino — ECLAE, 2023, realizado
na Universidade Federal da Bahia — UFBA (Santos, 2023).
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almoxarifado, patio coberto, patio descoberto e area verde. A escola funciona em dois turnos:
0 matutino com a Educacéo Infantil e o Ensino Fundamental Anos Iniciais que corresponde a
2 turmas de pré-escola e as turmas do 1° ao 5° ano com uma média de 20 alunos por turma, e o
vespertino com as turmas do 6° ao 9° ano e com o efetivo de 10 professores especialistas.

Com base nos dados do indice de Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB) de
2021, a escola apresentou um indicador de qualidade de 3,7 (BRASIL, 2021). Atualmente, estéo
em vigor trés programas de alfabetizacdo: o Alfabetizacéo Pra Valer, promovido pelo Governo
do Estado, que estabelece os fundamentos do Pacto Sergipano pela Alfabetizacdo na ldade
Certa; 0 Synapse, em parceria com a Petrobras; e 0 Maleta Digital. Esses programas incorporam
métodos tecnoldgicos inovadores, porém, diante do contexto atual, acabam reproduzindo
praticas tradicionais.

Adicionalmente, além das normativas nacionalmente reconhecidas que regem a
educacgdo no Brasil, a instituicdo adota principios fundamentados no Referencial Curricular de
Sergipe, no Plano Municipal de Educacdo, no regimento escolar e no Projeto Politico-
pedagdgico da escola. Ressalta-se que o PPP se encontra obsoleto e em fase de reestruturacéo
e a administragdo municipal ainda ndo implementa o principio da gestdo democratica com
procedimento de selecdo para cargos de diretor, coordenador e secretario nas instituicoes

educacionais, persistindo na pratica de indicacdo politica como método predominante.
2.1 PERFIL DO ALUNO

A Escola Municipal Manoel Sizino Franco, como instituicdo publica de ensino,
caracteriza-se pela diversidade e amplitude dos seus estudantes, os quais refletem a realidade
socioecondmica e cultural da regido. Esse espaco acolhe uma variedade de estudantes do
entorno, bem como residentes em fazendas proximas e povoados circunvizinhos. Esses ultimos
vém para a escola no transporte escolar disponibilizado pelo programa Caminho da Escola da
rede municipal apoiado pelo Ministério da Educacdo por meio do Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacdo (FNDE).

A diversidade cultural é um aspecto importante no perfil dos estudantes da Escola
Municipal Manoel Sizino Franco. Os individuos de diferentes origens étnicas, culturais e
religiosas convivem promovendo uma valiosa troca de experiéncias, enriquecendo o ambiente
escolar. O respeito as diferengas é cuidadosamente trabalhado pelos professores no aprendizado
intercultural nos eventos da escola com a comunidade, principalmente durantes as gincanas

pedagdgicas que costumam movimentar todo o coletivo escolar.
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E observado que a maioria dos estudantes apresenta defasagem nos niveis de leitura e
escrita, 0 que impacta no processo de aprendizado, da compreens&o e da participagdo dos alunos
em atividades na sala de aula. Muitos demostram desmotivacdo e inseguranca em relagdo ao
estudo e ndo tém consciéncia da importancia da educacdo para o futuro e melhoria de suas
condicdes de vida.

Destacamos que a turma selecionada para essa pesquisa-acdo foi a do 6° ano (Unica)?,
composta por 27 estudantes. Dentro desse grupo, 15 possuem 12 anos, 5tém 11 anos, 4 tém 14
anos, 1 estudante possui 13 anos, 1tem 15 anos e outro com 16 anos. Essa diversidade de faixa
etaria é mais uma tarefa desafiadora para qualquer professor, considerando que com a diferenca
de idade esté atrelada a distingdo de maturidade que se estende desde a discrepancia nos niveis
de competéncias e conhecimentos até ao desenvolvimento social e emocional dos alunos. E
importante ressaltar que uma parcela significativa desses estudantes apresenta problemas de

disciplina, parte desse comportamento é utilizado para esconder o analfabetismo.

Graéfico 1: Distribuicédo etaria dos estudantes do 6° ano por género

Distribuicao etdria dos estudantes do 62 ano
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Fonte: Elaboragéo propria

Os estudantes que estdo fora da faixa etéaria para o 6° ano sdo meninos, majoritariamente.
Também € importante salientar que os alunos do Sizino ndo se limitam apenas as
dificuldades ou as diferencas culturais. Eles possuem talentos genuinos, habilidades e

potencialidades que muitas vezes sdo revelados durante a trajetoria educacional, especialmente

3 No ano letivo de 2023 a Escola Municipal Manoel Sizino Franco ofertou uma turma de 6° ano, assim denominada
como “turma unica”.
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em atividades interdisciplinares que ndo exijam tantos contetidos tedricos e cansativos, a

exemplo das gincanas pedagogicas internas que envolvem atividades de performance.
2.2 [ESCOLA E FAMILIA

A participacdo ativa dos pais e responsaveis na vida escolar dos filhos é fundamental
para o sucesso do processo ensino-aprendizagem. Quando a familia se envolve, estabelecendo
uma parceria coma escola, resulta em uma educacdo mais abrangente e eficaz para o0s
estudantes. Contudo, a complexidade e os desafios presentes na relacdo entre familias e
instituicdes escolares tém contribuido para um distanciamento crescente.

Em sua maioria, as familias ndo mantém uma interacdo proxima com os professores
responsaveis pela educacdo de seus filhos, comparecendo a escola apenas em situacoes
circunstanciais, geralmente convocadas pela administragdo escolar para tratar de questdes
disciplinares ou para participar de reunides de pais com calendario definido.

Um dos fatores que contribuem para esse afastamento das familias do Sizino é a
auséncia de oportunidades para um dialogo mais acolhedor entre as experiéncias académicas e
o contexto familiar dos educandos. E fundamental reconhecer que a participacéo dos familiares
ndo pode se limitar a datas comemorativas e reunides escolares. Em conformidade com Rios e
Libanio (2009), conhecer a escolaridade e o nivel socioeconémico das familias auxilia no
planejamento de intervencdes favoraveis para a interacdo destas com a escola.

O relato frequente de muitas familias, especialmente durante reunides, evidencia a falta
de conhecimento e disposicao para apoiar a aprendizagem dos seus filhos. Alguns assumem sua
formacdo limitada e dificuldade para entender as demandas escolares, outros deliberadamente
se eximem dessa responsabilidade. Rios e Libanio (2009) destacam a preocupacdo com a falta

de integracdo e colaboracdo entre essas duas instituicdes cruciais para o0 processo educacional:

O processo educacional de transformagcéo de visdo de mundo que deve perpassar essas
duas instituices, simultaneamente, mostra-se separado, estanque um do outro. Os
familiares desconhecem as suas possibilidades de contribuir com a escola e com as
criancas. Observamos que as criancas recebem informagbes na escola e néo
encontram possibilidades de partilha-las e fazer trocas com os familiares. Nessa visao
a escola é um lugar de cumprir determinagdes no &mbito da obrigatoriedade e ndo da
complementariedade quanto ao compromisso de educar em interlocucdo com a
familia (Rios; Libanio, 2009, p.48).

Diante deste panorama complexo, a escola deve assumir o compromisso de acolher as
familias e aproximéa-las das atividades escolares, principalmente na participacdo do processo de

alfabetizagdo, com propostas claras que facilitem a compreenséo e a contribui¢do das familias

nas tarefas de casa dos estudantes. A intervencao dos professores é crucial na orientacdo dessas



25

atividades, que devem apresentar enunciados claros e exercicios que ndo sejam extensos e
cansativos. Desenvolver estratégias que promovam uma comunicacd0 mais regular e
colaborativa entre educadores e responsaveis é imprescindivel para otimizar o engajamento e

apoio parental no processo educacional, sendo essa uma necessidade urgente.
2.3 ASALADE AULA

A sala de aula de uma escola publica apresenta um cenario complexo, repleto de desafios
unicos e multifacetados. Nesse ambiente, protege-se diariamente contra obstaculos que vao
desde a escassez de recursos até a diversidade de alunos com niveis de habilidades e
conhecimentos variados.

Um dos desafios mais evidentes € a caréncia de recursos e infraestrutura adequada.
Problemas como salas de aula superlotadas, falta de materiais didaticos, laboratorios
desatualizados e auséncia de acesso a tecnologia séo obstaculos arduos. Essa realidade impde
dificuldades ao trabalho dos professores, comprometendo a oferta de um ensino de qualidade
em um ambiente que exerce impacto negativo na aprendizagem. A exemplo, temos salas de
aula extremamente quentes nos dias de sol e muito umidas nos dias de chuva, o que exige muita

resiliéncia e criatividade dos professores para superar tais entraves.

2.4 A PROFESSORA

“Todo amanha se cria num ontem, através de um hoje. De modo que nosso futuro
baseia-se no passado e corporifica no presente. Temos que saber o que fomos e o que
somos para saber o que seremos. ” (Freire, 1994).

Trilhar os caminhos da educacdo em um mundo tao desigual €, no minimo, um ato de
coragem. Assim, sinto-me corajosa a partir do momento que pude me formar professora além
das teorias da academia, no chdo da sala de aula da escola publica, nas diferencas sociais que
tive que entender e tentar, dentro das minhas possibilidades, contribuir da melhor forma para
que fossem minimizadas. E uma trilha dificil, precisa ser forte e perseverante. As lutas s&o
enormes, 0s obstaculos maiores e o sistema voraz. Mas, acreditar numa educacao de qualidade
que mude vidas é a forca motriz que me impulsiona.

Quando assumi o compromisso de ser professora, o fiz pensando em exercer uma
educacdo com humanizacdo. A experiéncia profissional é validada pelos erros e acertos, e,
testemunhar o meu aluno desenvolver a sua competéncia leitora e habilidades em escrita €

combustivel para acreditar mais nos acertos da minha pratica. E no final, ao invés de ouvir desse
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aluno que o maior sonho da vida dele era ter um “trés oitdo”, a recompensa ¢ encontra-lo
cruzando os portdes da Universidade Federal de Sergipe como aluno vinculado.

Sempre acreditei que o fazer professor ndo é estatico, ainda que, as vezes, o préprio
sistema trabalhe ao contrario, assim, dedicar-me na busca de conhecimento e capacitagdo da
minha profissdo é investir na qualidade de educagdo que posso levar ao meu aluno. A partir das
disciplinas cursadas no Profletras, pude constatar que o ingresso no mestrado foi uma grande
oportunidade de inimeras aprendizagens tanto para mim, quanto para os estudantes inseridos
na escola em que desenvolvo meu trabalho.

Atualmente, o processo de aprender é entendido como uma construcdo que requer papel
ativo por parte do estudante. Sob essa perspectiva, tornou-se imprescindivel que eu esteja cada
vez mais envolvida nas atividades académicas para que, por meio delas, consiga aprimorar a
capacidade de aprender para ensinar e de diagnosticar, dessa vez empiricamente, o processo de
aprendizagem do estudante para nele poder intervir de forma mais significativa. Afinal, como
sugere Freire (2011, p. 24), “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades

para a produc¢do ou a sua construcao”.



3 E A COMPREENSAO LEITORA DO 6° ANO?

A preparacdo para a pesquisa teve inicio com uma explanagdo para os alunos da turma
do 6° ano, que era uma turma Unica do turno vespertino, sobre as atividades que seriam
desenvolvidas nas aulas de Lingua Portuguesa. Poucos questionamentos foram exteriorizados,
alguns dos estudantes estavam mais preocupados em saber se essas atividades seriam avaliadas,
qual seria a “nota”. Diante dessa situacdo, promovemos discussao em grupo sobre a importancia
da leitura para as nossas vidas e, gradualmente, foram surgindo relatos que evidenciavam a falta
de familiaridade com a leitura.

Considerando o nimero de analfabetos no Brasil e a realidade local, ndo é surpreendente
constatar que muitos pais dos alunos dessa turma ndo sao alfabetizados. Como consequéncia,
segundo informagdes dos filhos, ndo possuem nenhum material de leitura em casa. Inclusive
esses mesmos alunos apresentam muita dificuldade em aceitar levar para casa 0s livros
didaticos recebidos da escola e quando levam, ha dificuldade maior em querer trazer esses livros
de volta a escola.

Todos os estudantes declararam ter pelo menos um membro da familia que possui um
aparelho celular e utiliza aplicativos de mensagens. Mencionaram que, tanto eles como os pais,
preferem se comunicar por mensagens de voz, pois tém dificuldades em ler corretamente. Como
observa Sol¢ (1998, p.32) “a aquisicao da leitura ¢ imprescindivel para agir com autonomia nas
sociedades letradas, e ela provoca uma desvantagem profunda nas pessoas que ndo conseguiram
realizar essa aprendizagem”.

Diante da situacdo apresentada, com o propdsito de identificar o nivel de compreenséo
leitora, os estudantes desta pesquisa participaram de duas coletas em diferentes momentos,
realizadas durante os horarios da aula do componente curricular Lingua Portuguesa, no turno

regular de ensino, no periodo vespertino.
3.1 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Com o intuito de verificar o nivel de compreensao leitora dos estudantes da turma do 6°
ano, foram aplicados dois instrumentos de diagndstico de leitura. O primeiro consistiu na
realizacdo de uma avaliacdo diagndstica de leitura (teste close), no segundo momento, na

atividade de leitura em voz alta.
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3.1.1 Primeira coleta — teste cloze

A primeira coleta ocorreu no dia 25 de abril de 2023 por meio da aplicagéo do teste
Cloze, usado como instrumento de avaliagdo de compreenséo leitora. A fundamentagéo do teste
Cloze repousa na inclinagdo humana para completar padrées incompletos com base no que é
conhecido, que recorre a utilizacdo de textos previamente lacunados em que 0s espagos em
branco devem ser preenchidos com palavra conhecidas pelo leitor, empregando processos de
deducdo ou antecipacao para possiveis respostas (Cardoso; Menezes, Freitas; Freitag, 2024).

Quadro 1: Atividade da primeira coleta.

DATA ATIVIDADE MATERIAL
25 de abril de 2023:| Teste Cloze. | Narrativa escrita: O uso dos celulares
primeira coleta. por criancas.

Fonte: Elaboracdo propria

A professora apresentou o texto®, selecionado e cedido para essa avaliagdo pelo Grupo
de Estudos em Linguagem, Interacdo e Sociedade (GELINS)®, distribuindo copias individuais
aos 29 estudantes presentes na sala de aula e fornecendo orientacbes claras acerca do
procedimento inerente a atividade proposta. Cabe destacar que houve diversas indagacoes e
duas recusas entre os estudantes.

Antes de iniciar a tarefa, a professora organizou a sala com as carteiras enfileiradas e
com um distanciamento que pudesse evitar comunicagdo entres 0s estudantes. Posteriormente,
procedeu a distribui¢do do texto composto por aproximadamente 200 palavras, no qual, a partir
da décima sexta palavra, deliberadamente omitiu a quinta palavra até o final da proposta
original, resultando em 27 lacunas. O tempo de resposta para os estudantes variou entre 11 a 40
minutos.

Uma abordagem tradicional para a precisdo empregada na avaliacdo da compreensao
leitora é a escala de Bormuth (1968), que consiste na pontuacdo proporcional ao nimero de
palavras no texto e de respostas corretas (Cardoso; Menezes, Freitas; Freitag, 2024). Esta escala

determina niveis de compreensdo, a saber:

4 O texto utilizado no teste cloze estd no anexo 3 deste trabalho.
> O Gelins é vinculado ao Laboratério de Documentagdo Linguistica (LAMID) da Universidade Federal de
Sergipe.
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Quadro 2: Escala de classificagdo de proficiéncia leitora

Nivel de classificagdo

Porcentagem de acerto %

Nivel de frustracdo

Até 44% do total do texto, indicando que o
leitor obteve pouco éxito na compreensao.

Nivel instrucional

Entre 45% a 57% do texto, demonstrando que
ha compreensdo suficiente, mas ha
necessidade de auxilio adicional externo (do
professor, por exemplo).

Nivel independente

Superior a 57% de acertos no texto, que
equivalem a um nivel de autonomia do leitor.

Fonte: Freitag; Tejada (2024, p. 69)

A taxa de acertos foi calculada dividindo o nimero de lacunas preenchidas corretamente

pelo nimero de lacunas que compdem o teste e, de acordo com a escala de classificacdo do

quadro acima, os resultados obtidos no teste Cloze revelam uma performance que se enquadra

predominantemente no “nivel de frustracdo”, dada a baixa taxa de acertos, representando apenas

10% do total.

Gréfico 2: Resultado individual do teste Cloze dos estudantes do 6° ano

Resultado do Teste Cloze por estudante
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Gréfico 3: Resultado do teste Cloze da turma do 6° ano
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Fonte: Elaboracdo propria

Conforme evidenciado pelo grafico 3, que apresenta dos resultados do teste Cloze
aplicado a turma do 6° ano, 22% dos estudantes, embora tenham apresentado respostas
incorretas, demonstraram compreender instruc6es. Por outro lado, 68% dos estudantes optaram
por ndo preencher as lacunas, sinalizando uma possivel falta de familiaridade com o sistema de
escrita ou uma relutancia em participar da atividade proposta. Os resultados fornecem uma clara
indicacdo da necessidade de intervencdo e suporte suplementar que transcendam as praticas

convencionais em sala de aula.
3.1.2 Segunda coleta — leitura em voz alta

No dia 15 de maio de 2023, realizou-se a segunda coleta de dados, caracterizada pela
leitura em voz alta de um texto previamente elaborado®. Nessa atividade tivemos a participagdo
de 25 alunos, todos autorizados pelos responsaveis mediante termo de consentimento livre e
esclarecido.

Os participantes foram conduzidos individualmente para a sala de informatica da escola,
um ambiente mais reservado do prédio, onde foram posicionados sentados diante de uma mesa.
Cada estudante recebeu uma copia do texto em papel A4 com fonte Times New Roman tamanho
18. Durante essa etapa, 0s estudantes foram devidamente orientados sobre a atividade proposta,

e o0 propésito da leitura foi explicado particularmente por meio de uma conversa informal.

5 O texto utilizado para a coleta de leitura em voz alta foi resultado de um experimento da turma de Fundamentos
para o Ensino da Alfabetizacdo de 2022/2, do Departamento de Letras Vernaculas, da Universidade Federal de
Sergipe. Esta no anexo 4 deste trabalho.
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Ressalta-se que as leituras foram gravadas através do aparelho celular da professora,
um dispositivo Samsung Galaxy All, por intermédio da primeira versdo do software
“Leiturando Studio”.” Importante salientar que, dos 27 estudantes presentes, dois optaram

novamente em n&o participar, enquanto 12 afirmaram néo possuir habilidades de leitura.

Quadro 3: Atividade da segunda coleta.

DATA ATIVIDADES MATERIAIS
15 de maio de 2023: segunda | Leitura em voz 1- Texto escrito;
coleta. alta. 2- Aplicativo  Leiturando
Studio.

Fonte: Elaboracdo propria

A pesquisa de Machado (2018) analisou a leitura em voz alta de estudantes do 6° e 9°
anos do ensino fundamental, identificando, com base em Morais (1996), trés perfis de leitura:
o leitor fracassado 1, que se refere a auséncia de automatizacdo nos processos de leitura. Nesse
contexto, a focalizagdo recai na decodificacdo da palavra escrita, esquecendo 0S recursos
cognitivos para a compreensdo do texto; o leitor fracassado 2, “esses leitores ainda estdo com
a atengdo voltada para a decodificagdo da palavra escrita” (Machado, 2018, p.135) , mesmo
realizando menos predi¢cdes malsucedidas comparadas ao perfil fracassado 1, evidencia uma
continuidade na dificuldade de transi¢do para processos de leituras mais avancadas que exijam
maior compreensdo do texto, ou seja, a atengédo esta focalizada na decodificacao; e, o perfil de
leitor habil, que corresponde aos estudantes com processo de decodificacdo automatizada com
construcdes mais exitosas do sentido do texto.

A investigacdo conduzida por Sa (2019), a partir da leitura em voz alta de uma turma
do 3° ano do ensino fundamental, identificou cinco tipos de leitura: ndo leitura, leitura
alfabética, leitura silabica, leitura palavra por palavra e leitura habil.

Considerando as premissas propostas por Machado (2018) e as conclusdes derivadas da
pesquisa de Sa (2019), emerge uma significativa contribuicdo para a compreensao do processo
de leitura, e ao aplicar a leitura em voz alta na turma do 6° ano da Escola Municipal Manoel
Sizino Franco como atividade diagndstica, identificamos resultados que refletem o panorama

atual:

7 O software em desenvolvimento objetiva 0 monitoramento e automatizagdo da coleta de dados com leitura em
voz alta. Esta vinculado ao Laboratdrio Multiusuario de Informética e Documentagdo Linguistica — LAMID/UFS
e conduzido por Vinicius Moitinho da Santos, Lucas Santos Silva e Raquel Meister Ko. Freitag.
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Gréfico 4: Resultado diagnostico da leitura em voz alta da turma do 6° ano
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Fonte: Elaboracdo propria

Ao disponibilizar o texto e convidar os estudantes a realizacdo da leitura em voz alta, a
professora deparou-se com um cenario intrigante, em que dentre os 12 estudantes que foram
identificados sem habilidades de leitura, 5 deles prontamente se autodeclararam néo leitores.
Paralelamente, 6 estudantes, em um primeiro momento, permaneceram contemplativos diante
da folha de papel, logo depois, negaram a tentativa de leitura com um movimento de cabeca,
retornando para o ambiente de sala de aula. Um destes estudantes buscou, ainda que de maneira
incipiente, efetuar o reconhecimento de algumas letras, conforme no excerto (1):

(1) DOC: observe o texto com calma, vocé poderia ler?
WAL: nédo
DOC: sabe que letra é essa aqui?
WAL.: acho que é 0
DOC: e essa outra aqui?
WAL.: parece um a
DOC: essa outra? E a primeira letra dessa palavra aqui?
WAL.: ndo sei ndo

Classificamos 4 estudantes em leitura alfabética que reconheceram apenas as letras,
como exemplo apresentamos o excerto 2:

(2) MAR: a... dé... 6... dé... i... a.. dé... ((RUIDO)) a... si... .. mé.. €. i. a. é.
((RUIDQ)) i... ré... I... a... Si... ... ré... a... mé... u... mé... ((RUIDQ)) cé... i... a... dé... a.

Dos 3 estudantes que foram identificados em leitura silabica, apresentaremos um
exemplo no excerto 3:

(3) LUC: O... di...a... te... ((RUIDO)) a... cé... blé... ia... em... e... la... ... ri... ria... cé... a...
nun... ci... ada... ((RUIDQ)) o... fi...ci...a... ofi...cial... men... mente... (RUIDO)) ca... can...
di... da... ta... candi... data... pa... para... pre... pre... sen... ti... ar.



33

Os 5 estudantes que realizaram a leitura palavra por palavra demonstraram pausas
recorrentes entre as palavras, ocasionalmente apresentando momentos de leitura inicialmente
silabica antes de integrar a palavra como um todo. O excerto 4 exemplifica esse padrdo de
leitura:

(4) TAY: Che... gou... chegou... 0... dia... da... as... assem... bleia... em... que... ela... iria...
ser... anunciada... o... oficialmente... como... can... candidata... eleita... para... pre...
presidir... a... associacado... brasileira... de... produtoras... de... queijo.

Uma estudante especifica se alinhou ao perfil de “leitura 2” (leitor fracassado 2),
conforme delineado por Machado (2018). Essa categorizagdo se fundamenta no fato de que,
embora a estudante tenha demonstrado competéncia no processo de decodificacdo, se
destacando como a Unica a percorrer integralmente todo o texto com poucos erros de
codificacdo das palavras em pouco mais de um minuto, todavia, ndo efetuou o processo
correspondente de compreenséo textual.

A apresentacdo de um instrumento diagndéstico voltado para o perfil de leitores emerge
como uma contribuicdo significativa para a abordagem pedagdgica da leitura, possibilitando a
avaliacdo do desempenho do estudante nos processos de decodificacdo e compreensdo,
alicercados na identificacdo de pistas caracterizadas durante a pratica de leitura em voz alta
(Machado; Freitag, 2019).

3.2 O DESAFIO

Os resultados obtidos na analise do perfil leitor dos estudantes da turma em questéo
refletem uma realidade preocupante, indicando uma significativa deficiéncia nas habilidades
leitoras. Entretanto, conforme documentado no painel educacional de 2021 do Estado de
Sergipe, que aborda os resultados do SAEB, essa problematica ndo é recente, tampouco de facil
solucdo. Os dados do 5° ano revelam uma disposicdo em todos os niveis de proficiéncia em
Lingua Portuguesa, variando do nivel 0, com 9,02%, ao nivel 9, com 0,13%. Esses niveis sdo
progressivos e acumulativos, representando diferentes graus de proficiéncia, sugerindo que, ao
situar-se em um determinado nivel da escala, os estudantes adquiriram ndo apenas as
habilidades referentes a esse nivel, mas possivelmente também desenvolveram competéncias
relacionadas ao nivel anterior (BRASIL, 2021). No que concerne aos resultados referentes aos

Anos Finais do Ensino Fundamental, observa-se uma prevaléncia significativa no nivel® 0

8 As descricdes dos niveis de proficiéncia em lingua portuguesa para 5° e 9° anos estdo nos anexos 1 e 2 desse
trabalho.
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(desempenho menor que 200), abrangendo 22,34% da populacdo estudantil. Tal cenario
caracteriza um indicativo de estudantes do 5° e 9° anos que ndo adquiriram habilidades bésicas
para essa etapa escolar.

Graéfico 5: Distribuicéo percentual dos estudantes por nivel de proficiéncia — Lingua Portuguesa — 5° ano
Sergipe
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Fonte: Inep, 2021

Graéfico 6: Distribuicéo percentual dos estudantes por nivel de proficiéncia — Lingua Portuguesa — 9° ano
Sergipe
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Fonte: Brasil, 2021

Ainda em consonancia com os resultados do Saeb de 2021 para o 9° ano, grafico 7,
45,07% dos alunos da rede municipal de Laranjeiras/SE alcangaram o nivel 0, o que representa
quase a metade da comunidade escolar do Ensino Fundamental Anos Finais que néo
demonstram habilidades elementares de proficiéncia leitora para essa fase escolar. Os
resultados das avaliacGes externas oficiais para os 5° e 9° anos do municipio de Laranjeiras
estdo diretamente relacionados com a falta da consolidacdo das condicBes basicas de
aprendizagem inicial da leitura que, segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a
mais recente referéncia como documento norteador adotado no Brasil, deve ser completada até

0 2°ano (BRASIL, 2018). Isso fica claro nos resultados dos graficos a seguir:
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Gréfico 7: Distribuicéo percentual dos estudantes por nivel de proficiéncia — Lingua Portuguesa — 9° ano
Laranjeiras
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Graéfico 8: Distribuicéo percentual dos estudantes por nivel de proficiéncia — Lingua Portuguesa — 5° ano
Laranjeiras
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Os resultados de proficiéncia em Lingua Portuguesa para o 5° ano dos estudantes de
Laranjeiras/SE indicam que o nivel 1 teve a maior porcentagem com 32,54%, o que reflete um
quadro preocupante em relacdo ao desenvolvimento das habilidades de leitura dos estudantes
desse nivel de ensino. Parte dessa defasagem pode-se atribuir ao impacto que a pandemia da
COVID-19 teve no processo educacional. A interrupcdo das aulas presenciais forcando uma
transicdo abrupta para o ensino remoto gerou grandes desafios em contextos onde a
infraestrutura tecnoldgica e familiaridade com ferramentas eram limitadas, acarretando uma
disparidade no aprendizado.

Conforme os resultados do Saeb, o cenario ndo € diferente na Escola Municipal Manoel
Sizino Franco do municipio de Laranjeiras/SE, que apresentou nos ultimos resultados Nivel 1
para proficiéncia em Lingua Portuguesa. Diante das condi¢cdes determinadas pela pandemia
Covid-19 somente uma turma, a do 9° ano, foi submetida & Prova Brasil. Dos 25 alunos

matriculados, 23 estavam presentes, resultando em uma taxa de participacdo de 92%.
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Gréfico 9: Proficiéncia Média no Saeb em Lingua Portuguesa dos estudantes da Escola Mancel Sizino
Franco: 9° ano
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Fonte: Saeb, 2021.

Diante do desafio de ensinar os fendmenos linguisticos, especialmente a classe dos
substantivos, apropriados ao curriculo de Lingua Portuguesa destinado ao 6° ano do Ensino
Fundamental Anos Finais, surge uma indagacdo: como abordar tal assunto de maneira eficaz
quando lidamos com estudantes que ainda ndo desenvolveram a habilidade de leitura?

E incontestavel que insistir na metodologia tradicional de transmiss&o do conhecimento
constitui um equivoco, e desconsiderar a existéncia dessa lacuna é negligenciar o direito do
estudante ao acesso do saber escolar. A expressiva proporcdo de ndo leitores suscita uma
iminente necessidade de intervencdo pedagdgica que contemple a peculiaridade desse contexto.
Diante dessa reflexdo, propomos uma abordagem adaptada, pautada em estratégias que
propiciem a compreensdo do fenbmeno linguistico por meio uma contextualizagdo multimodal.
Para tanto, sugerimos a utilizacdo de imagens associadas a escrita, visando fomentar a producdo
de narrativas orais que gradualmente introduzam o0s conceitos pertinentes a classe dos
substantivos. Em resposta a urgéncia pedagdgica, emerge a concepcdo do jogo educativo
“Substantivo em Agdo”, para contribuir com a democratiza¢cdo do acesso ao conhecimento

linguistico no &mbito educacional.



4 A CLASSE DOS SUBSTANTIVOS

As coisas da lingua sdo classificaveis, mesmo as pessoas que ndo tém habilidades
leitoras sdo capazes de classificar, de categorizar. Porque antes mesmo de aprender a ler, ja séo
falantes e, como tal, segundo Perini (2010, p.254), “ndo costumam ter dificuldade em identificar

0 ndcleo de um SN®”. O autor explica como isso é possivel:

Cada nominal da lingua tem um potencial referencial: pode ou ndo pode evocar uma
entidade do mundo real ou imaginario (isto €, uma coisa). Assim, o nominal livro
evoca um objeto, Darci evoca uma pessoa, raiva evoca um sentimento etc. Ja enorme
evoca uma qualidade, mas ndo uma coisa; em outras palavras, ndo existe nenhuma
coisa chamada enorme — mas existem coisas chamadas livro, Darci e raiva. Assim,
podemos distinguir os nominais da lingua entre aqueles que tém potencial referencial
(podem se referir a uma coisa) e os que ndo tém (Perini, 2010, p.254).

Portanto, “a descricdo da estrutura de uma lingua depende crucialmente de
classificagdes” (Perini, 2010, p.289). Essas classificagdes consistem em grupos de palavras que
possuem o mesmo potencial funcional. Embora alguns gramaticos contemporaneos do
portugués brasileiro usem o termo “nome”, a exemplo de Perini (2010) que em sua obra
Gramatica do Portugués Brasileiro reitera diversas vezes que a distincao entre substantivos e
adjetivos conforme a gramatica tradicional é equivocada e inapropriada, pois considera que
substantivo e adjetivo possuem comportamento gramatical semelhante, manteremos a
Nomenclatura Gramatical Brasileira (NGB) “substantivo” em consonancia com a forma como
0 objeto de ensino surge nos materiais didaticos, assim como apresentado por algumas
gramaticas de usos do portugués, a exemplo de Neves (2011) e Bechara (2009).

A gramatica tradicional®® conceitua os substantivos, tal como visto em Cunha e Cintra
(2008, p.191), Terra e Nicola (2000, p.51), Cegalla (1997, p.128), Cipro Neto e Infante (2003,
p.2004), como “a palavra que designa ou nomeia os seres”. Essa abordagem normalmente
considera apenas 0s critérios semanticos, sintaticos e morfolégicos, deixando de considerar 0s
aspectos da lingua em uso nas circunstancias reais de comunicacdo. Essa pratica meramente
expositiva ja vem sendo contestada pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e, mais
recentemente, pela BNCC, que norteiam o ensino-aprendizagem contextualizado, com

participacdo ativa do estudante em que o0 seu protagonismo seja priorizado.

9 Sintagma nominal (SN) é um constituinte composto de uma ou mais palavras que apresenta propriedades
sintéticas e semanticas (Perini, 2010).

10 Entende-se por gramatica tradicional um conjunto de regras e normas que prescrevem o uso correto da lingua
em uma determinada época e contexto (Bechara, 2009).
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A classificacdo dos substantivos, segundo os gramaticos tradicionais supracitados,

segue dois critérios basilares: quanto a sua estrutura e formacao; quanto ao seu significado.

Figura 2: Classificacdo dos substantivos na Gramaética Tradicional

[ SUBSTANTIVO ]

Quanto a sua Quanto ao seu
estrutura e formacéo significado

J —>| Concretos
ou ou ou Coletivos ou
Composto Derivado Préprios abstratos

Simples Primitivo Comuns

Fonte: Elaboracéo propria

O livro didatico (PNLD, 2018) Se liga na lingua: producéo de texto e linguagem de
Ormundo; Siniscalchi (2018), adotado pela rede municipal de ensino de Laranjeiras nos anos
letivos de 2022 e 2023, apresenta o0 objeto de estudo substantivo direcionado para o 6° ano de
acordo com o sugerido pela BNCC na habilidade (EFO6LP04), na qual trata da analise da funcéo
e das flexdes de substantivos. Apresenta o fendmeno como a primeira classe de palavras e o
define como: “os substantivos nomeiam seres, objetos, lugares, institui¢oes, a¢des, sentimentos,
estados e conceitos” (Ormundo; Siniscalchi, 2018, p.122). Na subsecéo 4.1 sera discorrido mais
sobre como o livro didatico trata a classe dos substantivos.

Camara Jr. (2015) conceitua substantivo como gqualquer nome ou pronome que designa
um ser, destacando-se na frase pela possibilidade de desempenhar a funcéo de sujeito ou objeto.
O conceito apresentado pelo autor baseia-se predominantemente na funcdo desempenhada pelo
substantivo, priorizando essa perspectiva em detrimento de uma abordagem estritamente
conceitual. A relagao com a morfologia pode ser observada quando o autor assim descreve: “os
nomes, que sdo essencialmente substantivos, podem as vezes possuir um feminino em -a,
mesmo quando sdo de tema em -e (ex.: mestre — mestra, autor — autora) ou tematicos (ex.: peru
— perua)” (Camara Jr., 2015, p.87).
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Bechara (2009) manifesta atencdo para o aspecto semantico e sua problemética quando
trata sobre a ocorréncia de diversos significados: o categorial, o lexical, o instrumental, sintatico
ou estrutural e o dntico. Conceitua substantivo como “classe de lexema que se caracteriza por
significar o que convencionalmente chamamos objetos substantivos” (Bechara, 2009, p.112),
assim, substéncias (menino, carro, caderno), ou quaisquer outros instrumentos mentalmente
entendidos como substancias, qualidades (bondade, inteligéncia), estado (salde, doenca),
processos (saida, entrega, aceitacdo). Nessa perspectiva, 0s substantivos sdo agrupados
conforme critérios semanticos, ficando divididos em: substantivos concretos e abstratos, sendo
0s concretos classificados como préprios ou comuns, e 0s coletivos.

Neves (2011) explica que “os substantivos sdo usados para referir-se as diferentes
entidades (coisas, pessoas, fatos etc.) denominando-os” (Neves, 2011, p.64). Além da
classificagdo semantica, também estabelece uma classificagdo morfoldgica, categorizando os
substantivos em simples ou compostos, primitivos ou derivados.

Para Perini (2009), ‘“substantivos sdo, pois, todas as palavras que podem ser
complementos do predicado ¢ ndo podem ser modificadores nem predicativos” (Perini, 20009,
p.327). Essa proposta de Perini € muito mais complexa do que as sugeridas nas gramaticas
tradicionais, pois para o autor “a distingao entre substantivos ¢ adjetivos ¢é tdo pouco marcada
que ha razdes para duvidar da existéncia de duas classes distintas” (Perini, 2009, p.321).

Retomando, Bechara (2009) aponta que os substantivos concretos denotam seres com
existéncia independente, enquanto os abstratos descrevem seres que dependem de pessoas ou
coisas para sua existéncia, como conceitos, sentimentos ou acGes que garantem a presenca ou
participacdo de alguém ou algo para se manifestarem, como prazer, beijo, trabalho. Essa
classificacdo, conforme exemplificado por Bechara (2009), ajuda a compreender as nuances
entre os diferentes tipos de substantivo. Ainda sob a Otica do autor, os substantivos proprios
possuem uma dimensdo dual, pois, inicialmente, pertencem a uma classe comum, como outros
substantivos comuns (por exemplo, “Pedro” e “Maria” remetem-se antes a classe de pessoas),
para depois adquirirem uma funcdo individual e especifica, identificando exclusivamente um
determinado ser ou conjunto. Nesse sentido, a classificacdo dos substantivos proprios é
subdividida em antrop6nimos, que sdo referentes a nomes de pessoas, e topénimos, que sdo
relativos a nomes de lugares e acidentes geograficos.

Neves (2011) apresenta os substantivos pelas fungdes de “denominagdo” e de “descri¢ao
da classe de referentes”, classificando-0s em comuns e proprios. De acordo com a autora, 0S
substantivos comuns fazem categorizagdes “rotulando a categoria estabelecida e definindo o

conjunto de propriedades que a identifica” (Neves, 2011, p.68). Enquanto que os substantivos
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préprios fazem designacao individual dos elementos a que se referem construindo sozinhos um
“sintagma nominal”. EX.:

(1) Como resposta, o gato voltou a miar dentro da bolsa.

(2) Na foto aparece Maria ao lado do gato preto.

Em 1 e 2, o substantivo gato apresenta um referente diferente, mas continua descrito
com o0s tragos que a classe dos gatos possui. Jaem 2, o substantivo Maria identifica um referente
Unico, distinto dos demais referentes, ndo evidencia tragos de categorizacdo de outra classe.

Além disso, Neves (2011) aborda as classificacbes de substantivos primitivos,
derivados, simples e compostos semelhante as perspectivas da gramatica tradicional como
subclassificacbes determinadas morfologicamente. Como questdo de subclassificacdo
semantica, a autora apresenta alguns exemplos dos substantivos concretos: generico (ex.:
animal), especifico (ex.: Zebu), inanimado (ex.: casa), humano (menina), locativo (ex.: praca),
temporal (ex.: més). No caso dos abstratos: de estado (ex.: doenca), de propriedade (ex.:
temperatura), de qualidade (ex.: inteligéncia), de acdo (ex.: intervencdo) etc (Neves, 2011,
p.74).

Tanto Bechara (2009) como Neves (2011) fazem mencgdes a classificacdo dos
substantivos contaveis e ndo contaveis. Essa classificacdo é baseada na natureza de suas
grandezas descontinuas e heterogéneas ou continua, e segundo Neves, essa categorizacdo nao
é apreciada pela gramatica tradicional. Bechara associa a categoria dos ndo contaveis aos
substantivos coletivos, pois esses substantivos estando com a forma no singular fazem
referéncia a uma colecdo ou conjunto de objetos (ex.: arvoredo, folhagem). Neves (2011)
apresenta uma definicdo semelhante a Bechara, mas ressalta suas propriedades lexicais, ainda,
apresenta os substantivos contaveis e ndo contaveis (de massa) como uma subcategoria dos
substantivos comuns que se estende de forma particular aos substantivos coletivos. Entende-se
como substantivo contavel aquele que faz referéncia a um individuo ou um conjunto de
individuos. Os ndo contaveis sdo os de massa ou substancia. EX.:

(3) Fizemos um frango para o almoco. (contavel)

(4) Mostrou o galo, mas comprou os trés frangos. (contavel)

(5) Usar frango para a dieta € uma boa opcdo. (ndo contavel)

Apesar da abordagem da gramatica tradicional (GT) ndo abranger todos 0s aspectos
relacionados aos substantivos, em que predominam os critérios formais em detrimento dos
funcionais, esta é ainda a base para o estudo das categorias da lingua, cono justifica Neves
(2003), pois essa base do conhecimento gramatical repousa na apresentacdo de categorias,

subcategorias, esquemas e funcBes. O estudo, aprendizado e ensino da gramética ainda a
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habilidade de realizar anélises morfoldgicas e sintaticas, além de conhecer as terminologias

especificas deste campo do saber.
41 OLIVRO DIDATICO E A CLASSE DOS SUBSTANTIVOS

O livro Se Liga na Lingua: Leitura, Produgdo de Texto e Linguagem 6° ano PNLD —
2018, dos autores Wilton Ormundo e Cristiane Siniscalchi, alinhado com as competéncias
gerais da BNCC, apresenta como proposta pedagdgica atividades cotidianas que
contextualizam com a realidade do aluno, rompendo com paradigmas tradicionais de
“exposi¢do - questionario - corre¢do” (Ormundo; Siniscalchi, 2018).

A obra é estruturada em oito capitulos, divididos em se¢cdes menores que seguem uma

sequéncia, podendo variar conforme capitulo. As se¢des que se apresentam em todas as

unidades:
e Leitural
e Leitura?2

e Se eu quiser aprender mais
e Textos em conversa

e Mais da lingua

e Issoeu javi

e Entre saberes

Os segmentos Leitura 1 e 2 representam um dos principais eixos da obra, por pressupor
que as atividades estdo articuladas com as competéncias e habilidades sugeridas pela BNCC
para trabalhar os géneros textuais contextualizados. Dessa forma, o0s exercicios de todas as
secdes sdo introduzidos por géneros textuais diferentes. Se eu quiser aprender mais € a parte
em que 0s géneros textuais sdo pontuados e fazem conexdo com a producdo textual do aluno.
Ja a secdo Textos em conversa, apesar de ser menor que as demais, tem o propésito de ampliacao
do tema apresentando outros géneros além do que é central do capitulo. Mais da lingua €
destinada a analise linguistica/semidtica dos fenbmenos, em que 0s autores associam as préaticas
de leitura ao uso e reflexdo da lingua. A secdo Isso eu ja vi considera a producéo escrita e oral
vinculadas a momentos de resgate dos conhecimentos anteriores dos alunos sobre o fendmeno
linguistico em foco. E, por altimo, Entre saberes é a parte da obra que tem como objetivo a
orientacdo para pesquisas, sejam de campo ou bibliograficas.

O estudo do substantivo € introduzido no capitulo 4 (p.121-135) — Relato de

Experiéncia: contar o que houve comigo, na se¢do “mais da lingua”. Nesse item ¢é apresentado
¢ g p
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um andncio publicitario seguido de alguns questionamentos. O manual do professor esclarece

que a exploracdo dos fenbmenos da lingua segue um passo a passo para a exposicdo dos

conceitos ¢ classificagdo dos substantivos e que “o aluno analisara a fungdo ¢ as flexdes das

palavras dessa classe gramatical.” (Ormundo; Siniscalchi, 2018, p. 121). Os autores relacionam

0 conteudo a habilidade EFO6LP04 da BNCC, que consiste em “analisar a funcao e flexdes de
substantivos ¢ adjetivos” (BRASIL, 2018).

Figura 3: Andncio publicitario de uma campanha de interesse social.

Fonte: Ormundo; Siniscalchi (2018, p.121)

Observa-se que ha uma proposta que envolve os alunos na busca de uma possivel

elaboracdo dos conceitos, no entanto, a sugestdo parte de textos e exercicios, sem uma

problematizacdo que envolva usos da lingua, 0 que ndo garante o desenvolvimento dos

conhecimentos prévios dos estudantes sobre o fendmeno. Os exercicios discorridos nessa

subsecédo sdo:

Que tipo de atitude essa campanha pretende combater?

Recursos ndo verbais sdo importantes para a transmissdo de uma mensagem
em um anuncio publicitario.

Quais figuras foram escolhidas para compor a imagem?

Explique a maneira como essas figuras foram organizadas no andncio e
relacione-as ao objetivo dele.

No texto verbal, aparecem quatro palavras que nomeiam seres. Quais sdo
elas?

Essas palavras fazem referéncia a um grupo e ndo a um Unico ser. Como
essa ideia de numero é indicada?

O texto verbal faz referéncia a dois momentos: hoje e amanha. O que
significam no contexto desse andncio?

Redija uma frase que traduza a ideia central do anincio (Osmundo;
Siniscalchi, 2018, p. 122).
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Depois dessas questdes, a subsecdo informa que “para falar desse antincio publicitario,
usamos palavras que nomeiam seres e objetos: meninos, meninas, homens, mulheres, carrinho,
boneca, doce e livros. Essas palavras sdo substantivos” (Ormundo; Siniscalchi, 2018, p.122).
Em seguida ¢ apresentada uma defini¢do: “os substantivos também nomeiam lugares,
sentimentos, agdes ¢ conceitos”. Quanto as informagdes acrescentadas, ¢ importante salientar
que, mesmo mantendo os critérios semanticos, os autores nao se limitam a definir substantivos
como palavras que nomeiam seres.

Na subse¢do seguinte “o substantivo na pratica”, os autores apresentam uma parte da
classificagdo dos substantivos e, no manual do professor, informam que discorrerdo sobre os
substantivos primitivos ou derivados e simples ou compostos nos volumes do 7° e 8° anos, por
entenderem ser 0 momento mais propicio para uma reflexdo sobre a estrutura das palavras. Nos
exercicios dessa subsecdo pede-se, por exemplo, para que o aluno retome no texto para que
servem 0s substantivos. A partir de outro texto ilustrado propdem a insercdo dos conceitos de
substantivos concretos e abstratos. Ainda, com o recurso de uma tirinha, introduz a nogéo de
substantivos simples e compostos.

Segundo Ormundo; Siniscalchi (2018, p.123), os substantivos recebem as

classificagdes:

e Comum, que se aplicam a todos os seres de uma espécie. Ex.: cachorro, homem,
pais pintor.

e Préprios, aqueles que ddao nome a um individuo especifico e sdo escritos com
inicial mailscula. Ex.: Hulk, Rafael, Brasil, Portinari.

e Concretos, que designam seres reais ou imaginados, objetos, lugares e
instituicdes. Ex.: jardineiro, fantasma, panela, Sdo Paulo, Petrobras, escola.

e Abstratos, aqueles que indicam acfes, sentimentos, qualidades e ideias. EX.:
combate, explicacdo, alegria, inteligéncia, igualdade.

e Simples, formados por uma Unica palavra. Ex.: roupa, flor, pé, sol.

e Compostos, aqueles formados por duas ou mais palavras. Ex.: guarda-roupa,
couve-flor, pontapé, girassol.

e Derivados, que se originam de outras palavras. EXx.: jardineiro, cafeteira,
contraméo.

e Primitivos, aqueles que ndo se originam de outras palavras. Ex.: jardim, café,
méo.

e  Coletivos, que designam um conjunto de seres ou objetos da mesma espécie. EXx.:
enxame, cardume, constelacdo, ramalhete, cacho (Ormundo; Siniscalchi, 2018,
p.123).

O capitulo prossegue com as definicdes e extensos exercicios sobre as flexdes de género,
nlimero e grau dos substantivos. E relevante a proposta dos autores em pretenderem desenvolver
um trabalho distanciado dos métodos tradicionais em que o0 ensino da gramatica é

predominantemente expositivo como acontece nas gramaticas tradicionais. No ambito teorico,

0s autores evidenciam um desprendimento da gramética tradicional, alinhando-se & concepcéo



44

funcionalista de ensino de lingua portuguesa. Entretanto, na pratica priorizam a transmisséo do
conhecimento de maneira direta e controlada, focando na precisdo e corre¢do gramatical acima
do contexto de uso real e interacdo da lingua. Consideramos essa dindmica como reflexo das
tensbes inerentes ao cenario educacional, em que impulsos renovadores coexistem com

arraigadas tradicoes, evidenciando um desafio no alinhamento prético & proposta inovadora.

4.2 CLASSIFICACAO DOS SUBSTANTIVOS POR TRACOS SEMANTICOS

Pensando em intervir sobre uma realidade muito especifica no processo de ensino-
aprendizagem das classes dos substantivos em uma turma de 6° ano que ndo tem habilidades
em leitura para inferir informacdes através de textos escritos, e partindo da afirmativa de Perini
et al. (1998, p.163) da “facilidade que tém os ouvintes de identificar o nicleo de um sintagma,
ja que essa identificacdo é resultado direto da propria compreensdo do sintagma”, propomos
uma atividade de classificacdo dos substantivos por tragos semanticos para uma efetiva
apropriacdo dos conceitos. A atividade serd mais bem detalhada no capitulo da metodologia
deste trabalho.

Para Perini et. al. (1998), o termo “traco” designa uma potencialidade léxica. Um ou
mais tracos podem definir uma classe. Nesse sentido, classificar segundo matrizes de tracos
demanda uma distin¢édo especifica de tracos que sejam relevantes para a determinacéo da classe.
Conforme Perini (2010, p. 254):

Os nominais que podem designar coisas sdo marcados com o traco [+R] (de
“referencial”), e os que ndo podem sdo marcados com [-R]; 0s que podem designar
propriedades sdo marcados com [+Q] (de “qualificativo”), e os que ndo podem sdo [-
Q]. Ex.: Livro [+R, -Q], Darci [+R, -Q], raiva [+R, -Q], enorme [-R, +Q] (Perini,
2010, p.254).
Ainda, existem muitos nominais que tém duas propriedades:

(1) Aquele velho caiu da cama.

(2) Estou andando com um carro velho.

Em 1, velho designa uma coisa; em 2 também pode constituir uma propriedade. Desta
forma, velho tera que ser marcado como: velho [+R, +Q].

O autor enfatiza que “os usudrios da lingua precisam conhecer o potencial referencial e
qualitativo de cada nominal, pois esses sdo tragos essenciais do seu significado” (Perini,2010,
p.255). Sendo assim, levando em consideragdo a palavra em uso, a nossa proposta de
classificacdo seméantica dos substantivos segue por oito feixes de tracos selecionados a partir
do contexto em que foi aplicada a atividade pedagdgica alinhada a teoria de que “o receptor vai

processar esse SN tendo em mente o potencial semantico de cada uma das palavras, e também
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um principio que vale para todos os SNs: cada SN tem um centro de referéncia, e apenas um”
(Perini, 2010, p. 255).

Quadro 4: Classificagdo dos substantivos por feixes de tragos semanticos.

Concreto Abstrato
Real Imaginario
Animado Inanimado
Contavel Nao contavel
Fonte: Elaboracdo propria

EXx.:
(3) O trabalho dignifica 0 homem.
(4) Felipe pintou a casa, seu trabalho ficou maravilhoso.

Em 3, atribuimos os tracos [+ inanimado], [+imaginario], [+abstrato]; enquanto em 4,
pode ser classificado como [+ concreto], [+real]. Desse modo, entendemos que a abordagem
semantica € mais precisa quando feita de forma contextualizada.

E possivel inferir que a proposta apresentada no livro didatico busca explorar o estudo
do substantivo de maneira mais contextualizada quando é feita a relagdo do conceito de
substantivo ao uso da lingua em contextos reais, como em andncios publicitéarios, por exemplo;
entretanto, ndo fornece informacgdes mais especificas sobre uma proposta de tracos semanticos
alem da perspectiva da classificacdo tradicional, apresentando, resumidamente a divisao:
comuns, proprios, concretos, abstratos e coletivos.

Diante das limitacdes observadas na abordagem do substantivo no livro didatico, a
proxima se¢do direciona-se a apresentar o jogo educativo “Substantivo em A¢ao” como recurso
pedagdgico para o ensino produtivo de gramatica. Esta abordagem busca engajar os estudantes
de forma ludica e interativa para facilitar a compreensdo e aplicacdo dos conceitos gramaticais

em situacdes reais do uso da lingua.



5 O JOGO EDUCATIVO COMO RECURSO PEDAGOGICO PARA O
ENSINO PRODUTIVO DE GRAMATICA

A BNCC prevé uma progressdo de aprendizagem, ou seja, as habilidades e
competéncias sdo desenvolvidas gradualmente ao longo da educacdo basica e trata em seu texto,
desconsiderando as realidades regionais, as habilidades de leitura e escrita como ja consolidadas
para 0 Ensino Fundamental Anos Finais. No entanto, diante dos resultados das avaliacGes
diagnosticas realizadas na turma do sexto ano da Escola Municipal Manoel Sizino Franco, a
realidade ndo acompanha a teoria, e a turma em questdo ndo apresenta habilidade e
compreensdo leitora adequada para a série em curso. **

Ainda, sob o @mbito da BNCC, no campo de atuacdo da anélise linguistica/semiotica
para 0s objetos de conhecimento da funcgéo e flexdes de substantivo, adjetivos e verbo, articula-

se na habilidade especifica para o 6° ano (EFO6LP04):

Analisar a fungdo e as flexdes de substantivos e adjetivos e de verbos nos modos
Indicativo, Subjuntivo e Imperativo: afirmativo e negativo associadas a préaticas de
leitura e/fou producdo nas quais a (re)construcdo dos sentidos do texto esteja
relacionada aos efeitos coesivos produzidos pelas funces e flexdes de substantivos,
adjetivos e verbos (BRASIL, 2018, p. 341).

Mas como desenvolver habilidades linguisticas apoiadas nos textos em alunos sem
habilidades leitoras? Pensamos no ensino/aprendizagem de lingua materna conectado com
situacOes concretas de producdo da linguagem por meio de estratégias pedagogicas adaptadas
a realidade da turma. E pertinente ressaltar as contribuicdes apresentadas nos PCN acerca do

ensino de lingua:

O objetivo do ensino e, portanto, de aprendizagem é o conhecimento linguistico e
discursivo com o qual o sujeito opera ao participar das praticas sociais mediada pela
linguagem. Organizar situacdes de aprendizado, nessa perspectiva, sup8e: planejar
situagBes de interacdo nas quais esses conhecimentos sejam construidos efou
tematizados; organizar atividades que procurem recriar na sala de aula situacdes
enunciativas de outros espagos que ndo o escolar, considerando-se sua especificidade
e a inevitavel transposicao didatica que o conteldo sofrerd; saber que a escola é um
espaco de interagdo social onde préticas sociais de linguagem acontecem e se
circunstanciam, assumindo caracteristicas bastante especificas em funcdo de sua
finalidade: o ensino (BRASIL, 1998, p. 22).

1 Os resultados desta se¢do foram apresentados na forma de comunicagéo oral intitulada “Substantivos em Acéo:
uma proposta de ensino da gramatica para alunos do Ensino Fundamental Anos finais ainda ndo leitores” no Xl
Encontro de Pds-graduacdo em Letras — ENPOLE, 2023, realizado na Universidade Federal de Sergipe — UFS,
(Santos, 2023).
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Quando o estudante interage de forma dindmica com fatos, problemas, meio social em
praticas que possibilitem abstracdes e formalizac6es, segundo Rosso e Taglieber (1992), pode-
se designar de metodologia “ativa”. Em vista disso, o uso de recursos visuais e materiais
concretos conjuntos com atividades dirigidas € a nossa proposta para mediar o desenvolvimento
da capacidade de analise critica do fendmeno substantivo. Essa propositura se dara em dois
momentos distintos.

De acordo com Perini (2010, p.18), “os estudos de gramatica oferecem uma visdo de
estrutura e do funcionamento da lingua, esse maravilhoso mecanismo que, ao permitir a
comunicacao, possibilita a propria existéncia da complexa sociedade moderna”. Desse modo,
0 ensino de gramatica é necessario para o desenvolvimento das habilidades linguisticas na
leitura e escrita. No entanto, muitos estudantes enfrentam dificuldades ao aprender conceitos
gramaticais devido a uma metodologia baseada em sequéncia de aulas expositivas com foco em
regras e exercicios, e focada no professor. Como resultado, o ensino da gramatica pode se tornar
tedioso e desmotivador, principalmente, quando esses alunos ainda ndo s&o leitores
proficientes, levando-os a falta de compreensao e aplicacao pratica dos conceitos que deveriam
ser aprendidos e ndo memorizados.

Quando se leva em consideracdo a falta de interesse e a passividade dos alunos pela
gramatica no aprendizado da lingua materna, a introducao do ladico no ensino-aprendizagem é
um recurso didatico significativo para “o enriquecimento da pratica pedagogica e para
sensibilizar educadores e professores sobre a importancia do uso dos jogos e brincadeiras no
ensino da Lingua Portuguesa” (Nogueira, 2018, p.15). Logo, os professores, especialmente 0s
que atuam nas redes publicas de ensino e vivem em constante competicdo com ferramentas
tecnoldgicas muito mais atraentes, devem buscar os jogos didaticos como aliados no processo
de ensino e compreensdo do conhecimento para despertar o interesse e a participacdo mais ativa

do estudante no desenvolvimento da aprendizagem.

Os jogos e brincadeiras sdo elementos muito valiosos no processo de apropria¢do do
conhecimento. Permitem o desenvolvimento de competéncias no ambito da
comunicacdo, das relagdes interpessoais, da lideranca e do trabalho em equipe,
utilizando a relagdo entre cooperagdo e competicdo em um contexto formativo. O jogo
oferece o0 estimulo e o ambiente propicios que favorecem o desenvolvimento
esponténeo e criativo dos alunos e permite ao professor ampliar seu conhecimento de
técnicas ativas de ensino, desenvolver capacidades pessoais e profissionais para
estimular nos alunos a capacidade de comunicagdo e expressdo, mostrando-lhes uma
nova maneira, lGdica, prazerosa e participativa de relacionar-se com o contedo
escolar, levando a uma maior apropriacdo dos conhecimentos envolvidos (BRASIL,
2008, p.28).
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Sabemos que manter a disposicdo e a motivacdo dos alunos pelos contetdos de
gramatica é uma tarefa dificil, notoriamente porque os tépicos do componente curricular de
Lingua Portuguesa sdo demasiadamente extensivos e o Projeto Politico Pedagogico (PPP) da
escola tem como meta o cumprimento desse curriculo. Assim, as aulas de lingua portuguesa
tendem a ser prioritariamente expositivas e cansativas. Para Antunes (2006), os jogos didaticos

séo alternativas para lidar com essa dificuldade:

Uma alternativa extremamente feliz para essa situacdo é o uso alternado de “aulas
expositivas” com “jogos operatorios significativos” através dos quais € possivel
ministrar contetdos, estimular a reflexdo, solicitar habilidades operatdrias diferentes,
construir-se uma aprendizagem efetivamente significativa e, sobretudo, levar o aluno
a falar, e por essa via desenvolver suas habilidades linguisticas (Antunes, 2006, p.75).

Diante das muitas possibilidades de jogos didaticos, neste trabalho optamos por
desenvolver uma trilha, um jogo de tabuleiro e cartas, para trabalhar a habilidade de conceituar
e classificar a categoria substantivo nas aulas de Lingua Portuguesa, que segundo Almeida
(1987, p.89), a “trilha é um jogo de tabuleiro de interiorizagdo de conhecimento”. Ainda sob a
Otica de Almeida (1987), esse tipo de jogo desenvolve a inteligéncia, melhora a linguagem oral,
a escrita e retira o estudante da passividade para uma aprendizagem participativa, criativa e

critica. Vale lembrar que:

Jogos ndo sdo receitas, mas sugestdes que, adequadas as realidades, ao contexto,
aplicadas com correcéo, podem contribuir eficazmente para o desenvolvimento das
fungBes cognitivas, linguisticas, sociais e culturais e contribuir para auxiliar na
interiorizacdo de inUmeros conhecimentos (Almeida, 1987, p. 119).

A BNCC e o Curriculo de Sergipe prenunciam a utilizacdo de jogos em sala de aula com
fins pedagogicos, porém, para que 0 jogo seja considerado educativo, é preciso estar integrado
a um projeto pedagdgico. Nesse contexto, o planejamento de jogos destinados ao uso em
ambiente escolar constitui uma acdo educativa exigente que inclui consideracdes variaveis e
complexas, como 0s propoésitos curriculares, as referéncias culturais, as experiéncias
individuais e coletivas, os valores sociais, as aptiddes especificas de cada grupo de estudantes,
as formas de estudo e aprendizagem, as possibilidades de sociabilidade escolar, entre outros
elementos relevantes a vida em sociedade (Azevedo et al., 2022).

Nas habilidades de Lingua Portuguesa do ensino fundamental, destaca-se a proposi¢éo
de atividades ludicas com o objetivo primordial de facilitar a internalizagdo das relagdes
referenciais presentes no texto, conforme evidenciado no seguinte excerto: “Organizar e/ou

hierarquizar informacdes, tendo em vista as condigdes de producdo e as relacGes logicas
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discursivas em jogo: causa/efeito; tese/argumentos; problema/solu¢do; definicdo/exemplos etc”
(BRASIL, 2018, p.75).

O jogo desenvolvido neste trabalho, Substantivo em Acdo, também estéd alinhado a
BNCC relacionado as praticas de linguagem/eixos da oralidade, como é possivel, de acordo
com os elementos encontrados nas cartas do jogo e nos contextos sugeridos, o desenvolvimento
de estratégias para a producdo de textos orais (EF69LP12 e EF69LP14). A habilidade de
formular indagacdes, mesmo com a ajuda dos colegas e do(a) professor(a), uma tematica ou
controversa, elucidando explicacBes e argumentacBes pertinentes ao objeto em questdo, é
essencial para uma analise mais minuciosa. A partilha desses elementos com a turma constitui
uma pratica enriquecedora, propiciando um ambiente de aprendizado colaborativo e
fomentando a construcéo coletiva de conhecimento (BRASIL, 2018).

5.1 SUBSTANTIVO EM ACAO: RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO

O recurso didatico-pedagogico denominado “Substantivo em A¢do” ¢ um jogo de
tabuleiro analogico confeccionado com materiais de papelaria de facil acesso. Foi preparado
especialmente para atender as necessidades de aprendizagem de uma turma de 6° ano
diagnosticada com baixa proficiéncia leitora. E importante considerar as dimensdes e as cores
de cada elemento que compdem o jogo para que a validacdo da aprendizagem siga a natureza
multimodal ladica, dinamica e atrativa. Os principais elementos do “Substantivo em A¢ao” sdo:
o tabuleiro, as pecas de pedes, as cartas com substantivos, as cartas de recompensa e 0s dados.

A primeira versdo do jogo foi confeccionada sobre uma base de papeldo de 48 x 98 cm,
revestido com papel dupla face de cor amarela, com uma trilha de 48 casas que atravessam um
jardim pintado a mdo com tinta guache. As casas sdao numeradas com trés cores distintas, cada
cor corresponde a uma acdo diferente que é descrita numa legenda no proprio tabuleiro: casas
de nimeros vermelhos ndo pega carta, casas de numeros verdes pegam uma carta e casas de
nameros azuis pegam duas casas.

De acordo com a indicacdo da casa, 0 jogador da vez busca uma ou duas cartas. Essas
54 cartas em 15 x 21 cm sdo imagens, retiradas de um banco de imagem gratuito da internet, o
pixabay.com, que correspondem a substantivos. Essas imagens serdo fundamentais para o
funcionamento da analise linguistica, por isso, devem estar nitidas e em bom estado para
manuseio. Ainda, tém as cartas menores de 6 X 9 cm que sdo as “cartas de recompensa” que
também contém imagens de substantivos. O dado de 17 x 17 x 17cm, que movimenta oS

jogadores, foi confeccionado com papeléo e revestido com papel camurca amarelo. E, por
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ultimo, os indicadores dos jogadores, 0s pedes, sdo tampinhas de refrigerante de cores diferentes

com cobertura nas logomarcas.

Figura 4: Tabuleiro e dado

Fonte: Acervo da pesquisadora

Figura 5: Cartas dos substantivos e cartas de recompensa

Fonte: Acervo da pesquisadora

Figura 6: Pedes

Fonte: Acervo da pesquisadora
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Figura 7: Jogo Substantivo em Acéo

Fonte: Acervo da pesquisadora

No decorrer da pesquisa, foi sendo aprimorada a estrutura fisica do jogo “Substantivo em
acdo” que consideramos pertinentes para 0 comprometimento e otimizacdo do processo de
aprendizagem e refinamento dos parametros metodoldgicos para a coleta de dados. A melhoria
na estrutura do jogo ndo é meramente estética, mas uma estratégia para fortalecer as
contribuices desta pesquisa ao campo académico e pedagdgico.

A segunda versao ou versao atualizada do jogo “Substantivo em ac¢ao” traz o tabuleiro
em maior dimensdao e menor nUmero de casas, porque entendemos que as 48 casas da versdo
anterior deixavam o jogo cansativo e sem dinamicidade. Além disso, as “cartas de recompensa”
perderam a descrigdo “recompensa’” para também receber o nome dos substantivos escritos por
extenso. E acrescentamos mais dois dados, em que um tem a humeragao por extenso e 0 outro

a numeracao em algarismos.
5.1.1 Tabuleiro

O tabuleiro do jogo “Substantivo em acdo”, versdo atualizada, foi confeccionado sobre
uma base de papeldo de 1mz, revestido com papel dupla face de cor amarela, com uma trilha de
20 casas que atravessam um jardim pintado a mdo com tinta guache. As casas sdo humeradas
com trés cores distintas, cada cor corresponde a uma acgdo diferente que € descrita numa legenda
no préprio tabuleiro: casas de niumeros vermelhos ndo pegam cartas, casas de nimeros verdes

pegam uma carta e casas de nimeros azuis pegam duas casas. As cores dos niimeros das casas
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no jogo foram estrategicamente atribuidas: vermelho para as casas 2, 11 e 18; azul para as casas
5, 9 e 14, enquanto as demais em tonalidade de verde.

A base de papeldo é nada mais que uma caixa de papeldo grande que foi desmontada
cuidadosamente para ndo sofrer desmembramento, pois é importante que a base ndo apresente
emendas para que ofereca um suporte seguro. Foram usadas quatro folhas dupla face amarelas
para revestir toda a base e outra folha verde cortada em tiras para o acabamento das
extremidades. Usamos um pote de cola branca grande para colar as folhas de papel. A principio
as casas foram desenhadas com caneta hidrocor preta, mas optamos por colocar sobre esses
desenhos casas confeccionadas com EVA de cor laranja e enumeradas com caneta hidrocor.
Para preencher 0s espacos entre a trilha, pintamos a mao flores que desencadearam em um lindo
jardim colorido. A legenda foi digitada em papel A4 branco, por esse motivo, preferimos
revesti-la com fita adesiva, proporcionando mais durabilidade na integridade das cores.

Figura 8: Tabuleiro da segunda verséo do jogo.

~ SUBSTANTIVOS EM ACAO i

FGENDA:
N VERMELIIO: NAO PEGA CALTA
M VERDE: PEGA | CARTA

Fonte: Acervo da pesquisadora
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5.1.2 Pecas de pedes

As pecas de pedes sdo representadas por tampinhas de garrafa pet em diversas cores.
Usamos tinta para cobrir as logomarcas dos refrigerantes, mas uma segunda opg¢éo poderia ser
usar EVA ou adesivos. Para esse jogo, usamos seis cores distintas, pois as representacdes foram
feitas por equipe, ou seja, cada tampinha representava uma equipe.

Figura 9: Pedes da segunda versao do jogo

Fonte: Acervo da pesquisadora

5.1.3 Cartas com substantivos

As cartas do “Substantivo em Ag¢do” sdo os instrumentos que desafiam os jogadores e
os impulsionam para a frente. Cada carta traz consigo uma figura de substantivo e,
consequentemente, um desafio especifico relacionado a esse substantivo, incentivando a
aplicacdo pratica dos conceitos aprendidos. Essas cartas sdo as chaves que abrem portas para
uma compreensdo mais profunda da andlise linguistica.

As cartas sdo imagens que correspondem a substantivos. Essas imagens foram retiradas
de um banco de imagem gratuito da internet, o pixabay.com. Foram confeccionadas 54 cartas
em 15 x 21 cm. As imagens foram impressas em colorido com o nome por extenso da figura
em sua base com fonte Times New Roman mailscula em tamanhos que variam do 18 ao 35,
dependendo do tamanho da palavra, pois é necessario que o nome da figura fique centralizado
e legivel. Em seguida essas impressdes foram coladas sobre uma base de folha dupla face
laranja, ainda revestimos todas as cartas com fita adesiva transparente ou papel compacto para
garantir a integridade do material no manuseio do jogo. Nas cartas que sugerem substantivos
abstratos apresentam somente palavras para ndo causar confusdo nas interpretacdes. Essas
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cartas serdo fundamentais para o funcionamento da analise linguistica, por isso, devem estar

nitidas e em bom estado para manuseio.

Figura 10: Cartas dos substantivos na segunda verséo do jogo.

A
L9 ‘_L'd ; 

SAPATOS

MULHER

BEIJA-FLOR

RIO DE JANEIRO

Fonte: Acervo da pesquisadora

LAPIS
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5.1.4 cartas de recompensa

As cartas de recompensa desempenham um papel importante, pois atuam como reforco
positivo, associando o aprendizado dos substantivos a uma experiéncia gratificante. Cada carta
estabelece uma conexao direta entre o aprendizado e as conquistas.

Ao acumular cartas de recompensa, 0s estudantes criam uma colecdo que néo reflete
apenas seu progresso, mas também alimenta o espirito competitivo saudavel. Isso transforma o
J0ogo em uma competicao dindmica, em que cada carta se torna uma ferramenta valiosa na busca
pela vitoria.

As cartas de recompensa seguem a mesma estrutura das cartas dos substantivos, porém
em tamanho menor de 6 x 9 cm e sobre uma base de papel dupla face rosa. Os substantivos
representados nessas cartas sdo imagens de guloseimas, afinal, a recompensa tem que ser

agradavel.

Figura 11:Cartas de recompensa da segunda verséo do jogo.

SANDUICHE

BISCOITOS  PIRULITOS

Fonte: Acervo da pesquisadora
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5.1.5 Os dados

Os dados foram confeccionados a partir de uma base de caixa de papeldo, em medidas
de 17 cm3, o primeiro revestido com papel camuca amarelo, os dois Ultimos revestidos com
papel dupla face rosa e outro azul. Um detalhe importante é revestir o dado com fita adesiva
transparente ou papel compacto para proteger a integridade da peca por maior tempo. Esse
procedimento funciona melhor feito antes da montagem do dado. Ainda, uma estratégia para o
dado ficar mais atrativo, colocar pedacos de papeldo dobrados dentro do cubo para que produza
balhuro ao ser langado.

A introducdo de dados adicionais, especificamente um dado com niimeros por extenso
e outro com algarismos, foi uma estratégia pensada para o fortalecimento do processo de
aprendizagem. Essa melhoria pode ser compreendida sob a perspectiva da Teoria da
Aprendizagem Significativa (Ausubel et al. 1980), que destaca a importancia de conectar novas
informacdes ao conhecimento prévio do aprendiz.

Portanto, a inser¢do de multiplos dados no jogo promove a diversificacdo do processo
pedagogico, atendendo a variados modos de aprendizagem. Enquanto alguns estudantes podem
se beneficiar mais na abordagem visual do algarismo, outros podem preferir a representacéo
mais descritiva dos nGmeros por extenso. Isso contribui para uma aprendizagem mais inclusiva

e adaptada as diversas necessidades dos estudantes.

Figura 12: Primeiro dado.

Fonte: Acervo da pesquisadora
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Figura 13: Dados adicionais.

Fonte: Acervo da pesquisadora

Figura 14: Conjunto de dados do jogo.

Fonte: Acervo da pesquisadora

O jogo de tabuleiro “Substantivo em Agdo” foi projetado para ser replicavel, assim, a
escolha por materiais acessiveis e de facil manuseio para sua confecc¢ao foi uma alternativa para

que o(a) professor(a) possa reproduzi-lo sem maiores dificuldades.
5.2 REGRAS E FUNCIONAMENTO

As préticas pedagdgicas nas teorias que fundamentam a BNCC e o Curriculo de Sergipe
colocam o aluno no centro da construcdo do saber. Freire (2011) j& enfatizava a importancia de



58

superar a educacdo bancéria, tradicional e focar a aprendizagem no estudante, cativando-o,
incentivando-o e dialogando com ele. Partindo desse principio, 0 nosso recurso didatico-
pedagoOgico € baseado na aprendizagem que combina percursos pessoais com participacdo
significativa em grupos.

O jogo elaborado como recurso didatico-pedagdgico para o desenvolvimento das
atividades de andlise linguistica foi uma trilha. O jogo “Substantivos em acdo” é um jogo de
tabuleiro analdgico, projetado para auxiliar no ensino de substantivos de forma ludica e
envolvente, especialmente desenvolvido para alunos sem habilidade leitora. O jogo de regras
utiliza narrativas visuais e linguagem oral para facilitar a compreensdo e promover o
aprendizado dos substantivos de maneira divertida e dindmica.

O recurso didatico-pedagogico é desdobrado em quatro fases, cada uma dessas fases
obedece a ordem de classificacdo descrita no livro didatico (LD) Se Liga na Lingua: Leitura,
Producéo de Texto e Linguagem 6° ano PNLD, Ormundo; Siniscalchi (2018) adotado pela
escola em que os alunos estéo inseridos. Ao explorar as cartas com imagens e seus respectivos
nomes, o0s alunos tém a oportunidade de observar e analisar visualmente 0s objetos
representados. Essa atividade estimula a percepcao visual e a capacidade de identificar e
descrever caracteristicas dos substantivos, o que contribui para a compreensao dos conceitos.

A etapa de identificacdo dos substantivos por categorias promove a classificacéo e a
organizacdo do conhecimento. Os alunos sdo desafiados a agrupar as cartas de acordo com a
sua classe, como pessoa, animais, lugares, sentimentos, objetos. Essa tarefa estimula o
pensamento abstrato, a habilidade de fazer conexdes conceituais e a compreensao das relacdes
entre os substantivos.

A classificacdo dos substantivos durante o jogo envolve o debate e a justificativa de
escolhas. Os alunos tém a oportunidade de defender suas decisbes, 0 que incentiva 0
pensamento critico e a expressdo oral. Além disso, a discussd@o em grupo promove a colaboracéo

e a troca de ideias entre eles, enriquecendo a experiéncia de aprendizagem.
5.2.1 Objetivo geral da atividade

e Desenvolver a habilidade de analise linguistica de alunos ndo leitores por meio da

identificacdo e compreensdo do fendmeno substantivo em narrativas orais.
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Objetivo do jogo

Percorrer o tabuleiro coletando cartas de substantivos e aprender a identificar, nomear,

classificar e elaborar pequenas narrativas com os substantivos representados nas cartas.
Materiais necessarios

Tabuleiro: um tabuleiro colorido e ilustrado com um caminho para ser percorrido pelos
jogadores;

Cartas de substantivos: um conjunto de cartas com ilustragdes que representam
diferentes tipos de substantivos (objetos, animais, pessoas, lugares etc);

Pebes: marcadores que representam os jogadores;

Dados: um dado com numeros de 1 a 6 em algarismo, outro em pontinhos e outro em
nameros por extenso. Porém, apenas um dado por vez deve ser usado em cada partida
para determinar os movimentos dos jogadores;

Fichas de recompensa: fichas para recompensar os jogadores ao longo do jogo;

Quadro ou lousa ou papel para anotar os resultados numa ficha de controle:

Quadro 5: Ficha de controle dos resultados das jogadas.

JOGADORES 12 FASE 22 FASE 3*FASE 43 FASE
(equipes)

Fonte: Elaboracéo propria

5.2.4

1-

Instrucgdes

Numero de jogadores:

2 a 4 jogadores (ou equipes).

Para equipes: divida a turma em grupos de 3 ou 4 alunos. Os componentes da equipe
alternam a jogada a cada partida.

Preparacdo para 0 jogo:

Explique aos alunos que irdo explorar o fendmeno substantivo por meio de uma
atividade divertida. Retome o0s conceitos elaborados na primeira etapa (atividade
“colocar as coisas no lugar certo”).

Distribua os pedes para cada jogador (ou equipe);
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As cartas de substantivos sdo embaralhadas e colocadas em um monte virado para baixo
préximo ao tabuleiro;

Coloque as fichas de recompensa ao alcance de todos os jogadores;

Posicione os pedes dos jogadores na casa inicial do tabuleiro.

Desenvolvimento do jogo

5.3 ETAPAS DE EXECUCAO DO JOGO

531

Primeira fase: Identificacdo do substantivo e valoracio semantica

Nesta fase, os jogadores classificam os substantivos atribuindo valor seméantico depois

da aplicacédo na frase.

Os jogadores lancam o dado em turnos. O jogador que obtiver o nimero mais alto
comega;

O jogador deve lancar o dado e mover seu pedo pelo nimero de casas correspondente
ao resultado do langamento;

Quando um jogador andar com seu pedo, deve observar a cor do nimero da casa em que
parou e seguir a orientacdo da legenda: nimero de cor vermelha ndo busca carta, nimero
de cor verde busca uma carta, nimero de cor azul busca duas cartas.

O jogador deve observar a ilustracdo da carta e usar a imaginacao para criar uma
pequena narrativa relacionada ao substantivo (0s outros componentes da sua equipe
podem ajuda-lo). Por exemplo, se a carta mostra um gato, o jogador pode dizer: “Eu
encontrei um gato perdido na rua e o levei para casa”;

Se 0 jogador empregar o substantivo de forma coerente, respeitando a concordancia de
género e numero, sera recompensado com uma ficha;

Depois o jogador devera classificar o substantivo segundo os critérios da legenda:

Quadro 6: Classifica¢do dos substantivos por feixes de tragos semanticos.

Concreto Abstrato
Real Imaginario

Animado Inanimado

Contavel Nao contavel

Fonte: Elaboragdo propria

Para cada classificacéo apropriada, a equipe recebe uma carta de recompensa adicional.
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Os jogadores continuam avangando pelo tabuleiro, coletando cartas de substantivos e criando
narrativas até que todos tenham alcangado o fim do caminho.

A dindmica de desenvolvimento das jogadas permanece a mesma para todas as fases, o0 que as
distinguem é o comando de classificacdo dos substantivos.

5.3.2 Segunda fase: Classificacio do substantivo em “Proéprios” ou “Comuns”

Nesta fase, os jogadores continuardo percorrendo o tabuleiro e criando narrativas com
0s substantivos, mas agora a énfase sera na distincdo entre substantivo comuns e substantivos

proprios.
5.3.3 Terceira fase: Conceito e distin¢do entre substantivos “Abstratos” e “Concretos”

Nesta fase, 0s jogadores retomardo 0 conceito j4 apresentado na primeira fase e

aprofundardo sua compreensdo sobre substantivos abstratos e concretos.

5.3.4 Quarta fase: Conceito e distin¢ao entre substantivos “Simples” e “Compostos”
Nesta fase, 0s alunos exploram os conceitos de substantivos simples e compostos.

5.3.5 Fimdo jogo

e O jogo termina quando todos os jogadores cumprirem todas as fases;
e Os jogadores contam suas fichas de recompensa;

e O jogador (ou equipe) com mais fichas de recompensa ¢é declarado vencedor.

A atividade pode ser finalizada com todos os estudantes trabalhando juntos na criacao
de uma historia coletiva. O(a) professor(a) inicia a histéria com um dos substantivos presentes
nas cartas do jogo e, em seguida, cada aluno deve pegar uma carta do monte e adicionar um
substantivo a medida que a histéria progride. Por exemplo, o primeiro aluno pode comegar com
“cachorro”, o segundo aluno pode adicionar “casa”, e assim por diante. E importante que todos
os alunos tenham a oportunidade de participar. Se possivel, o(a) professor(a) pode usar um
gravador de audio para registrar as narrativas e reproduzi-las posteriormente para que os alunos
possam ouvir suas proprias historias.

Essa atividade foi desenvolvida levando em consideragéo alunos ndo leitores, portanto,

a énfase é a habilidade oral, auditiva e visual. No entanto, se 0s estudantes apresentarem
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habilidades de leitura, o(a) professor(a) pode adaptar para o exercicio da escrita dos

substantivos ou a criagdo de pequenas histdrias escritas.
5.4 RELATO DO DESENVOLVIMENTO DA PROPOSTA

A proposta foi desenvolvida em um periodo de 4 horas/aula, sendo lhora/aula para
exposicdo do contelido, apresentacédo e construcdes de conceitos sobre o fenémeno substantivo,
2horas/aula para testagem do recurso (0 jogo Substantivo em Acédo) e 1hora/aula para revisdo
do contetido com outra testagem de recurso (Jogo da Memoria) mais a avaliacdo dos recursos
utilizados.

A testagem do recurso foi realizada na turma do 6° ano nos trés primeiros horarios da
quarta-feira do dia 18 de outubro do ano de 2023 no turno vespertino. O primeiro horario
correspondeu a aula de introducdo do contetdo do fenbmeno, a segunda e terceira aulas a

aplicacdo do jogo.

Quadro 7. Cronograma de desenvolvimento da proposta.

CRONOGRAMA
ACOES ETAPAS TEMPO
e Exposicdo do conteudo. 12 Etapa
Data: 18/10/2023 (1° dia) 1 hora/aula
e Testagem do recurso a
didatico-pedagdgico. 2(15 3?2;1 2 horas/aula
Data: 18/10/2023
e Aplicacdo da atividade a
de avaliagdo do recurso. %Z‘I’E 3?2;1 1 hora/aula
Data: 26/10/2023

Fonte: Elaboragdo propria
5.4.1 Aulal- Exposi¢ao do conteudo

O primeiro momento foi uma atividade para a explicacdo do fendmeno e por ultimo, um
jogo analdgico que conceitua, classifica e exemplifica o fendmeno em questao.

A atividade destinada para a introducdo do conteudo teve em torno de 50min,
equivalente a uma hora/aula. O tempo nédo é determinado aqui, fica a critério do(a) professor(a).
A primeira tarefa consistiu em estabelecer os critérios de classificacdo dos substantivos
(concreto, abstrato, préprio, comum, simples e composto mais flexdo de nimero) seguindo 0s
parametros de classificagdo estabelecidos no LD da turma. Depois a professora fez a mediagéo

da explicacdo de cada critério estabelecido exemplificando-os. Foram apresentadas fichas com
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figuras e nomes de substantivos para os alunos. Essas fichas ficaram em uma pilha sobre uma
mesa no centro da sala, foi a estratégia usada no momento como logistica para que todos
pudessem visualizar e acessar de forma democrética, assim um estudante por vez fez o sorteio
das cartas. Depois, 0 estudante ao identificar o nome da figura na carta, deveria “colocar as
coisas no lugar certo” atribuindo uma classificagdo que foi indicada em colunas ou em colunas
na lousa. Por vez, ele tinha que tomar a deciséo de qual caixa ou quadro iria depositar sua ficha,

inclusive, poderia escolher quantas colunas ou quadros achasse necessario.

Figura 15: Atividade “colocar as coisas no lugar certo”.

Fonte: Acervo da pesquisadora

No primeiro momento, a professora pesquisadora apresentou aos estudantes as cartas do
jogo sob a informacdo que teriam uma aula diferente, ainda assim, alguns deles resistiram a
essa informagdo e pediram para “escrever”, ou seja, queriam a matéria copiada na lousa.
Quando visualizaram mais atentamente as cartas do jogo, demostraram mais interesse com a
proposta. Através das cartas ofertadas a eles, sob a orientacdo da professora, foram construindo
0S conceitos sobre substantivos, sempre com os exemplos que se aproximassem da realidade
cultural dos estudantes, como por exemplo, uma carta com a figura de um cachorro foi elencada,
logo todos denominaram o animal e, com a orientacdo da professora, foram fazendo as
associacdes pertinentes a esse substantivo, inclusive, a partir desse exemplo chegamos aos
conceitos de substantivo proprio e comum, pois cada estudante teve a oportunidade de dizer
nome de seus cées. E assim, com o auxilio das mesmas cartas, foram categorizando as classes

dos substantivos que iam surgindo e escritos na lousa pela professora.
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A atividade de conceituar ¢ classificar o substantivo denominada “colocando as coisas
no lugar certo” se deu com exemplos a partir das figuras designadas nas cartas e expostas na
lousa por cada estudante. Nessa oportunidade houve algumas recusas de participacdo, alguns
estudantes ndo se sentiram a vontade por pensarem que seriam convidados a ler, mas no
decorrer da atividade, foram se envolvendo e chegamos a desenvolver a tarefa com a
participacdo de todos. A medida em que avancavam nas classificagdes, os estudantes iam
entendendo que um mesmo substantivo poderia ter mais de uma classificagdo. Assim, com as
classificagdes sinalizadas na lousa por caneta de quadro, os estudantes, um por vez, colocavam
as cartas indicando a classificacdo que possivelmente se enquadrava determinada carta
(substantivo), podendo andar por mais classificacdes assim entendesse que a mesma carta se
adequava ha mais de uma classificacéo.

Em seguida, com a intervencédo da professora, 0s estudantes combinaram as cartas com
0s substantivos nos demais feixes de tracos semanticos, previamente apresentados, que
entendessem ser apropriado: real ou imaginario, animado ou inanimado, contavel ou nédo
contavel. Esses seriam conceitos novos para além do que estava exposto no livro didatico, no
entanto foi muito mais facil a compreensdo quando associados a exemplos do cotidiano dos
estudantes.

Figura 16: Atividade “colocando as coisas no lugar certo” — docente.

Fonte: Acervo da pesquisadora
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Figura 17: Atividade “colocando as coisas no lugar certo” — discentes.

N
\ \

Fonte: Acervo da pesquisadora

Todos participaram da atividade, uns mais timidos que outros, muitos auxiliados por
colegas, mas o resultado foi muito bom, porque além de a participacdo ser unanime, algo muito
dificil de acontecer nas aulas de Lingua Portuguesa, especialmente numa turma de sexto ano,
ainda houve discussdes sobre os acertos. Os estudantes debatiam sobre as possiveis

classificacdes das palavras.
5.4.2 Aulas 2 e 3 - Testagem do recurso didatico-pedagdgico na turma de 6° ano

Finalizada a atividade “colocando as coisas no lugar certo” e sanadas todas as ddvidas
apresentadas pelos estudantes no momento, seguimos para a apresentagdo do jogo “Substantivo
em A¢@0”, na qual foi identificado cada elemento que compde 0 jogo e suas respectivas funcoes.
A professora pesquisadora informou detalhadamente todas as regras da atividade e organizou
todos os componentes do jogo sobre a mesa, colocando as cartas de substantivos e as cartas de
recompensas em pilhas voltadas para baixo ao lado do tabuleiro. Os grupos foram criados em
comum acordo, formando-se seis grupos em que, cinco desses grupos contemplavam 4
estudantes e o outro grupo restante ficou formado por 3 participantes. A cor da peca que
representa o pedo foi selecionada mediante sorteio, um componente de cada equipe langou o
dado e quem alcangava o maior nimero, podia fazer a escolha da cor de seu pedo e ja se
posicionava no tabuleiro determinando a ordem de saida da jogada.
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Figura 18: Apresentacao do recurso didatico-pedagogico.

Fonte: Acervo da pesquisadora

Figura 19: Apresentacao do recurso didatico-pedagdgico.

Fonte: Acervo da pesquisadora

A professora solicitou que os estudantes fizessem um circulo com as carteiras para que

todos pudessem acompanhar a dindmica do jogo do melhor angulo possivel. Ademais, foi
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requerida a colaboracéo dos estudantes para montar a base que sustentaria o tabuleiro, composta
por quatro mesas posicionadas no centro do circulo.

Posteriormente, com equipes e ordem de saida definidos, demos inicio ao jogo. O
primeiro arremesso do dado foi marcado por uma grande festa, em que o dado predileto adquiriu
protagonismo, suscitando uma disputa mais acentuada sobre quem lancaria o dado do que a
prépria resposta ao que o desafio imposto pelas cartas. O primeiro langamento, protagonizado
pela equipe representada pelo pedo preto, resultou em um ponto, possibilitando o avango de
uma casa. A primeira carta que emergiu no jogo para a equipe preta foi “livros”, prontamente
identificada e classificada como substantivo “comum”, “simples”, “concreto” e “primitivo”.
Apos a classificacdo, seguimos com a atividade de construgdo oral das narrativas, culminando
na proposicdo: “Os livros estdo empoeirados”. Para conquistar cartas de recompensas
adicionais, a professora solicitou a estudante ou a equipe acrescentassem classificacdes por
feixes de tragos semanticos. Dessa forma, foram efetuadas mais duas classificagdes: “real”,
“contavel”, resultando na aquisi¢do de mais duas cartas de recompensa para a equipe.

A vez da jogada foi transferida para a segunda equipe, identificada pelo pedo azul.
Houve uma disputa acirrada sobre quem lancaria o dado, e, apos deliberacéo, foi estabelecido
que cada membro das equipes lancaria o dado em rodizio, propiciando a participacéo de todos
na experiéncia. Com o dado lancado e cinco pontos obtidos, a equipe avangou cinco casas,
atingindo a casa de nimero 5, caracterizada por ser de cor azul, indicando que o participante
deveria adquirir duas cartas e, consequentemente, duas construcbes distintas. As cartas
selecionadas foram: “montanhas” e “flor” e suas respectivas construcdes foram: “As montanhas
¢ bonita” e “A professora ganhou uma flor”. Nessa primeira construcdo houve interferéncia da
professora solicitando a adequacdo da frase, apontando o trabalho de género e ndmero. A
primeira carta foi categorizada como “simples”, “comum”, “concreta” e “inanimada”, enquanto
a segunda foi classificada como “simples”, “concreta”, “comum” e “primitiva”. A equipe
debateu sobre a classificacdo de “real” e “incontavel” para o substantivo “flor”, ponderando
sobre a impossibilidade de contagem de flores em um campo de muitas flores. Entretanto, ap6s
consideracGes, concordaram que a classificagdo mais apropriada seria “real”. O debate revelou-
se intrigante, permitindo a troca de opinides entre 0s participantes, inclusive com perspectivas
das outras equipes.

A equipe branca foi a terceira a movimentar-se no tabuleiro, obtendo 2 pontos no
lancamento do dado. Ao atingir a casa 2, de cor vermelha, indicando que o participante néo
adquiriria carta nessa jogada, a equipe branca ndo prosseguiu com a elaboragédo da atividade,

aguardando sua participagdo na segunda rodada da jogada.
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A quarta equipe a ingressar no tabuleiro foi a verde, avangando trés casas. A carta de
substantivo obtida pela representante da equipe foi “planeta”. Apds um breve momento de
reflexdo, a estudante, com a colaboracdo da sua equipe, produziu a construgédo: “O planeta ¢é

b 1Y 2 ¢

pequeno” e juntos classificaram em “comum”, “concreto”, “simples” e “real”.

Em seguida, chegou a vez da equipe amarela, a mais ansiosa para lancar o dado,
demonstrando entusiasmo em cada oportunidade disponivel para manusea-lo. A maior
dificuldade consistiu na sele¢do do participante que lancaria o dado, dada a ansia de todos os
membros da equipe em participar. Apos a escolha e langamento do dado, a equipe avangou seis
casas, provocando grande comemoracao, pois foram os primeiros a obterem o maior nimero
possivel do dado. A carta selecionada continha o substantivo “poeira”, classificado como
“simples”, “comum” ¢ “nao contavel”. O debate entre os membros do grupo acerca da
classificagdo “ndo contavel” revelou-se crucial para a consolidagdo do conceito,
proporcionando a oportunidade de esclarecer duvidas sobre tais conceitos e realizar analises
claras, estabelecendo comparacfes entre “poeira” e outros substantivos ndo contaveis como
“agua”, “areia” e “amor”.

A Ultima equipe da primeira rodada foi a representada pelo pedo azul-claro,
originalmente caracterizado pela cor vermelha, mas devido a alguns contratempos, houve a
necessidade de substituicdo dos pebes. Apesar de ser a equipe com menor numero de
participantes, uma de seus integrantes demonstrou habilidades mais evidentes com a leitura e
articulacdo oral. No lancamento do dado, avancaram apenas uma casa. A carta retirada do
monte apresentava a imagem de um “carro” azul, imediatamente toda a equipe sugeriu a
construcdo oral como: “O carro ¢ azul”, contudo, a estudante ndo acolheu a sugestdo e manteve
o0 seu proprio pensamento elaborando: “O carro ¢ um objeto que serve para se locomover”. Este
substantivo, “carro”, foi o que recebeu 0 maior numero de classificacdo durante todo o jogo,

29 ¢¢ 2 (13 29 ¢ 29 ¢

sendo informadas como “comum”, “simples”, “primitivo”, “concreto”, “real”, “inanimado” e
“contavel”.

Nesta fase inicial, todos os participantes receberam as cartas de recompensas,
proporcionais ao nimero de acertos obtidos. Cada carta de recompensa representava um reforco
positivo para os estudantes, incentivando a participacdo. Até os estudantes mais timidos
sentiram-se motivados a participar, buscando conquistar mais cartas. Eles também prestaram
atencdo as imagens representadas nas cartas e interagiram com elas de maneira ladica, criando

narrativas alternativas as sugeridas pelo jogo.
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Figura 20: Aplicacéo do recurso didatico-pedagdgico.

Fonte: Acervo da pesquisadora

A conclusdo desta atividade ludica proporcionou insights relevantes no tocante ao
desenvolvimento cognitivo e metalinguistico dos estudantes, evidenciando a eficacia da
abordagem pedagdgica adotada. A interacdo entre os estudantes durante o jogo ndo apenas
promoveu a aplicacdo pratica de conhecimentos linguisticos, mas também estimulou a
capacidade de analise e argumentacdo, fundamentais no processo de construcdo do
entendimento conceitual. Para Gosrki e Freitag (2013, p.14), “o ensino de gramética ndo deve
ser descontextualizado, mas deve corresponder a uma praxis que parte da reflexdo produzida
com/pelos alunos”.

Observou-se que a dindmica do jogo ndo so fortaleceu os conhecimentos gramaticais
dos participantes, como também promoveu a cooperacdo e o dialogo entre as equipes. A
categorizacdo de substantivos, associada a elaboracdo oral das narrativas, proporcionou um
contexto enriquecedor para a internalizacdo dos conceitos semanticos e morfolégicos. O debate
sobre classificagdes especificas, como “real” e “ndo contdvel”, demonstrou ndo apenas a
compreensdo conceitual, mas também a capacidade dos estudantes de analisar e justificar suas
escolhas linguisticas.

Além disso, a variacdo de estimulos apresentados pelas cartas contribuiu para a
diversificacdo das construgdes linguisticas, instigando os participantes a adaptarem seus
conhecimentos gramaticais a diferentes contextos. Na aplicacdo do jogo, a inser¢do de cartas
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de recompensa adicionais, mediante a aplicacdo de feixes de tracos semanticos, ou seja, no final
das classificacdes tradicionais trazidas pelo LD, a professora apresentava outros feixes de tracos
semanticos, destacou a importancia da ampliacdo do vocabulério e da contextualizacdo dos
elementos linguisticos. Estas cartas incentivaram os participantes a explorar e integrar novos
termos e conceitos, promovendo uma aprendizagem mais abrangente e contextualizada.

A observacdo da equipe branca, que ao ndo avancar na primeira rodada, teve que
aguardar sua participacdo na segunda rodada, ilustrou a relevancia do planejamento estratégico
e da gestdo de recursos linguisticos durante o jogo. Este aspecto, por sua vez, enriqueceu a
compreensdo dos estudantes sobre a necessidade de considerar variaveis e tomar decisdes
ponderadas em situac@es linguisticas diversas.

Portanto, a aplicacdo desta abordagem lGdica demonstrou ndo apenas ser uma
ferramenta efetiva para o ensino de gramatica, mas também ressaltou a importancia da
interatividade, do debate e da contextualizacdo na consolidacdo de conhecimentos linguisticos.
Essa experiéncia, permeada por uma dinamica instigante e participativa, promoveu uma
aprendizagem ativa, contribuindo para o desenvolvimento integral dos estudantes no &mbito da
linguagem e da comunicacdo. A seguir, expomos um quadro com os resultados provenientes da

aplicacdo do jogo.



Quadro 8: Resultados provenientes da aplica¢do do recurso didatico-pedagogico.
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Testagem do recurso didatico-pedagdgico

bonita.

Estudante Carta Construcéo oral Classificacéo
(substantivo)
01 livros Os livros estdo empoeirados. comum, simples, concreto,
primitivo, real, contavel
02 montanhas As montanhas é bonita. simples, comum, concreto,
inanimadas
03 flor A professora ganhou uma flor. simples, concreto, comum,
primitivo, real

04 planeta O planeta é pequeno. comum, concreto, simples, real

05 poeira A poeira esta subindo. ndo contavel, simples, comum

06 carro O carro é um objeto que serve comum, simples, real, contavel,
para se locomover. concreto, primitivo, inanimado

07 graos Grdos é pra plantar. real, concreto, simples, comum

08 menina A menina é feia. comum, simples, real, concreto

09 alegria A minha alegria € jogar bola. abstrato, imaginario

10 girassol O girassol é uma planta composto, concreto, real, comum

amarela.

11 tigre O tigre fugiu do zooldgico. animado, comum, simples, real

12 bicicleta Ganhei uma bicicleta azul. real, concreto, simples, comum

13 Maria Maria é o nome de minha proprio, simples, real,

mae.

14 telefone O telefone é preto. real, simples, comum

15 beija-flor O beija-flor € azul. composto, real, concreto, animado

16 gato O gato caiu do telhado e simples, animado, real, comum

correu.
17 cavalo- Tenho um cavalo-marinho. composto, comum, animado, real
marinho

18 oceano O oceano é grande. comum, real, simples

19 areia A areia é suja. comum, nao contavel, real

20 cachorro O cachorro de minha vo é simples, comum, animado, real

preto.
21 celular Ganhei um celular novo. concreto, simples, comum,
inanimado
22 amor O amor é lindo! abstrato, simples, imaginario,
comum,
23 Sao Paulo Sao Paulo é uma cidade muito proprio, real, concreto,

Fonte: Elaboragéo propria

Baseado no protocolo de documentacdo linguistica desenvolvido por Freitag (2017), a

testagem do recurso didatico-pedagdgico na turma do 6° ano foi registrada por uma
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documentadora externa®?. A assisténcia de uma documentadora externa, aliada a utilizacdo de
recursos audiovisuais, revelou-se indispensavel para o processo de identificacdo e analise dos
dados coletados relativos a aplicacdo do jogo. A atuacdo conjunta desses elementos foi de
extrema importancia, uma vez que, de maneira isolada, a professora ndo disporia da capacidade
necessaria para orientar a turma e captar as informagdes fornecidas pelos estudantes. Essa
abordagem possibilitou uma obtencdo abrangente de detalhes sobre o desempenho dos
estudantes ao longo da realizacdo da atividade, ampliando significativamente a profundidade e
a riqueza das informagdes coletadas.

5.4.3 Aula 4 - Aplicagdo de instrumento de avaliagdo do recurso

A avaliacéo do recurso didatico-pedagogico foi conduzida por meio da aplicacdo de um
guestionario uma semana ap0s a execucao do jogo, precisamente no dia 26 de outubro de 2023.
O objetivo dessa atividade consiste em investigar a eficacia do recurso em alcancar seus
propositos, especialmente no que diz respeito a compreensdo, por parte dos estudantes, das
classificagdes dos substantivos por meio do jogo didatico.

O procedimento ocorreu durante uma hora/aula, correspondente ao quarto horario do
dia letivo. Foi necessario reservar um momento para organizar a turma na sala de aula,
considerando o retorno dos estudantes do intervalo. Apos as consideracdes iniciais, a turma foi
informada de que retomariamos o assunto tratado no jogo, mas dessa vez usariamos papel e
caneta para registrar as informacGes. Inicialmente, alguns estudantes demonstraram certo
desconforto e resisténcia a participacao, temendo a exigéncia de leitura e escrita. Entretanto, a
professora esclareceu que a atividade, que ndo valeria “ponto”, seria através do meio de leitura
mediada e as respostas estavam adaptadas ao nivel de compreensdo da maioria.

A disposicdo dos estudantes nas carteiras priorizou um distanciamento, evitando a
possibilidade de consulta entre os colegas e comprometimento dos resultados. Apos a
distribuicdo dos questionarios, a professora orientou que todo o processo de leitura e resposta
aconteceria simultaneamente para todos os estudantes, ou seja, a professora fez a leitura de cada
item do questionario, permitindo que todos precisassem do mesmo tempo para responder,
avancando para a préxima questdo somente apds todos terem concluido a anterior. Dessa forma,

as davidas de um estudante serviram como orientacdo para a turma toda.

2 A documentacdo foi realizada por Flavia Oliveira Freitas, doutoranda em Estudos Linguisticos pela
Universidade Federal de Sergipe e integrante do Gelins.
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A segunda fase do questionario apresentou op¢des para as respostas na forma de figuras
das cartas dos substantivos utilizadas no jogo, incluindo também imagens adicionais ndo
familiares ao contexto do jogo. Essa abordagem foi adotada com o objetivo de avaliar a
compreensdo do contetdo além do que foi desenvolvido na atividade ludica. O instrumento

utilizado para essa avaliacdo estd nos anexos deste trabalho.
5.5 RESULTADOS

Na presente secdo, delineamos os resultados decorrentes da analise conduzida pelos
estudantes do 6° ano em relacdo ao recurso didatico-pedagdgico, seguida pela exposi¢do dos
achados do questionario final. A participacdo na fase de testagem do mencionado recurso
envolveu um contingente composto por 23 estudantes. O processo avaliativo fundamentou-se,
no primeiro momento, na atribuicdo de conceitos conforme descritas na legenda associada a

figura 21:

Figura 21: Legenda do instrumento de avalia¢éo

OTIMO REGULAR PESSIMO

Fonte: Adaptado de Paes (2020).

A conducdo do questionario avaliativo se deu mediante respostas individualizadas,
contudo, vale ressaltar que a leitura do instrumento foi mediada pela intervencdo pedagogica
da professora. Esse protocolo assegurou uma abordagem consistente e uniforme na coleta de
informacGes, minimizando possiveis influéncias externas que pudessem distorcer os resultados.
Concomitantemente, esta abordagem permitiu uma compreensao aprofundada das percepgdes
e reflexdes dos estudantes sobre o referido recurso didatico-pedagdgico e o fendmeno tratado.

Apresentamos uma tabela que delineia a distribuicao percentual dos conceitos atribuidos

em resposta a cada pergunta individualmente:
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Tabela 1: Avaliacéo do recurso didatico-pedagégico individualmente

PERGUNTAS CONCEITOS

1 - Considerando o jogo “Substantivo em

Acdo”, vocé acha que entendeu bem o que era 87% 8% 506
pra fazer?

2 - Durante o jogo, vocé enfrentou alguma
dificuldade para participar das construcgdes 66% 26% 8%
orais?

3 - Vocé acha que conseguiu refletir sobre as
classificagdes do substantivo? 83% 9% 8%

4 - Se um amigo seu estivesse pensando em
jogar  “Substantivo em  Acdo”, vocé 100%
recomendaria?

Fonte: Adaptado de Paes (2020).

Em relacdo a compreenséo do jogo “Substantivo em Agdo”, os resultados revelam um
nivel de entendimento significativo por parte dos participantes. Uma expressiva maioria,
representada por 87%, avaliou sua compreensdo como “6tima”, enquanto que 8% consideraram
“bom” e 5% como “regular”. Esta distribui¢do indica uma clara eficacia na transmissao das
instrucdes e objetivos do jogo, refletindo uma solida compreensdo por parte dos estudantes,
corroborando com a efetividade das estratégias pedagdgicas implementadas pelo recurso
didatico-pedagdgico.

A andlise das respostas evidencia que as experiéncias dos participantes foram
predominantemente positivas, com 66% classificando-a como “6tima”, 26% como “boa” e 8%
como “regular”. A presenga de um percentual consideravel atribuindo uma avaliagdo de
“otimo” sugere que, apesar de algumas dificuldades pontuais enfrentadas por uma minoria, a
maioria dos estudantes conseguiu superar eficazmente quaisquer obstaculos, indicando uma
experiéncia satisfatoria.

No que se refere a capacidade de reflexdo sobre as classificagdes dos substantivos, a
analise dos dados destaca um desempenho positivo. A maioria expressiva dos participantes,
composta por 83%, avaliou sua reflexdo como “6tima”, enquanto que 9% consideraram-na

“boa” e 8% como “regular”. Esses resultados indicam que o jogo desempenhou um papel eficaz
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ao estimular a reflexdo e a compreensdo sobre as classificagdes gramaticais dos substantivos,
atingindo assim seu propdsito educacional.

Ao considerar a possibilidade de recomenda¢do do jogo “Substantivo em Ag¢do” a um
amigo, a unanimidade dos participantes, representada por 100%, expressou uma disposicao
positiva para fazé-lo. A receptividade a recomendacdo indica que os elementos educacionais e
ludicos foram bem equilibrados, contribuindo para a atratividade e utilidade do jogo como
ferramenta pedagdgica.

Em sintese, os resultados obtidos na andlise das respostas evidenciam uma recep¢do
muito positiva em relacdo ao recurso didatico-pedagdgico “Substantivo em Agdo”. A
expressiva maioria dos participantes demonstrou ndo apenas um entendimento aprofundado das
diretrizes propostas pelo jogo, mas também uma habilidade destacada em superar eventuais
desafios, conforme indicado pelos percentuais significativos de avaliagdo “6tima” em ambas as
categorias. Além disso, a capacidade do jogo em estimular reflexdes aprofundadas sobre as
classificagdes de substantivos foi igualmente perceptivel, como corroborado pelos elevados
indices de avaliacdo positiva. A unanimidade da recomendacdo do jogo a amigos atesta de
maneira conclusiva a percepcao geral dos estudantes sobre a qualidade e utilidade do jogo como
ferramenta educacional. Esses resultados consolidam a eficacia do “Substantivo em A¢do”
como um instrumento pedagogico ludico e instrutivo, sugerindo seu potencial para promover a
compreensdo conceitual de forma envolvente e efetiva no contexto educacional.

Na segunda fase do instrumento avaliativo, abordou-se o conteddo trabalhado no
recurso, proporcionando uma andlise dos tracos semanticos especificos dos substantivos.
Destacamos, a seguir, a tabela que apresenta a distribuicdo percentual dos conceitos atribuidos

em resposta a cada indagacdo de forma individualizada:
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Tabela 2: Avaliacao do fendmeno sobre o recurso didatico-pedagégico

CONCEITO ACERTOS ERROS
REAL 100% _
IMAGINARIO 100% _
CONCRETO 87% 13%
ABSTRATO 69% 31%
ANIMADO 100% _
INANIMADO 100% _
CONTAVEL 91% 9%
NAO CONTAVEL 91% 9%

Fonte: Elaboracdo propria

A analise dos dados relativos aos acertos e erros dos participantes no tocante aos tracos
semanticos dos substantivos, conforme abordado no jogo, revela padrbes distintos de
desempenho. Em relacdo aos conceitos de “real”, “imaginario”, “animado” e “inanimado”,
observou-se uma consistente precisdo, representada por indices de acertos de 100% em todas
essas categorias, indicando uma solida compreensao dos estudantes. No entanto, ao abordar 0s
conceitos de “concreto” ¢ “abstrato”, a analise aponta uma variagdo nos indices de acertos, com
87% e 69%, respectivamente. Este resultado sugere que, embora a maioria dos participantes
tenha demonstrado uma compreensao robusta do conceito de “concreto”, uma propor¢ao
significativa enfrentou dificuldades ao lidar com a categorizacao de substantivos “abstratos”.
Esta divergéncia indica a necessidade de uma abordagem mais direcionada ou esclarecimentos
adicionais relacionados a esse aspecto especifico do jogo. Por outro lado, os conceitos de
“contavel” e “ndo contavel” apresentaram um desempenho significativamente positivo, com
indices de acertos de 91%, evidenciando uma compreensdo consistente dessas categorias
semanticas. Essa andlise, portanto, oferece percepcbes valiosas para aprimorar aspectos
especificos do jogo e destaca sua eficacia geral na abordagem do fenémeno substantivo por
tracos semanticos.

A importéncia de repensar as praticas tradicionais de ensino de Lingua Portuguesa tem
sido um dos pilares nos trabalhos do PROFLETRAS, com proposices que abordam o ensino
da gramatica para além da simples transmissdo de regras gramaticais descontextualizadas.
Como exemplo, temos a pesquisa de Paes (2020) que contribuiu para este trabalho ao oferecer
uma abordagem pratica e eficaz para a intervencdo no ensino da gramatica, especialmente no

A

que diz respeito ao uso das variantes de segunda pessoa do singular (“tu” e “vocé”), embora
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focando em diferentes fendGmenos, a autora, ao repensar o emprego dos pronomes em diferentes
contextos hierarquicos e de formalidade e informalidade, fornece um modelo de intervencéo
que vai além da apresentacdo dos modelos normativos. Ao considerar a influéncia positiva da
abordagem de Paes (2020), integramos 0s seus principios metodolégicos ao desenvolver o jogo
“Substantivo em A¢ao”.

Da mesma forma, esta pesquisa se relaciona com a de Andrade (2020), na medida que
compartilhamos de abordagens inovadoras no ensino da gramatica, voltadas para a
contextualizacdo, reflexdo e aplicacdo pratica dos conceitos linguisticos. O autor introduz o
“Memin6”, um jogo desenvolvido para otimizar o ensino-aprendizagem de metaforas no
contexto de géneros multimodais para estudantes do Ensino Fundamental, reconhecendo a
importancia da ado¢do de métodos mais dinamicos e contextualizados.

Esses trabalhos, produzidos a luz do PROFLETRAS, residem na busca por estratégias
pedagogicas que envolvam os estudantes de maneira mais ativa e promovam uma compreensao
mais significativa dos fenémenos linguisticos. A contextualizacdo, o engajamento dos
estudantes e a aplicacdo pratica dos conceitos gramaticais sd@o elementos importantes
compartilhados por essas propostas, refletindo a tendéncia contemporénea no campo

educacional em busca de praticas mais efetivas e alinhadas as necessidades dos estudantes.



6 PALAVRAS FINAIS

Considerando o proposito deste trabalho, que visou intervir na compreenséo dos estudantes
acerca da classificacdo dos substantivos no contexto do ensino de lingua materna, direcionado
a turma do 6° ano do Ensino Fundamental Anos Finais, com uma proposta de intervengéo
voltada para a analise e reflexdo linguistica, procedemos a investigacdo da compreensao leitora
dos estudantes por meio de duas avaliacOes diagndsticas, o teste cloze e a leitura em voz alta.
A constatacdo revelou a auséncia de proficiéncia leitora esperada para a respectiva série,
delineando, assim, a necessidade de uma reflexdo por parte da professora acerca de suas préaticas
pedagogicas.

Além da analise das avaliagcdes de compreensao leitora dos estudantes mediante avaliagdes
diagnosticas, essenciais para a consecucdo dos objetivos propostos, analisamos o material
didatico adotado pela instituicdo de ensino, considerando que, no contexto da escola publica, o
livro didatico assume relevancia como um dos principais instrumentos pedagégicos utilizados
pelo(a) professor(a) de Lingua Portuguesa.

Os resultados obtidos apontaram a necessidade de elaboracdo de uma proposta de ensino
destinado a turma investigada, uma vez que o0s estudantes evidenciaram uma leitura incipiente
e a abordagem do livro didatico mostrou-se insuficiente. Diante desse cenario, inserimos uma
proposta de intervencdo na classificacdo do substantivo, centrada na analise e reflexdo
linguistica, valendo-nos de um jogo como instrumento didatico.

A experiéncia no desenvolvimento e implementacdo do recurso didatico-pedagdgico
“Substantivo em A¢do” revelou-se um marco significativo no processo de ensino-aprendizagem
da analise linguistica do fenémeno substantivo para estudantes do 6° ano com leitura incipiente.
Os resultados obtidos durante a aplicacdo do jogo demostraram ndo apenas a eficacia do
material elaborado, mas também ressaltaram a importancia do embasamento tedrico e pratico
adquirido por meio do PROFLETRAS.

Os estudantes ndo apenas demonstraram um engajamento ativo durante as atividades
propostas, mas também apresentaram uma melhoria significativa em suas habilidades de
identificacdo, classificacdo e analise de substantivos. A abordagem ludica proporcionada pelo
jogo facilitou a assimilacdo conceitual, transformando a aprendizagem em uma experiéncia
dindmica e envolvente.

Embora inicialmente o jogo “Substantivo em Agdo” tenha sido criado como recurso

didatico para aprimorar 0 ensino do substantivo, revela-se uma ferramenta versatil com
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potencial para abranger diversos aspectos do ensino de Lingua Portuguesa e promover a
interdisciplinaridade, uma vez que se revela igualmente eficiente no ensino-aprendizagem de
outros contetidos de Lingua Portuguesa, como o de outros componentes curriculares, a exemplo
da Lingua Inglesa e Espanhola. Assim, suas contribui¢des se expandem para além das fronteiras
linguisticas, consolidando-se como uma ferramenta valiosa no cenério pedagogico.

Nesse contexto, fica evidente a importancia do PROFLETRAS na formagé&o do profissional
da educacdo. O aprofundamento tedrico proporcionado pelo programa permite que 0(a)
professor(a), no seu papel de mediador, tenha uma abordagem mais reflexiva e fundamentada
no processo de ensino, aplicando estratégias pedagdgicas mais alinhadas as necessidades
especificas da sua turma. A gramatica ensinada na escola deve priorizar a inclusdo social dos

estudantes, os professores devem rever suas préaticas. Freire (1998) relata que:

E desvelando o que fazemos desta ou daquela forma, a luz de conhecimento que a
ciéncia e a filosofia oferecem hoje, que nos corrigimos e nos aperfeicoamos. E a isso
que chamo pensar a pratica e é pensando a pratica que aprendo a pensar e a praticar
melhor. E quanto mais penso e atuo assim, mais me convenco, por exemplo, de que é
impossivel ensinarmos contelidos sem saber como pensam o0s alunos no seu contexto
real, na sua cotidianidade. Sem saber o que eles sabem independentemente da escola
para que os ajudemos a saber melhor o que ja sabem, de um lado e, de outro, para, a
partir dai, ensinar-lhes o que ainda ndo sabem (Freire, 1998, p.105).

Assim, as abordagens tradicionais no ensino de Lingua Portuguesa devem ser revistas e
aprimoradas para praticas que ndo apenas instruam quanto a norma-padrdo, mas que tambem
propiciem reflexdes sobre a lingua, sua funcéo e seu funcionamento. Contundo, para que tal
transformacéo ocorra, o(a) professor(a) de Lingua Portuguesa deve munir-se de conhecimentos
linguisticos, possibilitando que sua préatica transcenda a mera transmissao de contetdo, criando
condicdes para que os estudantes aprendam de forma reflexiva e sistematizada, transformando
desafios em oportunidades de aprendizado significativo.

A singularidade deste estudo concerne na abordagem especifica voltada para turmas nao
leitoras, uma discussao por vezes esquecida em pesquisas académicas. A falta de recursos e
estratégia pedagdgicas adaptadas a esse contexto torna esse trabalho relevante para preencher
uma lacuna educacional importante. A compreensdo das nuances envolvidas no ensino de
substantivos para estudantes ndo leitores ndo apenas informara praticas pedagdgicas mais
eficazes, mas também contribuira para a promocao de igualdade de oportunidades educacionais.

Por fim, destacamos que persistem lacunas a serem exploradas em relacéo as estratégias
que facilitem a compreensdo do ensino de fendmenos linguisticos por estudantes com baixa

proficiéncia leitora, ndo apenas para estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental Anos Finais,
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mas no decorrer de todas as etapas escolares. Sugerimos a expansdo desta pesquisa para
investigar a eficacia de diferentes estratégias de ensino, a adaptagdo de recursos didaticos e a

avaliacdo do impacto a longo prazo do ensino de substantivos em turmas nao leitoras.
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ANEXO 1: DESCRICAO DOS NIVEIS DE PROFICIENCIA LEITORA 5° ANO

O Saeb nao utilizou itens que avaliam as habilidades deste nivel. Os 19,30%
estudantes do 5° ano com desempenho menor que 125 requerem atengao
especial, pois ainda nao demonstram habilidades muito elementares que
deveriam apresentar nessa etapa escolar.

Os estudantes provavelmente sao capazes de: Localizar informagoes 32,54%
explicitas em textos narrativos curtos, informativos e anancios. Identificar o
tema de um texto. Localizar elementos como o personagem principal.
Estabelecer relagao entre partes do texto: personagem e acgao; agao e tempo;
agao e lugar.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao | 23,19%
capazes de: Localizar informagao explicita em contos. Identificar o assunto
principal e a personagem principal em reportagens e em fabulas. Reconhecer
a finalidade de receitas, manuais e regulamentos. Inferir caracteristicas de
personagem em fabulas. Interpretar linguagem verbal e ndo verbal em tirinhas.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao 10,77%
capazes de: Localizar informagao explicita em contos e reportagens. Localizar
informagao explicita em propagandas com ou sem apoio de recursos graficos.
Reconhecer relagao de causa e consequéncia em poemas, contos e tirinhas.
Inferir o sentido de palavra, o sentido de expressao ou o assunto em cartas,
contos, tirinhas e histérias em quadrinhos com o apoio de linguagem verbal e
nao verbal.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao 7,46%
capazes de: |dentificar informagao explicita em sinopses e receitas culinarias.
Identificar assunto principal e personagem em contos e letras de musica.
Identificar formas de representagao de medida de tempo em reportagens.
Identificar assuntos comuns a duas reportagens. |dentificar o efeito de humor
em piadas. Reconhecer sentido de expressao, elementos da narrativa e
opiniao em reportagens, contos e poemas. Reconhecer relagao de causa e
consequéncia e relagado entre pronomes e seus referentes em fabulas,
poemas, contos e tirinhas Inferir sentido decorrente da utilizagao de sinais de
pontuagao e sentido de expressdes em poemas, fabulas e contos. Inferir efeito
de humor em tirinhas e historias em quadrinhos.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao 3,45%
capazes de: |dentificar assunto e opiniao em reportagens e contos. ldentificar
assunto comum a cartas e poemas, |dentificar informagao explicita em letras
de musica e contos. Reconhecer assunto em poemas e tirinhas. Reconhecer
sentido de conjungdes e de locugdes adverbiais em verbetes, lendas e contos.
Reconhecer finalidade de reportagens e cartazes. Reconhecer relagao de
causa e consequéncia e relagao entre pronome e seu referente em tirinhas,
contos e reportagens. Inferir elementos da narrativa em fabulas, contos e
cartas, Inferir finalidade e efeito de sentido decorrente do uso de pontuagao e
assunto em fabulas. Inferir informagdo em poemas, reportagens e cartas.
Diferenciar opiniao de fato em repartagens. Interpretar efeito de humor e
sentido de palavra em piadas e tirinhas.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao 2,70%
capazes de: |dentificar opinido e informagao explicita em fabulas, contos,
cronicas e reportagens. ldentificar informagao explicita em reportagens com ou
sem o auxilio de recursos graficos. Reconhecer a finalidade de verbetes,
fabulas, charges e reportagens. Reconhecer relagdo de causa e consequéncia
e relagdo entre pronomes e seus referentes em poemas, fabulas e contos.




Inferir assunto principal e sentido de expressao em poemas, fabulas, contos,
cronicas, reportagens e tirinhas. Inferir informagao em contos e reportagens.
Inferir efeito de humor e moral em piadas e fabulas.
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Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao
capazes de: |dentificar assunto principal e informagdes explicitas em poemas,
fabulas e letras de musica. Identificar opiniao em poemas e cronicas.
Reconhecer o género textual a partir da comparagao entre textos e assunto
comum a duas reportagens. Reconhecer elementos da narrativa em fabulas.
Reconhecer relagao de causa e consequéncia e relagdo entre pronomes e
seus referentes em fabulas, contos e cronicas. Inferir informagao e efeito de
sentido decorrente do uso de sinais graficos em reportagens e em letras de
musica. Interpretar efeito de humor em piadas e contos. Interpretar linguagem
verbal e nao verbal em histdrias em quadrinhos.

0,00%

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao
capazes de: |dentificar assunto principal e opinido em contos e cartas do leitor.
Reconhecer sentido de locugao adverbial e elementos da narrativa em fabulas
e contos. Reconhecer relagao de causa e consequéncia e relagao entre
pronomes e seus referentes em fabulas e reportagens. Reconhecer assunto
comum entre textos de géneros diferentes. Inferir informacgaoes e efeito de
sentido decorrente do uso de pontuagao em fabulas e piadas.

0,59%

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao
capazes de: |dentificar opinido em fabulas e reconhecer sentido de advérbios
em cartas do leitor.

0,00%

Fonte: Brasil (2021).



ANEXO 2: DESCRICAO DOS NIVEIS DE PROFICIENCIA LEITORA 9° ANO

O Saeb nao utilizou itens que avaliam as habilidades deste nivel. Os estudantes do = 45,07%
9° ano com desempenho menor que 200 requerem atengao especial, pois ainda

nao demonstram habilidades muito elementares que deveriam apresentar nessa

etapa escolar

Os estudames provavelmeme sao capazes de Reoonhecer expressoes 28,48%
caracteristicas da linguagem (cientifica, jornalistica etc.) e a relagao entre

expressao e seu referente em reportagens e artigos de opiniao. Inferir o efeito de

sentido de expressao e opiniao em cronicas e reportagens.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao 11,88%
capazes de: Localizar informagdes explicitas em fragmentos de romances e

cronicas. Identificar tema e assunto em poemas e charges, relacionando elementos

verbais e ndo verbais. Reconhecer o sentido estabelecido pelo uso de expressdes,

de pontuagéo, de conjungdées em poemas, charges e fragmentos de romances.

Reconhecer relagées de causa e consequéncia e caracteristicas de personagens

em lendas e fabulas. Reconhecer recurso argumentativo em artigos de opiniao.

Inferir efeito de sentido de repeticao de expressdes em cronicas.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sédo 7.45%
capazes de: Localizar informagdes explicitas em cronicas e fabulas. Identificar os

elementos da narrativa em letras de musica e fabulas. Reconhecer a finalidade de
abaixo-assinado e verbetes. Reconhecer relagao entre pronomes e seus referentes

e relagdes de causa e consequéncia em fragmentos de romances, diarios,

cronicas, reportagens e maximas (provérbios). Interpretar o sentido de conjungbes,

de advérbios, e as relagdes entre elementos verbais e ndo verbais em tirinhas,

fragmentos de romances, reportagens e cronicas. Comparar textos de géneros

diferentes que abordem o mesmo tema. Inferir tema e ideia principal em noticias,

cronicas e poemas. Inferir o sentido de palavra ou expressao em historia em

quadrinhos, poemas e fragmentos de romances.

Além das habilidades anteriormente cnadas os estudantes prc provavelmente sdo0 416%
capazes de: Localizar informagdes explicitas em artigos de opinido e cronicas.
Identificar finalidade e elementos da narrativa em fabulas e contos. Reconhecer
opinides distintas sobre o mesmo assunto em reportagens, contos e enquetes.
Reconhecer relagées de causa e consequéncia e relagcdes entre pronomes e seus
referentes em fragmentos de romances, fabulas, cronicas, artigos de opiniao e
reportagens. Reconhecer o sentido de expressao e de variantes linguisticas em
letras de musica, tirinhas, poemas e fragmentos de romances. Inferir tema, tese e
ideia principal em contos, letras de musica, editoriais, reportagens, cronicas e
artigos. Inferir o efeito de sentido de linguagem verbal e ndo verbal em charges e
histdria em quadrinhos. Inferir informagoes em fragmentos de romance. Inferir o
efeito de sentido da pontuagao e da polissemia como recurso para estabelecer
humor ou ironia em tirinhas, anedotas e contos.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao 297%
capazes de: Localizar a informagao principal em reportagens. Identificar ideia

principal e finalidade em noticias, reportagens e resenhas. Reconhecer

caracteristicas da linguagem (cientifica, jornalistica etc.) em reportagens.

Reconhecer elementos da narrativa em cronicas. Reconhecer argumentos e

opiniGes em noticias, artigos de opiniao e fragmentos de romances. Diferenciar

abordagem do mesmo tema em textos de géneros distintos. Inferir informagao em

contos, cronicas, noticias e charges. Inferir sentido de palavras, da repeticao de

palavras, de expressoes, de linguagem verbal e nao verbal e de pontuagao em

charges, tirinhas, contos, cronicas e fragmentos de romances.




Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao
capazes de: Identificar ideia principal e elementos da narrativa em reportagens e
cronicas. Identificar argumento em reportagens e cronicas. Reconhecer o efeito de
sentido da repetigao de expressdes e palavras, do uso de pontuagao, de variantes
linguisticas e de figuras de linguagem em poemas, contos e fragmentos de
romances, Reconhecer a relagao de causa e consequéncia em contos. Reconhecer |
diferentes opinides entre cartas de leitor que abordam o mesmo tema. Reconhecer
a relagao de sentido estabelecida por conjungdes em cronicas, contos e cordéis.
Reconhecer o tema comum entre textos de géneros distintos. Reconhecer o efeito
de sentido decorrente do uso de figuras de linguagem e de recursos graficos em
poemas e fragmentos de romances. Diferenciar fato de opiniao em artigos e
reportagens. Inferir o efeito de sentido de linguagem verbal e nao verbal em
tirinhas.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao
capazes de: Localizar informagdes explicitas, ideia principal e expressao que causa
humor em contos, cronicas e artigos de opinido. ldentificar variantes linguisticas em
letras de musica. Reconhecer a finalidade e a relagao de sentido estabelecida por
conjungdes em lendas e cronicas.

Além das habilidades anteriormente citadas, os estudantes provavelmente sao
capazes de: Localizar ideia principal em manuais, reportagens, artigos e teses.
Identificar os elementos da narrativa em contos e cronicas. Diferenciar fatos de
opinides e opinides diferentes em artigos e noticias. Inferir o sentido de palavras
em poemas.

Fonte: Brasil (2021).

0,00%

0,00%

0,00%
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ANEXO 3: TEXTO USADO PARA O TESTE CLOZE

O uso dos celulares por criancas

Atualmente, € comum ver criancas utilizando celulares para jogar, acessar a internet ou

conversar com amigos. , € importante conhecer 0s e contras deste
habito.

um lado, o uso celular pode ser benéfico as

criancas. Elas podem conteddos educativos ou jogos estimulam o

raciocinio e comunicar com pessoas que distantes. Além disso, o

pode dar aos pais forma de monitorar seus quando

estdo fora de

No entanto, algumas precaucdes necessarias. O excesso de
do aparelho pode causar fisicos e emocionais, como de cabeca,
problemas de e isolamento social. E estabelecer limites sobre o
no celular e orientar criangcas sobre os perigos
internet, do contato com ou do acesso a impréprios.
Nesse caso, 0s pais devem prestar atencdo ao de conteudo
e aplicativos por seus filhos, verificar faixa etaria recomendada e
as avaliacOes de outros antes de permitir que crianca

baixe determinado aplicativo.

, 0 uso do celular trazer beneficios, mas é ter
cautela. Os pais estabelecer limites e supervisionar uso do aparelho
para a seguranca de seus filhos.

Inicio da atividade:

Término da atividade:




ANEXO 4: TEXTO USADO NA COLETA DE LEITURA EM VOZ ALTA

Chegou o dia da assembleia em que ela iria ser anunciada
oficialmente como candidata eleita para presidir a associacéo
brasileira de produtoras de queijo. Fazia um lindo dia e estava
tudo pronto. Ou melhor, quase tudo, pois surgiu um problema.
Nara acabou se esquecendo de procurar uma roupa para a
ocasido. Foi até o guarda-roupa e na esperanca de encontrar
algum vestido, eis que encontrou um em tom de verde, que
nunca havia usado. Agora o pensamento era um so: “espero que
ainda caiba em mim”. Para sua surpresa, o vestido ficou
perfeito! Mas ela ndo queria ir toda de verde, “parecendo uma
ervilha”. Nara teve a ideia de colocar uma faixa marrom na
cintura. Pegou a tesoura na gaveta e problema resolvido! Mas
tinha outra questdo a ser resolvida: Nara ndo tinha muito jeito
com maquiagem, entdo resolveu chamar sua irma para ajuda-la.
Foi um momento de muita descontracao, elas riram muito ao se
recordar de um episodio familiar em que uma prima achava que
tinha perdido o anel de formatura. Depois de alguns minutos,
Nara estava pronta! Agora era sO passar talco no corpo, ela
sempre fazia i1Sso para conter um pouco a transpiracdo, e
borrifar seu perfume de leite de rosas com alfazema, para atrair
boas energias.

Esse texto foi resultado de um experimento realizado pelos estudantes da turma de
Fundamentos para o Ensino da Alfabetizacdo — 2022.2 da Universidade Federal de Sergipe
(UFS).



ANEXO 5: AVALIACAO DO RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO

ESCOLA MUNICIPAL MANOEL SIZINO FRANCO
PROF?; Darcy dos Santos TURMA: 6° ano DATA: _ [ |

ALUNO(A): NP

AVALIACAO DO RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO
1°) RESPONDA AS QUESTOES ABAIXO DE ACORDO COM A SEGUINTE LEGENDA:

OTIMO REGULAR PESSIMO

a) Considerando o jogo “Substantivo em Agdo”, vocé acha que entendeu bem o que era
pra fazer?

b) Durante o jogo, vocé enfrentou alguma dificuldade para participar das construcdes
orais?

c) Vocé acha que conseguiu refletir sobre as classificacdes do substantivo?

d) Se um amigo seu estivesse pensando em jogar “Substantivo em Agdo”, vocé
recomendaria?



92

2°) DE ACORDO COM AS CLASSIFICACOES DOS SUBSTANTIVOS, INDIQUE COM
UM “X” AS CARTAS COM MESMO TRACO SEMANTICO:

a) REAL

CAVALO

SAPATOS

b) IMAGINARIO

W B

BRUXA [ UNICORNIO ] CAVALO DRAGAO

/

[ GATO ] [ SAPATOS ] AMOR




d) ABSTRATO

ALEGRIA

FE
AMOR | ALEGRIA |

e) ANIMADO

CACHORRO BONECA

f) INANIMADO

S k é‘“

BONECA

83

GIRAFA

g) CONTAVEL

CARRO

ARVORE SANDUICHE

93



h) NAO CONTAVEL

AREIA

POEIRA

94

.4

BICICLETA

Imagens disponiveis em: pixabay.com




APENDICE: MANUAL DE INSTRUCOES PARA USO DO RECURSO



RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO:
JOGO SUBSTANTIVO EM ACAO

NTIVOS EM ACAO

)i NAO PEGA CALTA
AL C

MANUAL DE INSTRUCOES
PARA USO DO RECURSO

/ Mestranda: Darcy dos Santos

Orientadora: Prof® Dr? Raquel Meister Ko. Freitag




APRESENTACAO

Carissimo(a) Professor(a),

A capacidade de ler é uma das habilidades mais importantes para a participacdo na sociedade
letrada em que vivemos. 1sso significa que saber ler e escrever € estar incluido em todas as areas do
conhecimento que somos capazes de produzir. No entanto, os Ultimos resultados da Avaliacdo
Nacional da Alfabetizacdo (ANA) e Avaliacdo Nacional do Rendimento Escolar (ANRESC),
conhecida como Prova Brasil, mostram que o ensino de leitura continua falhando no pais. Em
consequéncia disso, estudantes estdo chegando ao Ensino Fundamental Anos Finais ainda sem
conseguir ler e compreender textos simples.

Diante desse cenario e sob as reflexdes realizadas no ambito do Programa de Mestrado
Profissional em Letras (PROFLETRAS), curso que visa a capacitacdo de professores de Lingua
Portuguesa e a melhoria da qualidade do ensino da Educacéo Basica, desenvolvemos uma proposta
pedagdgica na Escola Municipal Manoel Sizino Franco, situada em Laranjeiras/SE, em uma turma
de 6° ano diagnosticada como nao leitora. Essa proposi¢do consiste em desenvolver a habilidade de
andlise linguistica do fenbmeno substantivo, conforme estabelecido na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) para a habilidade especifica EFO6LP04.

Optamos por uma abordagem ativa, por meio de um jogo de tabuleiro, conectada a situacoes
concretas de producdo da linguagem, utilizando recursos visuais e materiais concretos com a
implementacdo de um jogo de tabuleiro denominado “Substantivo em Ag¢do”. Certamente,
contextualizar a gramatica no aprendizado de lingua materna com o recurso de jogos didaticos cria
condi¢Bes para o desenvolvimento da capacidade de reflexdo consciente sobre as praticas de
linguagem, mesmo quando estes estudantes ainda nao sejam leitores proficientes.

Esperamos que esta proposta seja uma contribuicdo Util para enfrentarmos os desafios
presentes em nossa realidade educacional. Juntos, podemos proporcionar uma experiéncia de
aprendizagem significativa para nossos estudantes.

Um afetuoso abraco!
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Carissimo(a) Professor(a),

Bem-vindo(a) ao empolgante mundo do “Substantivo em Ag¢ado”!
Esse jogo de tabuleiro foi cuidadosamente desenvolvido para
transformar a aprendizagem da analise linguistica do substantivo em
uma experiéncia divertida e envolvente para os estudantes,
especialmente para a inclusdo dos estudantes ainda néo leitores.

1 APRESENTACAO DO RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO

As praticas pedagogicas nas teorias que fundamentam a BNCC e o Curriculo de Sergipe
colocam o aluno no centro da constru¢do do saber. Freire (2009) j& enfatizava a importancia de
superar a educacdo bancaria, tradicional e focar a aprendizagem no estudante, cativando-o,
incentivando-o e dialogando com ele. Partindo desse principio, 0 nosso recurso didatico-pedagdgico
é baseado na aprendizagem que combina percursos pessoais com participacdo significativa em
grupos.

O jogo selecionado como recurso didatico-pedagogico para o desenvolvimento das atividades
de andlise linguistica foi uma trilha. O jogo “Substantivos em a¢do” ¢ um jogo de tabuleiro analdgico,
projetado para auxiliar no ensino de substantivos de forma ludica e envolvente, especialmente
desenvolvido para estudantes com baixa proficiéncia leitora. O jogo de regras utiliza recursos visuais
e linguagem oral para facilitar a compreensao e promover o aprendizado dos substantivos de maneira
divertida e dinamica.

O jogo é desdobrado em quatro fases, cada uma dessas obedece a ordem de classificacdo
descrita no livro didatico adotado pela escola em que os alunos estdo inseridos, Se Liga na Lingua,
leitura, producéo de texto e linguagem, 6° ano de Wilton Ormundo e Cristiane Siniscalchi. Ao
explorar as cartas com imagens e seus respectivos nomes, os alunos tém a oportunidade de observar
e analisar visualmente os objetos representados. Essa atividade estimula a percepgédo visual e a
capacidade de identificar e descrever caracteristicas dos substantivos, o que contribui para a
compreensdo dos conceitos.

A etapa de identificacdo dos substantivos por categorias promove a classificacdo e a
organizacdo do conhecimento. Os alunos sdo desafiados a agrupar as cartas de acordo com a sua

classe, como pessoa, animais, lugares, sentimentos, objetos. Essa tarefa estimula o pensamento

! Crédito da imagem: Aplicativo Avatoon da Enerjoy Limited




abstrato, a habilidade de fazer conexdes conceituais e a compreensdo das relacbes entre 0s
substantivos e o debate entre os estudantes.

A classificagdo dos substantivos durante o jogo envolve o debate e a justificativa de escolhas.
Os alunos tém a oportunidade de defender suas decisfes, 0 que incentiva o pensamento critico e a
expressdo oral. Além disso, a discussdo em grupo promove a colaboragdo e a troca de ideias entre

eles, enriquecendo a experiéncia de aprendizagem.

1.1 Obijetivo pedagdgico

O “Substantivo em A¢ao” nao ¢ apenas um jogo, mas uma ferramenta educativa projetada
para aprimorar a compreensdo dos estudantes sobre a classe dos substantivos. Ao mergulhar nesse
jogo, os estudantes serdo desafiados a aplicar seus conhecimentos em situacdes praticas,
desenvolvendo habilidades analiticas e linguisticas de forma dindmica.

1.2 Contextualizacdo na aprendizagem de analise linguistica

A anélise linguistica desempenha um papel importante no desenvolvimento das habilidades
linguisticas dos estudantes, capacitando-os a compreender as nuances da linguagem e a se
expressarem de maneira mais eficiente. O jogo “Substantivo em Ag¢do” foi criado para propiciar uma

contextualizacdo atrativa e pratica para a aprendizagem da classe substantivo, integrando conceitos

tedricos de uma forma dindmica e significativa.

Ao invés de abordar a analise linguistica de maneira puramente tedrica, nosso jogo oferece
aos estudantes a oportunidade de aplicar esses conceitos em situacfes praticas. Cada desafio e
atividade do jogo foram elaborados para representar contextos reais nos quais a compreensao dos
substantivos é substancial.

O “Substantivo em Agdo” ndo foca apenas nos substantivos isoladamente, mas também
integra outras competéncias linguisticas, como leitura multimodal, compreensdo e comunicacgéo oral.
Portanto, a contextualizacdo da aprendizagem de andlise linguistica nesse jogo didatico visa

transformar a experiéncia de aprendizagem em algo mais criativo, dindmico e participativo.

1.3 Beneficios do uso de jogos didaticos

Quando se leva em consideracao a falta de interesse e a passividade dos alunos pela gramatica
no aprendizado da lingua materna, a introducdo do ludico no ensino-aprendizagem € um recurso

didatico significativo para “o enriquecimento da pratica pedagogica e para sensibilizar educadores e




professores sobre a importancia do uso dos jogos e brincadeiras no ensino da Lingua Portuguesa”
(Nogueira, 2018, p.15). Logo, os professores, especialmente os que atuam nas redes publicas de
ensino e vivem em constante competicdo com ferramentas tecnolégicas muito mais atraentes devem
buscar os jogos didaticos como aliados no processo de ensino e compreensdo do conhecimento para

despertar o interesse e a participacdo mais ativa do estudante no desenvolvimento da aprendizagem.

Os jogos e brincadeiras sdo elementos muito valiosos no processo de apropriagdo do
conhecimento. Permitem o desenvolvimento de competéncias no &mbito da comunicacéo,
das relaces interpessoais, da lideranca e do trabalho em equipe, utilizando a relagdo entre
cooperacao e competicdo em um contexto formativo. O jogo oferece o estimulo e o ambiente
propicios que favorecem o desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos e permite ao
professor ampliar seu conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver capacidades
pessoais e profissionais para estimular nos alunos a capacidade de comunicacao e expressdo,
mostrando-lhes uma nova maneira, lidica, prazerosa e participativa de relacionar-se com o
conteldo escolar, levando a uma maior apropriacdo dos conhecimentos envolvidos
(BRASIL, 2006, p. 28).

Sabemos que manter a disposicdo e a motivacdo dos alunos pelos contetidos de gramética é
uma tarefa dificil, notoriamente porque os topicos do componente curricular de Lingua Portuguesa
sdo demasiadamente extensos e 0 Projeto Politico Pedagogico (PPP) da escola tem como meta o
cumprimento desse curriculo. Assim, as aulas de Lingua Portuguesa tendem a ser prioritariamente

expositivas e cansativas. Para Antunes (2006), os jogos didaticos séo alternativas para lidar com essa
dificuldade:

Uma alternativa extremamente feliz para essa situacdo € 0 uso alternado de “aulas
expositivas” com “jogos operatdrios significativos” através dos quais ¢ possivel ministrar
conteldos, estimular a reflexdo, solicitar habilidades operatérias diferentes, construir-se uma
aprendizagem efetivamente significativa e, sobretudo, levar o aluno a falar, e por essa via
desenvolver suas habilidades linguisticas (Antunes, 2006, p.75).

A BNCC e o Curriculo de Sergipe prenunciam a utilizacdo de jogos em sala de aula com fins

pedagdgicos, porém para que 0 jogo seja considerado educativo € preciso estar integrado a um projeto

pedagdgico. Nesse contexto, o planejamento de jogos destinados ao uso em ambiente escolar constitui
uma acdo educativa exigente que inclui considerar varidveis complexas, como 0s propdsitos
curriculares, as referéncias culturais, as experiéncias individuais e coletivas, os valores sociais, as
aptiddes especificas de cada grupo de estudantes, as formas de estudo e aprendizagem, as
possibilidades de sociabilidade escolar, entre outros elementos relevantes a vida em sociedade
(Azevedo et al., 2022).

Nas habilidades de Lingua Portuguesa do ensino fundamental, destaca-se a proposicao de
atividades ludicas com o objetivo primordial de facilitar a internalizacdo das relac6es referenciais

presentes no texto, conforme evidenciado no seguinte excerto: “Organizar e/ou hierarquizar




informacdes, tendo em vista as condi¢cdes de producdo e as relacdes l6gicas discursivas em jogo:
causa/efeito; tese/argumentos; problema/solu¢do; defini¢do/exemplos etc” (Brasil, 2018, p.75).

O jogo desenvolvido nesse trabalho, Substantivo em Acdo, esta alinhado a BNCC relacionado

as praticas de linguagem voltadas ao eixo de analise linguistica e semidtica sob objetos de

conhecimento da funcéo e flexdes de substantivo, adjetivos e verbo, articulando-se na habilidade
especifica (EFO6LP04):

Analisar a fun¢do e as flexdes de substantivos e adjetivos e de verbos nos modos Indicativo,
Subjuntivo e Imperativo: afirmativo e negativo associadas a praticas de leitura e/ou produgdo
nas quais a (re)construcdo dos sentidos do texto esteja relacionada aos efeitos coesivos
produzidos pelas funcgdes e flexfes de substantivos, adjetivos e verbos (BRASIL, 2018, p.
341).

Em alinhamento as praticas de linguagem/eixos da oralidade, também é possivel, de acordo
com os elementos encontrados nas cartas do jogo e nos contextos sugeridos, o desenvolvimento de
estratégias para a producdo de textos orais (EF69LP12 e EF69LP14). A habilidade de formular
indagacdes, mesmo com a ajuda dos colegas e do(a) professor(a), uma tematica ou controversa,
elucidando explicacBes e argumentagdes pertinentes ao objeto em questdo é essencial para uma
analise mais minuciosa. A partilha desses elementos com a turma constitui uma pratica enriquecedora,
propiciando um ambiente de aprendizado colaborativo e fomentando a construgdo coletiva de

conhecimento.




Carissimo(a) Professor(a),

(

A abordagem lddica no estudo de Lingua Portuguesa incentiva a
participagdo ativa dos estudantes ampliando suas perspectivas de I
l aprendizagem.

2 FUNCAO DO RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO

A introducdo de estratégias pedagogicas inovadoras € essencial no processo de ensino-
aprendizagem, especialmente no contexto do estudo da lingua portuguesa. O jogo didatico
“Substantivo em Agdo” surge como uma ferramenta singular ¢ eficaz para a abordagem do contetdo
gramatical relacionados aos substantivos, particularmente nas aulas destinadas ao publico da
educacdo basica.

O “Substantivo em Agdo” apresenta-se como um dispositivo pedagdgico envolvente, capaz
de capturar a atencdo dos estudantes de maneira lGdica, desvinculando a imagem do professor do
protagonismo. O carater intrinsecamente motivador dos jogos proporciona um ambiente propicio ao
aprendizado, estimulando a participacdo ativa dos estudantes em um cenario que transcende uma
abordagem didatica tradicional.

Ao incorporar elementos de jogo, o recurso didatico em questdo fomenta o pensamento
criativo dos estudantes. A resolucdo de desafios e a aplicagdo de conceitos em contextos diversos
estimulam a imaginacao linguistica, ampliando as perspectivas dos estudantes em relacdo ao uso dos
substantivos na comunicacao.

Portanto, o jogo “Substantivo em Agdo”, como recurso didatico-pedagdgico para o ensino de
substantivo, tem potencial para promover o engajamento, a aplicacdo pratica de conceitos, 0
desenvolvimento de habilidades analiticas e estratégicas, o estimulo do pensamento criativo e a

integracgdo curricular.




_( Carissimo(a) Professor(a),

LA seguir, apresentamos 0S componentes integrantes do
I recurso didatico pedagdgico “Substantivo em Agdo”. Vamos
* explorar os elementos que fazem parte desse jogo té&o
\ envolvente e educativo.

3 COMPONENTES DO RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO

O recurso didatico-pedagdgico denominado “Substantivo em Ag¢do” ¢ um jogo de tabuleiro
analogico confeccionado com materiais de papelaria de facil acesso. Foi preparado especialmente
para atender as necessidades de aprendizagem de uma turma de 6° ano diagnosticada com baixa
proficiéncia leitora. E importante considerar as dimensdes e cores de cada elemento que compdem o
jogo para que a validacdo da aprendizagem atenda a natureza multimodal IGdica, dinamica e atrativa.
Os principais elementos do “Substantivo em A¢do” sdo: 0 tabuleiro, as pecas de pedes, as cartas com

substantivos, as cartas de recompensa e o dado.

3.1 Tabuleiro: o palco da aventura linguistica

O tabuleiro do jogo “Substantivo em a¢do” foi confeccionado sobre uma base de papeldo de
1 m?, revestido com papel dupla face de cor amarela, com uma trilha de 20 casas que atravessam um
jardim pintado a mdo com tinta guache. As casas sdo humeradas com trés cores distintas, cada cor
corresponde a uma acao diferente que é descrita numa legenda no proprio tabuleiro: casas de niUmeros
vermelhos ndo pegam cartas, casas de nimeros verdes pegam uma carta e casas de niUmeros azuis
pegam duas casas. As cores dos nimeros das casas no jogo foram estrategicamente atribuidas:
vermelho para as casas 2, 11 e 18; azul para as casas 5, 9 e 14, enquanto as demais em tonalidade de
verde.

A base de papeldo é nada mais que uma caixa de papeldo grande que foi desmontada
cuidadosamente para nao sofrer desmembramento, pois é importante que a base ndo apresente
emendas para que ofereca um suporte seguro. Foram usadas quatro folhas dupla face amarelas para
revestir toda a base e outra folha verde cortada em tiras para o acabamento das extremidades. Usamos
um pote de cola branca grande para anexar as folhas de papel. A principio as casas foram desenhadas
com caneta hidrocor preta, mas optamos por colocar sobre esses desenhos casas confeccionadas com

EVA de cor laranja e enumeradas com caneta hidrocor. Para preencher os espacos entre a trilha,
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pintamos a mao flores que desencadearam em um lindo jardim colorido. A legenda foi digitada em
papel A4 branco, por esse motivo, preferimos revesti-la com fita adesiva, proporcionando mais

durabilidade na integridade das cores.

Figura 1: Imagem do Tabuleiro

LEGENDA:
N VERMELIO: NAO PEGA CALTA
A

Fonte: Acervo da pesquisadora

3.2 Pecas de pedes: representando os aventureiros linguisticos

As pecas do jogo ndo sdo apenas marcadores, Sa0 0s aventureiros linguisticos que guiardo os

estudantes pelo tabuleiro. Cada peca representa a singularidade de cada jogador, transformando em

experiéncia personalizada de aprendizagem.

As pecas de pedes séo representadas por tampinhas de garrafa pet em diversas cores. Usamos
tinta para cobrir as logomarcas dos refrigerantes, mas uma segunda opgdo poderia ser EVA ou
adesivos. Para esse jogo, usamos seis cores distintas, pois as representacfes foram feitas por equipe,

ou seja, cada tampinha representava uma equipe.




Figura 2: Imagem dos pedes

Fonte: Acervo da pesquisadora

3.3 Cartas com substantivos: desafios e estratégias

As cartas do “Substantivo em Agdo” sdo os instrumentos que desafiam o0s jogadores e 0s
impulsionam para a frente. Cada carta traz consigo uma figura de substantivo e, consequentemente,
um desafio especifico relacionado a esse substantivo, incentivando a aplicacao pratica dos conceitos
aprendidos. Essas cartas séo as chaves que abrem portas para uma compreensao mais profunda da
analise linguistica.

As cartas sao imagens que correspondem a substantivos. Essas imagens foram retiradas de um
banco de imagem gratuito da internet, o pixabay.com. Foram confeccionadas 54 cartas em 15 x 21
cm. As imagens foram impressas em colorido com o nome por extenso da figura em sua base com
fonte Times New Roman mailscula em tamanhos que variam do 18 ao 35, dependendo do tamanho
da palavra, pois é necessario que o nome da figura fique centralizado e legivel. Em seguida essas
impressdes foram coladas sobre uma base de folha dupla face laranja, ainda revestimos todas as cartas
com fita adesiva transparente ou papel compacto para garantir a integridade do material no manuseio

do jogo. Nas cartas que sugerem substantivos abstratos apresentam somente palavras para ndo causar

confusdo nas interpretagdes. Essas cartas serdo fundamentais para o funcionamento da analise

linguistica, por isso, devem estar nitidas e em bom estado para manuseio.




Figura 3: Imagem das cartas dos substantivos

Fonte: Acervo da pesquisadora

Figura 4: Imagem das cartas dos substantivos

BEIJA-FLOR

CACHORRO

RIO DE JANEIRO

Acervo da pesquisadora

‘ . ’_ W
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" BICICLETA
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3.4 cartas de recompensa: o estimulo ao conhecimento e a vitéria

As cartas de recompensa desempenham um papel importante, pois atuam como reforgo
positivo, associando o aprendizado dos substantivos a uma experiéncia gratificante. Cada carta
estabelece uma conexdo direta entre o aprendizado e as conquistas.

Ao acumular cartas de recompensa, 0s estudantes criam uma colegdo que ndo reflete apenas
seu progresso, mas também alimenta o espirito competitivo saudavel. 1sso transforma o jogo em uma
competicdo dindmica, em que cada carta se torna uma ferramenta valiosa na busca pela vitoria.

As cartas de recompensa seguem a mesma estrutura das cartas dos substantivos, porém em
tamanho menor de 6 x 9 cm e sobre uma base de papel dupla face rosa. Os substantivos representados

nessas cartas sao imagens de guloseimas, afinal, a recompensa tem que ser agradavel.

Figura 5: Cartas de recompensa

SORVETE | CHOCOLATE |

Fonte: Acervo da pesquisadora




3.5 O dado: langando as possibilidades linguisticas

N&o podemos esquecer do elemento crucial que adiciona uma dose de emocéo e incerteza ao
“Substantivo em A¢a0”: o dado. Esse cubo numerado ndo ¢ apenas um instrumento de entrega, ¢ uma
chave para desbloquear as infinitas possibilidades linguisticas durante o percurso pelo tabuleiro.

Cada jogador, ao lancar o dado, esta langando-se em uma jornada de descobertas. Os nimeros
que surgem no dado determinam o nimero de casas que avancardo, adicionando uma camada de
empolgacdo e supresa a cada jogada. Embora o movimento seja determinado pelo acaso, a estratégia

estd nas maos dos jogadores, que precisam decidir como utilizar cada movimento para enfrentar

desafios, coletar recompensas e superar obstaculos.

O dado foi confeccionado a partir de uma base de caixa de papeldo, em medidas de 17 cm3
revestido com papel camuca amarelo ou papel dupla face laranja. Um detalhe importante é revestir o
dado com fita adesiva transparente ou papel compacto para proteger a integridade da peca por maior
tempo. Esse procedimento funciona melhor feito antes de montar o dado. Ainda, uma estratégia para
0 dado ficar mais atrativo, colocar pedagos de papeldo dobrados dentro do cubo para que produza

balhuro ao ser langado.

Figura 6: Imagem do dado

Fonte: Acervo da pesquisadora
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Apresentamos como sugestéo a introducdo de dados adicionais, especificamente um dado com
nlmeros por extenso e outro com algarismos, é uma estratégia pensada para o fortalecimento do
processo de aprendizagem. Essa melhoria pode ser compreendida sob a perspectiva da Teoria da
Aprendizagem Significativa de David Ausubel, que destaca a importancia de conectar novas
informac6es ao conhecimento prévio do aprendiz.

A insercdo de multiplos dados no jogo promove a diversificacdo do processo pedagogico,
atendendo a variados modos de aprendizagem. Enquanto alguns estudantes podem se beneficiar mais

na abordagem visual do algarismo, outros podem preferir a represeentacdo mais descritiva dos

nameros por extenso. 1sso contribui para uma aprendizagem mais inclusiva e adaptada as diversas

necessidades dos estudantes.

Figura 7: Imagem dos dados adicionais

Fonte: Acervo da pesquisadora




Carissimo(a) Professor(a),

conteddo da aula substantivo também seja

E importante que antes da aplicacdo do jogo, o I
introduzido de forma mais dinamica. .

4 DESENVOLVIMENTO DA ATIVIDADE DE INTRODUCAO AO CONTEUDO
SUBSTANTIVO

A atividade “colocar as coisas no lugar certo” é destinada a .

introducdo dos conceitos de substantivos. As construgdes dos conceitos
Professor(a)!

séo feitas de forma coletiva com a mediagdo do(a) professor(a) a partir
A atividade
destinada para a
introducdo do
contedo podera
ter em torno de
50min, equivalente
a uma hora/aula.
Porém, se achar
necessario, podera
ampliar esse
tempo, conforme a
necessidade da
turma. Explicar aos
estudantes que o
substantivo pode
ter mais de uma
classificacao.

das “cartas de substantivos”, as mesmas cartas que serdo usadas no
jogo. A primeira tarefa consiste em estabelecer os critérios de
classificacdo dos substantivos (concreto, abstrato, préprio, comum,
simples, composto, primitivo e derivado). O(a) professor(a) pode
colocar essa ordem de classificacdo exposta na lousa ou em caixas
sinalizadas. Em seguida, apresenta aos estudantes as cartas que seréo
usadas na atividade, embaralha e as coloca sobre a mesa viradas para
baixo. O(a) professor(a) solicita a um(a) estudante que va a frente ou
pode levar a pilha de cartas até ele(a), solicita que pegue uma, peca
para que observe a imagem e reproduza oralmente 0 nome da imagem
representada na carta, depois, crie uma pequena narrativa. O(a)
professor(a), nesse momento, estimula reflexdes sobre a aplicacdo
pratica dos substantivos e completa com a explicacdo de cada critério
estabelecido exemplificando-os. Depois, o(a) estudante ao identificar o
nome da figura na carta, devera “colocar as coisas no lugar certo”
atribuindo uma classificacdo que estara indicada na lousa ou em caixas.
Ele(a) devera tomar a decisdo de qual categoria vai depositar sua carta,

inclusive, pode escolher quantas classificacGes achar necessario.




Quadro 1: Atividade colocar as coisas no lugar certo.

CLASSIFICACAO DOS SUBSTANTIVOS
COMUM PROPRIO CONCRETO ABSTRATO
| =% -

~—

| RIO DE JANEIRO ‘

SIMPLES COMPOSTO DERIVADO PRIMITIVO
;»i‘ _

5| I

-

e

GIRASSOL

REAL IMAGINARIO ANIMADO INANIMADO
z .

| P

W ANGATEC)

Fonte: Elaboragdo propria

4.1 Uma proposta de classificacdo dos substantivos por meio de tragos semanticos

Pensando em intervir sobre uma realidade muito especifica no processo de ensino-
aprendizagem das classes dos substantivos em uma turma de 6° ano que ndo tem habilidades em
leitura para inferir informaces através de textos escritos e partindo da afirmativa de Perini et al.
(1998) de que os ouvintes conseguem identificar facilmente o nicleo de um sintagma, porque essa
identificacdo decorre diretamente da compreensdo do préprio sintagma, propomos uma atividade de
classificacdo dos substantivos por tracos semanticos para uma efetiva apropriacdo dos conceitos.

A classificacdo dos substantivos por tracos semanticos é uma abordagem que categoriza o

“nticleo do sintagma” (substantivo; nome) com base em caracteristicas de significado. Levando em

consideracdo a palavra em uso, a nossa proposta de classificacdo semantica dos substantivos segue

por oito feixes de tragos selecionados a partir do contexto da atividade pedagdgica.




Quadro 2: Classificacdo dos substantivos por feixes de tracos semanticos.

Concreto Abstrato

Real Imaginario

Animado Inanimado

Contavel Nao contavel

Fonte: Elaboragdo propria

LEMBRETE

Substantivos concretos: referem-se a seres de existéncia independente.

29 ¢

Ex.: “cadeira”, “cachorro”.

Substantivos abstratos: designam seres de existéncia dependente.

Ex.: “amor”, “beijo”.

Substantivos reais: correspondem a entidades concretas ou fatos com existéncia objetiva.

99 e 9

Ex.: “casa”, “rio”.

Substantivos imaginarios: referem-se a entidades ou conceitos que existem apenas na
imaginacao.

Ex.: “unicornio”, “fada”.

Substantivos animados: referem-se a seres vivos.

99 ¢

Ex.: “pessoa”, “gato”.

Substantivos inanimados: relacionam-se com objetos ou entidades ndo vivas.

Ex.: “mesa, “montanha”

Substantivos contaveis: podem ser contados.

29 ¢

Ex.: “livro”, “cachorros”

Substantivos ndo contaveis; referem-se a grandezas continuas, que_nao podem ser
contados individualmente.

2«6

Ex.: “4gua”, “poeira”

Fonte: Adaptado de Perini (2010); Neves (2011).




Descubra como este recurso didatico-pedagdgico estimula a
participacdo ativa dos alunos. Explore a aplicacdo pratica do jogo e
mergulhe em uma experiéncia dindmica e cativante.

.7

5 APLICACAO DO RECURSO DIDATICO-PEDAGOGICO

A classificacdo dos substantivos durante o jogo envolve o debate e a justificativa de escolhas.
Os(as) estudantes tém a oportunidade de defender suas decis6es, 0 que incentiva o pensamento critico
e a expressao oral. Além disso, a discussdo em grupo promove a colaboracéo e a troca de ideias entre
eles(as), enriquecendo a experiéncia de aprendizagem.

Objetivo geral da atividade:

e Desenvolver a habilidade de analise linguistica de estudantes ndo leitores por meio da

identificacdo e compreensdo do fendmeno substantivo em narrativas orais.

Objetivo do jogo:

e Percorrer o tabuleiro coletando cartas de substantivos e aprender a identificar, nomear,

classificar e elaborar pequenas narrativas com os substantivos representados nas cartas.

Materiais necessarios:

Tabuleiro: um tabuleiro colorido e ilustrado com um caminho para ser percorrido pelos
jogadores;

Cartas de substantivos: um conjunto de cartas com ilustragdes que representam diferentes
tipos de substantivos (objetos, animais, pessoas, lugares etc);

Pedes: marcadores que representam os jogadores;

Dado: um dado com numeros de 1 a 6 para determinar os movimentos dos jogadores;

Fichas de recompensa: fichas para recompensar os jogadores ao longo do jogo;

Quadro ou lousa ou papel para anotar os resultados em uma ficha de controle:




Quadro 3: Ficha de controle dos resultados das jogadas.

JOGADORES 12 FASE 22 FASE 3* FASE 43 FASE
(equipes)

Fonte: Elaboragdo propria

Instrucdes:

1- Numero de jogadores:

2 a 4 jogadores (ou equipes).
Para equipes: divida a turma em grupos de 3 ou 4 alunos. Os componentes da equipe alternam

a jogada a cada partida.

Preparacéo para o jogo:

Explique aos alunos que irdo explorar o fendmeno substantivo por meio de uma atividade
divertida. Retome 0s conceitos elaborados na primeira etapa (atividade “colocar as coisas no
lugar certo”).

Distribua os pedes para cada jogador (ou equipe);

As cartas de substantivos sdo embaralhadas e colocadas em um monte virado para baixo
préximo ao tabuleiro;

Coloque as fichas de recompensa ao alcance de todos os jogadores;

Posicione os pedes dos jogadores na casa inicial do tabuleiro.
Desenvolvimento do jogo
Primeira fase: ldentificacdo do substantivo e valoracdo semantica

Nesta fase, os jogadores classificam os substantivos atribuindo valor semantico depois da

aplicacéo na frase.

Os jogadores lancam o dado em turnos. O jogador que obtiver o nUmero mais alto comeca;

O jogador deve lancar o dado e mover seu pedo pelo nimero de casas correspondente ao
resultado do langamento;
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Quando um jogador andar com seu pedo, deve observar a cor do nimero da casa em que parou
e seguir a orientagdo da legenda: nimero de cor vermelha ndo busca carta, nimero de cor
verde busca uma carta, nimero de cor azul busca duas cartas.

O jogador deve observar a ilustracdo da carta e usar a imaginacdo para criar uma pequena
narrativa relacionada ao substantivo (os outros componentes da sua equipe podem ajuda-lo).
Por exemplo, se a carta mostra um gato, o jogador pode dizer: “Eu encontrei um gato perdido
na rua e o levei para casa”;

Se 0 jogador conseguir usar o substantivo de forma coerente (observar concordancia de género
e numero), ele recebe uma ficha de recompensa;

Depois o jogador devera classificar o substantivo segundo os critérios da legenda:

Quadro 4: Classificacdo dos substantivos por feixes de tracos seméanticos.

Concreto Abstrato

Real Imaginario

Animado Inanimado

Contavel N&o contavel

Fonte: Elaboragdo propria

Para cada classificacdo apropriada recebe uma carta de recompensa.

¢ Os jogadores continuam avancando pelo tabuleiro, coletando cartas de substantivos e criando

narrativas até que todos tenham alcancado o fim do caminho.

R |

‘ A dinamica de desenvolvimento das jogadas 1
permanece a mesma para todas as fases, o que '
as distingue € o comando de classificagdo dos |
substantivos. .

)

[
[]
.

\-—._'-—.—-—-~."--—.—’

Segunda fase: Classificagdo do substantivo em “Préprios” ou “Comuns”
Nesta fase, os jogadores continuardo percorrendo o tabuleiro e criando narrativas com o0s
substantivos, mas agora a énfase sera na distingdo entre substantivo comuns e substantivos

proprios.




Terceira fase: Conceito e distingdo entre substantivos “Abstratos” e “Concretos”
Nesta fase, os jogadores aprofundardo sua compreensdo sobre substantivos abstratos e

concretos.

Quarta fase: Conceito e distin¢do entre substantivos “Simples” e “Compostos”

Nesta fase, os alunos exploram os conceitos de substantivos simples e compostos.

Professor(a)!

Fim do jogo:

O jogo termina quando todos os jogadores cumprirem todas

as fases; Essa atividade foi

Os jogadores contam suas fichas de recompensa; desenvolvida levando

O jogador (ou equipe) com mais fichas de recompensa é em consideragao

declarado(a) vencedor(a). estudantes nao
leitores, portanto, a
énfase € na habilidade
oral, auditiva e visual.
No entanto, se 0s(as)

estudantes

apresentarem
A atividade pode ser finalizada com todos os(as) estudantes

trabalhando juntos na criagdo de uma historia coletiva. O(a)
professor(a) inicia a histéria com um dos substantivos
presente nas cartas do jogo e, em seguida, cada estudante deve
pegar uma carta do monte e adicionar um substantivo a
medida que a historia progride. Por exemplo, o(a) primeiro(a)
estudante pode comegar com “cachorro”, o(a) segundo(a)
estudante pode adicionar “casa”, e assim por diante. E
importante que todos os(as) estudantes tenham a
oportunidade de participar. Se possivel, o(a) professor(a)
pode usar um gravador de dudio para registrar as narrativas e
reproduzi-las posteriormente para que os(as) estudantes

stam ouvir suas préprias historias. /

habilidades de leitura,
pode-se adaptar para
0 exercicio da escrita
dos substantivos ou a
criacdo de pequenas

historias escritas.

L n —_— n _— n —_— n _— n —_— n _— n —_— n _— n —_— n _— n —_— n _— n —_— n _— n —_— n _— n —_— n
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. Carissimo(a) Professor(a),

ser explorados com a utilizacdo do recurso didatico-

Apresentaremos sugestdes de contetudos que podem I
pedagdgico. .

s =

6 AMPLIANDO HORIZONTES: EXPLORANDO OUTROS CONTEUDOS COM O
JOGO “SUBSTANTIVO EM ACAO” NA EDUCACAO BASICA

O jogo “Substantivo em Ac¢do” ndo ¢ apenas uma ferramenta singular para o estudo de
substantivos, mas também uma ponte para a abordagem integrada de diversos conteddos na educacao
basica. Ao incorporar criativatemente outros temas, o(a) professor(a) pode enriquecer
significativamente o aprendizado dos(as) estudantes com o auxilio desse jogo.

ALGUMAS SUGESTOES

NV

1. Sintaxe e compreensdo de frases: expandindo para além dos substantivos, o jogo pode

ser adaptado para explorar conceitos de sintaxe, desafiando os(as) estudantes a
construirem frases gramaticalmente coerentes. Essa extensdo promove uma compreensao

mais ampla da estrutura linguistica.

Ex.: Introduza cartas de desafio que solicitem aos estudantes que construam frases utilizando
ndo apenas substantivos, mas também explorando elementos sintaticos, como verbo e

adjetivos. Isso aprimora a habilidade de criar sentencas gramaticais.

2. Vocabulario e sinbnimos: incorporar cartas que incentivem a exploracédo de vocabulario
e sindbnimos permite que os estudantes ampliem seu repertdrio linguistico. O jogo pode se
tornar um veiculo para aprofundar a compreensdo das palavras e enriquecer suas

habilidades de expressao.

Ex.: Desenvolva cartas que incentivem os(as) estudantes a associa-las com referéncias aos
substantivos apresentados no jogo. Assim, se uma carta mostrar “cachorro”, os estudantes

podem ser provocados a identificar sindnimos como “cao” ou “animal de estimagao”.
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3. Analise de textos literarios: o “Substantivo em A¢do” pode ser adaptado para conectar-
se a textos literarios, incentivando os(as) estudantes a identificar substantivos em
contextos mais complexos. Isso fortalece suas habilidades de analise textual e

compreensao literaria.

Ex.: Proponha desafios que levem os estudantes a identificar e categorizar substantivos em
trechos de textos literarios. Ao conectar o jogo a obras literarias, os estudantes praticam uma

analise gramatical em contexto mais amplo e significativo.

4. Elementos da narrativa: transformar o jogo em uma exploragcdo dos elementos da
narrativa, como personagens e cenarios, amplia sua aplicacdo para além da gramatica. Os
estudantes aprendem a desenvolver uma apreciagdo mais profunda das estruturas

narrativas enquanto aplicam conceitos de substantivos.

Ex.: Integre no jogo a criacdo de historias. Os(As) estudantes podem usar substantivos para
desenvolver personagens, agdes e cenarios, promovendo uma compreensdo mais acentuada

dos elementos narrativos, como enredo e desenvolvimento de personagens.

5. Culturae diversidade: inserir desafios relacionados a cultura e a diversidade proporciona
uma abordagem interdisciplinar. Os(As) estudantes exploram como o0s substantivos

podem refletir e enriquecer a compreensao de diferentes culturas e perspectivas.

Ex.: Adapte o jogo para incluir cartas que explorem substantivos relacionados a cultura e

diversidade. Por exemplo, ao apresentar “celebragdao”, os(as) estudantes podem discutir

festivais culturais do ponto de vista local ou mundial, enriquecendo o vocabulério e

compreensdo das manifestacdes culturais.

Ao expandir a aplicagdo do jogo “Substantivo em A¢ao” para além dos limites gramaticais,
permitindo que o jogo transcenda a gramatica isolada e se torne uma ferramenta integrada aos
diversos aspectos do aprendizado linguistico, é possivel proporcionar aos estudantes uma experiéncia

educativa rica e contextualizada, inspirando-os(as) a explorar a linguagem em suas variadas nuances.




.

( Carissimo(a) Professor(a),

I A avaliacdo desempenha papel fundamental no processo de I
aprendizagem. A seguir, compartilharemos uma proposta para
avaliar o contetido trabalhado por meio do jogo didatico.

7 ATIVIDADE AVALIATIVA

DE ACORDO COM AS CLASSIFICACOES DOS SUBSTANTIVOS, INDIQUE COM UM “X”
AS CARTAS COM MESMO TRACO SEMANTICO:

a) REAL

CAVALO MENINA

b) IMAGINARIO

BRUXA [ UNICORNIO ] CAVALO DRAGAO

2 Imagens disponiveis em: pixabay.com




¢) CONCRETO

\ @

GIRASSOL [ SAPATOS ] AMOR

ALEGRIA

BICICLETA I ALEGRIA I

e) ANIMADO

CACHORRO BONECA




f) INANIMADO

7 % L wil
GIRAFA CELULAR CARRO

g) CONTAVEL

AREIA POEIRA BICICLETA

Esperamos contribuir para h
ensino da gramatica com
uma abordagem lddica que
fomente o desenvolvimento
de habilidades cognitivas,
especialmente na inclusdo de
alunos com baixa

proficiéncia em leitura. J

Escaneie o codigo abaixo
para visualizar o perfil

Ot
BGELINSUFS
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