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INTRODUCAO

A dedicacdo da Historia em investigar sobre as experiéncias humanas no tempo, tem
como objetivo tornar possivel a compreensédo do todo a partir dos fatos. Nesse percurso marcado
por distintas transformagdes epistemoldgicas, tem se apresentado importantes reflexdes acerca
dos fendmenos historicos que caracterizam as sociedades de acordo com as formas pelas quais

asS mesmas interagem com o externo.

Atualmente, vivemos numa Sociedade Digital que, por sua vez, € o produto das
mudancas culturais provocadas pela revolucgéo digital que emergiu na Gltima década do século
XX. As praticas contemporaneas, no que tange as experimentagdes humanas no campo das
interacBes com o seu meio, tem passado por transformacdes que articulam as novas tecnologias
e inserem-nas nos mais diferentes contextos das relacbes de sociabilidade, reconfigurando

assim as nogdes culturais do tempo presente.

Em termos de educacdo, percebemos um aumento notério do uso das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) nas praticas educativo-institucionais. Logo,
considerando as suas interferéncias no contexto da cultura educacional, tomamos ciéncia das
transformacdes nas préticas cotidianas ligadas aos processos de ensino-aprendizagem. E é nesse
contexto que o seguinte artigo pretende discutir, visando refletir sobre o uso dos dispositivos
digitais nas atividades historico-educativas, com o interesse em compreender as formas como
a educacdo historica, em seu mais amplo sentido de aplicabilidade social, pode ser efetivada a

partir das mediac¢Oes promovidas por estes aparatos.

Para tanto, nos apoiaremos inicialmente na metodologia de anélise de redes sociais a
fim de investigar as narrativas historicas construidas pelos internautas através das plataformas
gue promovem a comunicacdo e a informacdo em seu estado de interconectividade. Nesse caso,
utilizaremos como fonte o canal da historiadora Débora Aladim (do YouTube) que articula os
conhecimentos historicos para fins educativos relacionados a histdria enquanto disciplina
escolar. A micro-histéria, quando integrada a analise de redes sociais, nos possibilitard um
enriguecimento na compreensdo das dinamicas sociais subjacentes a estrutura da rede de forma

mais ampla, no que tange a construcao dos saberes historicos.

Para contextualizar a discussdo proposta pelo seguinte estudo, direcionaremos a
narrativa a partir das reflexdes acerca de conceitos previamente existentes. Iniciaremos com
Barros (2022) e as ideias sobre a Era Digital (a qual implicard no surgimento de uma nova
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configuragcdo social). Em seguida, elencaremos alguns pensamentos sobre a cultura
contemporanea a partir do que pronunciam os autores Stuart Hall (1997), Clifford Geertz
(1989), Pierre Lévy (1999) e Lucia Santaella (2001) a respeito da sistematizacéo das praticas e
signos que configuram esta esfera no tempo presente. Nos embasaremos ainda nas ideias sobre
a educacdo contemporanea, encaminhando a discussao para a reflexdo deste campo dentro da
area historico-educativa a partir da nogdo da educacdo histdrica apresentada por Jorn Risen
(2006).

A bibliografia citada nos ajudard a compreender a forma como se deu a estrutura social
no tempo presente e de que maneira ela estabelece um novo conjunto de praticas socioculturais
que necessariamente interfere no campo da educacdo com énfase as suas influéncias nos
processos de construcdo do conhecimento histérico. Ao final deste estudo, pretendemos
evidenciar as maneiras pelas quais os dispositivos digitais sociais se integram aos processos de

busca e producdo do conhecimento em direcdo a consciéncia historica.

A ERADIGITAL: O LOCUS DO TEMPO PRESENTE

O espaco a nossa Vvolta, em seu constante estado de transformacao, tem nos apresentado
formas inovadoras de interacdo e, consequentemente, de adaptagdo aos meios que nos permitem
a definicdo das caracteristicas culturais emergentes nas sociedades ao longo da histéria.
Atualmente, vivemos num mundo onde, cada vez mais, utilizamos as tecnologias digitais da
informacdo e comunicagdo para realizar inimeras atividades cotidianas nas mais distintas
esferas existentes. Em outras palavras, estamos diante de uma Era que articula os meios digitais

e virtuais para promover a informacao.

O conceito de Era digital, no qual se baseia 0 pensamento inicial do seguinte estudo
sobre o conjunto social contemporaneo, relativo a demarcacao de tempo e espaco, é abordado
como um produto da ultima grande Revolucdo Transversal (BARROS, 2022) ocorrida na
histéria da humanidade, principalmente ao longo da década de 1990. Como principal
caracteristica de um advento tamanho, tendo em vista o carater de ruptura que o proprio termo
revolucdo recebe nesse contexto, destaca-se a proporcao que as mudancas culturais provocadas

pela interacdo com as novas tecnologias tomam na medida em que estas se popularizam.



José D’assungdo Barros (2022) enfatiza sobre a ideia de uma polifonia gradativa
existente entre as quatro grandes revolugdes que reconfiguraram as interfaces sociais em escala
mundial: Revolugdes Agricola, Urbana, Industriais e Digital, evidenciando assim os aspectos
de inovac0es e transformaces técnicas aos quais a humanidade fora submetida a partir do
estabelecimento das diferentes Eras. De acordo com o historiador, estas “vao se sobrepondo,
de modo que o mundo agricola adquire um novo sentido ao ser intercalado pelos ambientes
urbanizados, e ambos adquirem novos sentidos na Era Industrial, da mesma maneira que o

rural/urbano também irdo se apresentar com novas facetas na Era Digital” (Barros, p. 30).

Como bem elucidado pelo autor, “a mera invencao da tecnologia digital estd longe de
ser 0 mesmo que a revolucdo digital, e mais longe ainda de implicar necessariamente numa
sociedade digital” (Barros, p. 31). Faz-se correto, portanto, afirmar que existe um longo
processo entre o surgimento destes dispositivos, o estabelecimento da Era regida pelos mesmos

e ainda de uma cultura derivada das interagdes humanas com este meio.

Nesse contexto, é possivel refletir sobre as maneiras pelas quais as sociedades, ao longo
do tempo, adaptaram-se aos dispositivos que modificaram os modelos de sociabilidade pré-
existentes na medida em que foram incorporados pelas novas tecnologias. Podemos aqui
estabelecer uma reflexdo sobre a existéncia de uma relacdo direta entre a técnica e o0 agente que
a executa, na qual o primeiro interfere no modus-operante do segundo que, por sua vez,

estabelece uma pratica comum entre 0s seus iguais.

Inicialmente, o que possibilita a passagem da era industrial para a digital € a descoberta
da energia elétrica no inicio do século passado, a qual demarca o acontecimento da segunda
Revolucdo Industrial e condiciona a invengdo dos primeiros computadores, majoritariamente
sendo utilizados para a formulacdo das estratégias de guerra. O aperfeicoamento dos
equipamentos elétricos, apos o surgimento dos microprocessadores, resulta na emergéncia dos

computadores pessoais (PC) que configuram uma nova forma de pensar as tecnologias.

Ao passo que estes aparelhos, agora direcionados as suas utilidades individuais, ganham
uma maior propor¢ao no quesito de portabilidade, o advento da internet atribui a sociedade uma
caracteristica de interconectividade e viabiliza, se ndo for um equivoco dizer que ela determina,
a relacdo de universalidade indissocidvel existente entre a informacdo e a comunicacgdo, as
quais, mediadas pela interacdo e execucdo de praticas midiaticas, expandem o campo de

possibilidades socioculturais.



Somado aos fatores apontados acima, pontua-se ainda o sistema de codificagdo binéria
como sendo a base da linguagem digital necessaria para a leitura dos dados que circulam pelo
espaco virtual em formato de hipertextos. De acordo com Lévy (1999), este dispositivo traduz
a complexidade do mundo em representacdes digitais simples (restritos a variacdes de codigos
estruturalmente intercalados entre os nimeros 0 e 1) ao passo que permite a manipulacdo
eficiente da informacg&o. Dessa forma, os diferentes canais midiaticos passaram a processar e

transmitir dados de maneira precisa e amplamente acessivel.

A partir da convergéncia dos adventos mencionados, grande parte dos dispositivos
tecnoldgicos digitais foi gradativamente incorporada as atividades que executamos diariamente.
Seja quando interagimos virtualmente em uma rede social ou quando utilizamos os servicos de
ordem bancéria que os aplicativos nos permitem, estamos diretamente vinculados ao processo

de reproducao e criacdo de novos costumes.

Hall (1997) afirma que “toda acdo social ¢ cultural” e que, sendo assim, “todas as
praticas sociais expressam ou comunicam um significado”. Isto posto, partindo do principio
que o ser humano é dotado da capacidade de receber, observar, interagir, absorver e produzir a
prépria cultura, entende-se que a sistematizacdo destes signos demarca o advento de uma nova
forma de interagir com o externo e a esfera cultural se modifica na medida em que se
estabelecem as diferentes praticas no campo das relages. Logo, a partir dos estudos de Hall,
podemos perceber como, por meio da conectividade entre as redes, ampliaram-se as trocas
culturais que auxiliam no rompimento epistémico hegemdnico, sendo as tecnologias digitais

um dos caminhos para construir e/ou participar de novas narrativas historicas.

O MANIFESTO DAS CULTURAS DIGITAIS NA EDUCACAO
CONTEMPORANEA

Uma das abordagens que articulam o pensamento sobre o conceito de cultura é a do
antrop6logo Clifford Geertz (1989) que a classifica como um “sistema entrelacado de simbolos
e de seus significados” sujeito as interferéncias provocadas pelos meios articulados em
sociedade. Nesse contexto, Lucia Santaella (2003) estabelece um raciocinio linear acerca das
implementacGes técnicas que provocaram mudangas cognitivas nas interfaces sociais ao longo

do tempo e que, consequentemente, resultaram em produtos culturais especificos.



A autora elenca os produtos resultantes das transformacfes tecnoldgico-sociais
dividindo-as em seis formagdes: “a cultura oral, a cultura escrita, a cultura impressa, a cultura
de massas, a cultura das midias e a cultura digital” (Santaella, p. 24). Santaclla explica que o
processo de passagem de uma cultura para outra, além de ndo implicar necessariamente em uma
relacdo de descontinuidade técnica, ocorre de forma gradual e que as diferentes sociedades se
estabeleceram paulatinamente ao passo que melhor compreendem as suas proprias

(re)significacoes.

No que diz respeito as reflexdes acerca da cultura contemporanea, o filésofo francés
Pierre Lévy (1999) nos permite a um pensamento introdutério da mesma quando teoriza sobre
a cibercultura. Esta, por sua vez, ¢ definida por ele como “o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente
com o crescimento do ciberespaco™ (Lévy, 1999, p. 14). Em outras palavras, a cibercultura
refere-se a uma série de préaticas e signos resultantes da interacdo social com as tecnologias
digitais incorporadas pela rede. Aqui, a interconexdo das midias estd para a comunicacgao assim

como o livre acesso esta para a informacédo e ambos se encontram para o0 novo cultural.

Estudos mais recentes, que investigam este fenbmeno, atribuem a cibercultura um
cardter de ramificacdo das Culturas Digitais. Este conceito, por sua vez, parece melhor
incorporar 0 conjunto de simbolos emergentes no campo das atividades intermediadas pelas
TDIC, ultrapassando as fronteiras do ciberespaco que necessariamente esta vinculado a web,
na medida em que vdo sendo incorporadas as possibilidades dos fazeres off-line. Nessa
perspectiva, as tecnologias digitais da informacao e comunicacgdo, uma vez que se transformam
continuamente e condicionam a utilizacdo de espacos multidimensionais de forma ampliada,

proporcionam a esfera cultural novas possibilidades de usos e préaticas sociais.

As expressdes simbdlicas distintas produzidas pelos usuarios, na medida em que 0s
dispositivos possibilitam diferentes formas de interacdo, transitam por todas as esferas que
compdem o corpo social atual e promovem interferéncias estruturais em seu cotidiano.
Tomando como base o campo da educacao, € proposto que pensemos sobre as formas como
estas expressoes se apresentam nos diferentes espacos de aprendizagem. A reflex&o acerca das
interferéncias das culturas digitais nas trajetdrias de ensino-aprendizagem diz respeito a melhor
compreensdo sobre 0s processos formativos que se apresentam como novas maneiras de pensar

e de construir o conhecimento.



A educacéo hoje conta com um grande conjunto de dispositivos digitais que atribui um
carater multifacetado as possibilidades didaticas e corroboram para a promocao de experiéncias
formativas interdisciplinares eficazes. Pelo menos quatro das competéncias gerais que
compdem as prescricdes estabelecidas pela Base Nacional Curricular Comum (BNCC), na
tentativa de um alinhamento do sistema educacional brasileiro, enfatizam sobre a importancia
do uso racional e efetivo destas ferramentas durante o processo educativo que, por sua vez, visa
a preparacao dos estudantes para os desafios da sociedade contemporanea. “Nesse universo,
evidenciam-se formas de aprender (e de ensinar) que cada vez mais se distanciam dos modelos
convencionais de educacéo, aqueles que centralizam suas praticas na postura individualizada e

unidirecional do professor” (Lucena; Correia; Mendonga, 2020, p. 319).

As sociedades em rede reconfiguram a nogdo de tempo e de espaco, uma vez que as
fronteiras geograficas sdo superadas pela interconectividade derivada da navegacdo no
ciberespaco, que é intermediada principalmente pelos dispositivos méveis em conjunto com 0s
softwares/apps sociais. Os saberes séo produzidos dentro e fora do espectro escolar, o que faz
com que a nocao de educacdo, no que tange 0 seu processo na perspectiva pratica, seja ampliada

para além dos muros institucionais.

Os servicos oferecidos por meio das tecnologias méveis tornam-se importantes nao
apenas para receber ou enviar contedos em &audio e video, mas também para a
comunicacdo, interacdo social e acesso a informacdo antes restritas aos livros
escolares. (Melo; Felipe, 2016, p. 44)

A interconexdo dos diferentes saberes resulta na emergéncia de fazeres conjuntos
vinculados a um raciocinio comum. Para além da nocéo de educacéo que estimula a manutencéo
do modelo reprodutor cultural, a hibridizag&o dos costumes educativos nos possibilita enxergar
novos meios de produzir o conhecimento, e ndo somente adquiri-lo. Em outras palavras, nos
distanciamos cada vez mais do modelo tradicional da educacdo e nos deparamos com uma
reformulacéo na estrutura deste setor no que diz respeito aos meios necessarios para a pratica

de atividades formativas efetivas.

Nesse sentido, considerando que as diferentes disciplinas escolares possuem métodos
especificos para a sua aplicacdo didatica, nos propomos a reflexdo sobre a forma como estas
novas experiéncias educativas, viabilizadas pelo universo digital, implicam no processo de

construgdo do conhecimento historico especificamente. Em suma, pretendemos compreender e



evidenciar as formas como a consciéncia historica é promovida a partir da manipulacdo das

midias digitais, tendo como base o fendbmeno da educacdo incorporado pelos apps sociais.

EDUCACAO HISTORICA NO YOUTUBE: APONTAMENTOS
ESPECIFICOS DE UMA AMPLA DISCUSSAO

A Resultados Digitais, empresa brasileira no ramo de marketing digital, ao ter realizado
um estudo de levantamento e analise de dados para investimento em contetdos midiaticos,
publicado em marco de 2023, apontou que 0 YouTube é um dos principais apps sociais mais
utilizados no Brasil. Conforme a pesquisa, 0 app somatiza cerca de 142 milhdes de usuarios em
todo o pais. Essa plataforma, que se faz presente no cotidiano das sociedades em rede ha quase
vinte anos, em suma, permite a veiculagdo de videos em perfis chamados de canais, nos quais
0s demais internautas podem se inscrever e navegar com a finalidade de acompanhar as

atualizacdes de conteddos compartilhados na web.

No que tange as suas utilidades para o campo da educagdo, esta rede social tem
apresentado uma série de producgdes midiaticas voltadas a explanacdo de assuntos escolares das
mais distintas areas do conhecimento. A hibridizacdo dos costumes educacionais, nesse sentido,
respinga no modo de pensar 0s processos de ensino-aprendizagem e incorpora as novas

tecnologias diferentes saberes e fazeres.

No caso especifico do contetido de histéria é possivel encontrar no YouTube materiais
sobre conceitos (anarquismo, socialismo, direita, esquerda...), eventos (Independéncia
do Brasil, Proclamacdo da Republica...), interpretacfes historicas sobre eventos
(consequéncias da Inquisi¢do, o legado de golpes e revolugdes...), biografias de
personagens histéricos, novidades histéricas, entre outros assuntos, além da enorme
riqueza de formatos (exposicdo, debate, entrevista, animagdo, resenha de livros...).
(Rodrigues, 2019, p. 178)

A exemplo disso, destacamos o canal Débora Aladim, que recebe em seu titulo o nome
de uma das historiadoras mais conhecidas no universo digital da educacéo brasileira. Formada
em historia pela Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) no ano de 2020, a professora
cria conteudos digitais e os publica no formato de videos em seu canal do YouTube, desde marco
de 2013 (quando ainda era estudante do ensino basico). Em seus videos, Débora aborda assuntos
que abrangem o vasto universo da educacéo, como: possiveis temas de redacdo para 0 Exame

Nacional do Ensino Médio (ENEM); formas de ingresso na universidade por meio do Sistema
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de Selecdo Unificada (SISU); assuntos envoltos na grande midia - como o Big Brother Brasil
(BBB) — numa perspectiva critico-educativa e, principalmente, conteidos historicos editados

de maneira multimodal (com imagens, fontes historicas e outros recursos).

Atualmente, o canal destacado apresenta um catalogo composto por 624 videos, 0s
quais, em sua maioria, possuem duracdo entre 15 e 30 minutos (tendo em vista que o tempo
varia conforme o conteudo e a narrativa empregada). Além disso, em margo de 2024, o perfil
apresentava um numero superior a 3,6 milhdes de inscritos e 0s seus videos somavam um total
de 250.731.587 visualizacdes. Dentre o total de videos publicados, cerca de 140 sdo voltados a
explanacéo de contetdos historicos que discorrem sobre temas como histdria geral, historia do
Brasil, curiosidades historicas e resumos de fatos historicos.

Para a andlise proposta pelo seguinte estudo, optamos pelos titulos 1) Resumo de
Historia: PRIMEIRA GUERRA MUNDIAL e 2) O “DESCOBRIMENTO” DO BRASIL -
HISTORIA DO BRASIL PELO BRASIL. O primeiro foi publicado em janeiro de 2016, e é um
dos videos mais acessados de seu canal (com mais de 4 milhdes de visualiza¢des). O segundo,
por sua vez, publicado em abril de 2019, trata-se do episédio de n°® 1 de uma série de 15 videos
que abordam fatos importantes da histéria do Brasil, na medida em que apresentam uma
narrativa linear sobre esta mesma tematica. A escolha dos titulos foi motivada, respectivamente,
por questdes pessoais (tendo em vista a proximidade com o canal da fonte desde a época do
ensino basico) e académicas, uma vez que percebemos um certo aprimoramento metodolégico-

cientifico na producéo de seus conteudos.

No primeiro video, Débora discorre sobre os desdobramentos da 12 Guerra Mundial.
Apesar de ndo se utilizar de grandes recursos midiaticos em sua composicao, tampouco de
elementos cenograficos no ambiente da gravacdo, a forma como ela narra os acontecimentos
gue marcaram o periodo compreendido entre os anos de 1914 e 1918, ao mesmo tempo em que
articula dados historicos durante a sua explicacdo, parece deixar o assunto mais compreensivel
(na medida em que a mesma se utiliza de uma linguagem que permite a sua aproximagao com
0 publico que a assiste). O que torna isso evidente sdo os comentarios feitos pelos internautas

que articulam as ferramentas de comunicacg&o da prépria rede para interagir.

Como um processo continuo de construgdo do conhecimento, questdes sdo levantadas
constantemente no quadro de mensagens do video. Links sdo compartilhados como dispositivos

de acesso a materiais complementares a linha de raciocinio que incorpora os ocorridos durante
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o0 periodo da 1* Guerra Mundial. Curiosidades surgem na medida em que o publico pondera
sobre o que esta sendo dito pela professora e até mesmo as conversas paralelas se transformam
em reflexdes conscientes quando sdo integradas aos memes que emergem a partir da

compreensdo daquele cenério de tenséo.

Desse modo, a percepgéo destes elementos dialoga com o que Barros (2020) nos sinaliza
sobre a forma como o universo digital, a0 mesmo tempo que provoca, contribui na construcao
de novas linguagens para a historia, seus usos, sentidos e significados. Assim como reforca o
que Rodrigues (2019) ja havia destacado acerca da existéncia do interesse por materiais que
tratam sobre contetdos historicos a partir das discussoes relativas a guerra. Logo, ao selecionar
o canal Débora Aladim, junto da compreensdo de que o video analisado dispGe de uma
linguagem acessivel, adaptada e favoravel a construcdo do conhecimento histérico, pontua-se
gue também foram produzidas, dado o interesse de um grupo de consumidores do assunto que
compreende o YouTube como dispositivo de busca, distintas linguagens de aprendizagem e
divulgagdo historica.

Ja na série Histdria do Brasil pelo Brasil (2020), destacada no quadro de playlists em
seu canal, podemos notar uma outra estética, diferente do cenéario fechado que abriga o video
“Resumo de Historia”. Sua especializa¢do e aprofundamento na area permitiu-lhe um maior
reconhecimento profissional, ao passo que a monetizacdo do canal expandiu os seus horizontes.
Nessa perspectiva, a historiadora explora os lugares que estéo vinculados ao contexto histérico
apresentado pela sua narrativa e utiliza uma série de fontes, além dos proprios espacos fisicos,
para explicar a histéria do Brasil de maneira lidica, passando pelos lugares onde ela de fato

aconteceu e evidenciando os aspectos reais que compdem a sua trajetoria.

No segundo video selecionado, o qual faz parte da série citada acima, Débora discorre
sobre a chegada dos portugueses na llha de Vera Cruz e contextualiza as problematicas
desencadeadas pelo advento que demarca a “descoberta” do Brasil. A gravagdo foi feita na
cidade de Porto Seguro (BA), onde os portugueses desembarcaram no ano de 1500. Além do
lugar, que por si so apresenta grande relevancia historica, a professora se utiliza de fontes como
mapas coloniais, fotografias de agentes histéricos, monumentos patrimoniais (como o Marco
do Descobrimento) e documentos escritos (como a carta de Pero Vaz de Caminha), abordando
temas como o Tratado de Tordesilhas, a Historia Indigena, a figura de Pedro Alvares Cabral, a
propria conotacdo do termo em destaque e alguns outros que contribuem para a construgéo de

uma narrativa critica que problematiza a visdo consensual acerca deste fato.
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A partir disso, compreendemos que o processo de profissionalizacdo de Débora Aladim
converge com o que Rodrigues (2019) nos aponta sobre a necessidade da apropriagdo do
universo digital por parte dos historiadores, assim como reforca o pensamento de Barros (2022)
em relacdo a transferéncia de criticidade dos contetdos disponibilizados nas redes. A
articulacdo de fontes histéricas, com base em uma bibliografia fidedigna aos eventos, permite
aelaboragdo de um discurso ltcido que apresenta os fatos histéricos de forma coerente, ao passo
que sdo contextualizados pela propria historiadora num processo de criacdo de conteudos
digitais. A alfabetizacéo histdrica promovida pela abordagem de Débora Aladim, nesse sentido,
contrapde-se a reproducdo das ideias que enfatizam o modelo das sociedades historicamente
subalternizadas, na medida em que mostra-se oposta e critica a propagac¢do do arbitrario cultural

hegeménico.

Isto posto, fica evidente que o YouTube nos permite ao contato com o conhecimento
historico de maneiras diversificadas, possibilitando o acesso a uma vasta gama de conteddos e
a visualizacdo de fontes historiogréficas, na medida em que promove também o engajamento e
o0 interesse dos estudantes pela histéria numa perspectiva de interacdo colaborativa, e que
contribui para a efetivacdo de um aprendizado autbnomo. As préticas viabilizadas por esta
plataforma atribuem ao usuério uma caracteristica de agente ativo e o revela autor em potencial

das suas proprias proposicdes.

E fato, portanto, que as redes sociais estdo diretamente ligadas aos processos formativos
do cidaddo contemporaneo, uma vez que as mesmas possuem um papel significativo para a
construcdo dos saberes dirigentes da vida humana. Assim sendo, encaramos como necessaria a
reflexdo sobre como estes canais midiaticos moldam a nossa percep¢do do passado quando
incorporam os conhecimentos da histéria e os disponibilizam em suas linhas do tempo,
considerando ainda que a consciéncia histérica ndo é alcancada apenas pela compreensao dos

fatos, mas pela forma como os interpretamos e Ihes atribuimos significados.

A GUISA DE CONSIDERACOES: O CAMINHO ENTRE AS REDES
SOCIAIS RUMO A CONSCIENCIA HISTORICA

O processo de formacdo histérico-educativa, ao que parece, tem como principal objetivo

a promocéo do que o historiador alem&o Jorn Rlsen (2006) define como consciéncia histdrica
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que, por sua vez, “da estrutura ao conhecimento histérico como um meio de entender o tempo
presente”. Tal compreensdo torna-se possivel quando notamos a relagdo existente entre as
esferas temporais e as articulamos em “uma combinaGdo complexa que contém a apreensao do
passado regulada pela necessidade de entender o presente e de presumir o futuro” (RUSEN,
2006, p. 14). Tudo o que ja foi, nesse sentido, construiu o0 que hoje é e pronuncia o que um dia

podera (ou nao) ser.

Segundo o0 autor, “a historia é enraizada nas necessidades sociais para orientar a vida
dentro da estrutura tempo.” (RUSEN, 2006, p. 8). Logo, a educacio historica é compreendida
por ele enquanto uma atividade indissociavel da vida préatica no sentido de que é por meio do
processo de lapidagdo do conhecimento histérico que conseguimos nos localizar temporalmente
no espaco. Nessa perspectiva, a consciéncia historica dialoga com a busca pela autonomia social
do individuo enquanto agente integrante do lugar onde vive, no tempo em que se vive, a partir

da compreensdo de que também é parte do mesmo.

Os caminhos para esta jornada histérico-educativa transformam-se constantemente de
acordo com o gue nos é disponibilizado enquanto canal de ligacdo entre a teoria e a pratica. As
redes sociais, como podemos perceber, apresentam dispositivos que articulam a historiografia
e forjam novos mecanismos de disseminacdo e producdo de saberes, promovendo assim
diferentes possibilidades para a realizacdo da leitura do espaco a nossa volta a partir do fator
tempo.

Apesar de estes dispositivos apresentarem particularidades nas respectivas interfaces,
no sentido de como operam as suas atividades, partimos da premissa em que ambos possuem
mecanismos de linguagem participativa em conex@. Logo, todos eles promovem
possibilidades didaticas que envolvem um amplo acesso a informac@es historiograficas (junto
da contextualizacdo dos eventos passados e seus desdobramentos), diferentes processos de
compartilhamento e disseminacdo, além de contribuirem para a preservacdo da memoria
coletiva e a criagdo de conexdes sem fronteiras. Nesse sentido, 0s apps sociais permitem o
dialogo com as discussdes emergentes no ambiente escolar e provocam um movimento de

ampliacdo dos espacos de aprendizagem.

A partir destes recursos podemos tornar as aulas de historia mais atrativas, ao passo que
desmistificamos as formas de compreender e interpretar os acontecimentos historicos,

aproximando o passado e o presente na medida em que instigamos a interacao entre o individuo
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e 0 seu proprio tempo. Enquanto professores e pesquisadores, podemos explorar perfis e
paginas dedicados a discussdo sobre o contetdo da historia, promover pesquisas histéricas
colaborativas intermediadas por debates online e incentivar a apreensdo do contetdo a partir da
prépria criagdo de produtos midiaticos - tendo sempre em mente a necessidade de ser critico e

verificar a confiabilidade das fontes.

Tudo o que é necessario para a promocgao da consciéncia historica, portanto, encontra-
se inserido no universo das redes. Dentre as tantas plataformas sociais, disponiveis nas lojas de
aplicativos dos sistemas operacionais, que viabilizam este processo, além do YouTube,
podemos listar o WhatsApp, o Facebook, o Instagram, o Twitter (recentemente renomeado
como X) e outras mais que articulam operagfes multimodais de comunicacdo e intercalam
textos escritos, imagens - animadas ou ndo - e sons, promovendo uma dindmica de carater

instrutivo, para além do entretenimento.

Nessa perspectiva, uma das maiores problematicas que agoitam o campo da
aprendizagem, no que tange os usos dos saberes da historia, esta diretamente relacionada ao
desenvolvimento critico individual da informacdo disponibilizada no ciberespaco, pois 0
conhecimento historico € promovido pela préatica investigativa da veracidade dos fatos com
base na analise de evidéncias. Diante dessa constatacao, é correto afirmar que existe um dilema
no campo da construcdo dos saberes historicos viabilizada pelas redes sociais, 0 qual consiste
no enfrentamento as distorcOes sofridas pelas narrativas que buscam explicar os acontecimentos

marcados pelo tempo.

Assim, a educacdo historica a partir e em conjunto dos meios digitais, tal como dos app
sociais, devem ser compreendidos como uma das possiveis linguagens de construcdo e
disseminacdo do conhecimento histérico de forma a ser pensada em conjunto com a educacao
escolar. Dentre suas possibilidades, junto do acesso de distintos materiais, transitar por esses
espacos, como produtores e/ou consumidores, nos permite romper com narrativas hegemaonicas

e construir novos caminhos, tanto para o ensino como para a promogcao de uma educacao plural.

CONCLUSAO

Diante do que foi exposto, e principalmente a partir do objetivo de compreender as

formas como a educacéo historica pode ser efetivada em conjunto com as redes sociais, conclui-
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se que temos ao nosso favor uma gama de dispositivos inovadores metodoldgicos, os quais
reconfiguram as interfaces educativas no que tange as maneiras de pensar, aprender, produzir e
ensinar a historia. Ao mesmo tempo em que estes apps sociais veiculam a informacéo histérica
por diferentes meios, articulando fontes que nos permitem ao conhecimento dos fatos dirigentes
da trajetéria humana no tempo, também possibilitam a emergéncia de novos fazeres que

reorientam os processos de formacao do saber.

Entre clicks e comandos, professores podem compartilhar conteddos histérico-
educativos, eventos atuais relacionados a historia e andlises criticas sobre conceitos
caracteristicos da é&rea. As plataformas sociais permitem que o0s estudantes acessem
informacdes historicas atualizadas e relevantes, incentivando a sua participacdo ativa em
debates sobre questdes relacionadas ao tempo passado. Estes agentes também podem criar
conteddos historicos originais, como videos, infograficos ou apresentacdes, e dissemina-los nas

redes, estimulando a pesquisa, a criatividade e a habilidade de comunicacao.

Dessa forma, a consciéncia historica viabilizada pelo aprendizado nas redes é resultado
de um exercicio colaborativo e critico-informativo, num movimento de problematizacéo
dialdgica das narrativas hegeménicas relativas aos saberes da historia. O conhecimento, nesse
sentido, é fruto dos questionamentos contemporaneos que refletem o passado através das lentes
digitais.
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