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RESUMO

Esta pesquisa objetiva compreender as praticas educacionais abertas com tecnologias digitais
como dispositivos de autorias colaborativas infantis no 2° ano do ensino fundamental. Na
sociedade contemporénea, a crescente integracdo das midias no campo educacional e as
praticas interativas cotidianas vivenciadas pelas crian¢as, dentre outras implicagdes, provoca-
nos a refletir sobre as transformacdes nos processos de ensino e aprendizagem, a mediacgéo, 0s
modos de producdo de conhecimento na escola e a disseminacgdo de recursos autorais na rede.
As Praticas Educacionais Abertas (PEA) apresentam-se como aliadas para essa
transformacéo, a partir do ensino aberto e da utilizagéo e/ou criagéo de Recursos Educacionais
Abertos (REA) que potencializam criacdo, interacdo, autoria e colaboragdo. Essa pesquisa tem
como base epistemoldgica a multirreferencialidade, visando os olhares plurais nos fenémenos
investigados. Trata-se de uma pesquisa-formacdo com criancas de sete e oito anos de idade,
com inspiracdo nos pressupostos da etnografia para a escuta sensivel das interlocutoras
durante as PEA. Os principais dispositivos utilizados para a producdo de dados foram: a
observacdo interativa, com duracdo de quatro meses em uma turma com vinte e um
estudantes, na Escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, localizada em Itabaiana-SE; diario de
pesquisa; rodas de com-versagdes mediadas e grupos de autoria. Os achados da pesquisa
foram organizados e analisados na perspectiva da interpretacdo hermenéutica buscando as
nog¢des subsungoras que emergiram da relacdo dialdgica teoria-empiria. Nesse sentido, foram
encontradas nessa pesquisa as seguintes nogoes: “Interatividade e (co)criagdo na produgdo
infantil”; “Autorias infantis transmidiaticas” e “(Multi)letramentos e/na constru¢do das
autorias infantis”. O estudo evidenciou que as narrativas transmidias apresentam grande
influéncia no processo de cocriagéo infantil, atrelando os desenhos manuais com 0 uso e
apropriacdes das tecnologias digitais em producgdes autorais transmidiaticas por meio da
interatividade, colaboracdo e (multi)letramentos no desenvolvimento das PEA e na criagdo de
REA na escola.

Palavras-chave: praticas educacionais abertas; criancas; autoria colaborativa; narrativa
transmidia; tecnologias digitais.



ABSTRACT

The research aims to understand open educational practices with digital technologies as
collaborative authoring devices for children in the second year of elementary school. In
contemporary society, the growing integration of media in the educational area and the daily
interactive practices experienced by children, among other implications, provoke us to reflect
on the transformations in teaching and learning processes, mediation, modes of knowledge
production at school and the dissemination of authorial resources in network. Open
Educational Practices (OEP) present themselves as allies for this transformation, based on
open teaching and the use and/or creation of Open Educational Resources (OER) that enhance
creation, interaction, authorship and collaboration. The epistemological basis of this research
Is multi-referentiality, aiming for plural perspectives on the phenomena investigated. It is a
training research with children aged seven and eight, inspired by the assumptions of
ethnography in order to listen sensitively to the interlocutors during the OEP. The main
devices used to produce the data were: interactive observation lasting four months in a class
with twenty-one students, at the Dr. Carlos Melo Rotary State School, located in Itabaiana-
SE; a research diary; mediated conversation circles and authorship groups. The research
findings were organized and analyzed from the perspective of hermeneutic interpretation,
looking for the subsuming notions that emerged from the dialogical relationship between
theory and empiricism. In this sense, the following notions were found in this research:
"Interactivity and (co)creation in children's production™; "Transmediatic children's
authorship™ and "(Multi)literacies and/or in the construction of children's authorship"”. The
study showed that transmedia storytelling have a great influence on the process of children's
co-creation, linking manual drawings with the use and appropriation of digital technologies in
transmedia authorial productions through interactivity, collaboration and (multi)literacy in the
development of OEP and the creation of OER at school.

Keywords: open educational practices; children; collaborative authorship; transmedia
storytelling; digital technologies.
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“Viajar € isto: deslocar-se para um lugar onde possamos descobrir que
h&, em nos, algo que ndo conheciamos até entdo.”
Contardo Calligaris*

O interesse em atuar na area da Educacdo sempre esteve presente em minha trajetéria.
Na infancia, em narrativas criadas por meio de brincadeiras, transformava bonecas em alunas
e ficava envolvida por horas e horas atuando como professora de educacao infantil (ainda ndo
tinha essa percepcdo de atuagdo profissional, mas era o que me cativava) e contava para elas
cenas/enredos presentes nos desenhos animados que assistia em canais abertos de televis&o.
Entre os quatro e sete anos de idade, acordar as 06 horas da manha era uma alegria rotineira,
pois ali era 0 momento em que estava cativada, seduzida e aprendendo com as narrativas
expressas nas animagoes.

Aprendizagens estas que colocava em pratica poucas horas depois na mediagdo/aula
dada para minhas queridas bonecas “atuantes” como educandos, bem como durante as
brincadeiras e interacfes com os primos da mesma idade, onde partilhamos os momentos ao
assistir, dialogar sobre as narrativas e os personagens preferidos, além de desenvolver
algumas experiéncias e descobertas aprendidas com o0s personagens. Entre os desenhos
preferidos estavam: Caillou, as Meninas Superpoderosas, Rugrats, Baby Looney Tunes,
Laboratorio de Dexter, os Thornberrys, os Sete Monstrinhos e os Camundongos Aventureiros.
Com eles aprendi sobre socializacdo, valores, culturas, conheci lugares e embarquei em
pequenas descobertas nos enredos e atividades cotidianas que contribuiram no processo de
concentracdo, imaginacdo, interpretacdo e criacdo expressas em suas narrativas midiaticas
voltadas ao publico infantil.

Os jogos eletrdnicos também fizeram parte das brincadeiras infantis. Meu tio tinha um
Nintendo e me reunia com frequéncia na sala da casa de minha avé para jogar com ele e 0s
primos. Como eram muitas criangas, nesses momentos ele se tornava o mediador das rodadas
dos jogos explorados, mantendo a organizacdo para que todos pudessem ter oportunidade
igualitaria de tempo, bem como orientar 0s primeiros passos das estratégias para as jogadas.
Super Mario, Disney’s Aladdin e Kirby’s Dream Land estavam entre meus preferidos, gostos
que diferem dos meus primos, pois preferiam jogos de lutas e corrida. Nessas experiéncias,
alguns aspectos de motricidade/coordenagdo motora, raciocinio légico e agilidade foram

potencializados.

! llhas Desconhecidas. Disponivel em: https://www1.folha.uol.com.br/fsp/ilustrad/fq2911200726.htm. Acesso:
10 out. 2023.
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Com o passar dos anos, o interesse por assuntos como aprendizagens, interacdes e
narrativas vivenciais continuaram tendo como principal objetivo o sonho de tornar-me uma
educadora. Assim, em 2010, com apenas 16 anos de idade, trilhei os primeiros passos
destinados a realizacdo desse objetivo, matriculando-me no ensino meédio (modalidade
normal), curso de Formacdo de Professores (Magistério) no Colégio Estadual Democratico
Quitéria Maria de Jesus, localizado na cidade de Paulo Afonso, no estado da Bahia. Nesse
periodo formativo tive os primeiros contatos com leituras e discussfes acerca da educacéo e
processos de ensino e aprendizagem, bem como o primeiro contato com a docéncia,
desenvolvendo estagios curriculares em fase de observagdo, co-participacdo e regéncia em
turmas de educacdo infantil.

No ano de 2014, através do Sistema de Selecdo Unificada (SISU), ingressei no Curso
de Licenciatura Plena em Pedagogia, na Universidade do Estado da Bahia (Uneb), Campus
VIII, Paulo Afonso. Entre os estudos teoricos realizados durante os componentes curriculares
busquei maiores apropriacdes sobre as tecnologias na educacdo, culturas infantis e
aprendizagens mediadas com as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC). Nesse
processo inicial da licenciatura, tive algumas dificuldades de compreenséo teorica, além de
identificar uma lacuna formativa referente a estruturacéo curricular do curso quanto aos usos e
apropriacdes das tecnologias digitais na praxis docente. Pois, as discussdes referentes aos
processos mediados com o uso das TIC foram ofertadas apenas em um componente curricular
no sexto semestre e com uma breve abordagem tedrica.

Em 2015, a partir dos interesses académicos para o desenvolvimento da triade ensino,
pesquisa e extensdo, conheci 0 grupo de estudos e pesquisa Formacdo de Professores,
Educacdo e Contemporaneidade (FORPEC/Uneb/CNPq). Como membro, fiz parte da linha de
pesquisa Tecnologias da Informagcdo e da Comunicacdo e Aprendizagens, que objetiva
estudar, desenvolver e analisar dispositivos de suporte educacional relacionados as TIC como
potencial para o campo educacional. Periodo em que os estudos sobre a cibercultura,
aprendizagens mediadas em ambiéncias virtuais e relacdo das culturas infantis com as midias
foram potencializados e referenciados por textos de Pierre Lévy, Lucia Santaella, Manuel
Castells, Henry Jenkins, dentre outros.

Nos anos 2016 e 2017, atuando como estagiaria voluntaria no Atendimento
Educacional Especializado (AEE) para pessoas com Transtorno de Espectro Autismo (TEA)

no Projeto Girassol - Nucleo de Educagéo Especial e Inclusiva, desenvolvendo atividades com
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a utilizacdo de Recursos Educacionais Digitais (RED)? com criancas de trés a dez anos de
idade, foi possivel analisar as contribui¢cbes das tecnologias assistivas e dos RED nos
estimulos e processos referentes a interacdo, comunicacdo, motricidade, concentragéo,
memdria, imaginacdo e aprendizagens de criangas com TEA. Nesse mesmo periodo, também
atuava como monitora voluntéria na Brinquedoteca do Colegiado do curso de Pedagogia da
UNEB/Campus VIII, enquanto brinquedista desenvolvendo préaticas pedagdgicas com
criancas foram perceptiveis entre as narrativas expressas por elas, o interesse e as vivéncias
cotidianas com as tecnologias digitais mdveis, sobretudo os enredos narrativos em interfaces
virtuais e midiaticas.

Observacdes estas que deram continuidade durante o Estagio Supervisionado em um
Centro Educacional Municipal de Paulo Afonso, que oferta o primeiro e segundo periodo da
Educacdo Infantil para criangcas de quatro e cinco anos de idade. A presenca de enredos
narrativos em formato digital durante os momentos de contacdo de historias literarias infantis,
do brincar livre e das conversacdes entre os pares, instigou-me a se aprofundar em estudos e
pesquisas sobre a presenca da literatura infantil no ciberespaco, as narrativas digitais e
midiaticas, bem como a formac&o de leitores virtuais na segunda infancia. Foi nesse periodo
que surgiu meu objeto de estudo para o Trabalho de Concluséo do Curso (TCC), tendo como
objetivo a formacdo de leitores infantis de narrativas digitais de comunicacdo. No
desenvolvimento da pesquisa, foi executada uma oficina de ciberliteratura com 20 criancas
em fase de segunda infancia (criangas de 04 e 05 anos de idade), regularmente matriculados
no segundo periodo da educagdo infantil.

Os achados durante a vivéncia formativa de aprendizagem nesse estudo evidenciaram
gue as criancas pequenas sdo atraidas por narrativas literarias de estética audiovisual,
revelando-se como leitores hipermidiaticos, envolvidos por estimulos de multiplas imagens
hibridas, de modo que as tecnologias digitais e os livros podem atuar em conjunto no processo
de imersdo infantil em narrativas literarias e ndo considerados como meios opostos e
competitivos de comunicagdo e informacdo no processo de formacdo de leitores. Foi
perceptivel no estudo, que os enredos digitais atuam como potencializadores de competéncias
cognitivas infantis a partir da memoria, imaginagéo, criacdo, atencao e interpretacao.

Além disso, atraves da imersdo em enredos literdrios digitais, as criancas
apresentaram-se envolvidas, interativas e em colaboragdo ao compartilhar os dispositivos

tecnologicos com os colegas, partilhar as descobertas dos espacos de aprendizagem nos

2 Recursos Educacionais Digitais (RED) sdo todos os materiais em formato digital que possuem finalidades
pedagdgicas.
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aplicativos explorados com seus pares, bem como ao registrar 0 momento vivenciado por
meio de fotografias coletivas. Nesse processo, as criangas interlocutoras do estudo em alguns
momentos assumiram o papel de co-autoras, ao criarem, a partir dos enredos digitais
explorados desenhos digitais que contribuiram para a elaboracdo do trabalho monografico,
bem como a producdo de artigos cientificos publicados em periddicos na rede. Os
apontamentos no decorrer do estudo realizado com criangas ainda na graduacdo despertaram
inquietacbes e questionamentos sobre possibilidades de co-autorias e autorias infantis em
praticas mediadas com as tecnologias digitais.

Nesse contexto, atuando enquanto docente entre os anos de 2019 a 2021, em turmas de
educacdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental em uma escola privada, as percepcdes
sobre 0s processos de interacao, socializacdo e cria¢fes narrativas das criangas com o0 uso das
tecnologias digitais tiveram maior énfase ao observar os dialogos dos educandos, sobretudo,
com criancas de seis e sete anos de idade, quando em conversas coletivas relataram sobre
narrativas autorais em videos publicados na rede, bem como, nas solicitacdes para que eu
fizesse a inscricdo em seus proprios canais no YouTube. Com essas percep¢oes e dialogos
com 0s estudantes, o desejo de mediar atividades co-autorais com as criangas com 0 uso das
TIC, tiveram ainda mais relevancia. Porém, nesse periodo ndo foi possivel, devido a auséncia
de dispositivos digitais na escola para uso dos estudantes.

Atrelado a essa realidade institucional, o cenario pandémico brasileiro no ano de 2020,
fez com que as instituicdes de ensino publicas e privadas, seja de nivel basico ou superior,
adotassem em caradter emergencial praticas educativas potencializadas com as TIC,
ocasionando profundas modificacBes e ressignificacdes nos processos de ensino e
aprendizagem mediados pelo digital em atividades sincronas e assincronas referentes ao
ensino remoto, sobretudo, em processos formativos desenvolvidos com criangas nos anos
iniciais do ensino fundamental. As institui¢Ges tiveram que passar por ressignificacdes no que
diz respeito a conectividade e uso das tecnologias digitais na escola, principalmente a partir
do chamado ensino remoto, bem como a autorizacdo de volta as aulas presenciais em todo o
pais.

A partir desses fatos, as discussdes e pesquisas sobre a disponibilidade das TIC para
uso de professores e estudantes em préaticas pedagdgicas no ambito escolar tiveram ainda mais

énfase. De acordo com a pesquisa TIC Educacgdo 3(2020), em 82% das escolas de ensino

® Pesquisa sobre 0 uso das TIC nas escolas brasileiras realizada anualmente desde 2010, pelo Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informag&o (Cetic.br), departamento do Nucleo de Informagéo
e Coordenacgédo do Ponto BR (NIC.br), tendo como objetivo investigar o acesso, uso e apropriacdes das TIC no
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fundamental e médio haviam acesso a internet, apresentando maiores proporgdes em escolas
privadas, equivalente a 98% e estaduais com 94%, apresentando menores proporcles de
acesso nas escolas localizadas na regido Norte com 51% e em areas rurais, havendo 52%,
além de escolas de pequeno porte, com, no méximo 50 alunos, equivalente a 55%. Quanto a
presenca de dispositivos digitais para uso dos estudantes, a pesquisa apontou como um
desafio a ser superado. Nas instituicbes da rede estadual, as maiores proporcbes de
computadores de mesa para uso dos alunos sdo: 37% das escolas possuem entre 06 e 15
dispositivos para uso pedagogico e 19% possuem mais de 16 dispositivos. Além da auséncia
de computadores em 21% das escolas municipais e em 37% das que estdo situadas em areas
rurais.

Os dados evidenciados nessa pesquisa da TIC Educacdo no ano de 2020, realizado
pela Cetic.br, apontam um movimento crescente a respeito da conectividade e disponibilidade
das tecnologias digitais nas escolas brasileiras, porém, ao refletir sobre esses dados e o
cenario educacional emergencial durante os primeiros meses da pandemia, que evidenciaram
a auséncia destes recursos e formacdo docente para o desenvolvimento das préaticas
pedagogicas de forma sincrona e assincrona em muitos estados e municipios, levam-me a
algumas inquietagdes a respeito da formacao docente continuada para a utilizagdo das TIC em
suas praticas pedagdgicas e as desigualdades sociais existentes em nosso pais, onde muitos
alunos e familiares ndo possuem acesso a internet de qualidade e dispositivos que propiciem
mais possibilidades pedagdgicas. Com essa realidade, instituicdes e educadores tiveram que
recorrer a blocos de atividades impressas e aplicativos de mensagens instantaneas (WhatsApp)
gue pudessem chegar ao alcance de seus educandos.

Ainda nesse processo, por ndo haver suporte adequado para a execucdo de seu
trabalho, em esfera publica e ou privada, educadores usaram recursos proprios para a
continuidade das aulas, enfrentando inumeros desafios no fazer docente. Assim, durante o
ensino remoto em atuacdo no sistema privado como professora em uma turma do 2° ano do
ensino fundamental no ano letivo de 2020, vivenciei recorrentes desafios na préatica docente
on-line, tais como: poucos recursos educacionais disponibilizados pela escola, a limitada
conexao a rede no contexto familiar das criancas e dispositivos digitais para a utilizagdo no

desenvolvimento de atividades e aulas sincronas. O que me levou a, inicialmente,

ensino Fundamental e Médio das escolas publicas e privadas brasileiras, com énfase no uso dos recursos em
praticas de ensino e  aprendizagem  por  professores e  alunos. Disponivel ~ em:
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20211124200326/tic_educacao_2020_livro_eletronico.pdf. Acesso: 05
abr. 2022.
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disponibilizar aos estudantes atividades impressas e videoaulas enviadas por grupos de
WhatsApp, meio no qual os alunos conseguiriam ter acesso as aulas remotamente.

No decorrer desse processo, foram implementadas videochamadas por meio de um
recurso proprietario fechado* para mediacdo e acompanhamento das atividades realizadas,
producdo de videos e criacdes de narrativas por parte das criancas, bem como a utilizagdo de
recursos educacionais disponibilizados na rede, de modo a promover maior participacao,
interacdo, autonomia e colaboragédo infantis em seus processos formativos. Foi oportunizado
aos educandos 0 acesso e imersdo a narrativas literarias digitais disponibilizadas em sites e
aplicativos com finalidades pedagdgicas, a exemplo, 0os espacos de leitura acessiveis no
Laboratério de Educacdo (LABEDU)® e o aplicativo literario Crianceiras®. No acesso as
plataformas digitais interativas que propiciam a imersdo de criancas em narrativas digitais,
potencializam-se as formas de leitura, interpretagdo, imaginacdo, criacdo e colaboragdo no
ciberespaco, de modo que ler, escrever, recontar e compartilhar sdo formas significantes de
ser/viver na cibercultura (Couto, 2019).

Santaella (2013), abordando sobre os perfis cognitivos de leitores na cibercultura,
enfatiza o leitor imersivo e o leitor ubiquo. Para a autora, o leitor imersivo surge nas
ambiéncias digitais de informacdo e comunicagdo, que emergem em telas e programas de
leituras num universo de signos disponiveis no ciberespaco. Enquanto o leitor ubiquo
constituiu-se na aceleracdo das transformacfes ocorridas nas culturas digitais nos ultimos
anos, no qual a ubiquidade potencializa uma nova condicéo de leitura e de cognicéo, através
da ideia de estar presente em qualquer tempo e espaco. Ao conceituar o perfil do leitor
ubiquo, a autora relaciona a ubiquidade a sistemas computacionais de pequeno porte como
celulares e tablets conectados a rede, que podem ser transportados para diferentes lugares e
potencializar mais autorias e colaboragéo.

Nesse direcionamento, relato as experiéncias desenvolvidas de forma sincrona e

assincrona com as criancas durante o ano letivo de 2020. Através das experiéncias de leituras

* A utilizacdo desse recurso para a realizagdo das aulas sincronas foi devido a escolha da instituicdo em que
atuava no sistema privado de ensino.

> O Laboratério de Educacdo é uma organizacdo ndo governamental fundada em 2012 tendo como objetivo
sensibilizar adultos sobre seu papel no processo de ensino e aprendizagem das criancas, ao favorecer recursos
que promovem interacOes significativas dentro e fora da escola. Para tanto, traduzem, integram e materializam
conhecimentos cientificos nos campos da linguistica, da psicologia e da pedagogia, aplicAveis em situagdes
cotidianas com criancas de 0 a 10 anos. Disponivel em:_https://labedu.org.br/ Acesso: 05 fev. 2022.

® Desde 2012, o Crianceiras é um projeto que disponibiliza poemas de Manoel de Barros e Mario Quintana de
forma musicada por Marcio de Camillo para criangas. O aplicativo é disponibilizado gratuitamente para 10S e
Android. Possui uma plataforma interativa que propicia a seus usuarios o contato inicial com a poesia, bem como
aspectos de interpretacdo narratologica. Saliento que este Recurso Educacional Digital utilizado possui direitos
autorais reservados. Disponivel em:_http://crianceiras.com.br/manoel-de-barros/aplicativo Acesso: 05 fev. 2022.
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imersivas e ubiquas propiciadas por espacos de leitura interativa na rede, as criangas atuaram
como autoras de narrativas audiovisuais compartilhadas entre seus pares por meio do grupo
do WhatsApp, bem como a elaboracédo de enredos em coletivo nas aulas On-line, de modo que
os alunos envolvidos nas atividades propostas tornaram-se protagonistas no decorrer das
aulas, em processo de ressignificacdo da mediacdo docente através da imersdo em ambiéncias
digitais. Partindo desse pressuposto, Coneglian e Fusco (2021) afirmam que as tecnologias
digitais propiciam aos professores e alunos a oportunidade de estarem num ambiente virtual
de aprendizagens para que 0s processos educacionais possam ser desenvolvidos sem estarem
em um ambiente fisico.

Assim, a emergencialidade do cenario pandémico e os avancos das TIC nos processos
educacionais, permitiram a migracao das salas de aula presenciais em todos 0s niveis, para um
ambiente virtual que possibilitou os processos colaborativos e desenvolvimento de
metodologias educacionais especificas para a educacdo remota, de modo que as
aprendizagens sejam de forma efetiva na educacdo on-line. Lucena, Accorsi e Almeida (2021,
p. 192), ao abordarem sobre a poténcia de praticas comunicacionais interativas e
hipertextuais, enfatizam que na “educagdo on-line, os atores sociais, professores/as e
alunos/as mesmo em distanciamento fisico, estdo em comunicacdo ubiqua potencializada pelo
digital em rede.” Através da educagdo on-line, 0 professor busca, por meio de sua mediagéo,
compreender as tecnologias digitais como espaco de potencializacdo de comunicacéo,
interacdo, leituras, criacdo e aprendizagens que transcendem o0s tempos pandémicos.

Nessa perspectiva, Santos (2019, p. 144) afirma que quando a “mediacdo online é de
qualidade, o aluno também se transforma, passando a vivenciar e valorizar mais as praticas
interativas”. A autora ainda enfatiza que s6 podemos dizer que a docéncia on-line foi de fato
vivenciada quando os estudantes também on-line soltam suas vozes, oralidades, suas imagens
e narrativas. Sendo assim, por meio do digital em rede, professores e alunos possuem acesso a
significativos recursos de leitura e autorias hipertextuais que potencializam o ser/viver
enquanto aprendizes em coletividade. A realizagdo de préaticas educacionais pautadas no
protagonismo discente, autorias e colaboracdo sdo indispensaveis. Sobretudo, em espacos
abertos de aprendizagem, criacdo e compartilhamento, em que estudantes e professores sejam
a(u)tores e ndo meros consumidores midiaticos.

Com a aprovacdo do mestrado (semestre 2021.2), durante visitagbes em escolas
estaduais nos municipios de Areia Branca e Itabaiana, em Sergipe, bem como em dialogos
informais com gestores e coordenadores das instituicdes, foi perceptivel a limitada conexao a

rede e presenca das tecnologias digitais para uso de professores e estudantes no
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desenvolvimento de atividades e praticas pedagdgicas nas escolas participantes. Embora,
algumas dessas escolas sdo contempladas com uma maleta digital contendo dispositivos
tecnoldgicos para uso dos professores em praticas com seus estudantes, devido a uma parceria
entre o programa Profuturo e o Governo Estadual de Sergipe.

A partir dessas informacg6es, por ndo conhecer o programa e projetos desenvolvidos,
busquei mais detalhes quanto aos recursos educacionais digitais e as acGes formativas
realizadas no estado. Nesse periodo, foram feitas buscas on-line, leituras de infograficos e
participei de uma formacéo realizada pela Telefonica Vivo e Instituto Paramitas, destinada
aos docentes da Diretoria Regional de Educacao 3 (DRE3) sobre o projeto desenvolvido nas
escolas. Nos estudos prévios e exploracdo da plataforma durante a formacdo em que
participei, foi perceptivel o formato fechado dos recursos educativos destinados aos usos das
criangas por meio da maleta digital.

Assim, interligando esses fatos com as vivéncias em minha atuacdo docente em que a
instituicdo privada onde trabalhei optou por padronizar e utilizar recursos proprietarios e
aplicativos com formatos fechados no ensino remoto emergencial, bem como a realizacdo de
praticas pedag6gicas em software proprietario e recursos educacionais fechados nas
instituicdes participantes do projeto guarda-chuva, incluindo um dos possiveis l6cus de estudo
desta pesquisa, fui provocada a buscar mais conhecimentos quanto aos Recursos Educacionais
Abertos (REA) para o desenvolvimento de préaticas e autorias colaborativas.

Pretto (2012), abordando sobre praticas colaborativas com REA, afirma que as
politicas educacionais devem estar em consondncia com as acgbes que promovem
implementacdo de softwares livres e abertos e assegurem 0s processos formativos dos
sujeitos, de modo a ampliar a participacdo social, producdo e compartilhamento de maultiplas
potencialidades, quer seja em processos formais quanto informais.

Nessa perspectiva, 0 Plano Nacional de Educacdo (PNE)’, em vigéncia, Lei n°
13.005/2014, incluiu nas estratégias da meta 7, que versa sobre a qualidade da educacéo
bésica, 0 conceito de REA no item 7.12, o qual propde incentivar o desenvolvimento, sele¢do,
certificacdo e divulgacdo de tecnologias educacionais para a educagdo infantil, ensino
fundamental e médio, bem como incentivar praticas pedagogicas com preferéncia para
softwares livres e recursos educacionais abertos, além do acompanhamento dos resultados em

sistemas de ensino que forem aplicadas.

70 Plano Nacional de Educagao é um documento normativo que determina diretrizes, metas e estratégias para a
politica educacional do pais, estando em vigor no periodo de 2014 a 2024. Disponivel em:
https://pne.mec.gov.br/18-planos-subnacionais-de-educacao/543-plano-nacional-de-educacao-lei-n-13-005-2014
Acesso: 25 abr. 2022.



https://pne.mec.gov.br/18-planos-subnacionais-de-educacao/543-plano-nacional-de-educacao-lei-n-13-005-2014
https://pne.mec.gov.br/18-planos-subnacionais-de-educacao/543-plano-nacional-de-educacao-lei-n-13-005-2014
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De acordo com Bonilla e Pretto (2015), o principio dos REA é a disponibilizacéo de
recursos educacionais que possibilitem o uso, remixagem, adaptacdo e reconfiguracdo de
usuarios, principalmente por professores e estudantes. O crescente processo de cria¢do, uso e
compartilhamento desses recursos abertos vem provocando muitas discussdes referentes aos
movimentos curriculares das escolas, nos processos de formacdo de professores e
desenvolvimento de praticas mais autorais, interativas e criativas com os estudantes. Desse
modo, no cendrio educacional atual, a integracdo das midias no campo educacional,
principalmente a utilizagdo e criagdo de recursos abertos, ganham ainda mais relevancia nos
processos de interagdo e mediacdo docente com criangas, jovens e adultos. Especialmente
sobre o desenvolvimento de préaticas educacionais abertas de autorias colaborativas com
criancas.

As Préticas Educacionais Abertas (PEA) surgiram a partir da disseminacdo e utilizacao
dos REA e tém sido utilizadas com maior frequéncia nos ultimos anos como possibilidade de
transformacéo e ressignificacdo de praticas pedagdgicas e 0s processos de agenciamento das
relacBes de ensino e aprendizagem para além da escola, sobretudo, relacionado a colaboracéo,
co-autorias e autorias de docentes e discentes em um contexto educativo aberto e interativo.
Por ser um termo ainda recente, as concepcdes sobre as PEA estdo em constantes mudangas,
reflexdes e atualizacbes. De acordo com Sousa (2022), hd duas concepgdes sobre o
desenvolvimento das Praticas Educacionais Abertas: podem ser desenvolvidas a partir dos
REA, com sua utilizacdo e/ou criacdo; e podem ser realizadas além dos REA, pautadas nos
principios de colaboracéo, participacdo em rede e compartilhamento.

Assim sendo, as PEA caracterizam-se por praticas que fomentam experiéncias
educacionais imersivas, dialogadas, autorais e criativas no proposito de abertura, de modo que
os educandos tenham a liberdade de sugerir 0 percurso formativo pautado no ensino aberto,
avaliem o processo, atividades e préaticas vivenciadas, desenvolvam uma colaboracdo aberta
entre pares e contribuam ativamente para a constru¢cdo do conhecimento, quer seja em
processo individual, bem como em coletividade (Sousa, 2022). Dessas concepgodes, surgiram
inquietacbes sobre as possibilidades de autorias colaborativas com criangas a partir do
desenvolvimento das PEA nos anos iniciais da educacdo bésica, propiciando o exercicio de
ensino aberto (onde os aprendizes possuem a liberdade de escolha do seu percurso didatico
para a construcdo do conhecimento), o uso das tecnologias nas praticas e o desenvolvimento
de autorias colaborativas para a producdo de REA com criangas. Mediante a esse potencial,

emergiram as seguintes questdes de pesquisa: 1. Como as praticas educacionais abertas
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podem possibilitar autorias colaborativas infantis? 2. Quais saberes podem ser potencializados
com as praticas educacionais abertas?

Para responder essas questdes, delimitei o seguinte objetivo geral:

o compreender as praticas educacionais abertas com tecnologias digitais como
dispositivos de autorias colaborativas com criangas no 2° ano do ensino fundamental.

E para alcancar o objetivo geral, foram delimitados os seguintes objetivos especificos:

« desenvolver com os alunos e alunas praticas educacionais abertas como dispositivo de
autoria colaborativa;

« identificar as contribuicdes das préaticas educacionais abertas com as tecnologias
digitais para o desenvolvimento de autorias colaborativas das criancas;

o analisar os saberes potencializados nas praticas educacionais abertas para o
desenvolvimento de autorias colaborativas.

Trata-se de uma pesquisa de abordagem multirreferencial que, segundo Ardoino
(1998), é uma epistemologia que parte do principio de que os saberes devem ser vivenciados e
articulados na pluralidade de construcdes e instituicbes a partir de uma visdo critica e
construtiva. Na multirreferencialidade priorizam-se as relagdes estabelecidas, a
heterogeneidade, a dialética, a criacdo, a composi¢cdo, a autoria, a complexidade e o fazer
ciéncia.

Esta pesquisa realizada com criancas é de natureza qualitativa. Para Macedo (2009) as
pesquisas qualitativas tém como interesse e disponibilidade experienciar aventuras pensadas
na multirreferencialidade e intercritica, que refina as experiéncias socio-epistemoldgicas
conquistadas a rigor outro, desejando afirmar através das praticas, politicas de conhecimentos
relacionais. Assim, a caracterizacdo do estudo teve como pressuposto o método interpretativo
de pesquisa com criancas. Inspirada nas pesquisas etnograficas realizadas com criangas, foram
adotados ao longo do estudo alguns etnométodos, como a escuta sensivel e a descri¢do densa.

Destarte, o estudo caracterizou-se como sendo uma pesquisa-formacédo entendida por
Macedo (2010, p. 21) como um “[...] conjunto de condi¢cOes e mediagdes para que certas
aprendizagens socialmente legitimadas se realizem como um fendmeno que se configura
numa experiéncia profunda e ampliada do ser humano” aprendendo em interatividade, de
forma significativa ao imergir em uma cultura, uma sociedade, por meio das multiplas
intencionalidades e mediacGes, de modo que a pesquisadora seja ativa e implicada nas
aprendizagens dos processos formativos imersivos.

As informac6es e os achados dessa abordagem foram captados e desvelados durante o

desenvolvimento de praticas educacionais abertas de autorias colaborativas com criancas de
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sete e oito anos de idade, regularmente matriculadas no 2° ano do ensino fundamental, da
Escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, atualmente nomeada como Escola Estadual
Professora Maria da Conceicao “Maria Pereira”, localizada na Rua Coronel Sebrao, 641,
Centro, no municipio de Itabaiana, no estado de Sergipe. A institui¢do, pertencente a DRE3 e
mantida pela Secretaria do Estado de Educacdo (SEED), atua h& 49 anos, com funcionamento
nos turnos matutino e vespertino, agrupando aproximadamente 245 alunos, nos anos iniciais
do ensino fundamental, do 1° ao 5° ano, garantida por autorizacdo da Resolucao
0478/2007/CEE. A respeito de recursos tecnoldgicos, a escola dispde de equipamentos
audiovisuais, tais como: televisdo, notebook, caixa de som, projetor e impressoras. Além de
uma maleta digital, contendo trinta e quatro tablets, um notebook, um miniprojetor portatil,
um roteador com intranet e um carregador com capacidade de recarregar todos os tablets
simultaneamente. A maleta digital faz parte do projeto Aula Digital (AD) nas escolas,
realizado pelo ProFuturo, em parceria com a Secretaria de Educagédo (SEDUC), desenvolvido
em escolas do estado pela Fundacéo Telefénica Vivo e o Instituto Paramitas.

A presente pesquisa estd vinculada ao Programa de Pds-graduacdo em Educacéo
(PPGED), ao Grupo de Pesquisa Educacdo e Culturas Digitais (ECult/UFS/CNPq), na linha
de pesquisa Tecnologias, Linguagens e Educacdo. Além disso, faz parte dos estudos
realizados no projeto “PRATICAS PEDAGOGICAS E DE GESTAO EDUCACIONAL: um
estudo sobre as (trans)formagdes digitais a partir do curriculo de Sergipe” aprovado pelo
EDITAL FAPITEC/SE/SEDUC n° 09/2021 que visa investigar as praticas pedagdgicas e de
gestdo educacional desenvolvidas com as tecnologias digitais nas escolas estaduais de
Sergipe, no periodo de 2019-2022, considerando a concepcao das culturas digitais tecidas no
curriculo do ensino fundamental do estado de Sergipe e suas implicacdes para e na educacao,
submetido e aprovado no Comité de Etica em Pesquisa (CEP)®.

Para este estudo, os dispositivos de producdo de dados utilizados foram: observacgdo
interativa, App-diario, rodas de com-versacdo’® mediadas, grupos de autoria e
itinerancia (auto)formativa. A observacao interativa me possibilitou a aproximagdo com as
criancas interlocutoras, tendo o contato imediato com os fendmenos observados, participando
ativamente como um membro aceito do grupo (Macedo, 2006). Assim sendo, a observacéo
interativa foi realizada durante todo o percurso trilhado na pesquisa, especialmente, no
desenvolvimento das PEA realizadas com o0s grupos de autoria em itinerancia

(auto)formativa. Nesses momentos, atuei como mediadora das praticas de autorias propostas.

® Nimero do parecer do projeto guarda-chuva: 5.365.132. Disponivel no anexo A.
® Utilizo-o com em italico por se tratar de uma metodologia de pesquisa desenvolvida com criangas.
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Todo o processo de desenvolvimento das PEA, interacdo e colaboracdo nas autorias, foi
registrado no app-diario, por meio de fotografias, gravacdo de video e audio, bem como a
descricdo densa e detalhada de todos os fatos observados no campo, para a andlise do
fendmeno investigado.

Em outro momento, foram realizadas rodas de com-versacdo mediadas. Segundo
Macedo (2021), nas com-versacOes, tem-se acesso a varias versdes e interpretacbes da
narrativa com-versada. Assim sendo, utilizo o termo mediada por entender que € necessario
uma mediacdo durante as com-versacdo tendo como foco o objetivo da pesquisa. Para tanto,
foram desenvolvidas visando a escuta sensivel das criancas, pautadas sobre suas expressdes e
narrativas quanto as praticas educacionais abertas realizadas, bem como sobre as experiéncias
de autoria colaborativa entre seus pares, que possibilitam ao pesquisador uma producéo de
informacdes acerca das percepgdes das interlocutoras no estudo, ao permitir uma maior
observagdo da interacdo estabelecida entre os mesmos ao longo de todo o processo
investigativo (Macedo, 2006).

No decorrer da pesquisa, as crian¢as forjaram o dispositivo grupos de autoria. Pois,
nos momentos do lanche se reuniam para partilhar os alimentos e com-versar. Foi a partir
desses grupos que as PEA e autorias colaborativas foram mediadas. Devido aos conteidos
obrigatérios nos componentes curriculares, foi necessario desenvolver com a colaboracéo da
professora da turma uma itinerancia entre as praticas educacionais abertas mediadas por mim
e as atividades curriculares ministradas pela professora colaboradora do estudo. Esses
momentos deram origem ao dispositivo nomeado de itineréncia (auto)formativa.

As autorias colaborativas criadas pelas criangas, ao longo do desenvolvimento das
PEA na pesquisa, apds andlise e contribuicdes da banca examinadora, serdo disponibilizadas
na rede como recursos educacionais com licenca Creative Commons®?, visando contribuir
com a realimentacdo dos REA na web, considerando as criangas interlocutoras da pesquisa
como a(u)tores em seu processo formativo. Os dados produzidos durante toda a realizacédo do
estudo com as criancas foram organizados e interpretados através das nogdes subsungoras
que, segundo Macedo (2021), possibilitam o encontro de saberes da experiéncia com 0s
saberes da pesquisadora, constituindo uma poténcia heuristica na pesquisa. Assim, as
discussbes tedricas e analises realizadas para responder as perguntas de pesquisa e

desenvolvimento dos objetivos propostos, foram organizadas em cinco se¢des, em que ouseli

10 As Licencas Creative Commons dialogam com as legislaces de direitos autorais vigentes em diferentes paises
do mundo e com o direito internacional oferecendo subsidio legal aos seus criadores.
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nomear como enredos, analogia inspirada nas relagdes estabelecidas com as culturas infantis e
os enredos narrativos criados com as tecnologias digitais.

i3

No enredo 1, “Caminhos por onde andei...”, introduzi o trabalho. Inicio com um
pequeno memorial referente a minha trajetoria pessoal, académica e profissional que tecem
aproximagoes, implicacdes e o desejo pelo meu objeto de estudo. Apresento sobre as
contribuicdes das tecnologias digitais no cenario pandémico, atreladas a observacbes no
processo inicial da realizacdo da pesquisa em que fui bolsista para contextualizar o
desenvolvimento de praticas e utilizacdo de softwares proprietérios e/ou formatos fechados
que constituem a problematica, tecendo contribuicBes teoricas acerca dos termos pratica
educacional aberta e recurso educacional aberto, sobretudo como possibilidades de
aprendizagem e autoria colaborativa de criangas nos anos iniciais do ensino fundamental.
Conseguinte, apresento as perguntas de pesquisa, 0 objetivo geral e objetivos especificos, a
instituicdo, programa e grupo de pesquisa em que o estudo esté vinculado, além dos caminhos
metodologicos apresentados, referente a epistemologia, tipos de pesquisa, dispositivos de
producdo e analise dos dados.

No enredo 2, “Rotas metodoldgicas da pesquisa”, abordei sobre a epistemologia
multirreferencial e a pesquisa-formagdo com criancgas, o lugar que a crianga ocupa no estudo,
a escolha por realizar uma pesquisa com elas e ndo sobre elas, 0s aspectos éticos na pesquisa,
0 lécus da pesquisa e as criancas interlocutoras, o percurso metodologico trilhado, os
principais dispositivos de producdo de dados, bem como a andlise de dados da pesquisa
realizada.

No enredo 3, “PEA e REA: concepcdes e colaboracdo ”, apresento uma abordagem
tedrica sobre a concepcao de PEA e REA, a importancia de desenvolver préaticas educacionais
abertas de autorias colaborativas com criancas, as concepcdes de docentes sobre recursos
educacionais e sua utilizacdo em praticas desenvolvidas com as criangas no periodo que
antecedeu minha pesquisa, enfatizando os recursos educacionais e tecnoldgicos que a escola
possui, as licencas Creative Commons como caminho de abertura na produgéo de
conhecimentos, bem como as praticas educacionais abertas mediadas com as criangas,
objetivando o desenvolvimento de autorias colaborativas para a producdo de REA com as
interlocutoras na pesquisa.

O enredo 4, “Autorias colaborativas e saberes entretecidos nos achados da
pesquisa”, foi elaborado com as nogdes subsungoras que emergiram na organizagdo e
interpretacdo dos dados e informagbes co-produzidas com as criangas. Apresento a

interatividade e as cocriagbes estabelecidas na producdo com criancas, as autorias
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colaborativas transmidiaticas, os (multi)letramentos evidenciados na construgdo das autorias
nas PEA, bem como o compartilhamento dos achados da pesquisa como recursos abertos.

E, por fim, no enredo 5 “Destinos (finais) de uma aventura”, sintetizo minhas
percepcOes sobre o objeto de estudo, os principais achados desvelados ao longo da pesquisa,
as contribuicbes ao campo educacional e apontamentos para futuras pesquisas a serem

realizadas com criancas em a(u)torias e colaboragdo nas praticas abertas.



ENREDO 2:
ROTAS METODOLOGICAS DA PESQUISA
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“Planejar-se para caminhar com os movimentos do fenémeno que
queremos compreender faz parte de uma pesquisa que é forjada
pela responsabilidade com a qualidade dos saberes a serem
construidos” (Macedo, 2021, p.158).

Pensar nos aspectos tedrico-metodoldgicos da pesquisa € um incessante desafio, é
como preparar uma mala para uma longa viagem no verdo, algumas escolhas nos
acompanham, outras ficam. E ao longo da rota trilhada, somos cercados por incertezas,
encontramos desafios, fazemos descobertas e encontramos parceiros no caminho ao desbravar
lugares até entdo desconhecidos. Segundo Souza (2019), a emergéncia da infancia e o ser
crianca carregam diferentes abordagens, partindo ndo somente do plano conceitual, mas
também metodologico. Corroborando a ideia da autora, pesquisar com criancas e ndo sobre
elas requer escolhas metodoldgicas pautadas na ética e no ser crianga enquanto protagonistas
e atuantes nos caminhos percorridos.

Nesta secdo, no qual nomeei como “Enredo 2: rotas metodol6gicas da pesquisa”,
destaco as escolhas metodologicas de pesquisar com criancas, enfatizando o lugar que elas
ocupam, enquanto a(u)tores sociais, a epistemologia multirreferencial, os aspectos éticos nas
pesquisas com criangas, 0 percurso metodolégico trilhado, o lugar de encontros (l6cus da
pesquisa), as criancas interlocutoras da pesquisa e os dispositivos forjados para a co-producao
e registros dos processos de autorias colaborativas vivenciadas nas praticas educacionais

abertas.

2.1 MULTIRREFERENCIALIDADE E PESQUISA-FORMACAO COM CRIANCAS

Realizar uma pesquisa-formagéo multirreferencial com criangas implica em escolhas,
intencionalidades e desafios que direcionam préaxis abertas, dialogicidade, olhares e
compreensdes sobre as autorias colaborativas infantis no desenvolvimento de praticas
educacionais abertas com as tecnologias digitais na escola. Segundo Macedo (1998), ao
assumir uma perspectiva multirreferencial, rompe-se com as grandes proporcdes do saber
normativo e prescritivo, atuando em uma praxis aberta, plural, heterogénea e dialogica. Desse
modo, as escolhas teoricas, epistemoldgicas e metodoldgicas ao desenvolver uma pesquisa na
perspectiva multirreferencial com criangas e ndo sobre elas, apresenta-se como uma op¢éo
politica implicada, pautada no protagonismo e atuagdo ativa da crianca enquanto sujeito de
direito na sociedade, sobretudo nos processos de ensino e aprendizagem, rompendo 0s saberes

normativos e prescritivos das préaticas tradicionais escolares.
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As criancas, interagindo com as relagdes cotidianas, constituem sua identidade como
membro do grupo social. Sendo assim, as criangas “nao devem ser vistas como sujeitos
passivos que apenas incorporam a cultura adulta que Ihes é imposta, mas como sujeitos que,
interagindo com esse mundo, criam formas préprias de compreensdo e de acdo sobre a
realidade” (Borba, 2006, p. 4). De acordo com Prout (2010), frequentemente se exige que as
criancas se ajustem as formas participativas dos adultos quando, na verdade, o que se faz
necessario sao mudancas institucionais e organizacionais que encorajem e facilitem as vozes
das criancas. E preciso que professores-pesquisadores quebrem as barreiras hierarquizantes
nas praticas cotidianas escolares, encorajando as vozes das criangas nas tomadas de decisdes e
na participacdo no ensino e aprendizagem, perpassando as fronteiras dos muros escolares.

Primeiramente, abordo sobre o lugar que a crianca ocupa neste trabalho, enfatizando
as falas, intencionalidades e concepgdes tedricas sobre o ser crianga, adotadas ao longo do
estudo. Essas concepcdes foram alicercadas pelo campo interdisciplinar dos estudos sobre a
infancia, que dialogam com a Educacdo, Psicologia, Antropologia e Sociologia da Infancia.
De acordo com Barbosa, Delgado e Tomés (2016), os campos interdisciplinares dos Estudos
da Infancia (conceitual) e os Estudos da Crianga (aqui e agora) possuem 0 mesmo objeto de
estudo, porém sdo vistas com perspectivas diferentes. Nos estudos da infancia, procura-se a
compreensdo sobre criancas a partir de dados ndo gerados especialmente por elas, mas a partir
de estudos dos artefatos que produzem e medem a infancia. Enquanto nos estudos da crianca,
a base metodoldgica sdo brincadeiras, desenhos, entrevistas, filmagens e fotografias, ou seja,
modos diretivos de observacdo e descricdo de dados produzidos por elas (Geertz, 1989;
Barbosa, Delgado e Tomas, 2016).

Por muitos anos, as criancas foram tratadas nas pesquisas cientificas como um objeto
a ser observado, medido e descrito. A infancia, nessa perspectiva, era entendida como uma
fase “natural e universal” nos campos médicos, da psicologia desenvolvimental e ou
pedagogia. Larrosa (2003) afirma que a infancia era vista pela sociedade como uma fase
efémera e passageira, um enigma curioso, um acontecimento em que a ciéncia insistia em
desvendar. As criangas ndo eram consideradas como seres sociais plenos, sendo moldadas a
todo o tempo por acgles e intencionalidades da cultura adulta. Sarmento (2008) afirma que,
quando as criangas ndo séo consideradas como seres sociais plenos, elas séo percebidas como
vias do ser, a serem moldadas pelos efeitos das a¢Oes adultas e geracGes futuras.

Ainda segundo Sarmento (2004), com o0s processos de rupturas sociais e
reinstitucionalizacdo da infancia, exprimidos nos planos estruturais e simbolicos, alicercados

pela plena expansdo dos fatores modernos e institucionalizagéo da infancia (como a criagéo de
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escolas, o centramento da familia no cuidado dos filhos, a presenca do Estado na criagdo de
leis e producdo de saberes periciais sobre a infancia), e com a crise das instancias de
legitimacdo, sérias implicacbes no estatuto social da infancia e nos modos plurais das
condigdes de vida das criangas surgiram. Passaram a ser entendidas como objeto em constante
transformacédo, rompendo 0s processos das teorias estruturantes para as contribui¢cdes dos
estudos socioldgicos da infancia, que ultrapassam os limites tradicionais das investigacdes nos
campos medicos, da psicologia e da pedagogia, ao considerar a infancia como categoria social
autdbnoma, entendendo a crianga como sujeito atuante nas relagdes e estruturas sociais de seu
tempo (Sarmento e Pinto, 1997).

Compreender as criangas enquanto sujeitos de direito na sociedade tornou-se um dos
desafios na contemporaneidade, somente nos Gltimos tempos, as criangas foram entendidas
como praticantes culturais e atores sociais nas pesquisas cientificas. Nesse contexto, Souza
(2019) enfatiza que as articulagdes dos campos tedricos interdisciplinares dos estudos sobre
infancia permitem a compreensdo da crianca enquanto sujeitos do seu tempo, inserida nas
culturas, com experiéncias plurais, com direitos, capacidade de pensar e se posicionar na
sociedade. Deste modo, entendo as criangas enquanto protagonistas em Seus Processos
formativos, que forjam e ressignificam autorias colaborativas a partir das relagcdes aprendentes
estabelecidas nas praticas sociais, educacionais e culturais.

E a partir dessas concepcdes que justifico a minha escolha e intencionalidade em
pesquisar com criangas e ndo sobre elas, garantindo o direito da fala, a tomada de decisdes e 0
protagonismo na co-producdo de dados nas PEA, reconhecendo as criangas como
interlocutoras ao longo de todo o estudo. Pereira (2012) afirma que considerar a crianca
interlocutora na pesquisa implica pensar os lugares de alteridade entre o adulto pesquisador e
as criangas ao longo de todo o processo vivenciado. Assim, a constru¢do das pesquisas com
criancas coloca em pauta o lugar social entre adultos pesquisadores e criangas interlocutoras,
seguindo as trilhas do novo rigor das pesquisas qualitativas. Segundo Macedo (2009), as
trilhas do novo rigor tem como valores pertencimento e afirmagdo. Na pesquisa qualitativa o
pesquisador deve analisar diferentes angulos e aplicar multiplos métodos de pesquisa e
estratégias interpretativas ao examinar aspectos distintos dos fatos estudados,
multirreferencializando as relagbes com o saber inspirador da pesquisa.

Pautada nas trilhas do rigor das pesquisas qualitativas com criangas, faz-se necessario
abordar sobre a epistemologia do estudo, a multirreferencialidade, conceito surgido a partir
dos estudos de Jacques Ardoino que, segundo Martins (2004), surgiu como uma resposta aos

métodos cartesianos e positivistas adotados nas pesquisas cientificas, principalmente quanto
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aos estudos e analises das praticas educacionais, estruturando-se com o reconhecimento do
carater plural dos fendmenos sociais. Para Ardoino (1998, p. 4), as ciéncias humanas
“necessitam de explicagdes, ou de olhares, ou de 6ticas, de perspectivas plurais para dar conta
um pouco melhor, ou um pouco menos mal, da complexidade dos objetos”. Nesse sentido, ao
assumir a perspectiva multirreferencial nesta pesquisa com criancas, busquei descrever,
analisar e interpretar os achados (dados) co-produzidos com os praticantes por diferentes
Oticas e olhares em perspectiva plural, abarcando os contextos, vivéncias, interatividade e 0s
saberes entretecidos com as autorias emergidas, bem como suas escolhas e intencionalidades
ao longo das praticas experienciadas, ndo reduzindo-os uns aos outros, mas tecendo relacées
com o objeto inspirador do estudo.

A multirreferencialidade, de acordo com Ardoino (1998), € antes de tudo, o
reconhecimento da pluralidade nas praticas e analises das/nas pesquisas cientificas. Deste
modo, estruturando os métodos e estratégias interpretativas trilhados na pesquisa, adotei
alguns etnométodos no processo de entrada a campo/cotidiano escolar, constituicdo de
vinculos e assentimento das criancas, a participacdo efetiva na rotina e mediacdo das PEA nas
producdes e (co)criagdes infantis. Segundo Macedo de S& (2020), ao desenvolver um trabalho
pautado no olhar etnogréfico, o pesquisador adota em suas atitudes de investigacdo néo
somente termos tedrico-metodoldgicos, mas também éticos e politicos, aprendendo com os
sentidos e significados dos sujeitos em sua dindmica sociocultural e ndo em uma situacédo
arbitréria, fazendo com que o pesquisador reaprenda, reavalie, desconstrua e reconstrua 0s
préprios valores e entendimento sobre o ser sujeito social e suas realizagdes.

Para tanto, uma escrita densa e detalhada de todos os fatos, vivéncias e recorréncias
emergidas ao longo do estudo com os praticantes, tornou-se indispensavel na co-producéo,
andlise e interpretacdo dos achados. Nos estudos ditos etnograficos, como preconizada por
Geertz (1978), a descricdo densa tende a ser considerada por pesquisadores como descrigdes
detalhadas de eventos e ou situacdes por si s0. Ao corroborar as concepcdes do autor, Marchi
(2018) enfatiza que a descricdo densa ndo se resume em descrever mindcias e detalhes de
fatos, mas situar essas descri¢des nas trilhas simbolicas em que os fatos acontecem. De acordo
com a autora, para tornar-se em uma descri¢cdo densa € preciso interpretar as acdes que 0s
praticantes do campo tém para si, enunciando o que os significados das acbes e falas
informam sobre a cultura a que se referem.

No caso das pesquisas etnograficas com criangas, ainda segundo Marchi (2018),
refere-se a compreensdo de quais significados as a¢Oes das criangas possuem € ou assumem

nos sistemas simbolicos das culturas, tecidas em duas teias simbodlicas complexamente
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interligadas, as culturas infantis e a cultura adulta, preconizadas por Corsaro (2011). Entendo
que os estudos etnogréaficos e a descricdo densa implicam um longo tempo de imersdo no
campo e nos achados da pesquisa. Por isso, ressalto que ndo desenvolvi uma pesquisa
etnogréfica com as criangas, mas adotei e utilizei alguns aspectos etnometodoldgicos nesse
processo, como a observagdo interativa, o diario de campo, a escuta sensivel e a descrigdo
densa dos achados da pesquisa. Estes, que ao pautar-se na configuracdo metodoldgica de
ouvir as vozes das criancas e refletir sobre as negociacdes de sentidos, as relacGes de
interdependéncias e alteridade das criangas, vdo ao encontro a intersubjetivos caminhos que
permeiam as pesquisas qualitativas etnograficas (Benedict, 2012).

Neste estudo, trata-se da compreensdo multirreferencial das acOes, falas, criacbes
audiovisuais, desenhos, fotografias, significacdes, negociacbes e sentidos das criangas nos
processos de autorias, colaboracgdo e saberes potencializados nas praticas educacionais abertas
com as tecnologias digitais, interligando-as com as teias simbolicas das culturas infantis e a
cultura adulta na escola em uma pesquisa-formacdo imbricada, estabelecendo a relacdo em
que “[...] crianca e adulto se propdem a construir sentidos para a experiéncia de um, de outro e
de ambos” (Castro, 2008, p. 27). Nesse sentido, as criangas fizeram parte das tomadas de
decisdes de todas as praticas realizadas pela pesquisadora, bem como a pesquisadora mediou
e colaborou ativamente nas atividades desenvolvidas por elas e com elas.

De acordo com Macedo (2021, p. 21), a pesquisa-formacao tem relacdo com processos
aprendentes mediados durante a pesquisa e que vinculam-se a ela. Para tanto, “o constructo da
pesquisa da-se, de forma imbricada, como heuristica ¢ formagao”. Nesse sentido, ao realizar
uma pesquisa-formacdo multirreferencial com as criangas, foram vivenciados processos de
aprendizagem, potencializacdo de saberes e autorias infantis com heuristica e formacéo,
mediadas nas praticas educacionais abertas com ou sem o digital, centradas nas aspiracdes
tedricas fundantes de etnométodos singulares e singularizantes nos quais os atores/atrizes
culturalmente compreendem e interferem em suas realidades (Macedo, 2021).

Neste contexto, fundamentada por Marchi (2018) e Macedo (2021), ao adotar
etnométodos na pesquisa-formacdo multirreferencial realizada com criangas e a mediagéo de
formagOes a partir delas e com elas, suas itinerancias interativas, experiéncias aprendentes,
suas acoes, realizacOes, colaboracgdo e criaces nas PEA, centram-se nos modos singulares e
singularizantes em que os autores/autoras infantis compreendem, atuam, criam e cocriam,
rompendo as préticas tradicionais lineares e instituidas culturalmente no espago formativo
escolar que sdo inseridas. Para tanto, aspectos éticos das pesquisas com criangas foram

seguidos ao longo de todo o processo, estes descritos no topico a seguir.
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2.2 0S ASPECTOS ETICOS NA PESQUISA COM CRIANGCAS

Pesquisar com criancgas, enquanto a(u)tores sociais em seus processos formacionais e
protagonistas no decorrer de toda a pesquisa, implica também em agregar nas rotas
metodoldgicas outras bagagens (aspectos éticos), desafios e complexidades que alicercam os
caminhos trilhados no decorrer do estudo. Concordo com Souza (2019) ao reconhecer o lugar
gue a crianga ocupa enquanto atores e autores sociais, evidenciando um novo conjunto de
relacOes estabelecidas no campo e novas questdes éticas a serem analisadas e consideradas na
investigacdo. Desse modo, tdo importante quanto descrever de forma clara e detalhada os
percursos metodologicos trilhados na realizacdo da pesquisa, também se torna imprescindivel
0 processo de estruturacdo desse caminhar, abarcando as incertezas, tecendo redes
colaborativas, estabelecendo lagcos de confianga, revelando escolhas, intencionalidades e
problematizacfes que constituem os aspectos éticos na pesquisa com criancas.

Os primeiros passos a serem pensados, planejados e estabelecidos é a entrada no
campo, tendo a preocupacéo e cuidado de ndo adentrar inesperadamente no cotidiano escolar
das criangas, pois “lagos sociais requerem responsabilidades éticas” (Barbosa, 2014, p. 244).
Por se tratar de um contexto institucional, apds a liberacdo da equipe diretiva para atuacéo no
campo, estabeleci contato on-line com a professora da turma no periodo de dez dias que
antecedeu a minha ida efetiva para a escola. A autorizacdo e termos de consentimento das

equipes diretivas! das instituicdes

“Qi, Camila! Boa noite, tudo bem? espero que esteja , o .. L.
também sdo indispensaveis para a

tudo em paz... Comecei a conversar com as criancas
sobre sua ida para a escola. Falei para eles que tem uma realizacdo da pesquisa na escola,
pesquisadora “A tia Camila” que veio até a escola e

Corsaro (2005, p. 445) afirma que a

conversou comigo la na sala da tia (diretora). Falei

contei para vocé que eles sio muito inteligentes e “documentacdo de entrada, aceitacdo e
educados, e ela gostaria de vim até nossa turminha

C e e .
conhecer vocés. Perguntei para eles se aceitavam uma participagdo € imperativa”. No entanto,

visita sua e eles ficaram muito contentes e ansiosos por se tratar de uma pesquisa com
perguntando quando vocé vem. No decorrer da semana
vou conversando mais com eles sobre sua vinda. Nao se

preocupe que vai dar tudo certo!” em todo o processo vivenciado no
Descrigao do audio da professora no whatsapp.

(Setembro de 2022).

criangas, considerando-a protagonista

estudo, entendo que o assentimento da
crianga para que eu pudesse adentrar

em sua sala de aula era indispensavel.

1 possuo autorizagdo para o desenvolvimento da pesquisa e atuagdo na escola assinadas por representantes da
SEDUC, da DRE3 e da Gestdo escolar. Os termos estdo disponiveis nos apéndices A, B e C.
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A colaboragdo da docente foi imprescindivel, ao estabelecer didlogos com a turma
explicando que havia uma pesquisadora, a “tia Camila”, que gostaria muito de conhecé-los e
se eles aceitariam uma visita na turma. Durante essa preparacdo inicial, em contato por
WhatsApp, a professora me mandou alguns relatos por dudio sobre os didlogos preparatorios
para minha chegada a turma. Em suas falas'?,
alguns pequenos sinais de assentimento dos “Boa noite, Camila!

As criancas comecaram a me perguntar

interlocutores quanto a minha ida a escola séo T g
qual é o dia que vocé vai chegar... Eu

evidenciadas, como demonstrado na descri¢ao disse para eles que vocé chega na

segunda-feira. Estio todos muito

do &udio na figura ao lado. Para Barbosa . ”
ansiosos pela sua chegada na escola!

(2014), constituir diferentes olhares para 0s

Descrigio do audio da professora no whatsapp.
grupos sociais da infancia (bebés e criancas) e (Setembro de 2022).
suas instituicdes de acolhimento viabiliza
discutir seus direitos de produzir conhecimentos
e abre caminhos para ampliar novas concepc¢des de infancia que incluem falas, escolhas e
ideias préprias das criancas.

Feito isso, chegou a tdo esperada segunda-feira (19 de setembro de 2022), e la estava
eu adentrando a turma para conhecer as futuras autoras de minha pesquisa. Ao chegar a sala,
havia apenas um dos estudantes e a professora. Neste momento, a crianca se direciona a mim
na porta e fica me olhando com olhos atentos, talvez se questionando se eu seria a
pesquisadora “tia Camila” que iria visita-los na segunda. Isso se tornou ainda mais evidente
com a apresentacdao de sua professora: “essa ¢ a tia Camila, lembra que eu falei para vocés
sobre a vinda dela?”. E a crianga correspondeu afirmando ao balangar a cabeca sorrindo €
sentou-se em sua cadeira. Essa cena se repetiu algumas vezes na chegada das demais criangas
em sala de aula, minha colaboradora cumprimentava seus alunos de forma carinhosa e me
apresentava “aquela ¢ a tia Camila, ela veio fazer a visita que vocés aceitaram”; “aquela € a
tia Camila que falei para vocés”, as criangas observavam com olhares timidos e discretos, mas
de alguma forma eu ndo era uma intrusa em sua sala, era uma visita que eles estavam
aguardando.

No inicio da aula, a professora me apresentou novamente e me permitiu falar com as
criangas. Falei um pouco sobre quem sou, de onde sou e 0 porqué gostaria de conhecé-los,
agradeci por me permitirem visita-los e se eu poderia acompanhar a aula e atividades

realizadas por eles ao longo daquela tarde. Essa preparacgdo foi significativa, uma vez que a

12 possuo autorizacao para uso das falas e identificagdo da professora no decorrer do trabalho, formalizada no
termo de consentimento para identificagdo na pesquisa no apéndice E.
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entrada no campo deve ser marcada pela apresentacdo do pesquisador e de seus objetivos com
as criancas envolvidas (Carvalho e Muller, 2010). Apds responderem coletivamente que sim e
algumas criancas expressarem pequenas falas como: “seja bem vinda, tia Camila!”; “vocé
pode sentar aqui...”; “a gente sabia que vocé vinha hoje!”, sentei ao lado da crianga que havia
me convidado e acompanhei a aula juntamente com eles, pois queria me envolver nas
interacdes de seus pares como um adulto atipico. Segundo Corsaro (2005), tipicamente 0s
adultos costumam iniciar conversas com as criancas a partir de perguntas-testes ja
conhecedoras das respostas, como a cor de uma arvore ou algo que as criangas estejam
fazendo no momento, e em muitos casos, ndo se sentem satisfeitas com as breves respostas
dadas pelas crian¢as durante o dialogo.

Seguindo as concepgdes do autor, utilizei estratégias de entrada reativa, participando
da rotina escolar, mas respeitando o tempo de aproximacdes e interaces dos interlocutores,
visando a constituicdo de lacos de confianca e o assentimento das mesmas para a participacdo
efetiva em suas atividades rotineiras. Carvalho e Muller (2010) afirmam que desenvolver
pesquisas com criangas exige um planejamento cuidadoso no tempo, pois algumas criancas
precisam de um periodo maior para estabelecer lagcos de confianca com o pesquisador e,
assim, sentirem-se a vontade para responder as demandas da pesquisa. No primeiro dia, como
esperado, ndo tive muitos avancos, sendo assim, no horario proximo a saida escolar das
criancas, pedi para a professora alguns minutos de fala com os interlocutores. Agradeci por
me permitirem participar de suas aulas e que gostaria de conhecé-los um pouco mais, por ter o

- objetivo de realizar a pesquisa com a colaboracdo de todos da

Y

“vem rezar com turma, se eles aceitavam me conhecer um pouco melhor e
a gente, tia
Camilalt” construir esse trabalho juntos. Partindo do assentimento das

criangas, passei a estar presente em todas as aulas e rotina da

“'Daqui a pouquinho \
a tia vai chamar a
gente pra cantar... . . . . . .
Voca quer cantar e lanche escolar. Pois, observando os dois primeiros dias, percebi

dangar com a

gente” _/ (Que na hora do lanche as criancas formavam pequenos grupos de

turma no periodo de quinze dias, inclusive da hora destinada ao

didlogo e partilha de seus alimentos.
“Aqui sua
atividade, tia
Camila! Vocé quer
um lapis
emprestado?” aproximarem e fazer questionamentos sobre minha vida (quantas

Movimento este que foi importante para a aproximacao

das criangas, pois viram esse momento como oportunidade de se

horas eu viajava para chegar em Itabaiana, se eu tinha irméos,
guantos anos eu tinha, qual minha fruta preferida e etc.). No passar dos dias, as criangas

comecaram a me convidar para participar efetivamente de atividades realizadas por elas com
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mediacdo da professora, tais como rezar, cantar e dangar no inicio da aula. Compreendi que
fui considerada como um adulto atipico quando, além desses momentos, as criangas ditas
como “ajudante do dia” passaram a me entregar as atividades impressas que seriam realizadas
por eles no decorrer das aulas. Com esses fatos, percebi também que estava me tornando um
membro aceito pelas criangas em sua rotina escolar.

Macedo (2021) afirma que a condicdo de membro no sentido ethometodoldgico € o
objetivo primeiro, ¢ o aprofundamento no mundo da “linguagem natural” dos sujeitos.
Enguanto em termos formacionais, é uma proximidade criada que favorece a compreensdo de
experiéncias formativas, tendo a compreensdo das singularidades aprendentes que acontecem
nesses espacos como fundantes. Por mais que tenha adotado alguns ethométodos ao longo da
pesquisa, percebo-me como membro aceito a partir da perspectiva formacional conceituada
pelo autor, pois, a aceitagio como membro pelas criancas e proximidade constituida
favoreceram minhas compreensfes quanto as experiéncias vivenciadas nas PEA, tecendo
singularidades nas compreensdes dos saberes potencializados na pesquisa-formacao.

Compreendo que, ao realizar pesquisas com criancas, a permissdo formal dos adultos
responsaveis € indispensavel, conhecer os pais, explicar para eles todos 0s passos e objetivos
de minha pesquisa também constituiram 0s aspectos éticos. No periodo que antecede as
producdes com as criangas, tendo a interlocucao e colaboracdo da professora da turma, enviei
para 0s pais 0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)* para que fizesse a
leitura e assinatura autorizando a participacdo das criangas no estudo, bem como foram
explicados quanto aos objetivos e confidencialidade da pesquisa por meio do grupo da turma
no WhatsApp e participacdo da reunido de pais e mestres na instituicao.

No entanto, a permissdo por escrito dos responsaveis foi considerada como uma
autorizacdo parcial, pois a principal e mais importante das permissdes no decorrer da pesquisa
foi das criangas, por entender que “o lugar que ela ocupa na pesquisa ninguém pode firmar
esse compromisso em nome dela” (Pereira, 2012, p. 80). Estabelecer os lagos de confianga, ao
agir reativamente na entrada do campo, favoreceu também o processo de assentimento da
crianga quanto ao inicio da mediagao das praticas educacionais abertas e desenvolvimento das
autorias das criancas interlocutoras do estudo. Pois, com o passar dos dias, as criangas
passaram a questionar quando iriamos comecar minha pesquisa, e a partir dos
questionamentos surgidos, compreendi que tinha chegado o momento de iniciar nossas

producdes autorais.

3 TCLE para pais e/ou responséveis das criancas disponivel no apéndice D.



39

Figura 1 - Questionamentos das criancas sobre o inicio das producgdes na pesquisa

— “Quando vamos
Ta chegando a comecar sua “A gente vai poder
hora da gente . A desenhar na sua
comecar agquela pesquisa, tia: pesquisa?”’
pesquisa?”

I

Fonte: Elaborado pela autora com as falas das criancas (2023).

Segundo Fernandes (2016), o assentimento e recusa que as criangas podem assumir ao
longo da pesquisa, 0 evidencia como um processo contingente, heterogéneo e dependente da
relacdo que vai sendo construida com o pesquisador. Nesse processo, constituir lagcos de
confianga, respeito e didlogo é essencial. Seja para iniciar, nas tomadas de decisdes, nos
desejos, escolhas e recusas no decorrer das demandas da pesquisa, bem como nos registros
das co-producdes de dados. Ressalto que o assentimento das criancas ndo se limitou a entrada
no campo e inicio da pesquisa, mas estiveram presentes ao longo de todo o processo
vivenciado, respeitando os direitos das criangas. Em todas as vivéncias, solicitava a
autorizacdo para gravar os audios das com-versacdes estabelecidas, a crianca tinha a liberdade
de parar a gravacdo quando ndo se sentisse a vontade para expor alguma necessidade ou
guestionamento, nos momentos que ndo queriam continuar as producdes e preferiam brincar
tinham seus desejos e escolhas atendidos, bem como na recusa de realizar alguma proposta

autoral surgida em dialogos entre pares.

Figura 2 - Escolhas e recusas das criangas respeitadas na pesquisa

ALAN: tia licenga aqui, viu? GUILHERME: tia, a gente pode sé
brincar hoje?

DESCRICAO: pausou o gravador de

audio, fez uma pergunta aos seus MATEUS: &, tia. hoje a gente nao

amigos (que ndo sera revelada quer continuar a histéria.

respeitando o desejo da crianca).

Apéds responderem, ele retoma a

gravacao.

PESQUISADORA: podemos sim!

ALAN: pronto, tia. Pode continuar
viu?

Fonte: Elaborado pela autora com as falas das criancas (2023).
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Na figura, relato alguns dos momentos de recusa para a continuidade dos enredos
criados, respeito as escolhas de quererem brincar, bem como a privacidade e
confidencialidade de assuntos que as criangas ndo gostariam de expor. Esses também
respeitados na descri¢do, pautada nos aspectos éticos de confiabilidade estabelecida com as
criangas no decorrer da pesquisa. Ademais, tratando-se do anonimato e respeito a
identificacdo das criancas na publicizacdo deste trabalho, tive o cuidado com o0s registros
fotograficos utilizados na elaboracao da escrita e identificacao dos interlocutores.

As fotografias expostas no trabalho demonstram apenas as méos e acbes que as
criangas executavam no momento, nos registros em que havia possibilidade de sua
identificacdo e tornaram-se imprescindiveis ao longo do trabalho, apliquei o desfoque e
instabilidade preservando a privacidade da crianca, cuidados, intencionalidades e escolhas
dialogadas com as criangas, bem como a escolha por nomes ficcionais e autorretratos em
desenhos de suas escolhas para identificacdo na pesquisa. Esses serdo discutidos e desvelados

ao longo dos préximos tépicos.

2.3 PERCURSO METODOLOGICO TRILHADO

O mestrado me possibilitou significativas itinerancias ao longo desses dois anos, a
comecar pelas longas horas na estrada em viagens da Bahia a Sergipe para estar
presencialmente em aulas, reunides e formacdes. Com a aprovacao do projeto de pesquisa e
tornar-me bolsista pela FAPITEC, essas ficaram ainda mais intensas. Em parceria com as
pesquisadoras e pesquisadores bolsistas envolvidos no projeto, nos meses de Abril e Maio de
2022, visitei escolas estaduais nos municipios Areia Branca e Itabaiana, em Sergipe, conheci
e mantive didlogo com os gestores dessas instituicdes, articulando demais encontros e passos
para a realizacéo do estudo do projeto guarda-chuva.

Atrelando as atividades enquanto bolsista e pds-graduanda, nas visitacdes e dialogos
on-line, passei a analisar o possivel l6cus de estudo para a pesquisa dissertativa. Foi neste
processo que me Vi inquieta para explorar um pouco mais sobre o trabalho pedagdgico com as
tecnologias digitais realizado nas escolas localizadas em Itabaiana, que além de ser um dos
municipios participantes do projeto desenvolvido em colaboragdo com os colegas ECultianos,
também possui 0 Campus Professor Alberto Carvalho - UFS. Assim, Itabaiana se tornou meu
ponto de partida em busca do lugar de encontro (I6cus) de minha pesquisa.

Ao decidir juntamente com minha orientadora que Itabaiana seria 0 municipio em que

atuaria enquanto pesquisadora, os proximos passos foram a selecdo do lugar de encontro
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(instituicdo escolar) dessa aventura chamada pesquisa. Foi nesse momento que descobri a
implementacdo do Programa ProFuturo'® nas instituicdes pré-selecionadas para o possivel
I6cus do estudo, possuindo uma maleta com dispositivos tecnoldgicos para uso pedagogico
dos docentes com os seus alunos no projeto Aula Digital (AD). Conhecer o programa, 0S
recursos disponiveis e suas contribuicdes para a atuagdo docente nos anos iniciais do ensino
fundamental se tornaram os proximos passos a serem trilhados no percurso metodolégico. Por
estar em didlogo com as equipes diretivas das instituicdes, soube da formacdo Aula Digital
realizada pelo Instituto Paramitas e Telefonica Vivo, destinada aos professores e coordenagédo
pedagogica das escolas mantidas pela Diretoria Regional de Educacdo (DRE3). Em contato
com a Diretora da DRE, consegui autorizacdo para participar do momento formativo que
aconteceu no dia 18 de maio de 2022, no Auditorio da DRE3, das 08:00 as 12:00 horas.

Figura 3 - Post de divulgacdo da formacdo Aula Digital
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Fonte: Enviado pela equipe diretiva do l6cus da pesquisa (2022).

O encontro formativo nomeado como “AD na rede: solu¢dao ProFuturo para uso de
tecnologias™ teve como objetivo apresentar aos educadores o kit tecnologico da Aula Digital e
plataforma ProFuturo como recursos pedagogicos. Os formadores apresentaram o objetivo da

oficina, os recursos tecnoldgicos que constituem a maleta, dicas de uso da plataforma e os

4 0 ProFuturo ser4 melhor apresentado no tépico 3.2.1 deste trabalho.
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cuidados necessarios. Conhecendo um pouco sobre os dispositivos moveis que compdem a
maleta e estdo disponiveis nas escolas, 0s vi como possiveis dispositivos tecnoldgicos
utilizados na pesquisa com as criancas. Na oportunidade, solicitei o contato dos representantes
do programa no municipio, para informa-los sobre o desenvolvimento da pesquisa e utilizagdo
dos dispositivos da maleta, tendo autorizacdo formal e consentimento esclarecido assinado
pela Diretora da DRE 3™ atuante no periodo que abrange a pesquisa, enfatizando a utilizagdo
de recursos tecnoldgicos dos tablets, como a camera e gravador de &udio para o
desenvolvimento das praticas educacionais abertas de autorias colaborativas com as criangas.

Feito isso, os passos seguintes foram destinados a definicdo da instituicdo em que
atuaria. Para melhor conhecer a realidade do possivel campo de estudo, foi disponibilizado
um formuldrio on-line® aos professores das escolas visitadas, tendo como objetivo identificar
0 uso de recursos educacionais abertos no desenvolvimento de préticas pedagogicas, autoria e
colaboragdo com criangas nos anos iniciais do ensino fundamental. Na escolha, além de ser
uma das escolas participantes do projeto guarda-chuva, alguns critérios foram estabelecidos:
1. ter turmas iniciais do ensino fundamental, atendendo criancas de 06 a 09 anos em fase de
alfabetizacéo; 2. ser umas das escolas de Itabaiana contempladas com a maleta digital; e 3.
apresentar 0 maior numero de docentes nas respostas de um questionario on-line
disponibilizado nas primeiras visitagdes institucionais e dialogos com coordenadores e
gestores envolvidas na pesquisa em que fui bolsista.

Entre as quatro escolas pré-selecionadas para o desenvolvimento do projeto guarda-
chuva, duas possuem turmas pertencentes aos anos iniciais do ensino fundamental e sdo
contempladas com a maleta do ProFuturo. Porém, no periodo que antecedeu o inicio da
pesquisa, a coordenacdo de uma dessas instituicbes informou a equipe de pesquisadores
ECultianos bolsistas sobre a desisténcia de participacdo do projeto. Sendo assim, esta
instituicdo também ndo poderia ser o campo da pesquisa dissertativa. Deste modo, a primeira
escola citada atendia aos dois primeiros critérios para a definicdo do campo de estudo,
faltando apenas o terceiro, referente ao questionario on-line disponibilizado. Ao analisar as
respostas dadas no periodo de 12 de Abril a 07 de Maio de 2022, apenas quatro professoras
haviam respondido ao questionario, sendo trés da escola que correspondia aos primeiros
critérios analisados, confirmando assim a escolha da instituicdo para meu lugar de encontro

(I6cus) da pesquisa.

> Termo autorizando o desenvolvimento da pesquisa e uso dos dispositivos e recursos da Maleta Digital no
apéndice E.

16 O formulario destinado aos docentes nessa fase da pesquisa esta disponivel em:
https://forms.gle/gXK6N1ff2UJ3E3sn7
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A partir desses fatos, entrei em contato com a gestdo escolar e conversamos sobre a
possibilidade da execucdo de minha pesquisa em uma das turmas dos anos iniciais do ensino
fundamental, com a colaboracdo de uma das professoras pertencentes a equipe pedagogica. A
gestdo representada pela coordenadora apresentou-se aberta a me receber no espago escolar,
bem como a colaborar no processo de interlocu¢do com as professoras da instituicdo, surgiu a
partir daqui uma parceria entre pesquisadora e instituicdo, que futuramente daria bons frutos,
ou melhor, trocas significativas de aprendizagens e autorias colaborativas com as criancas.

Lugar de encontro definido, o passo seguinte foi a busca por uma professora disposta a
me receber em sua turma, apresentar seu trabalho cotidiano, partilhar as descobertas e
desafios vivenciados na pratica docente e aceitar minha colaboracdo no processo de ensino e
aprendizagem de seus educandos. Para tanto, analisar as respostas dadas no questionario
disponibilizado aos professores que compdem a equipe pedagdgica da instituicdo foi
essencial. Nesse processo de selecionar a professora colaboradora de minha pesquisa,
estabeleci alguns critérios: 1. Ser professora de turmas com criancas de sete a oito anos de
idade; 2. Evidenciar em suas respostas no questionario on-line o uso das tecnologias digitais
em suas praticas pedagdgicas; 3. Apresentar em suas respostas no questionario o
desenvolvimento de atividades com historias infantis e colaboracéo.

Atendendo a esses critérios, foram pré-selecionadas duas docentes: a professora
NASCIMENTO e a professora MENDONCA. Nesse momento, entrei em contato com ambas
por WhatsApp e e-mail disponibilizados no item de identificacdo presente no questionario do
google forms. Alguns dias se passaram e infelizmente ndo obtive retorno das mensagens, por
isso entrei em contato com a coordenadora da escola solicitando a mediacdo com essas
professoras para uma possivel conversa presencial, apresentacdo do meu objeto de pesquisa e
de como seria sua participacdo ao longo da realizagdo do estudo, se assim aceitasse ser minha
colaboradora voluntariamente neste processo.

Tendo essa mediacdo, foi marcado uma conversa presencial com uma das professoras
no inicio de agosto de 2022 na escola. Ao conhecer a professora, ela sinalizou que nao havia
respondido os primeiros contatos no WhatsApp por estar no periodo de recesso escolar e
devido a superlotacdo de mensagens no aplicativo. Na oportunidade, apresentei o objeto de
estudo, fases a serem realizadas com as criangas de sua turma, bem como a importancia de

sua colaboracdo para a execucdo da pesquisa. Nesse dialogo, foram esclarecidas todas as
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possiveis ddvidas, e ao aceitar participar da pesquisa, a professora assinou o TCLEY,

formalizando sua colaboracao voluntaria no estudo.

No percurso trilhado até aqui, foram definidos o campo de atuacdo e a professora

colaboradora. Feito isso, 0s passos seguintes foram destinados aos primeiros contatos com as

criangas, a entrada no campo, o0 processo de assentimento, constituicdo de vinculos e

desenvolvimento das praticas educacionais abertas, autorias e saberes emergidos ao longo do

periodo que abrangeu a pesquisa com as criangas seguiram as seguintes etapas:

Quadro 1 - Cronograma das fases da pesquisa de campo com as criangas

FASES DA PESQUISA COM AS CRIANCAS

Data / Periodo
19 de setembro de 2022

19 a 30 de setembro de 2022

03 a 12 de outubro de 2022

17 a 19 de outubro de 2022

21 de outubro a 09 de dezembro
de 2022

12 a 15 de dezembro de 2022

16 de dezembro de 2022

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Etapa da pesquisa
Entrada no campo / primeiro contato com as criancas

Constituicdo de vinculos e assentimento para iniciar as
PEA com as criancas

Devido a agenda de aplicacdo de provas e
programacédo de comemoracdo do dia das crianc¢as, ndo
atuei com as criancas. Estabeleci contato com os
pais/responsaveis para assinatura do termo de
consentimento da participagdo das criangcas na
pesquisa.

Producbes das criancas para a sua identificacdo na
pesquisa e texto dissertativo.

ProducOes das autorias colaborativas com as criancas
no desenvolvimento das PEA.

Com-versagbes  finais sobre as  experiéncias
vivenciadas na pesquisa quanto as autorias e saberes
potencializados.

Finalizacdo da pesquisa de campo e despedida com as
criangas.

Seguindo o cronograma referente a entrada no campo e as fases constituintes da

pesquisa com as criancas, apresentado no quadro 1, foram quase quatro meses em imersao no

campo e co-producdo de dados. Ap6s o periodo de preparacdo das criangas para me

Y Termo de consentimento assinado pela professora colaboradora disponivel no apéndice F.
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receberem em sua turma, com a colaboracdo da professora, descrito no topico sobre os
aspectos eticos da pesquisa, de 19 a 30 de setembro de 2022, estive em campo conhecendo,
interagindo e participando das atividades rotineiras realizadas com as criancas sob mediagédo
da docente da turma, visando a constituicdo de lagos de confianga e assentimento dos pares
para a realizacdo da pesquisa. Durante esse periodo, passei a conhecer seus nomes, suas
caracteristicas pessoais e atuacdo em sala de aula, a constituicdo de vinculos estabelecida
entre os pares, as dificuldades e avancos quanto a leitura e desenvolvimento de atividades
propostas, bem como estabelecer proximidade, dialogos e confiabilidade com os
interlocutores da pesquisa, buscando o assentimento dos mesmos para sua colaboragéo e
atuacdo nas demandas correspondentes ao objeto de estudo.

No periodo de 03 a 12 de outubro, com as demandas do calendario escolar destinada a
semana de provas e comemoragdes referente ao dia da crianca, ndo foi possivel atuar no
campo em interagdo com as criangas, por isso este momento foi destinado a conhecer os pais,
explicar sobre minha pesquisa, as praticas que seriam desenvolvidas com as criangas, como
seus filhos/filhas iriam colaborar, sobre os registros dos dados produzidos e os cuidados com
a identidade dos interlocutores, bem como as contribuicbes no processo de ensino e
aprendizagem, a autorizagdo necessaria por escrito quanto a permissdo da participacdo e
demais critérios esclarecidos no termo de consentimento. Para tanto, estive na portaria

aguardando a chegada das criancas
para dialogar com os pais e falar COM-VERSA COM AS CRIANCAS NA PESQUISA

sobre a pesquisa, bem como na PESQUISADORA: Nos préximos dias eu
participacdo da reunido de pais e ndao vou estar na sala de aula com
vocés, porque vocés fardao as provas do
terceiro bimestre com a professora.
por meio de WhatsApp. Nesses dias eu vou explicar a pesquisa

Por se tratar de uma pesquisa aos pais de vocés e pedi que eles
assinem o documento autorizando que
vocés participem da pesquisa. Quando
criangas, em didlogo com a turma eu voltar nés vamos comegar 0 nosso
trabalho e eu vou explicar tudo o que a

gente pode criar nessa pesquisa.
durante o periodo citado da rotina Combinado?

mestres, além de estabelecer contato

eticamente  informada com as

expliquei os motivos de me ausentar
(APP-DIARIO, 03 de out. de 2022.)

escolar e que quando eu retornasse a

sala de aula, nds iriamos comegar as

producdes de nossa pesquisa e se eles

estavam de acordo com os fatos esclarecidos. Ao concordarem, algumas criangas sinalizaram

algumas praticas que gostariam de executar na minha volta, como a sugestdo de que eu
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trouxesse folhas para que eles pudessem desenhar. Outro ponto

/ I

| importante identificado nesse didlogo com as criancas foi
“Combinado! - x
quando uma delas solicita que eu ndo demorasse para voltar,
Quando a senhora

vim traz folhas pra sendo ela iria “morrer de saudade”, reafirmando o desejo de
~ gentedesenhar.” | aqar, bem como o assentimento quanto a minha presenga no

. /

contexto escolar. Fato este que motivou ainda mais a
continuidade dos passos na pesquisa.
E, a gente gosta.

E ndo demore Como combinado, apds a execucdo das provas e
muito se nao eu
vou morrer de

saudades...” continuidade a pesquisa e iniciar o processo de construcdo da

comemoracOes do dia das criancas, retornei a campo para dar

identificacdo das criancas no trabalho. O periodo de 17 a 19 de

outubro foi destinado ao esclarecimento com maior detalhes
sobre as préaticas que iriamos vivenciar a partir daquele momento, a escolha por nomes e
criacdo de autorretratos para suas devidas identificacdo no decorrer do texto dissertativo, bem
como a constituicdo de grupos de autoria. Os nomes ficticios escolhidos e os autorretratos
serdo apresentados no tépico referente as autoras/parceiras da aventura e evidenciados no
decorrer do texto rememorando falas e dialogos estabelecidos na pesquisa que contextualizam
a interpretacdo e andlise dos achados (dados) da pesquisa.

Feito isso, o0 proximo passo percorrido na pesquisa foi o desenvolvimento das préaticas
educacionais abertas com as criangas para a producéo de autorias colaborativas, abrangendo o
periodo de 21 de outubro a 09 de dezembro de 2022. Nesse processo, 0s autores/praticantes na
pesquisa foram os protagonistas ao longo de todo o percurso, a escolha dos recursos a serem
utilizados, os personagens, as narrativas criadas, a atribuicdo de papéis e divisdo de tarefas ao
longo das criagdes, bem como os recursos resultantes a partir de suas autorias e (co)criagoes
nas PEA. Assim, nessa fase da pesquisa, atuei como mediadora, enquanto as criang¢as atuaram
enguanto protagonistas de seus processos colaborativos, interativos e criativos em perspectiva
aberta, dialdgica e dialética, resultando-se como autores em potencial.

O periodo de 12 a 15 de dezembro foi destinado as com-versacoes finais da pesquisa,
tendo como intuito a escuta sensivel das criangas quanto as vivéncias e desenvolvimento das
PEA, as autorias criadas em colaboragédo com seus pares e os saberes potencializados nesse
processo, de modo a compreender um pouco mais sobre 0s achados entretecidos com e por as
criangas a partir das concepgOes, expressoes e falas dos mesmos, estes atuantes como
protagonistas e a(u)tores sociais em todo o processo vivenciado. Assim sendo, no dia 16 de

dezembro, finalizo a imersdo do campo que deu origem a significativas autorias e saberes
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potencializados no desenvolvimento das préaticas educacionais abertas. E nesse permanente e
incessante caminhar metodologico, apresento no proximo tépico o lugar de encontros e as

criangas autoras desta aventura encantadora e desafiadora chamada pesquisa.

2.4 O LUGAR DE ENCONTROS E AS PARCEIRAS DA AVENTURA

Impossivel pensar na escola e ndo lembrar encontros que ali vivenciamos. Encontros
com 0s amigos, com os professores, com descobertas, aprendizagens e experiéncias que
contribuem para nossa formagdo e narrativas vivenciais. Sendo assim, esse foi 0 nome
escolhido para apresentar o I6cus de minha pesquisa, a Escola Estadual Rotary Dr. Carlos

Melo, em Itabaiana, no estado de Sergipe.

Figura 4 - Mapa de localizacao de Itabaiana-SE

LOCALIZAGAO DO MUNICIPIO DE ITABAIANA-SE
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Fonte: Elaborado por Almeida™ (2021).

'8 Thiara Messias de Andrade é professora do Curso de Geografia da Universidade Estadual de Goias (Campus
Nordeste) e Doutora pelo Programa de Pds-graduacdo em Geografia da Universidade Federal do Ceard (UFC).
Possui Mestrado em Desenvolvimento Regional e Meio Ambiente, Especializacdo em Geografia Fisica e
Graduagdo em Geografia (UESC). Atuante na area de Geografia Fisica e Ensino de Geografia. Lattes:
http://lattes.cnpq.br/0228436305452574.
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A cidade que se tornou o caminho desbravado nas itinerancias da pesquisa-formacao,
Itabaiana, esta situada no Agreste Sergipano e localizada a uma distancia de 56 km de
Aracaju, capital do estado, com extensdo de 336,7 km2. Historicamente, sua colonizacao e
povoamento tiveram inicio no final do século XVI ap6s a conquista territorial por Cristovéo
de Barros, com a efetivacdo de posse das terras (sesmarias) pelos colonos'®. Chamados
Itabaianeses, de acordo com o dltimo censo, a cidade tem aproximadamente 95.427
habitantes, com densidade demografica de 283,4 habitantes por km2 em seu territorio,
localizando-se a 36 km ao Norte-Oeste de Nossa Senhora do Socorro e vizinha dos
municipios Campo do Brito, Macambira e Malhado®.

O lugar de encontro foi a Escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, fundada em 04 de

abril de 1973, por iniciativa do Rotary Clube de Itabaiana, uma

_ _ _ o ESCOLA ROTARY
entidade filantropica, tendo como objetivo minimizar a falta de
acesso a um ensino de qualidade nas comunidades carentes
através do desenvolvimento de a¢des sociais. Sua denominacgéo
foi em homenagem ao Dr. Carlos Fernandes Melo, um médico

notavel, engajado no atendimento comunitario e importante

contribuinte para a implementacdo do Rotary Clube no DR. CARLOS MELO

municipio de Itabaiana. Inicialmente, funcionava no prédio “Antigo abrigo”, localizado na
Rua Quintino Bocailva s/n, possuindo apenas uma turma formada por 30 alunos de 12 série,
no turno Vespertino, tendo como professora a senhora Maria do Carmo Santana de Almeida.

Em 16 de maio de 1991, a escola passou a ter funcionamento legal através da
Resolucdo 194/91 CEE, tendo como entidade mantenedora o Governo do Estado e
jurisdicionada pela DRE3. Apo6s dois anos de atuacdo, as instalacGes da escola passaram a ser
na Rua Coronel Sebrdo, n° 641, local onde foi construida a sede do Rotary Clube de Itabaiana,
endereco em que a escola funcionou até 18 de agosto de 2023, nos turnos Matutino e
Vespertino, agrupando aproximadamente 245 alunos, nos anos iniciais do ensino
fundamental, do 1° ao 5° ano, garantida por autorizacgdo da Resolugao 0478/2007/CEE.

Desde sua criagdo até o ano de 2011, havia um termo comodato entre o Rotary Clube e
0 Governo do Estado, onde o prédio de funcionamento da instituicdo era cedido pelo Clube,

enquanto o Governo estadual fornecia os servidores e materiais didaticos necessarios para

9" Informag6es historicas de Itabaiana disponivel em:_https://cidades.ibge.gov.br/brasil/se/itabaiana/historico
Acesso: 05 dez. 2022.

20 As informag6es do municipio de Itabaiana citadas no texto estdo disponivel em: https://www.cidade-
brasil.com.br/municipio-itabaiana-se.html#. Acesso: 05 dez. 2022.
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atender a populacéo. Porém, a partir do ano supracitado, o termo néo foi renovado e o prédio
passou a ser locado para continuidade do funcionamento da instituicdo neste espaco. Nos
servicos prestados a comunidade escolar, estdo a orientagdo educacional, orientacdo
pedagogica e reunido com os pais. Em sua infraestrutura, a escola dispde de seis salas de aula;
uma sala destinada ao lazer das criangas, utilizada como brinquedoteca e sala de video; e uma

sala que funciona como secretaria, coordenacao e gestéo.

Figura 5 - Espaco utilizado na pesquisa com as criancas

= = -

Fonte: Registros da autora (2022).

O espaco utilizado nos momentos de mediacdo das PEA com os grupos de autoria na
pesquisa foi a brinquedoteca. Quanto aos recursos materiais tecnolégicos, a escola dispde de
equipamentos audiovisuais, tais como: televisdo, notebook, caixa de som, projetor e
impressoras. Além da maleta digital do ProFuturo, contendo 34 tablets, 01 notebook, 01
miniprojetor portatil, 01 roteador com intranet e 01 carregador com capacidade de recarregar
todos os tablets simultaneamente. Os recursos tecnoldgicos utilizados durante a pesquisa
foram os tablets que comp&em a maleta digital.

Sobre os profissionais atuantes, a instituicdo dispde dos servigos de 25 profissionais.
Sendo: 01 Diretora escolar, 01 Coordenadora Pedagodgica, 01
Secretaria Escolar, 03 estagiarios, 02 merendeiras, 02 auxiliares de
limpeza, 01 vigilante e 14 professores (sendo 11 pedagogos, 02 de
Educacdo Fisica e 01 professora destinada ao reforco escolar).

As atividades desenvolvidas no decorrer da pesquisa foram
Profa. MENDONGA com a parceria e colaboracao da professora Veronica Maria Alves de

Mendonga (Apéndice — C), graduada em Pedagogia e atuante por
quinze anos nos anos iniciais do ensino fundamental, desde 2013 como professora do estado
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de Sergipe, sendo cinco anos de docéncia no Rotary, lecionando em turmas do 2° ano do
ensino fundamental. A professora colaborou na pesquisa desde o periodo que antecedeu a
entrada no campo com as criancgas, por meio de encontros on-line dialogando sobre o percurso
e praticas a serem desenvolvidas com os praticantes, a preparacdo das criangcas para minha
chegada na turma, o processo de articulagdo para a realizacdo das PEA em grupos e
andamento dos conteudos didaticos e eventos comemorativos de acordo com o curriculo e
cronograma escolar, bem como nos registros fotograficos iniciais da pesquisa, quanto as
producdes das criangas utilizadas para a sua identificacao.

As criancgas interlocutoras da pesquisa foram os vinte e um estudantes de sua turma,
com sete e oito anos de idade, em processo de alfabetizacdo, regularmente matriculados no 2°
ano do ensino fundamental, pertencentes a turma B, do turno vespertino, identificadas na
escrita do texto por nomes ficcionais de suas proprias escolhas, visando 0 anonimato e
aspectos éticos adotados no estudo. Ao sentarmos em circulo e dialogarmos sobre como
gostariam de ser chamados, expliquei sobre a importancia de ndo revelar seus nomes
verdadeiros e rostos em fotografias, devido a sua seguranca e etc. Feito isso, partindo do
guestionamento “se voc€ nao tivesse esse nome, qual nome vocé gostaria de ter?”’As criangas
responderam: Beatriz, Mateus, Guilherme, Alan, Vitor, Guigui, Ariel, Artur, Gui,
Isadora, Jhenifer, Liz, Verdnica, Duende Verde, Sofia, Maria, Rafael, Pedro, Clara,
Alice e Gabriel.

Sobre a origem dos nomes de suas escolhas, relataram ser nomes de parentes como
irmdos e primos, o nome da professora e de personagens de enredos literarios (a exemplo,
Ariel, Alice e o Duende Verde). Ademais, trés criancas sinalizaram querer utilizar o nome
Guilherme para a sua identificacdo, conversando com eles sobre a escolha, estabeleceram
dialogos com os pares e decidiram que podiam ter o mesmo nome e poderiam ser descritos no
texto com apelidos (Guigui e Gui), pois conhecem muitas pessoas que sdo chamadas por seus
amigos e familiares dessa forma.

Para compor a identificagdo das criangas no trabalho, inspirada na solicitacdo de uma
das criancas que pediu para que eu levasse folhas de oficio para desenharem quando voltasse
a escola, propus a construcdo de autorretratos para a sua representacdo. Nesse processo, em
didlogo e explicacdo sobre o que seria um autorretrato, iniciei o didlogo a partir das selfies.
Com o intuito de observar os usos e apropriacfes das criangas com a cdmera do tablet se auto
fotografando, bem como o reconhecimento de suas caracteristicas e singularidades ao
compartilhar e relatar suas fotos com os pares. ApOs esse momento, perguntei para eles como

poderiamos nos representar em imagem sem ser por fotografias reais e assim, surgiu a ideia
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de produzir os autorretratos em desenhos para sua identificacdo imagética, resultando-se nos

seguintes perfis:

Figura 6 — Identificacdo das criancas autoras/interlocutoras na pesquisa
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Fonte: Elaborado pela autora com os desenhos das criangas na pesquisa (2023).

Essas sdo as vinte e uma criancas autoras da pesquisa. A partir deste topico, 0s nomes
e autorretratos serdo utilizados para sua identificacdo ao evidenciar suas falas e vivéncias
constituidas ao longo do estudo em desenvolvimento das praticas educacionais abertas como

dispositivo de autorias colaborativas para a producédo de REA.

2.5 0S DISPOSITIVOS TECIDOS COM AS CRIANCAS NA PESQUISA

Os caminhos percorridos durante uma viagem se fazem no incessante desejo de
explorar e desvendar lugares ainda desconhecidos; é neste caminhar que constituimos
experiéncias significativas. Segundo Contreras (2013, p. 54), “[...] ndo ha método no
caminho do saber da experiéncia, ha fios que os orientam, nos quais se entretecem as
vivéncias, o surpreendente do acontecimento, se encontram a tradi¢do e o novo, o passado e o
futuro, o possivel e o impossivel, a realidade e o desejo”. Nesse incessante desejo de trilhar as
rotas metodoldgicas com criangas no desenvolvimento das préticas educacionais abertas de

autoria durante a pesquisa, os dispositivos para o registro das co-produgdes dos achados
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(dados) foram tecidos no caminhar com as criangas, pois, “o caminho se faz ao caminhar” e
“o0 método se faz ao final” (Macedo, 2009, p. 120). Desse modo, os dispositivos tecidos na
pesquisa foram: observacéo interativa, diario de pesquisa (App-diario), rodas de com-
versacoes, grupos de autoria e itinerancia (auto)formativa.

Nos estudos com inspiracBes etnograficas, a observacdo participante € um dos
dispositivos utilizados por muitos pesquisadores, tendo sua presenca marcante em inimeros
manuais metodologicos. Macedo (2021), ao evidenciar as caracteristicas fundantes das
pesquisas qualitativas, afirma que a teoria é apreendida como inspiracfes generativas, em
constante movimento, a ser experimentada e experienciada, desconstruindo as recomendacoes
teodricas aplicacionistas. Nesse processo de desconstrucdo, a teoria consiste nas leituras de
acOes inspiradoras para o refinamento das pesquisas e compreensdes por elas construidas,
assim, nas pesquisas realizadas no grupo ECult, utilizamos a observagdo interativa por
entendermos que a participagdo ndo abrange todas as trocas, significacOes e interacoes
estabelecidas nas pesquisas multirreferenciais. Lucena (2004) conceitua a participacdo como
ato ou efeito de fazer parte de algo, evidenciando que nem em toda participacdo ha
interatividade. Os autores Lucena (2004) e Silva (2014) chamam a atencédo para o fato de que
a participacao e interagdo constituem a interatividade.

Realizar uma observacdo interativa nas pesquisas com criangcas possibilita ao
pesquisador uma maior aproximacdo com os interlocutores no estudo, de modo a obter o
contato imediato com as trocas, significacdes, interagdes e fendbmenos observados. E nesse
processo, 0 pesquisador desempenha um papel como um membro aceito do grupo (Macedo,
2006). Assim sendo, a observacdo interativa foi realizada em todas as fases constituintes da
pesquisa com as criangas na escola, desde os primeiros contatos na entrada ao campo, na
constituicdo de lagcos de confianga e assentimento, nas trocas em sala de aula no decorrer das
atividades mediadas pela professora Mendonga, durante as praticas educacionais abertas de
autoria colaborativa, atuando como mediadora, bem como nas com-versacao estabelecidas na
pesquisa. Todas as trocas, vivéncias, dialogos, interagdes, producdes e colaboracdo foram
registrados por fotografias, gravacédo de video e audio, para maior producéo de informacoes e
analise do fenémeno investigado.

Na vivéncia do pesquisador a campo, seu diario torna-se um documento essencial e
valioso na pesquisa. Nele estdo descritas as implicacdes do pesquisador, os detalhes sobre a
maneira de como concedeu a pesquisa ao longo do processo de investigacdo, as negociacoes
de acesso ao campo, a evolucdo de suas compreensdes no decorrer de seus estudos, 0s

fracassos, erros e incertezas, os sentidos e significacGes, as confrontacdes do pesquisador com
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0 inusitado, com os imprevistos e as primeiras compreensdes dos achados no estudo. Isto &, 0
diario de campo € um dispositivo mediador de uma formacao cientifica em processo, de uma
aventura pensada com implicacgéo e responsabilidade heuristica (Macedo, 2021, p. 120).

De acordo Lucena e Santos (2019), com as tecnologias digitais, principalmente o
smartphone, que converge diferentes midias e linguagens, propiciadas pela mobilidade,
ubiquidade, hipertextualidade e hipermidia, ao (re)mixar textos, audios, fotografias, videos e
geolocalizacdo em tempo real, ndo é mais possivel construir diarios de pesquisa que se
distanciam do espagotempo da investigagdo. Concordando com as autoras, escolhi o App-
diario para a descrigdo densa de toda a investigacdo, abarcando textos, videos e audios para
melhor descricdo de todos os detalhes, informacGes, producdes, falas e significacbes na
cotidianidade e ndo-linearidade vivenciada na pesquisa com criancas.

Os app-diarios sdo diérios de pesquisa construidos com a utilizagdo de aplicativos e
recursos digitais disponiveis, em perspectiva hipertextual e hipermidiatica. Lucena e Santos
(2019) afirmam que a escolha de aplicativos para a producdo do diario ndo é algo simples,
levando em consideracdo que atualmente ha& incontaveis e diversificados apps que
possibilitam a construgdo de diarios hipermidiaticos. No processo de escolha dos aplicativos
e/ou recurso digital utilizado na construcdo do meu diario de campo, alguns aspectos foram
considerados: 1. que pudesse ser feito o armazenamento de todas as producdes em audios,
fotografias e videos produzidas diariamente pelas criancas e, 2. que pudesse incorporar links,
hiperlinks, textos e imagens, bem como a edigdo n&o-linear no constructo ao longo do
desenvolvimento da pesquisa. Atendendo a esses critérios estabelecidos, 0s recursos
utilizados na construcdo do app-diario de minha pesquisa foram: Uma pasta no Drive, para o
armazenamento de fotos, audios e videos produzidos pelas criancas durante a interacdo e
mediacgdo das autorias colaborativas. Essa pasta foi reorganizada em outras quatro pastas de
selecdo e organizacdo das cocriagfes por grupos de autoria. E o LibreOffice, para a descrigédo
densa de todos os fatos, com-versas, links e hiperlinks das producdes das criancas e textos
referenciais para a analise multirreferencializada.

Por se tratar de uma pesquisa-formacdo com criangas em interatividade e mediacéo,
inspirada nas notas de campo conceituada por Macedo (2021, p. 109) como “notas analiticas
ou anotagdes para uso préprio, sobre um evento ou uma situacao que se quer investigar com
maior profundidade, ou que tenha surgido de observagdes”, adotei, no decorrer da observacéo
interativa com as criangas e construcdo do app-diario, o registro de pequenos lembretes em
um bloco de anotacdes para serem descritos com profundidade posteriormente, que ouseli

nomear de “Lembretes do App-diario” utilizando-me de palavras-chave das falas, situagdes
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e vivéncias observadas na interatividade constituida com e por criangas, para a descricdo
autoral e detalhada no app-diario, feita diariamente apds a saida do campo.

Na escolha dos dispositivos, com base nas caracteristicas fundantes das pesquisas
qualitativas descritas por Macedo (2021), optei por dispositivos abertos e generativos que
privilegiam a producdo de dados na escuta sensivel das falas, opinides, percepcoes,
concepcdes e narrativas das criancas. Desse modo, no decorrer da pesquisa foram realizadas
rodas de com-versacdo mediadas. Santos (2021, p. 155) afirma que a ‘“com-versacao
mediada implica o estar “com” e, portanto, exige imersdo, parceria, dialogo ¢ negocia¢hes em
todo o processo”. Assim sendo, utilizo o termo mediada, por entender que ¢ necessario uma
mediacdo durante as com-versacao tendo como foco o objetivo da pesquisa.

Segundo Macedo (2021), utilizar o termo com-versacdo contraria a gramatica, quebra
a palavra possibilitando novos sentidos para a palavra conversa, propicia um cenario
heuristico fecundo de expressdes e experiéncias dialogadas com significativas consequéncias
formacionais e tem-se acesso a varias versoes e interpretacdes da narrativa com-versada. Na
pesquisa, as rodas de com-versacdo mediadas foram pautadas na escuta sensivel das criancas,
sobre as concepc¢des, expressdes e narrativas quanto as praticas educacionais abertas
realizadas, bem como sobre as experiéncias de autoria colaborativa entre seus pares na escola.
Para Macedo, Santos, Flores e Pereira (2012, p. 103) ¢ preciso “construir uma escuta sensivel
as criancas num lugar de saber tdo habituado a falar sobre elas. Isso implica que falemos
menos delas, sobre elas ou para elas, e mais com elas”.

E nesse processo de escuta sensivel com interlocutores nas pesquisas, Corsaro (2005)
enfatiza que os dispositivos devem estar abertos a contribuicao direta das criangas ao longo de
todo o processo vivenciado no campo, possibilitando que a crianca ocupe seu papel na
pesquisa em relacdo ao pesquisador. Desse modo, as rodas de com-versacdo foram forjadas
pelas criancas durante a observacao interativa ainda em processo de aproximagao e criagéo de
lacos de confianca. Pois, as rodas foram formuladas a partir dos momentos em que 0s
interlocutores formavam pequenos circulos na hora do lanche para com-versas com os pares,
bem como para obter informacgdes sobre meus gostos e vivéncias pessoais. Deste modo, as
rodas de com-versacdo foram realizadas nos momentos do lanche, durante as cocriagfes no
processo de autoria e nos momentos de desenhos livres solicitados pelas criancas
interlocutoras no decorrer da pesquisa.

E nessas rodas de com-versacdo na hora do lanche, as criangas passaram a expressar
em suas falas sobre a constituicdo de grupos. No decorrer das aulas e atividades mediadas

pela professora Mendonca, as criancas articulavam a formacdo do grupo para o lanche,
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estabelecendo dialogos como: “vocé vai fazer parte do nosso grupo na hora do lanche hoje?”,
“hoje vocé vai lanchar com a gente?”. Foi a partir dessas falas e articulagdes das criangas que
o proximo dispositivo também foi forjado, do “grupo da partilha de lanche”, surgiu o
dispositivo grupos de autoria. Segundo Santos (2012), dialogar com as criancas faz parte do
processo de construgdo de conhecimento sobre elas, e esse processo exige estratégias
metodologicas que procuram caminhos e possibilidades abertos sem desviar-se da
intencionalidade da pesquisa.

Ao com-versar com as criangas, buscando conhecé-las e constituir lagos de confianca,
foram tecidos caminhos para a articulagdo das praticas de autoria colaborativa a partir dos
grupos constituidos. Para conceituar os grupos de autoria forjados com as interlocutoras como
dispositivo na pesquisa, inspiro-me nas abordagens sobre o dispositivo rodas de memoria e
conversas de Macedo (2021) que, segundo o autor, prioriza-se a experiéncia em narragdo, 0s
fluxos da conversa, tecendo fios das memdrias generativas, valorizando as narrativas em um
grupo por meio de experiéncias proximas, com temas de interesse comuns.

No dispositivo grupos de autoria, tecido com as criancgas, priorizou-se as escolhas,
vozes, tomadas de deciséo, narrativas, cocriagdes, sentidos e significacdes nas com-versacéao e
enredos produzidos a partir de seus interesses em comum, de forma autoral em colaboracé&o.
A formacdo dos grupos foi de acordo com os vinculos de amizade e parceria ja constituida em
sala de aula entre as criangas, elas foram as responsaveis por essa formacdo que resultou na

seguinte constituigao:

Figura 7 — Os grupos de autoria da pesquisa
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Como demonstrado na figura 7, com base na interlocucdo e escolha das criancas,
foram constituidos quatro grupos de autoria: o grupo 1 foi formado por Beatriz, Mateus,
Guigui, Alan, Vitor e Guilherme; o grupo 2 por Ariel, Jhenifer, Artur, Gui, Isadora e Liz; o
grupo 3 formado por Verdnica, Duende Verde, Sofia, Maria e Rafael; e o grupo 4 por Pedro,
Clara, Alice e Gabriel. Esses foram os grupos de autoria que estiveram em colaboracdo
durante todo o processo vivenciado na pesquisa com as PEA mediadas em uma itinerancia
formativa.

E preciso autorizar-se na constituicdo de dispositivos de pesquisa, forjando estratégias
metodologicas no percurso trilhado com as criancas. Desse modo, devido ao cotidiano
escolar, referente ao cumprimento dos contetdos curriculares do bimestre e visando a
mediacdo e interacdo com 0s grupos de autoria na pesquisa, com a colaboracdo da professora
Mendonca, foi criado o dispositivo itinerancia (auto)formativa, no qual, no processo de
autoria desenvolvida na pesquisa com as criancas, as mediacGes foram feitas a partir da
itinerancia entre sala de aula com a mediacdo da professora Mendonca referente a leitura
individual e contetdos programaticos e brinquedoteca, com minha mediacdo para o
desenvolvimento das PEA e autorias colaborativas das criangas. Nesse sentido, a constituigéo
dos grupos de autoria foi essencial nesse processo, pois, ao levar um dos grupos para a
brinquedoteca, os outros estavam em sala de aula com a professora e estagiaria nas leituras
individuais que sdo feitas cotidianamente, bem como na resolucdo e/ou correcdes das
atividades propostas seguindo o cronograma escolar. A itinerancia (auto)formativa me
permitiu ter maior interacdo na mediacdo, nas com-versacdo e observacdo durante a
coproducéo de dados em toda a rota metodologica trilhada no campo.

A analise dos achados (dados) produzidos durante toda a realizacdo do estudo com as
criancas foi por meio das nogdes subsuncoras que, segundo Macedo (2021), possibilitam o
encontro de saberes da experiéncia com os saberes do pesquisador, constituindo uma poténcia
heuristica na pesquisa no processo de compreensdo das experiéncias formativas e 0s
singulares movimentos instituintes. Por fim, as autorias das crian¢as em processo colaborativo
durante 0os momentos vivenciados na pesquisa deram origem a recursos educacionais com
licenca Creative Commons, visando contribuir com a realimentagdo dos REA na web, tendo

as interlocutoras da pesquisa como a(u)tores em seu processo formativo.
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“Quando o conhecimento comeca a fazer parte de uma rede, a pessoa
mais inteligente da sala ndo € a que tem a licdo em frente a nds, nem ¢
a sabedoria coletiva das pessoas presentes. A pessoa mais inteligente
na sala € a propria sala: a rede que une pessoas € ideias presentes e as
conecta com o exterior. Isso ndo significa que a rede esteja se
tornando um supercérebro dotado de consciéncia, mas que O
conhecimento estd se tornando inseparavel da rede - e impensavel
sem a rede - que o consente. A nossa tarefa é aprender a construir
salas inteligentes, isto é, aprender a construir redes que nos fagcam
mais inteligentes.” (Weinberger, 2012)*

H& décadas, os educadores tém se dedicado a Educacdo Aberta (EA) e suas
contribuicdes nos processos de ensino e aprendizagem, formacgdo social e cultural dos
sujeitos. De acordo com Santos (2012), na década de 1970, a educacdo aberta foi voltada a
praticas de ensino com criancas, para o surgimento das universidades abertas e as praticas
popularizadas através da crescente integracdo das tecnologias digitais no campo educacional.
Conseguinte, o termo Recursos Educacionais Abertos ¢ utilizado em diferentes contextos, ao
potencializar experiéncias de interacdo, formacdo, colaboracdo e aprendizagens coletivas,
reunindo desde praticas educacionais tradicionais até as mais recentes praticas potencializadas
pelas TIC e culturas digitais.

O conceito de abertura esta presente em diversificadas areas da atividade humana.
Como o0 acesso aberto nas pesquisas, dados abertos no governo, o desenvolvimento de
softwares livres e codigos abertos, criacdo de hardware aberto, producdo e utilizacdo de
recursos com licencas abertas, bem como no ensino através do movimento da educacédo
aberta, ancoradas no principio de liberdade, colaboragdo, participacdo, equidade, abertura em
préaticas, processos e recursos na mediacdo e producdo de conhecimentos através da
experiéncia (Sousa, 2022), evidenciando a emergente necessidade de adocdo de praticas
inovadoras pautadas nas experiéncias e vivéncias no campo educacional.

Deste modo, associada as discussdes sobre a Educacdo Aberta, o termo Praticas
Educacionais Abertas vem sendo discutido nos tltimos anos como possibilidade de renovagédo
das praticas pedagogicas, mediacdo, cocriagdo e relacOes estabelecidas nos processos para
além de ensino e aprendizagem. Por se tratar de um termo ainda recente, surgido a partir da
disseminacdo e uso dos REA, as concepgdes, caracteristicas e abordagens sobre as PEA
passam por uma constante atualizacédo e ressignificacdo, ndo havendo um consenso quanto a

sua definicdo conceitual (Sousa, 2022). Alguns autores pautam-se nos debates e reflexdes das

*' WEINBERGER, David.Too big to know: rethinking Knowledge now that the facts aren’t the facts, experts ary
everywhere, and the smartest person in the roo mis the room. New York: Basic Books, 2012.
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PEA propiciadas pelo uso e criagdo dos REA, enquanto outros, conceituam e as caracterizam
para além de sua utilizacdo, pautando-se nos principios de liberdade e colaboracéo.

A utilizacdo e criacdo de Recursos Educacionais Abertos na escola propicia aos
professores e estudantes o desenvolvimento de praticas pedagdgicas autorais, criativas,
interativas e colaborativas que contribuem para uma educacdo equitativa e inclusiva. Sendo
REA, os docentes podem usar, ampliar, criar, colaborar e adaptar materiais que podem
também beneficiar outros usuarios em contexto educativo e social. Sobremaneira, em praticas
educacionais abertas, os estudantes podem atuar com protagonismo, autonomia e colaboracao
em seu processo de ensino e aprendizagem enquanto o docente atua como mediador nesse
processo com e/ou além do uso e criacdo de REA.

Assim sendo, nesta secdo, nomeada como “Enredo 3: PEA e REA: concepgdes e
colabora¢ao”, abordarei sobre as concepg¢des de Préticas Educacionais Abertas e Recursos
Educacionais Abertos; o surgimento do termo PEA e a ampliacdo conceitual para além do
REA; a importancia do desenvolvimento de praticas educacionais abertas, sobretudo com
criancas pertencentes aos anos iniciais do ensino fundamental; as concepcfes de professoras
do lécus de estudo sobre os recursos educacionais e 0s principais recursos educacionais
utilizados por elas em suas praticas pedagogicas com as crian¢as no periodo que antecedeu a
pesquisa; as licencas Creative Commons, bem como as atividades e praticas abertas de

autorias das criancas mediadas para a producdo de REA na escola em contexto colaborativo.

3.1 CAMINHOS ALEM DOS REA: AS PRATICAS EDUCACIONAIS ABERTAS

A internet, com seus protocolos abertos e ndo proprietarios, propicia o livre acesso e
criagdo de diversificados recursos que potencializam a interagdo, comunicagéo, colaboracéo,
autorias e aprendizagem infantil. Silveira (2015, p. 73) afirma que “o padrdo aberto assegurou
a liberdade de criacdo”. A partir dos niveis abertos, diversificadas propostas de bens culturais
livres e préticas abertas floresceram, dentre eles as PEA e 0s REA, que tendem a potencializar
experiéncias colaborativas no ato de brincar, criar e partilhar descobertas entre seus pares nos
espacostempos de aprendizagens.

Bonilla e Pretto (2015) afirmam que através do aumento da comunicacdo entre as
pessoas e diversas areas do conhecimento, estabeleceu-se uma relacdo mais forte entre a
educacéo e a cultura, principalmente nas culturas digitais, potencializando transformacdes de
docentes e estudantes em produtores de conhecimento e fazedores do seu tempo. E nesse

processo transformador, os codigos, softwares, maquinas e capacidade de processamento
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contribuiram para a construgdo de novas formas de acesso e produ¢do de conhecimentos, que
atualmente orientam producdes colaborativas e abertas em rede (Bonilla; Pretto, 2015). Nesse
movimento marcado pela colaboracdo, autorias docentes e discentes em niveis de abertura,
destaco 0 movimento REA?, pautado na criacdo e disseminagdo de recursos autorais com
licencas abertas na rede.

Os recursos educacionais abertos, termo cunhado pela Organizacdo das Nagdes Unidas
para a Educacédo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), desde os anos 2000, é definido como
“materiais de ensino e pesquisa, em qualquer formato e meio, que reside em dominio publico
ou que foram langados sob direitos de propriedade intelectual com licencas abertas que
permitem o livre acesso, o reuso, a remixagem, a adaptacdo e a redistribuicdo por outros”?
(UNESCO, 2019). Nesse contexto, sdo materiais disponibilizados de forma livre e aberta a
professores, estudantes e demais usuarios para uso, compartilhamento, criacdo e remixagem,
visando a potencialidade de interacdo, acesso informacional, pesquisa, aprendizagens e
autorias coletivas em contexto colaborativo, social, cultural e formativo através das
tecnologias digitais e midiaticas (Santos; Rossini, 2015).

Deste modo, considero 0s REA como um fenémeno cibercultural potencializador de
interacdo, leitura, criagdo, autoria, colaboragdo, ensino e aprendizagens infantis na
contemporaneidade. Para Corsaro (2011, p. 15) “as criancas sdo agentes sociais, ativos €
criativos”. Assim, ao acessar, ler, criar, recontar e compartilhar narrativas digitais, as criangas
redimensionam o ato de ler e escrever ativamente nas culturas digitais. Segundo Porto e
Santos (2019), ser um sujeito ativo na cultura digital é ser adepto a leituras e escritas
produzidas em multilinguagens disponiveis nos meios hipertextuais. Nesse sentido, através
das imersdes em leituras hipertextuais na web 2.0, as criancas leitoras virtuais podem atuar
como um leitorautor, ao re-criar, re-contar, re-elaborar e compartilhar com seus pares
narrativas transmidiaticas, havendo também nesse processo co-autorias colaborativas
predominante de uma cultura participativa nos processos imersivos e desenvolvimento de
praticas educacionais abertas.

A origem conceitual do termo PEA esta atrelada ao movimento de criacdo e utilizacéo
dos REA nas préticas docentes pautadas nas funcdes para além do ensino e aprendizagem.

Pois, ao observar a implementagdo dos REA nas préxis pedagogicas, foram identificadas um

22 Amiel e Soares (2015) afirmam que o movimento REA foi o maior responsavel pela renovagéo de interesses
na abertura em educacéo.

2 Open Educational Resources (OER) are learning, teaching and research materials in any format and medium
that reside in the public domain or are under copyright that have been released under an open license, that permit
no-cost access, re-use, re-purpose, adaptation and redistribution by others.
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conjunto de préaticas que poderiam ser realizadas por educadores por meio de uso, reuso,
adaptacdo e redistribuicdo desses materiais utilizados, surgindo o conceito de PEA, estudado e
aprimorado por pesquisadores nos ultimos anos (Sousa, 2022). Nos estudos voltados a
concepgdo de préticas educacionais abertas, a partir da integracéo das tecnologias digitais e 0
conjunto de préticas que podem ser desenvolvidas por professores em colaboracdo com seus
educandos, os autores Koseoglu e Bozkurt (2018) e ClintonLisell (2021) apud Sousa (2022)
afirmam a existéncia de uma polarizacdo do conceito de PEA em duas vertentes, como tendo
0 REA como ponto de partida, mas com diferentes enfoques em suas abordagens. Isto é, as
PEA desenvolvidas a partir do uso e criacdo de REA, bem como as PEA desenvolvidas além
de sua utilizacéo.

Na primeira vertente, onde as PEA sdo condicionadas ao uso dos recursos
educacionais abertos, sdo conceituadas por Wiley e Hilton (2018, p. 135, traducdo Sousa,
2022) como “um conjunto de praticas de ensinoaprendizagem que apenas sdo possiveis ou
praticAveis no contexto das permissdes 5R que sdo caracteristicas dos REA”. Nessa
perspectiva, s6 pode ser considerada uma pratica educacional aberta quando for permitida a

aplicabilidade das cinco liberdades de uso estabelecidas nos REA, sendo elas:

Figura 8 - As liberdades de uso dos REA

Redistribuir
(redistribute)

Remixar Revisar
(remix) | | (revise)

Fonte: Elaborado pela autora com base em Wiley (2001); Santos (2021) e Torres; Kowalski e Ferrarini (2021).
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Com base nas leituras realizadas em Wiley (2001, p. 24); Santos (2021, p. 241-243) e
Torres, Kowalski e Ferrarini (2021, p. 41), os cinco R permitem: 1. Reter - possuir e fazer
copias do recurso; 2. Reusar - utilizar o recurso em qualquer formato ou midia de varias
formas; 3. Revisar - modificar, adaptar, atualizar e ajustar o recurso para um determinado
objetivo; 4. Remixar - combinar o recurso original ou revisado com outros contetdos com a
finalidade de criar algo e; 5. Redistribuir - compartilhar e disseminar o recurso original,
revisado ou remixado.

Corroborando as ideias similares a de Wiley e Hilton (2018), Conole (2010 apud
Sousa, 2022) define as PEA como um conjunto de atividade e suporte pautados na criagao,
uso e atribuicdo de novos propoésitos ao REA, sendo as cinco liberdades fatores fundantes no
processo de flexibilizacdo das préaticas educacionais e sua abertura. No entanto, € preciso
enfatizar que os 5Rs nédo sdo determinantes dos REA, suas aplicabilidades estdo diretamente
relacionadas ao nivel de abertura estabelecidas nos tipos de licenga que foram atribuidas a
eles. Essas concepcgdes provocam reflexfes e questionamentos quanto a capacidade que o
REA possui em abarcar 0s processos de ressignificacdo e inovagdes nas praticas educacionais
com criancas, havendo a emergente necessidade de ampliar a concepcdo e caracteristicas
principais das PEA para além do REA.

Pois, a mediacdo de praticas educacionais abertas com criancas apresenta-se em um
processo de aprendizagem pautado na diversidade de materiais educacionais, autonomia,
criagédo, colaboracdo, aprendizagem por pares e troca de experiéncias no processo formativo.
Condicionar as investigacOes e estudos das praticas educacionais a concepgdes restritivas por
aspectos legais de abertura € também restringir as praticas educacionais emergentes mediadas
por educadores abertos (Czerniewicz et al. (2017) apud Sousa, 2022) e implicados com as
préticas interativas, colaborativas, autbnomas e autorais com criangas nos espagostempos de
aprendizagem e formacéo.

Nessa perspectiva de ressignificacdo conceitual, o ensino e a aprendizagem séao
centrados no aluno, na utilizagdo de materiais educacionais criados por estudantes e a
utilizacdo de softwares de cadigos abertos com fins educacionais em plataformas digitais.
Para Okada, Mikroyannidis, Meister e Little (2012), as midias sociais se apresentam como
espacos potencializadores de inovacdo em estratégias metodoldgicas e produgdes coletivas
que fortalecem coaprendizagens colaborativas abertas. Nesse direcionamento, Santos e
Rossini (2015) afirmam que as midias sociais (re)combinadas com outras midias favorecem
novas praticas pedagogicas, propiciando a exploracdo de conteddos e experiéncias

educacionais por diferentes nuances e significativas dimensdes, de modo que o0s
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espacostempos se apresentem flexiveis e abertos, em que os aprendizes possam contribuir
livremente no designer e dinamica curricular em producdes colaborativas. Sendo o professor
atuante como mediador e colaborador, considerando os alunos protagonistas no processo de
aprendizagem, em contexto critico, autoral e colaborativo.

Segundo Pretto (2012), a produgéo colaborativa e o protagonismo de professores e
alunos na utilizacdo e criacdo de REA proporcionam producdes colaborativas e cooperativas
de materiais articuladores de multiplas linguagens e suportes, na ampliacdo da capacidade de
circulacdo de imagens e sons produzidos, e na construcdo de novas possibilidades
metodoldgicas de ensino e aprendizagem no processo educacional. Neste contexto, de acordo
com Pretto (2010), compreende-se 0s recursos educacionais abertos como uma significativa
possibilidade de que professores e estudantes, através da apropriacdo de recursos
disponibilizados pelas tecnologias de informagdo e comunicacdo, em rede, tornem-se
produtores de saberes, conhecimentos e culturas em plural plenitude e valorizagdo nos
contextos educacionais.

Lévy e Lemos (2010) afirmam que através da evolucao cibercultural, em conjunto com
0 desenvolvimento tecnoldgico no ciberespaco e nas cidades, criam-se novas formas de
informacdo, comunicacdo e sociabilidade, de modo que o pensar torna-se mais colaborativo,
plural e aberto pautados nos principios de emissdo, conexdo e reconfiguracdo provenientes da
utilizacdo das tecnologias digitais. De acordo com Lucena (2016), o uso das tecnologias nos
permite de forma intensa imergir nas redes sociodigitais, produzir cultura, aprender,
comunicar e atuar de forma constante no ciberespago. Fatos que nos permite ampliar as
concepcBes de abertura dos REA para as PEA nos processos de ressignificacdo e
transformacdes nas praticas e atividades educacionais mediadas com criangas.

N&o obstante, Starobinas (2012), abordando sobre a utilizagdo dos recursos
educacionais abertos na educacdo basica, afirma que, por meio da dissemina¢do de uma
cultura de utilizacdo de REA na escola, acontece a inclusdo dos alunos na autoria, quer seja
em atividades curriculares, bem como através de iniciativas autbnomas de producdo de
atividades complementares, tais como grémios, saraus literarios, dentre outras possibilidades
de autoria. A escola, ao atuar nessa perspectiva, reconhece todas as formas de experiéncias
dos alunos como vélidas ao seu processo formativo e possibilita a utilizagdo de narrativas em
videos, imagens, textos e sons documentados em percurso institucional, no qual, aliados a
licengas abertas e povoamento dos materiais na internet, acontece a realimentacdo de REA na
rede, permitindo assim a atuacdo social dos discentes, ao contribuir com a construcdo do

conhecimento em processo de colaboragdo (Starobinas, 2012). Corroborando a ideia da
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autora, afirmo que as praticas e atividades autorais e coletivas além dos REA, produzidas de
forma autdbnoma, constituem-se em praticas educacionais abertas de autoria e colaboracdo na
escola, defendendo a ideia de que as PEA podem acontecer independentemente da integracao
dos recursos abertos nas préaticas desenvolvidas.

Assim, as PEA sdo definidas por Cronin (2017) como préticas colaborativas que
incluem criacdo, uso e reuso de REA, integracdo de tecnologias participativas e redes
interativas, aprendizagem em pares, producdo de conhecimentos e empoderamento discente.
A partir da concepgdo da autora, conceituo as PEA enquanto todas as praticas educacionais
pautadas na tomada de decisdes, autonomia e protagonismo discente, a criacdo, uso e reuso de
REA, a integracdo de tecnologias digitais participativas e interativas, a producdo de
conhecimentos e aprendizagens por pares, 0s processos de colaboracdo e interatividade no
desenvolvimento de cocriacéo e autorias, em uma pratica educativa voltada ao protagonismo
discente, enquanto o professor se encontra atuante como mediador, incentivador e agente de
colaboracéo.

De acordo com Pretto (2012, p. 105), através da “produg¢do colaborativa ¢ cooperativa
de materiais que articulam multiplos suportes e linguagens, busca-se ampliar a capacidade de
circulacdo, via web, de imagens e sons produzidos fora dos grandes centros”. Para tanto,
ainda segundo o autor, faz-se necessario o protagonismo de professores e estudantes no
processo de construcdo de novas possibilidades educacionais, ao articular saberes das
populacbes locais com o0s conhecimentos e saberes ja estabelecidos nas culturas e ciéncia
contemporanea. Quanto a aplicacdo das PEA aos processos de ensino e aprendizagem, Huang
et al. (2020) identificaram cinco condi¢des essenciais, sendo elas: 1. Utilizacdo de REA; 2. O
exercicio de ensino aberto caracterizado na liberdade dos educandos sugerirem e contribuirem
ativamente nos processos individuais e coletivos na producdo de conhecimentos; 3. A
colaboracdo aberta; 4. Avaliacdo aberta ou avaliacdo por pares e; 5. Uso das tecnologias
digitais.

Todas essas consideracOes sobre 0s processos de agenciamentos e contribuigdes das
tecnologias digitais no contexto educacional, sobretudo as possibilidades que PEA e os REA
propiciam a docentes e estudantes nos processos de ensino e aprendizagem, trouxeram-se
reflexdes e questionamentos acerca de praticas colaborativas ja desenvolvidas por professores
com criangas nos anos iniciais do ensino fundamental, o que me levou a um contato inicial
com o lécus em que a pesquisa foi realizada, momento que me proporcionou vivenciar
conversacOes mediadas com gestores de quatro escolas estaduais no municipio de Itabaiana,

em Sergipe. Nesse primeiro contato, foi perceptivel que gestores e coordenadores
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demonstraram pouco conhecimento sobre o que sdo PEA e REA, apresentando dificuldades
de compreensdo sobre suas concepgdes, licenciamentos e uso. Em contrapartida, durante suas
falas, sinalizam o uso de recursos digitais em praticas desenvolvidas pelo coletivo de
professores das instituicoes ao atuarem em contexto pandémico e retomada das aulas
presenciais. Deste modo, no proximo topico apresento as respostas dos docentes no
formulario on-line disponibilizado na fase de sele¢do do l6cus da realizacdo da pesquisa para
abordar sobre as praticas, concepcdes e recursos ja utilizados com as criangas no periodo que

antecedeu o desenvolvimento da pesquisa na escola.

3.2 OS RECURSOS EDUCACIONAIS NA ESCOLA

Atualmente, existem incontdveis recursos com licencas abertas disponiveis na web. A
exemplo, cursos, livros, guias para estudantes e professores, simulagdes, jogos, imagens,
videos, instrumentos de avaliacdo, software e aplicativos que podem ser baixados e utilizados
por terceiros em diferentes contextos e formatos (UNESCO, 2011). Para tanto, apropriacoes e
utilizacdo de recursos educacionais com licencas abertas por professores em suas préaticas
pedagogicas possibilitam a ampliacdo da liberdade de ensino e a atuacdo de seus educandos
no processo de interacao, criacao e colaboracdo em seu processo formativo.

Deste modo, conhecer as concepcdes dos docentes sobre recursos educacionais
abertos, identificar os recursos utilizados no desenvolvimento de atividades com as criangas e
as praticas colaborativas ja desenvolvidas no lécus da pesquisa, tornou-se indispensavel. Com
base nos resultados obtidos no questionario on-line disponibilizado no processo de definicéo
do campo, apresento a seguir os recursos educacionais utilizados em praticas pedagdgicas
desenvolvidas pelo coletivo de professores com alunos dos anos iniciais do ensino
fundamental na Escola Rotary.

Dentre as questdes disponibilizadas no formulario, as respostas que tiveram mais
énfase para o objetivo proposto foi quanto a concepcdo dos professores sobre os REA, a
utilizacdo de recursos durante o ensino remoto e continuidade do uso nas aulas presenciais, 0s
recursos educacionais utilizados para a realizacdo de atividades interativas, bem como o
desenvolvimento de autorias e préaticas a partir do uso das tecnologias digitais e recursos
disponibilizados no projeto Aula Digital do programa ProFuturo.

Quanto a concepgdo das professoras sobre os REA, foram obtidas as seguintes

respostas:
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Figura 9 - Esquema sobre as concepcdes das professoras sobre REA

CONCEPGAO DE REA DAS
PROFESSORAS

"Sd0 recursos em que  "Recursos tecnol6gicos  "Recursos que nos "Sdo recursos educacionais
todos tém a liberdade  disponiveis a toda a | dao possibilidades de |de dominio publico que
de usar para ampliar  equipe"(Mendonca, 2022).  trabalhar de formas | podem ser adaptados a
seus  conhecimentos” diversas e interativas"  realidade de uma turma
(Lima, 2022). (Nascimento, 2022). especifica” (Concei¢do, 2022).

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Ao analisar as respostas dadas, percebo que os professores do campo de estudo
possuem pouco conhecimento acerca da concepgéo e importancia dos recursos educacionais
abertos para a formacdo e préatica docente. Em suas respostas, conceituam o REA como
recurso para ampliar conhecimentos, recursos tecnologicos disponiveis a equipe pedagogica e
possibilidade de diversificar as formas de trabalho. As respostas que mais se aproximam da
concepcdo de REA é das professoras Nascimento (2022) e Conceicdo (2022)** quando
relatam sobre as possibilidades de interacdo e adaptacdo dos recursos para a realidade de seus
alunos, em destaque a concepc¢do de Conceicdo (2022) ao conceituar os REA como recursos
educacionais de dominio publico, pois, de acordo com a defini¢do da Unesco (2011), “sdo
materiais de ensino e aprendizagem em qualquer suporte ou midia que estejam sob dominio
publico ou com licenca aberta, permitindo a utilizacao e adaptacao por terceiros”.

Sobre o0 uso dos recursos educacionais a partir dos dispositivos digitais durante o
ensino remoto, hibrido e retomada das aulas presenciais, 0s recursos mais citados pelos
professores foram: textos, masicas e imagens da internet, jogos educativos, Google forms e
Canva. O Googleforms é um aplicativo de gerenciamento de pesquisas lancado pela Google
em 2018 com servicos gratuitos e que permite a criacdo de formularios on-line. Com ele, os
usuarios podem desenvolver pesquisas, coletar e registrar informagfes sobre outras pessoas,
criar questionarios com perguntas de multiplas escolhas e discursivas, registrar avaliagdo em
escala numérica, dentre outras praticas que podem ser realizadas a partir de sua utilizacdo. De
facil acesso para criacdo e compartilhamento, atualmente o Google formulario é muito

utilizado como recurso educacional por professores e pesquisadores, principalmente, a partir

24" |dentifico as professoras que responderam ao formulario com o Gltimo sobrenome ao longo do texto.
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das préaticas pedagdgicas emergenciais adotadas no cenério pandémico. Com sua utilizacdo,
professores puderam produzir atividades, avaliagcdes on-line, registros de frequéncia, dentre
outras atividades.

O Canva®, também citado como um dos recursos educacionais utilizados pelos
professores em sala de aula, foi lancado em 2013. E um editor grafico on-line que permite a
criacdo de artes de forma simples, a partir de modelos prontos, além de possibilitar producdes
com designer de livre escolha. Com ele, os professores e demais usuarios podem criar e editar
imagens, videos, logomarcas, tirinhas, miniaturas para videos no Youtube, elaborar gréaficos,
slides interativos, jogos educativos e até produzir eBooks. O recurso estd disponivel nas
versOes gratuitas e Pro, podendo ser acessado on-line, além de estar disponivel em aplicativo
para baixar nas plataformas do Windows, MAC, Android e 10S.

Enfatizo que nem todos os recursos disponibilizados de forma gratuita sao
considerados abertos, quando o usuario acessa e utiliza um recurso educacional gratuito nao
licenciado como aberto ele somente poderd fazer uso no formato que foi disponibilizado,
atribuindo créditos aos autores pautados nas leis de direitos autorais e softwares proprietarios.
Nas informacdes obtidas, os docentes sinalizaram conhecimento, apropriagéo e utilizacdo de
recursos digitais gratuitos com direitos autorais e licencas fechadas em préticas pedagdgicas

cotidianas com seus alunos e ndo a de recursos educacionais com licencgas abertas.

Figura 10 - Esquema sobre as préaticas desenvolvidas pelas professoras

“Atividades educacionais

lidicas, onde o aluno por “Videos com desenhos
meio de jogos eletronicos e dinamicas digitais”
respondia as questdes” ) (Nascimento, 2022).
(Lima, 2022). 77
PRATICAS
DAS “Utilizo bastante o Wordwall

« PROFESSORAS ==, para desenvolver jogos

pedagégicos com meus
alunos” (Conceigao, 2022).

“Analise de videos
tematicos em sala de
aula” (Mendonga, 2022).

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Como demonstrado na figura, as professoras relatam praticas com 0S recursos

educacionais gratuitos e ndo abertos, em processos de ensino e aprendizagem atraves da

% Disponivel em:_https://www.canva.com/pt_br/about/.
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utilizacdo de imagens, videos, dindmicas digitais e jogos pedagdgicos disponibilizados na
rede, bem como criados no Wordwall?®, uma plataforma que permite a criagdo de atividades
gamificadas por meio de associacdo entre palavras. Nesse contexto, percebo que 0s
professores ainda ndo possuem uma clareza quanto a definicdo de REA, as formas de
licenciamento, sendo perceptivel uma comparagéo entre Recurso Educacional Digital (RED) e
REA.

N&o obstante, foi perguntado, através do formulario, sobre praticas de autoria e
colaboracédo desenvolvidas com as criangas. Dentre as praticas e atividades de autorias com 0s
alunos, as professoras destacam as producdes de texto, parddias, desenhos e producbes
musicais. Nao obstante, foi questionado sobre as praticas colaborativas desenvolvidas com o

uso das tecnologias digitais. Para essa pergunta foram obtidas as seguintes respostas:

Figura 11 - Esquema sobre as praticas colaborativas desenvolvidas com as TIC pelas
professoras

Praticas

"INTERPRETAGCAO DE MORAIS DE DAS TEC)
HISTORIAS ATRAVES DE
ATIVIDADES E VIDEOS."
(MENDONGA)

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Analisando as respostas das professoras sobre as préaticas colaborativas desenvolvidas
com os alunos, a partir do uso das TIC, percebo que as docentes associam as praticas
colaborativas a partir da criacdo e analise de videos, experiéncias em jogos interativos e
interpretagdo das narrativas midiaticas, com exce¢do da professora Conceigdo (2022), que

relata ndo desenvolver praticas colaborativas a partir do uso das tecnologias digitais com 0s

% O Wordwall é uma plataforma voltada para a criacdo de atividades interativas ou imprimiveis por meio da
gamificacdo, em associacdo de poucas palavras. As atividades podem ser reproduzidas em qualquer dispositivo
conectado a rede, a exemplo: o notebook, celular, tablet e quadro interativo, para uso individual de alunos ou
mediados por professores com os alunos, em revezamento durante as aulas. A plataforma apresenta uma
versatilidade e multiplas possibilidades de criacdo para utilizacdo em diversos componentes curriculares. Na
versao gratuita, o professor pode criar até cinco atividades, estas que podem ser editadas livremente a qualquer
momento, caso 0 docente queira utilizar a plataforma sem custos adicionais. Disponivel em:
https://wordwall.net/pt Acesso: 20 maio 2022.
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seus alunos, pois apenas realiza a leitura e interpretacdo de fabulas infantis com o auxilio de
atividades e videos. A utilizacdo dos jogos e atividades educativas disponibilizadas na
plataforma do ProFuturo do projeto AD, por meio dos dispositivos moveis constituintes da
maleta digital, também fazem parte das praticas cotidianas na escola. Desse modo, abordarei

um pouco sobre 0 projeto a seguir.

3.2.1 O ProFuturo e o projeto Aula Digital

O ProFuturo®” é o principal programa de educacdo global da Fundacéo Telefonica®,

criado em parceria com a Fundagdo “La Caixa”®

visando a reducdo da desigualdade
educacional através de um ensino digital. Lancado em Julho de 2016, o programa foi
implementado em 40 paises da América Latina, dentre eles o Brasil, iniciado no ano de 2017,
em Manaus, no Amazonas, desenvolvido em parceria com a Secretaria Municipal de
Educacdo. Segundo as informagdes disponibilizadas no site, o programa trabalha alinhado ao
objetivo 4 da Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentdvel da ONU, tendo como
objetivo transformar e inovar a educacao, ao promover melhor oportunidade de aprendizagem
para milhdes de criangas através da tecnologia. De acordo com a proposta do ProFuturo, os
modelos de intervencdo sdo desenvolvidos pautados nos recursos educativos digitais,
metodologias de ensino e o compromisso com a formacédo de professores, através do estimulo
para desenvolvimento de habilidades pedagdgicas e apropriacdo tecnoldgica de educadores e
educandos. Dentre os projetos desenvolvidos pelo ProFuturo estd o Aula Digital (AD) que
incorpora o uso das tecnologias digitais em escolas.

Aqui no Brasil, o AD é desenvolvido exclusivamente pela Fundacao Telefonica Vivo,
baseando-se em quatro pilares: Formacdo de professores, contetudos pedagogicos digitais,
acompanhamento na escola e equipamentos tecnoldgicos. Em 2018, através de uma parceria
firmada entre a Fundacdo Telefonica e o Governo do estado de Sergipe®, por meio da
Secretaria Estadual de Educagdo (SEDUC) e em colaboragdo com municipios, o projeto Aula
Digital chega a Sergipe, atuando em escolas dos municipios: Araud, Areia Branca, Aracaju,
Capela, Carmdpolis, Cristinapolis, Cumbe, Divina Pastora, Feira Nova, Gararu, Indiaroba,

Itabaianinha, Laranjeiras, Maruim, Malhador, Moita Bonita, Nossa Senhora do Socorro,

27 As informagdes citadas ao longo deste topico foram baseadas no site da Fundagao Telefénica Vivo. Disponivel
em: https://fundacaotelefonicavivo.org.br/profuturo/. Acesso: 10 abr. 2022.

%8 Atuante desde 1998, desenvolvendo projetos educacionais relacionados aos desafios da era digital.

% Primeira fundacio privada da Espanha. Desenvolve programas nas esferas social, educacional, cultural e de
pesquisas cientificas.

% Disponivel em: https:/fundacaotelefonicavivo.org.br/experiencia-em-sergipe/. Acesso: 13 abr. 2022.
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Nossa Senhora das Dores, Poco Verde, Ribeiropolis, Sdo Cristovao, Santa Luzia do Itanhi,
Siriri, Simao Dias, Umbauba, Graccho Cardosos, Lagarto e Itabaiana. S&o contempladas 560
escolas em todo o estado, sendo 07 escolas do municipio de Itabaiana. Dentre elas, a Escola
Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, I6cus de minha pesquisa. Ademais, para o desenvolvimento
do projeto AD em Sergipe, a Fundacdo Telefonica Vivo conta com a parceria do instituto
Paramitas, que atua desenvolvendo projetos no setor puablico em parceria com secretarias de
educacdo em diversos estados, tais como Sao Paulo, Rio de Janeiro, Sergipe, Amazonas e
Bahia.

De acordo com as informagdes obtidas na plataforma da telefonica, o projeto AD tem
como objetivo incorporar a inovacdo por meio da tecnologia e de novas metodologias de
ensino e aprendizagem em sala de aula, desenvolvendo agfes voltadas para a formacéo e
apoio continuo de professores, coordenadores pedagogicos, gestores e técnicos das secretarias
escolares. Ademais, sdo distribuidos as escolas contempladas pelo projeto, os Kits
tecnologicos denominados como “Maleta Digital”, no qual sdo disponibilizadas: 34 tablets
para uso dos alunos, 01 notebook para uso do professor, 01 mini projetor portatil, 01
carregador com capacidade para carregar todos os tablets simultaneamente e 01 roteador com
intranet.

Segundo as informagdes dos formadores durante a oficina Aula Digital®

para 0s
professores de Itabaiana em que participei, a intranet disponibilizada pela telefonica é
destinada ao uso exclusivo do professor para o planejamento das atividades e jogos educativos
desenvolvidas nas aulas digitais, e ndo deve ser conectado para manuseio dos alunos, pois 0s
formadores enfatizam que o acesso aos dispositivos pelos estudantes é off-line por meio de
senhas de acesso disponibilizada pelo professor em atuacdo, priorizando a plataforma do
ProFuturo, havendo assim acesso restrito para utilizacdo das criangas nas praticas
desenvolvidas, a partir de um formato fechado. De acordo com Silveira (2015), os formatos
fechados controlam a memoria e 0 modo de acessa-los, delimitando e criando dependéncias
para aqueles que os utilizam.

O planejamento das aulas é pautado no uso de um infografico® contendo todos os
conteddos e atividades educativas digitais disponiveis aos alunos, ndo havendo autonomia

quanto a elaboracdo e desenvolvimento de préticas autorais com 0s recursos educativos

31 A participacdo na oficina sobre o AD jé foi descrita no tépico referente ao percurso metodoldgico trilhado na
pesquisa.

%2 Essas informagdes foram acessadas no infogréafico de conteidos da plataforma Aula Digital do ProFuturo,
disponibilizado pela coordenadora pedagdgica da escola. Podem ser acessados também no Guia de Integragdo de
Programas, disponivel em:_le5adb7e-c5bf-4e8c-b57b-2f96d460362¢ (seduc.se.gov.br). Acesso: 04 jul. 2023.



https://siae.seduc.se.gov.br/siae.servicefile/api/File/Downloads/1e5adb7e-c5bf-4e8c-b57b-2f96d460362c
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digitais na plataforma AD. N&o obstante, ao explorar o perfil docente e o destinado aos
estudantes durante a formacéo ofertada, foi perceptivel a limitada interacdo e autonomia que
0s professores possuem no processo de articulagdo dos recursos disponiveis, bem como no
protagonismo, na atuagao e na autonomia dos estudantes nos processos mediados, limitando a
criatividade e inventividade em padroes fechados. De acordo com Silveira (2015, p. 79) “a
base da criatividade e da inventividade ndo estd no controle ou na propriedade”, mas na
liberdade de circulacdo de ideias e informacGes. Por isso, faz-se necessario romper as
barreiras hierarquizantes instituidas e promover praticas mais interativas, colaborativas e
abertas com as tecnologias digitais, visando a producdo e disseminagdo de conhecimentos
pautadas no protagonismo discente.

Assim sendo, nesse contexto em que as professoras conhecem e utilizam recursos
educacionais com as tecnologias digitais, apresentando concepcdes equivocadas sobre o REA,
associando-os em muitos momentos aos recursos digitais gratuitos nas mediagoes
desenvolvidas com os alunos, abordarei um pouco sobre os tipos de licengas, especialmente as

licencas Creative Commons.

3.3 LICENCAS CREATIVE COMMONS COMO CAMINHO DE ABERTURA NA
PRODUCAO DE CONHECIMENTOS

O caminho de abertura no acesso, utilizacdo e producdo de conhecimentos esta
potencialmente associado a assimetria efetiva entre as novas licencas e as praticas digitais
desenvolvidas. De acordo com Amiel e Soares (2015), uma efetiva apropriacdo das
tecnologias digitais e recursos de ensino em espagos burocraticamente tradicionais prediz
articulacdes entre as potencialidades libertarias do ciberespaco e os limites tradicionais das
instituicBes, tornando as articulacBes e elaboracdo de praticas, projetos e dispositivos que
cubram esse universo de cenarios um constante desafio. Isso implica na necessidade de
transformacéo de professores e estudantes em produtores de conhecimento e ndo mais meros
consumidores e usuarios acriticos de dispositivos digitais, fato que demanda a necessidade de
um constante processo formativo na sociedade (Bonilla e Pretto, 2015).

Nas informacdes obtidas no formulario destinado aos professores do l6cus de atuacdo
na pesquisa, os docentes ndo demonstraram clareza quanto as concepcdes de recursos e
praticas abertas, os tipos de licencas aplicadas aos recursos digitais utilizados em suas préaticas
e as contribuicdes que o uso e criacdo de praticas colaborativas e REA propiciam ao seu fazer

docente para com seus educandos. Amiel e Soares (2015, p. 115) afirmam que “tendemos a
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esquecer que a valorizacdo da abertura € uma qualidade essencial no lento processo de
transformagao no campo educacional”, deste modo, busco apresentar neste topico algumas
contribuicbes quanto as Licencas Creative Commons propiciam a utilizacdo, criacdo e
compartilhamento de recursos educacionais abertos na rede para uso, reuso, reviséo,
adaptacéo e redistribuicdo de terceiros em diferentes formatos, contextos e finalidades.

Atentar-se ao fato de que os diferentes niveis de abertura e licengas é o que permitira
ou ndo a aplicabilidade dessas liberdades de uso nos REA, torna-se imprescindivel, o que
implica também em aprender a licenciar adequadamente nossas producdes autorais sejam elas
académicas, educativas e ou culturais disponibilizadas na rede. Abordando sobre as
dificuldades de aplicacdo legislativa quanto a protecdo de acesso livre as criagfes coletivas,
Pretto e Lopes (2023) afirmam que a Creative Commons passou a ser usada como uma forma
de licenciamento que tem ampliado ao longo dos tempos possibilidades de acesso ao
conhecimento na medida em que autores e editores se apropriam da discussdo. De acordo com
o0s autores, o sistema de licenciamento denominado como Licencas Creative Commons foi
criado pelo advogado americano Lawrence Lessig, no ano de 2002, e desde sua criacdo vem
passando por significativas atualizacGes, estando atualmente na versdo 4.0, lancada em
novembro de 2013.

Elaborada a partir de sua propria legislacdo de direito autoral, as licencas CC
propiciam alternativas de licenciamento desde as mais tradicionais com “todos os direitos

33 (Pretto e Lopes, 2023). Fornecem a criadores

reservados” até as licencas de “cultura livre
individuais e até a grandes empresas uma forma padronizada de atribuicdo de autorizacdes de
direitos de autores e direitos conexos®* aos seus trabalhos desenvolvidos, a0 mesmo tempo em
qgue permitem a terceiros copiar, distribuir, editar, remixar e utilizar suas criacdes para
produzir outros materiais (Creative Commons Br)®.

De acordo com a Cartilha Creative Commons Brasil (2020), os direitos conexos sao
voltados a artistas intérpretes e executantes como cantores, musicos e atores, bem como a

produtores fonogréficos e empresas de radiodifusdo. A Lei 9. 610 de 1998% regulamenta o

% A Cultura livre é “uma visdo de mundo baseada na liberdade de usar, distribuir e modificar trabalhos e obras
culturais, cientificas e tecnologicas” (Furtado e Amiel, 2019, p. 6), utilizadas por pesquisadores e autores
implicados nos movimentos de criacdo e disseminagdo do conhecimento de forma livre. Guia de bolso da
Educacdo Aberta disponivel em: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/564609. Acesso: 10 set. 2023.

% Disponivel em: https:/br.creativecommons.net/wp-content/uploads/sites/30/2021/02/CartilhaCCBrasil.pdf.
Acesso em: 12 de Dez. de 2022.

* Disponivel em: Sobre as Licencas - CC Brasil (creativecommons.net). Acesso em: 10 de set. de 2023.

% |ei 9.610/98 disponivel em:

https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9610.htm#:~:text=L E1%20N%C2%BA%209.610%2C%20DE%2019
%20DE%20FEVEREIRO%20DE%201998.&text=Altera%2C%20atualiza%20e%20consolida%?20a,autorais%?2



https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/564609
https://br.creativecommons.net/wp-content/uploads/sites/30/2021/02/CartilhaCCBrasil.pdf
https://br.creativecommons.net/licencas/
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm#:~:text=LEI%20N%C2%BA%209.610%2C%20DE%2019%20DE%20FEVEREIRO%20DE%201998.&text=Altera%2C%20atualiza%20e%20consolida%20a,autorais%20e%20d%C3%A1%20outras%20provid%C3%AAncias.&text=Art.%201%C2%BA%20Esta%20Lei%20regula,os%20que%20lhes%20s%C3%A3o%20conexos
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm#:~:text=LEI%20N%C2%BA%209.610%2C%20DE%2019%20DE%20FEVEREIRO%20DE%201998.&text=Altera%2C%20atualiza%20e%20consolida%20a,autorais%20e%20d%C3%A1%20outras%20provid%C3%AAncias.&text=Art.%201%C2%BA%20Esta%20Lei%20regula,os%20que%20lhes%20s%C3%A3o%20conexos
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direito autoral no Brasil, definindo os conceitos juridicos do autor e suas obras, quanto ao
direito que o autor possui com relacdo a suas obras, bem como onde esse direito encontra
limites. A Creative Commons €é definida como uma organizagdo ndo governamental
internacional sem fins lucrativos que tem como objetivo promover o compartilhamento de
conhecimento, criatividade e cultura, ao acreditar que o direito autoral deve garantir acesso
ao conhecimento e cultura pautada no equilibrio entre a protecdo e acesso as obras (Cartilha
CC br, 2020).

Nas formas de licengas tradicionais, tendo “todos os direitos reservados”, 0s autores
(titulares dos direitos) de determinada obra estabelecem necessariamente uma relagdo
especifica com seus usuarios para autorizar determinados usos, enquanto nas licencas CC,
definidas como licencas ptblicas®’, os titulares de direitos das obras j& estabelecem os termos
de autorizacdo que é dada para qualquer pessoa que queira fazer uso de sua obra no momento
de sua atribuicéo:

Figura 12 — Representacao das relacdes nas Licencas Tradicionais e Creative Commons
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Fonte: Adaptado pela autora com base na Cartilha CC br (2020).

Na figura acima, apresento as relacOes estabelecidas entre licenciantes e usuarios

licenciados. Nas obras disponibilizadas com licengas tradicionais, hd uma relacdo especifica

0e%20d%C3%A1%200utras%20provid%C3%AAnNcias. &text=Art.%201%C2%BA%20Esta%20L ei%20regula,
05%209ue%201hes%20s%C3%A30%20conexos. Acesso: 10 set. 2023.

37 As licencas publicas sdo destinadas para 0 uso de pessoas que possuem autorizagdo para conceder permissio
publica para a utilizagdo de materiais que, caso 0 contrario, seriam restringidas por direitos de autores, direitos
conexos e dentre outros direitos estabelecidos nas leis que regulamentam os direitos autorais (Consideragdes aos
licenciantes no texto legal da Creative Commons 4.0). Ha duas licengas publicas: as licengas CC e as licengas de
Software livres.



https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm#:~:text=LEI%20N%C2%BA%209.610%2C%20DE%2019%20DE%20FEVEREIRO%20DE%201998.&text=Altera%2C%20atualiza%20e%20consolida%20a,autorais%20e%20d%C3%A1%20outras%20provid%C3%AAncias.&text=Art.%201%C2%BA%20Esta%20Lei%20regula,os%20que%20lhes%20s%C3%A3o%20conexos
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm#:~:text=LEI%20N%C2%BA%209.610%2C%20DE%2019%20DE%20FEVEREIRO%20DE%201998.&text=Altera%2C%20atualiza%20e%20consolida%20a,autorais%20e%20d%C3%A1%20outras%20provid%C3%AAncias.&text=Art.%201%C2%BA%20Esta%20Lei%20regula,os%20que%20lhes%20s%C3%A3o%20conexos
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pautando-se em todos os direitos reservados, enquanto nas obras licenciadas com a CC, a
coletividade acontece com maior nivel de abertura, tendo alguns direitos reservados.
Necessariamente, essa pessoa que ira utilizar a obra com atribuicdo CC respeitard as
condicBes e limites estabelecidas da mesma forma que acontece quando a licenca é dada por
uma pessoa em particular (Cartilha CC br, 2020). Ademais, ha uma flexibilidade nas licengas
Creative Commons, é a pessoa titular dos direitos autorais que escolhe a licenca mais
adequada para a sua obra, sendo possivel unir quatro caracteristicas para compor 0
licenciamento de suas obras, sendo seis possiveis tipos de licencas *(Creative Commons;
Pretto e Lopes, 2023) na CC:

A licenga Attribution ou “CC BY” permite que as pessoas utilizem,
@ @ distribuam, criem e adaptem a obra em toda e qualquer finalidade,
L‘A inclusive comerciais, desde que deem os devidos creditos ao

criador/autor da obra original.

A licenca Attribution-ShareAlike ou “BY-SA” permite que as
pessoas usem, adaptem o material para qualquer finalidade (inclusive
@ ® @ comercial), desde que deem créditos ao autor/criador, disponibilizem as

obras derivadas a partir da criagdo original e compartilhem sob a

mesma licenca em que a obra original foi licenciada.

A licenga Attribution-NonCommercial ou “BY-NC” permite que as

‘@ ®@@\ pessoas fagcam uso e adaptacdo do material disponibilizado apenas para

fins ndo comerciais e somente se atribuir os devidos créditos ao

autor/criador do trabalho original.

A licenca Attribution-NoDerivatives ou “BY-ND” permite que as

@ ®@ pessoas utilizem a obra sem adaptacGes para qualquer finalidade,
inclusive comerciais, desde que deem os devidos créditos ao

autor/criador. Permite também que facam adaptacGes para uso pessoal,
mas ndo podem compartilhar publicamente nenhuma adaptacédo do
material disponibilizado.

A licenga Attribution-NonCommercial-NoDerivatives ou “BY-NC-

‘@@@@ ND”, a licenga mais restritiva disponibilizada na CC, permite que as

pessoas utilizem a obra ndo adaptada apenas para fins ndo comerciais e

desde que deem os devidos créditos do autor/criador. Também permite

** Tipos de licencas traduzidas: https://creativecommons.org/licenses/?lang=pt_BR . Acesso em Setembro de
2023.



https://creativecommons.org/licenses/?lang=pt_BR
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que facam as adaptacBes para uso pessoal, mas ndo é permitido

compartilhar publicamente nenhuma das adaptacbes feitas da obra

original.

Assim, conhecemos nesse topico os tipos de licenca Creative Commons para a

utilizacdo e criacdo de recursos abertos em praticas educacionais desenvolvidas na/para além

da escola. Essas licencas serdo atribuidas aos recursos produzidos com as autorias

colaborativas das criangas vivenciadas nas PEA no decorrer do estudo, pois, “o conhecimento

€ um bem imaterial que cresce quanto mais livre estiver e quanto mais pessoas tiverem acesso

a conjunto de conhecimentos, mais ele podera crescer” (Silveira, 2015, p. 75). A atuagéo de

autorias infantis em contexto colaborativo e aberto na escola, visa a producdo de

significativos conhecimentos que perpassam 0S muros institucionais e constituem redes

colaborativas de aprendizagem.

3.4 PRATICAS EDUCACIONAIS ABERTAS COM CRIANCAS: “4 GENTE
VAl PODER ESCOLHER O QUE VAMOS FAZER NA PESQUISA?

Para descrever as praticas educacionais abertas de autorias colaborativas mediadas

—

vd ;-\
! P5s

;E |

LEMBRETE DO APPDIARIO

“~_““ARIEL: A GENTE VAI PODER ESCOLHER O
QUE VAMOS FAZER NA SUA PESQUISA?

VITOR: E, A GENTE PODE ATE DESENHAR?

PESQUISADORA: SIM, A GENTE VAI

DECIDIR O QUE VAMOS FAZER JUNTOS!

—

COM-VERSACAO, SETEMBRO DE 2022,

com as tecnologias digitais no
decorrer da pesquisa, inicio este
topico com o0s questionamentos de
Ariel e Vitor no periodo que
antecedeu a fase de mediacéo.
Pois, ao perceberem que estava se
aproximando 0 momento de
darmos inicio a nossas producgdes
autorais, as  criancas me
perguntaram se poderiam escolher
0 que fazer na pesquisa e se
poderiam até criar desenhos.
Como demonstrado no lembrete

do App-diario ao lado, disse que

iriamos decidir o que fariamos juntos, pautando-se em uma das caracteristicas identificadas

por Huang et al. (2020) como essenciais na aplicacdo das PEA, o Ensino Aberto.



No ensino aberto, o professor propicia

aos seus educandos a liberdade de sugerir 0
percurso a ser trilhado e as praticas
desenvolvidas, nesse sentido, no decorrer de
todo o processo vivenciado na pesquisa, as
criangas tiveram livre escolha de sugerir e
decidir em coletivo o que iriamos produzir, 0s
recursos utilizados e de que forma seriam
realizadas suas autorias, seja na escolha de seus
nomes de identificacdo individual, na formagao
e criacdo do nome de seus grupos de autoria®,
0s recursos utilizados, bem como o formato em

que suas autorias seriam compartilhadas.
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Figura 13 - Criagéo de autorretratos das
criangas na pesquisa

(JHENIFER, 2022)

((MATEUS, 2022) '

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Assim sendo, o primeiro momento (17 a 19 de Outubro) foi vivenciado em mediacéo

com as criangas e destinado ao processo de identificacdo da pesquisa e constituicdo dos

grupos de autoria, em relacdo a escolha de seu nome ficcional, a construcdo de autorretratos

por meio de desenhos e a escolha dos grupos, sendo eles:

Figura 14 - Nomes escolhidos pelas criancas para identificacdo dos grupos de autoria

GRUPO 1 GRUPO 2

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

%9 Esses processos ja foram descritos no enredo 2 do trabalho.

GRUPO 3 GRUPO 4

~ | (T\ 3 % A

| \
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Os nomes criados para a identificacdo dos grupos de autoria nas PEA, como
demonstrado na figura 14, surgiram a partir das primeiras colaboracdes entre 0s
interlocutores, sendo elaborados, dialogados e decididos em interatividade e colaboracéo,
concluindo assim a primeira pratica aberta mediada com as criancas, objetivando a
constituicdo de seus perfis ficcionais para a utilizagdo no decorrer do texto dissertativo.

O segundo momento (21 de Outubro a 09 de dezembro), vivenciado no processo
mediativo das PEA, pautando-se na colaboracéo, criacéo e protagonismo discente, foi voltado
as producbes dos enredos, personagens, atribuicdo de fungdes ao longo das autorias e 0s
recursos que seriam utilizados. Nesse periodo, pautadas em sugestdes e tomada de deciséo
estabelecidas nos grupos, as interlocutoras produziram os enredos de forma escrita, cocriaram
em producdes de desenhos para a representacdo dos personagens e cenas constituintes na
narrativa, registraram os desenhos em fotografias, fizeram a gravacdo de audios narrativos e a
partir dos enredos originais, constituiram outras narrativas autorais, sejam por meio de
musicas ou por meio de atuacdo em videos.

Os recursos digitais utilizados no processo de criagdo audiovisual das criancas
(registros fotograficos, gravacdo de audios e producdo de videos) foram os tablets
disponibilizados na maleta digital a partir da escolha das criangas por usar a cadmera e 0
aplicativo de gravacéo de audios, com inspiracdes das taticas de praticantes*® (Certeau, 2008)
para constituir autorias colaborativas. Nessa fase descrita, além do desenvolvimento de
autorias e o protagonismo das criancas, foram evidenciadas duas caracteristicas ditas por
Huang et al. (2020) como essenciais na aplicacdo das PEA ao ensino: a colaboragdo e o uso
das tecnologias digitais.

As com-versacdo estabelecidas no decorrer das fases constituintes da pesquisa
permitiram que as criangas estivessem ativamente no processo de desenvolvimento das
atividades e préticas de autorias vivenciadas. Ademais, nas rodas de com-versacgdo finais,
pautadas na escuta sobre as concepcdes, aprendizagens e vivéncias das criangas na pesquisa,
mais uma das caracteristicas descritas por Huang et al. (2020) evidenciou-se: a avaliacéo
aberta ou avaliacdo por pares. No qual ao com-versar e interagir com as criancas tencionando
suas vozes, elas tém a liberdade de expressar as contribuicGes, dificuldades e os saberes que

as praticas abertas de autoria propiciaram.

“ para Certeau (2008), as praticas sdo “maneiras de fazer” no cotidiano produzidas historicamente e
culturalmente pelos atores sociais por meio de tecnologias do agir, configurando estratégias ou taticas.
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Figura 15 - Avaliacdo de Guilherme sobre as préaticas vivenciadas na pesquisa

Guilherme: Tia, eu gostei da hora que
a gente tava tirando foto com o tablet,
a camera do tablet é diferente da do
celular, né?! é mais grande.” O
questionei: e vocés ndo tiravam fotos
com os tablets ndo aqui na escola?
Guilherme: Nao, tia. foi minha
primeira vez”.

Pesquisadora: e o que vocé achou?
Guilherme: achei bom, achei bom...
Pesquisadora: E da parte que a gente
fez o desenho?

Guilherme: achei mais bom (sorrindo)
Pesquisadora: por que?

Guilherme: porque foi de desenhar

Fonte: Elaborada pela autora com dados da pesquisa (2023).

No dialogo descrito na figura, contextualizo um dos momentos referentes ao processo
avaliativo de uma das criancas interlocutoras da pesquisa, de forma aberta e autbnoma,
Guilherme enfatiza sobre as percepg¢des que teve quanto a diferenciacdo entre a camera do
tablet e dos celulares utilizados em suas préaticas cotidianas no contexto familiar, bem como
ter amado realizar as praticas vivenciadas quanto as fotografias e criacdo de desenhos no
decorrer da pesquisa.

As rodas de com-versagdo mediadas, vivenciadas no decorrer de toda a pesquisa, na
liberdade de escolha e atividades de autoria constituidas bem como no processo de
colaboracdo entre os pares, os estudantes foram os protagonistas, enquanto atuei como
mediadora e colaboradora. Ademais, as produgdes autorais constituidas pelos grupos deram
origem a produgdo e compartilhamento de recursos educacionais com licengas Creative
Commons, REA. Deste modo, foram vivenciadas as seguintes praticas de autoria com as

criancas:
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Figura 16 - Préaticas educacionais abertas mediadas na pesquisa com as criancas

AS AUTORIAS DAS CRIANGAS M LIBERDADE DE SUGESTAO E
DESTINADAS A CRIAGAO E ESCOLHA NO DECORRER DE
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COLABORAGAO
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MEDIADOR
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MEDIADORA DAS

PRATICAS PRATICAS DE AUTORIA
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FOI DADO A LIBERDADE DAS —
CRIANGAS AVALIAREM AS PROTAGONISMO DISCENTE AS CRIANGAS PRODUZIRAM EM

s . ] ~
PRATICAS VIVENCIADAS NO " COLABORAGAO RECURSOS

PAR'”C‘PAGAO ATIVA DAS CR|ANQAS
DECORRER DE TODO 0 EM TODAS AS TOMADAS DE DECISAES E AUDIOVISUAIS COM SUAS AUTORIAS
PROCESSO PASSOS CONSTITUINTES NAS PRATICAS

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Na figura, apresento as PEA desenvolvidas com as criancas, pautadas no ensino
aberto, na colaboracdo, no uso das tecnologias digitais para as autorias, no protagonismo
discente, na avaliacdo aberta, na mediacdo docente e producdo de REA. Nesse contexto, apos
a realizacdo das préticas de autoria, as criancas me atribuiram o papel de edicédo,
licenciamento e compartilhamento na rede, para que outras pessoas pudessem conhecer,
explorar, utilizar e remixar as autorias por elas produzidas. Assim sendo, o préximo enredo é
destinado ao processo de anélise e descricdo das autorias colaborativas que emergiram no
desenvolvimento das PEA com as criangas ao longo do estudo.



ENREDO 4:
AUTORIAS COLABORATIVAS E SABERES ENTRETECIDOS
NOS ACHADOS DA PESQUISA: “A GENTE CRIOU
HISTORIAS E APRENDEU UM MONTAO DE COISAS...”
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- Neste enredo, irei abordar sobre as
| nocles subsuncoras emergidas nos achados da
pesquisa, ou melhor, sobre as autorias

Pesquisadora: o que noés fizemos durante

todo esse fempe a5} colaborativas e os saberes entretecidos com e

por as criangas nas praticas educacionais
ARIEL: a gente criou histérias e

N _ abertas desenvolvidas no campo. Inicio este
aprendeu um montao de coisas...

topico com a fala de Ariel, onde ao questiona-

COM-VERSACAO. 13 DE DEZEMBRO DE 2022, los sobre o que fizemos durante o tempo em que

estivemos juntos, a crianga afirma ter criado

historias e aprendido um “montdo” de coisas. Para a descricdo desse didlogo e vivéncias

estabelecidas com as criangas, trilnei caminhos, percorri alguns processos, formulei e

reformulei questOes, signifiquei e ressignifiquei narrativas, visitei e revisitei com-versas,
passos que favoreceram o campo empirico na/da pesquisa multirreferencial com criancas.

Dito isso, descrevo os caminhos trilhados na organizacdo e andlise dos achados
(dados) da pesquisa e encontro das nogdes subsungoras. A imersdo do pesquisador ao campo
tem um papel fundante no processo de construcdo, descricdo e analise dos achados na
pesquisa. E preciso que o pesquisador esteja atento e implicado ao movimento analitico-
interpretativo ao longo de todo o percurso vivenciado e deixar-se ser sensivel aos
acontecimentos significantes do campo (Santos, 2021). Nesse sentido, 0 primeiro passo
trilhado foi o mergulho intenso no campo e préaticas experienciadas no decorrer de todo o
percurso vivenciado na escola com os autores, seja nas atividades cotidianas em sala de aula,
seja nos momentos de mediacao, de interatividade e colaboracdo com as PEA, de modo a
tentar compreender como acontecem 0s processos de autorias com e por criangas, buscando
respeitar as escolhas, intencionalidades, expressoes, criatividade, emocGes e confiabilidade
das interlocutoras, pautada nos aspectos éticos da pesquisa.

Apdbs o mergulho no campo, realizei a descricdo densa de todos os fatos, vivéncias,
narrativas, didlogos, com-versacdo grupais e/ou individuais, organizacdo das produgdes
realizadas pelas criancas e etc, para 0 processo de amostras intencionais elaboradas a partir
dos critérios experienciados e informados (Macedo, 2010). Foram 150 laudas de descri¢do no
diario de campo, 100 &udios com no minimo 30 minutos de com-versacdo descritos, bem
como 50 fotografias e 30 desenhos das criangas analisados e organizados por pastas nomeadas
com o nome dos grupos de autoria e datas de suas respectivas producoes registradas no App-
diario. Nesse processo, foi possivel identificar algumas nogdes subsungoras prévias, que

foram analisadas, ressignificadas e reformuladas através de leituras e releituras por meio da
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pluralidade de olhares e sentidos que a epistemologia multirreferencial propicia ao
pesquisador.

Por conseguinte, atrelando os conhecimentos empiricos da pesquisa, busquei adentrar
com mais densidade nos achados, em busca da imersdo das nogdes. Nesse momento, 0sS
achados da pesquisa foram organizados em um mapa semantico®*, contendo as observacdes e
com-versacao do diario de campo e a descricdo dos audios com dialogos e narrativas das
criancas, onde foi possivel a reducdo e distincdo entre o essencial e o ndo-significativo ao
objeto de estudo, pautado nas questdes de pesquisa.

Apos as primeiras leituras e anélises surgem as nog¢des transitorias. Atraves da reducéo
e distincdo entre essencial e ndo-significativo, em consonancia com as questdes elaboradas na
pesquisa, fiz o processo de codificacdo das informacbes emergidas da e na pesquisa,
estabelecendo “as totalizagdes relacionais com contextos e realidades historicas conectadas a
problematica analisada; de construir tematizando as respostas as questdes formuladas quando
da construgao da problematica da pesquisa” (Macedo, 2016, p. 139). Nesse processo, agrupei
os achados com as recorréncias de fatos estruturados no campo quanto as autorias
colaborativas no processo autoral das criancas, e 0os saberes potencializados na vivéncia e
desenvolvimento das PEA, utilizando-se de palavras-chaves para codificar as unidades de

significacdo, representados nos seguintes esquemas:

Figura 17 - Codificacdo das unidades de significacdo quanto as autorias colaborativas das

criangas
CRIATIVIDADE
INTERATIVIDADE MUSICALIZACAO
MOBILIDADE
PARTICIPAGAO AUTORIAS
COLABORATIVAS
DESENHOS ' ENREDO
CONECTIVIDADE \ CRTACAO
PRODUCAO PROFESSOR-
SQUISADORA MEDIADOR
P AN AUDIOVISUAL -
3 ALUNO-AUTOR
DESENHO + AUDIO = VIDEO ENCENAGAO

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

* Mapa criado pelo grupo de pesquisa Educacdo e Culturas Digitas (ECult), a partir de interagBes com
pesquisadores do Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura (GPDOC), liderado pela professora Edméa Santos.
Modelo disponivel no apéndice G.
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Figura 18 - Codificacdo das unidades de significacdo quanto aos saberes com as PEA

M CONSTRUGAO DE
. COLABORAGAO A
LETRAMENTOS VALORES
COOPERACAO AUTONOMIA SOCIALS
GENEROS
TEXTUAILS AYTUAGAO
DISCENTE
INTERTEXTUALIDADE
COMPARTILHAMENTO
HISTORIA % RECEITA SABERES
NOTICIAS / ACESSO
Dtcg‘gléé;;%a-ro A INFORMACAO
CONCEPCAO DO CONVERGENCIA
PAPEL PROFESSOR SOLIDARIEDADE MIDIATICA
A RESPELTO as il
CONCEPGCAQ DE
AvALtgqﬁo CURIOSIDADE  pIFERENGCAS DISPOSITIVOS
AUTOESTIMA TM CASA % ESCOLA

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

No processo dinamico de leituras, releituras, significacbes e ressignificacfes do
pesquisador para o encontro das nog¢des subsuncoras, segundo Macedo (2006, p. 138) podem
surgir no decorrer da analise “significados e acontecimentos, recorréncias, indices
representativos de fatos observados, contradicbes profundas, relacdes estruturadas,
ambiguidades marcantes”. Assim, na codificacdo das unidades de significacdo previamente
emergidas, representadas nas figuras 17 e 18, foi possivel identificar nogdes prévias de
autorias infantis por meio de desenhos e de recursos audiovisuais; a recorréncia entre 0s
métodos educacionais tradicionais e as praticas educacionais abertas, quanto a relacdo
hierarquica entre professor-aluno, as convergéncias midiaticas, os usos e apropriacdes das
tecnologias digitais no contexto domiciliar, este que difere aos usos nas praticas da escola,
emergindo também aprendizagens, interatividade, colaboracdo e cooperacdo que resulta em
(multi)letramentos infantis.

Nesse processo de anélise, percorri 0 caminho guiado pelas concepces e estudos do
professor Macedo (2006), no qual, no movimento intenso, dindmico e heuristico de descri¢do
densa, delimitacdo do corpus, significacfes, codificacdo, reagrupamentos e sistematizacgéo,
acontecem os chamados processos cognitivos, que me auxiliaram no constructo dos achados
no campo empirico e producdo das nog¢Bes subsuncoras, interconectando etapas de operacdes

cognitivas, com base em Macedo (2006) e Santos (2021), representadas na figura a seguir.
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Figura 19 - Operacgdes cognitivas interconectas no processo de analise da pesquisa

OPERACOES
COGNITIVAS

Fonte: Elaborado pela autora com base em Macedo (2006) e Santos (2021).

Nesse movimento heuristico da analise, ap6s o mergulho profundo no campo, ao
delimitar o corpus em densas leituras interpretativas em constru¢cdo do mapa semantico, a
organizacao das unidades de significacdo refletindo sobre os achados essenciais baseada nas
questBes de pesquisa, reduzi as narrativas, didlogos e produgdes das criancas, resultando-se na
codificacdo e sintetizacdo das unidades significativas. Ao agrupar os fatos, falas, producdes e
acontecimentos recorrentes no campo, foi feito o reagrupamento das noc¢des prévias, quanto
as autorias colaborativas e saberes potencializados com ou sem o digital nas PEA, a
interatividade entre aluno-aluno, professor-aluno, aluno-pesquisadora e a colaboragéo entre as
interlocutoras. Apds, fiz uma sistematizagdo textual, com a construgdo temaética argumentativa
dos resultados e a meta-analise ao integrar, ressignificar e sintetizar os achados que se
desdobraram nas seguintes nog¢6es subsuncoras entretecidas com e por as criancas:



85

Figura 20 - Nocdes subsungoras emergidas nos achados da pesquisa

INTERATIVIDADE E
(CO)CRIACAO NA
PRODUGAO COM

CRIANGAS

(MULTI) LETRAMENTOS
E/NA CONSTRUCAO AUTORIAS

DAS AUTORIAS COLABORATIVAS
COLABORATIVAS TRANSMIDIATICAS

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Os achados debrucaram-se em trés nocbes subsuncoras: 1%) Interatividade e
(co)criacdo na producdo com criangas; 2%) Autorias colaborativas transmidiaticas e; 32
(Mul)tiletramentos e/na construcdo das autorias colaborativas. Na primeira no¢cdo nomeada
como Interatividade e (co)criacdo na producdo com criancas: “quando postar nossa
historinha todo mundo vai dar mil like, todo mundo vai curtir a gente!” abordo todo o
processo de interatividade vivenciado no campo. Seja entre professor-aluno, aluno-aluno e
aluno-pesquisadora, desde os primeiros contatos até as experiéncias mediativas das PEA, no
qual, através da interatividade imergida no campo, as criancas fizeram producdes em
colaboracdo e (co)criacgdo. Isto &, participaram, interviram, bidirecionaram, potencializaram as
narrativas ao longo do processo vivenciado em com-versacao, criagdes coletivamente e/ou
individuais, interconectando vivéncias do contexto escolar, usos, apropriacbes e
convergéncias midiaticas, que resultaram em autorias colaborativas transmidiaticas,
discussdes a serem enfatizadas na segunda nocéo.

Nesse sentido, nomeada como Autorias colaborativas transmidiaticas: “A gente
pegou o tablet e contou nossa histdria, a gente inventou uma histéria com 0s nossos
desenhos!” na segunda nocdo, apresento o processo de autoria infantil, atrelando elementos
analogicos e digitais ao longo da pesquisa, para a criagdo de enredos ficcionais

transmidiaticos, ao unir narrativas, personagens e aspectos ludicos estruturais ja existentes em
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suas proprias autorias. Além de apresentar o percurso trilhado na elaboragdo das historias
transmidiaticas, apresento também os enredos criados pelos grupos de autorias infantis, a
partir da convergéncia entre midias tradicionais e as midias digitais ressignificando enredos,
personagens e contextos em outras significativas narrativas autorais, constituindo autorias e
(multi)letramentos nesse processo construtivo.

Assim, (Multi)letramentos e/na construcdo das autorias colaborativas é a terceira
nocdo subsuncgora dos achados desta pesquisa, onde é possivel conhecer e analisar as formas
de letramentos emergidos com as criangas na construcdo de suas autorias, atrelando as
aprendizagens, contextos e vivéncias. Deste modo, entendo por (multi)letramentos os usos,
apropriacdes das tecnologias digitais nos processos de criacdo e narracdo dos enredos, a
escolha dos aplicativos e recursos utilizados para as producdes audiovisuais, bem como as
intertextualidades, multiliteracGes, colaboracdo e aprendizagens emergidas na e com a
construcdo das autorias infantis no decorrer das PEA.

4.1 INTERATIVIDADE E (CO)CRIACAO NA PRODUCAO COM CRIANCAS:
“QUANDO POSTAR NOSSA HISTORINHA TODO MUNDO VAI DAR MIL LIKE!”

Para falar sobre interatividade e
; (co)criacdo*? nas producdes com as criancas ao
LEMBRETE DO APPDIARIO

longo do estudo, inicio a escrita com as falas
Guilherme: tia, vocé vai fazer prova

tafbem? de Guilherme, dias antes da semana de
Pesquisadora: nao, s6 vocés! avaliacdes do Il bimestre, ainda em fase de
Guilherme: vai sim, tia! Vocé ndo quer tirar ) . o . )

10 no trabalho de sua faculdade? Entdo, tem aproximagdo e participagdo da rotina escolar,
que fazer a prova. buscando o assentimento das interlocutoras da

pesquisa. Na com-versa, apds a professora da

COM-VERSACAO, 27 DE SETEMBRO DE 2022.

N turma explicar o cronograma de execucdo das

provas, a criangca me questiona se eu também
iria fazer as avaliacGes, levando em consideracdo que eu estava participando ativamente das
atividades realizadas neste periodo escolar. Ao responder que ndo, Guilherme enfatiza que
para eu tirar “10” no meu trabalho da faculdade, eu também precisaria fazer as provas da
turma. Nesse dialogo, iniciamos o processo de interatividade entre aluno-pesquisadora, onde a

crianca questiona e solicita minha participacdo nas atividades realizadas durante a rotina

“2 Utilizo o termo (co)criacdo na perspectiva de que as criangas podem criar individualmente, bem como em
colaboragdo com seus pares por meio da interatividade.
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escolar. De acordo com a visdo de Guilherme, se ele e os colegas precisam colaborar para o
desenvolvimento da pesquisa, eu enquanto pesquisadora também teria que colaborar e
participar ativamente na realizacdo das avaliacGes propostas pela docente da classe.

Ao questionar, comunicar e requisitar minha participacdo, Guilherme intervém no
caminho pré-estabelecido no processo inicial da pesquisa, provocando-me a repensar as
estratégias de aproximacdo e aceitacdo das criancas em sua rotina. Embora eu tenha
identificado, na fala da crianca, elementos constituintes da interatividade, indispensaveis para
a constituicdo de vinculo, mediacdo entre pesquisadora-estudantes e a relevancia que a
comunicacdo possui para o desenvolvimento de praticas educacionais abertas e producéo
infantil, percebo que o método de ensino conteudista tendo a prova escrita como principal
instrumento de avaliacdo da aprendizagem ainda tem grande influéncia nos anos iniciais do
ensino fundamental. Este fato se evidencia em muitos momentos durante as falas e
comportamentos das criangas ao longo da pesquisa. Quer seja entre aluno-pesquisadora, bem
como entre aluno-aluno. Observem este dialogo entre Rafael, Veronica e o Duende Verde:

RAFAEL.: e no final do video vai ter o que eu disse...
VERONICA: leia sempre!
PESQUISADORA: por que ler sempre é importante?
RAFAEL.: pra ficar mais sabido.
DUENDE VERDE: e na hora da prova acertar tudo... Tirar um dez
granddo!
RAFAEL.: eu quero tirar 10 em tudo.
DUENDE VERDE: tirar uns dez mil!
RAFAEL.: ndo tem, € s6 de 0 até 10. (Com-versacao, 18 de novembro
de 2022)
Na com-versa, as criancas estavam descrevendo como queriam a edi¢do e montagem

do video final com a histéria criada por eles ao longo das producdes infantis na pesquisa,
onde, Rafael havia dito anteriormente que considerava importante encerrar o video narrativo
com a frase “leia sempre!”, demonstrando intencionalidade de motivar as pessoas para leitura.
Ao questionar sobre a importancia da leitura, a crianca enfatiza que ao ler sempre, ficamos
mais “sabidos”, ou seja, mais inteligentes. Percebo na fala de Rafael a concepcdo que ele
possui sobre o0 ato de ler em seu processo de aprendizagem e a relevancia de textos literarios
para a sua formac&o, no entanto, também notei na interatividade entre as criancas, fragmentos
da mecanizagdo do ensino, no qual a leitura esti associada ao entendimento e resolucdo de
questdes, sobretudo na prova escrita, visando a avaliagdo por meio da nota. Tirar 10 na
perspectiva das criancas € sindnimo de aprendizagem, de inteligéncia, de capacidade e
competéncias formativas. Isso dialoga com a pedagogia do exame, abordada por Luckesi

(2011), sobre a concepcédo de avaliagdo, onde o0 ensino e a aprendizagem estdo centrados na
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verificacdo da nota, no resultado, e no diagndstico dos alunos no processo de promocao
quantitativa. As estatisticas sdo 0 que importa, se 0 aluno atinge o percentual de aprovacéo,
estd habilitado nas séries de sua escolaridade e, consequentemente, estd tendo um bom
desempenho em sua aprendizagem.

Analisando as com-versacdo com as criancas apresentadas no texto, € perceptivel
elementos que afirmam praticas educacionais fechadas e conteudistas atreladas ao método de
ensino tradicional, que perpassam 0s anos iniciais de ensino fundamental ao longo dos tempos
por muitas geracOes. A concepcéo de avaliagdo da crianga enfatizando a nota como um fator
decisivo de aprovacdo faz parte de um contexto educacional bancério, conceito abordado por
Freire (1996), ao criticar a abordagem de ensino tradicional, de forma passiva e mecanica, no
qual o conhecimento é pautado na memorizacdo de informacbes, os estudantes ndo sao
estimulados a participar ativamente no processo de aprendizagem, e sim a reproduzir 0s
conhecimentos a eles transmitidos. Segundo o autor, a visdo de um modelo tradicional de
educacdo limita o processo formativo dos educandos, pois ndo considera as necessidades e
interesses individuais, bem como ndo contribuem para o senso critico e reflexivo,
competéncias fundamentais para a atuacdo em sociedade.

A partir dos questionamentos, intervencdo e provocativa durante o didlogo com
Guilherme apresentado no inicio desta nogcdo, comecei a responder as atividades impressas
desenvolvidas nas aulas, tendo como intuito maior observacdo e andlise desses fatores que
emergiram no decorrer da interatividade entre aluno-pesquisadora. Para elucidar, trago uma
outra com-versagdo com Guilherme, vivenciada no decorrer de uma dessas atividades
desenvolvidas, onde a professora me entrega a atividade impressa, e Guilherme me orienta a
responder, ditando 0s passos de execucao e resolucao das questdes:

GUILHERME: Esse daqui vocé marca o primeiro... Pronto, e nesse
aqui também. E esse também! Isso ai é bem facil!

PESQUISADORA: E féacil?! (a crianca sinaliza com a cabeca,
acompanhado de um sorriso).

GUILHERME continua: aqui, tia. Nesse aqui vocé vai desenhar uma
estrela, um quadrado...

PESQUISADORA: Uma estrela nesse?

GUILHERME: E, uma estrela nesse primeiro. Agora um quadrado.
PESQUISADORA: E esse terceiro?

GUILHERME: um tridngulo! Aqui vocé vai desenhar essas coisas
aqui 6h (me mostra a figura que eu tenho que desenhar seguindo o
modelo na atividade). Ai vocé vai pintar esses dois também. Quer
pintar de amarelo, tia? (me oferecendo o lapis) respondi que sim e ele
me emprestou seu lapis de cor amarelo.

GUILHERME: vocé vai pintar esses trés...

PESQUISADORA: Esses trés aqui?
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GUILHERME: uhum. vocé vai marcar esse, esse e esse. Tirando o
primeiro, esse primeiro ndo é ndo. Ai vocé vai pintar esse desenho
aqui e ja termina.

PESQUISADORA: Pronto? Terminei?

GUILHERME: S¢ falta esse aqui... Os que tiver vivo vocé coloca 1,
os que tiver “morto” vocé coloca 2. (me explicando/ensinando a
responder a questao sobre seres vivos e ndo Vivos)

GUILHERME: os que ndo tém vida... ai, terminei! (falando
enguanto responde sua atividade)

PESQUISADORA: Obrigada pela ajuda, Guilherme!
GUILHERME: Terminou, tia!!'! (acompanhado de um sorriso
estampado de felicidade) Por nada! (App-diério, 28 de setembro de
2022).

Nas falas e comportamento de Guilherme, percebo que a crianca esta condicionada a
modelos de atividades prontas, com questdes objetivas de multiplas escolhas, no qual, o
educando tem acesso a possibilidades de respostas enunciadas, tendo apenas uma alternativa
como a correta para a resolucdo de um determinado problema. Esse tipo de atividade esta
pautada na memorizacdo e mecanizacdo do ensino, ao seguir uma Unica forma de realizar a
tarefa, que limita o processo interpretativo, criativo e autbnomo infantil em seu processo de
ensino e aprendizagem. A atitude de Guilherme ao querer me “ajudar” na resolu¢do das
questdes e propor as cores que utilizaria na pintura, limitou minha autonomia e liberdade de
escolha, interrompeu minha capacidade criativa e artistica, propondo que eu atuasse de forma
passiva as proposi¢cdes por ele impostas.

Freire (1996) acredita em uma abordagem educacional dialdgica e dialética, que
propicie aos educandos uma consciéncia critica sobre as estruturas de poder e desigualdades
existentes, que potencialize as condi¢Ges necessarias para a atuacdo no enfrentamento e
transformacgfes dessas estruturas, pautados na igualdade e na justica. Nesse processo, a

educacdo defendida como libertaria, atua como

/ )
LEMBRETE DO APPDIARIO instrumento de transformacGes sociais, em que 0S
ALAN: EU QUERIA QUE MEU NOME estudantes podem participar ativamente  nos
 § FOSSE ALAN DE VERDADE. N . N B N
— processos de concepgdo, implementacédo e avaliacéo
BEATRIZ: SABIA QUE SE A GENTE / dos contextos educacionais. Assim, os estudantes se
QUISER, PODE MUDAR O NOME |
SSQNPODSECRESCER”» ELEVIREEE tornam agentes de sua propria formacgdo, sendo
preparados ndo somente para 0 mundo do trabalho e
COM-VERSACA0, 18 DE OUTUBRO DE 2022, sobrevivéncia, mas para a vida plena em sociedade.
— Na fase de identificacdo e construgéo para o

anonimato das criancas e uso na escrita dissertativa, observei um didlogo entre Alan e Beatriz
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referente a0 nome, que dialoga um pouco com a abordagem de Freire (1996), onde Alan
expressou o desejo de utilizar o nome escolhido por ele. Ao ouvir, Beatriz traz em sua fala
uma possivel solucdo, baseada em uma noticia que assistiu na programacdo da TV aberta. A
fala da crianca esta associada & aprovacao da lei federal 14.382, de 2022*%, que permite a troca
de prenome e sobrenome de forma mais simples e rapida (Agéncia Senado, 2022*%). Percebo
que o fato de dar liberdade a crianga para escolher a forma como queria ser identificada na
pesquisa, possibilitou a criticidade quanto ao seu nome, em abordagens politicas, culturais e
sociais. Assim, ao realizar praticas educacionais abertas, pautadas no dialogo, interatividade e
colaboracdo entre aluno-professor e aluno-aluno, o processo educacional contribui néo
somente para a aprendizagem de competéncias e habilidades, mas para a formacdo cidada
enguanto sujeito de direitos na sociedade.

Para tanto, € preciso propiciar aos estudantes desde os primeiros anos escolares,
espacos de ensino e aprendizagem que potencializem a autonomia, a criticidade, o
protagonismo, a colaboracdo, a dialogicidade e a atuacdo discente, através do
desenvolvimento de praticas educacionais em que a crianca possa participar, interagir,
questionar, intervir, criar e construir conhecimentos para além da sala de aula. Geraldi (2015,
p. 8), ao abordar sobre a aula como acontecimento, enfatiza que ¢ importante “[...] pensar o
ensino ndo como aprendizagem do conhecido, mas como producdo de conhecimentos, que
resultam, de modo geral, de novas articulagdes entre conhecimentos disponiveis”, pautando-se
nas relagdes estabelecidas entre a triade aluno-professor-conhecimento que esta inteiramente
ligada ao tipo de atuacdo docente, onde o conhecimento ndo é mais transmitido, e sim,
construido a partir das relacbes estabelecidas com os recursos disponiveis ao longo do
processo. Corroborando a ideia do autor, observem esta com-versacao estabelecida durante a

escolha dos nomes para a identificacdo de um dos grupos de autoria na pesquisa:

3 A Lei Federal 14.382 aprovada pela Camara e Senado, sancionada em 27 de Junho de 2022, assegura no Art.
56 que a pessoa registrada ao atingir sua maioridade penal, pode requerer pessoalmente e imotivadamente a
alteracdo de seu prenome, independentemente de decisdo judicial, e a alteracdo serd averbada e publicada em
meio eletrdnico. Bem como no Art. 57 que a alteragdo posterior de sobrenomes pode ser requerida pessoalmente
perante o oficial de registro civil, com a apresentagdo de certiddes e de documentos necessarios, e serd averbada
nos assentos de nascimento e casamento, independentemente de autorizacdo judicial, a fim de: Inclusdo de
sobrenomes familiares; inclusdo ou exclusdo de sobrenome do conjugue, na constancia do casamento; exclusdo
de sobrenome do ex-cOnjugue, ap6s a dissolugdo da sociedade conjugal, por qualquer de suas causas €; a
inclusdo e exclusdo de sobrenomes em razdo de alteracdo das relacbes de filiacdo, inclusive para os
descendentes, cOnjugue ou companheiro da pessoa que teve seu estado alterado. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ at02019-2022/2022/lei/L14382.htm. Acesso: 22 maio 2023.

* Disponivel em: https://www12.senado.leg.br/noticias/infomaterias/2022/12/nova-lei-permite-troca-de-nome-
direto-no-cartorio-sem-acao-
judicial#:~:text=Al%C3%A9IM%20diss0%2C%20uma%?201ei%20de,completasse%2018%20an0s%20de%20ida
de. Acesso: 22 maio 2023.
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PESQUISADORA: E se a gente criasse um nome para O NOSSO
grupo? Vamos pensar juntos em um nome?!

VITOR: Pedro!

CRIANCAS: nao!!!!

BEATRIZ: ndo, ndo... grupo da fofoca...

VITOR: grupo da escola

GUILHERME: grupo da bagunca, turma da bagunca.

ALAN: Ei, 6h tia... grupo dos amigos!!

GUIGUI: grupo do livro!

BEATRIZ: grupo da fofoca € legal, porque eu, Alan, Luiz e Guigui
somos bem fofoqueiros

MATEUS: eu nao... (App-diario, 20 de outubro de 2022)

Ao propor a escolha de um nome para a identificacdo do grupo 01, formado por Vitor,
Beatriz, Guilherme, Alan, Mateus e Guigui, as criangas comegam a sugerir nomes e dialogar
sobre sua escolha. Nas falas, é perceptivel elementos constituintes do cotidiano escolar e
caracteristicas das criancas nesse processo: Vitor sugere um substantivo proprio, Beatriz
enfatiza uma das caracteristicas dela com seus amigos, Alan cita sobre a amizade deles,
Guigui associa 0 nome do grupo ao livro, enquanto Mateus se recusa a utilizar o nome
sugerido, quando nega a afirmativa de Beatriz. Percebo que as sugestfes e participacdo das
criangas, para a escolha do nome de seu grupo, advém dos conhecimentos disponiveis, ou
seja, de saber nomear as coisas. Dialogando com Geraldi (2015), sobre a construcdo do
conhecimento citado, as criancas partem dos conhecimentos disponiveis para a elaboracdo de
um novo conhecimento. Através das relacdes estabelecidas, da participacdo e mediacdo, 0s
alunos passam a dar sentido ao processo de nomeacdo, pois, saber nomear algo precisa ter
sentido de acordo com o que esse algo €, ou seja, ha caracteristicas que me fazem dar nome a
algo e, nesta perspectiva, 0s estudantes participaram e interagiram para a producdo de um
novo conhecimento, a identificacdo de seu grupo. Para aprofundar-me nesta discussédo e
enfatizar os processos interativos vivenciados e analisados no estudo com as criangas,
apresento um pouco sobre o que entendo por interatividade, a partir das contribui¢es dos
estudos realizados por Silva (2014), Lucena (2004) e Santos (2021).

Abordar sobre a concepcdo de interatividade € instigante e desafiador, pois esta
atrelado aos conceitos de participacéo e interacdo. Lucena (2014) define a participacdo como
“ato ou acdo de participar” tendo como base o significado etimolédgico da palavra de origem
do latim: participation (partilhar, fazer parte de.). Assim, a participacao faz parte das relagOes
estabelecidas em todos 0s contextos pessoais, econdmicos, culturais, politicos e sociais do ser
humano. Na com-versacdo analisada anteriormente, as criancas fazem parte do grupo,

participam ativamente nas sugestdes de nomes e partilham uns com os outros a escolha de sua
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nomeacdo. Um ponto importante a ser analisado é a recusa de Mateus no inicio da com-
versacao, onde a crianca intervém quando seu nome foi citado por Beatriz. Este fato indica a
autonomia de cada um, onde a crianca pode escolher participar diretamente ou indiretamente
dos diédlogos estabelecidos. Ao participar, 0 sujeito pode atuar enquanto receptor, por fazer
parte, estar presente na situagdo, mas pode se assim achar necessario ndo intervir na realidade.
Bem como, pode participar e intervir na situacdo, tornando-se um emissor-receptor neste
processo, assim, a recusa de Mateus também é uma forma de participacéo.

De acordo com Lucena (2004), para que haja interatividade, é preciso ter participacdo
e interacdo dos sujeitos. Sendo assim, 0 segundo termo a ser abordado, é o de interagdo,
considerada como essencial no desenvolvimento humano desde os primeiros anos de vida,
advindas dos estudos de Jean Piaget e VVygotsky no processo de desenvolvimento, construgédo
social e aprendizagem infantil. Nesta perspectiva, compreendo a interacdo enquanto relagoes
reciprocas estabelecidas pelas pessoas em sociedade. No entanto, o conceito da palavra
surgido na Franca, no século XIX, no campo da fisica, incorporada ao passar dos anos em
diferentes areas, seja na fisica, quimica, biologia, psicologia, sociologia, comunicacdo e
informética, abarca ndo somente a relacdo entre os sujeitos, mas uma multiplicidade de
elementos e polissemias em diferentes contextos, o que gera uma maior complexidade quanto
a sua concepcao (Santos, 2021).

Na perspectiva tecnologica, o adjetivo “interativo” pode ser utilizado tanto para a ideia
de interagdo, quanto para a de interatividade. De acordo com Santos (2021), ambos 0s termos
podem ser encontrados como formas sinbnimas com muita facilidade na literatura, mesmo ja
havendo discussbes que apontam especificidades que as diferenciam. Assim sendo, para
compreender a interatividade, suas especificidades e contribuicbes para a producdo e
cocriacdo infantil, primeiramente € preciso diferencia-la de interagdo. Primo (2007), ao
discutir sobre a interacdo mediada pelo computador, propde dois tipos de interacdo: a
interacdo mutua e a interacdo reativa. A interacdo mutua ocorre por meio de negociacdes,
enquanto a interagdo reativa ocorre através do automatismo e de selecdo entre alternativas,
ndo havendo criagdo compartilhada ou dialogo livre, agindo assim de forma mecanizada e
restrita. Deste modo, a no¢éo de interacdo estd marcada por um processo redutor, centrada na
linearidade, prevalecendo o imediatismo reciproco. No entanto, podemos encontrar na
interacdo matua algumas nocBes de interatividade, baseando-se no fato de que ha um sujeito
movente e criativo nas negocia¢Ges mediadas pelo computador.

Nesse sentido, Silva (2014, pag. 14) nos convida a pensar a interatividade como “uma

nova modalidade comunicacional em emergéncia num contexto complexo de multiplas



93

interferéncias, de multiplas causalidades”. Nessa perspectiva, a interatividade ¢ entendida pelo
autor como um processo de reconfiguragdo comunicacional dos seres humanos em amplitude
e ndo apenas resultante da tecnicidade informatica, o que nos leva a uma perspectiva de
“comunicagdo interativa” que, segundo o autor, estd presente no meio académico desde a
década de 70, ao expressar bidirecionalidade entre emissores e receptores, conversagdes livres
e criativas entre os polos de processo comunicacional. A partir desses direcionamentos,
compreendo a interatividade como processo comunicacional de relagdes reciprocas, pautadas
em trocas, com-versacdo livre e participativa em que 0s sujeitos moventes possuem a
liberdade de (co)criar, intervir na recepgdo e emisséo, bidirecionar e ressignificar o contexto
comunicacional, quer seja mediado pelo digital, quer seja em amplitudes e causalidades
vivenciadas na sociedade.

O termo interacdo apresenta-se como conceito vasto, enquanto a interatividade como
transmutacdo. A interacdo pauta-se do caréter restritivo e redutor, prevalece o imediatismo da
reciprocidade, o processo de reproducdo, a estabilidade e o equilibrio, a linearidade de
sistemas. A interatividade designa muito mais que interacGes, possibilita uma dindmica
espiralada, desenvolvimento imprevisivel, criacBes abertas e comuns aos participantes,
predisposicdo e autoria (Silva, 2014). Deste modo, para aprofundar a abordagem sobre a
interatividade com as criancas nas producdes e (co)criacdes durante a pesquisa e desdobrar-
me nos bindbmios que a fundamentam, trago a continuidade da com-versacdo referente a
escolha do nome de identificagdo do grupo 01:

GUIGUI: é gente, esse nao.
PESQUISADORA: grupo do livro e grupo dos amigos sdo bem
legais, 0 que vocés acham da gente escolher um desses dois?
VITOR: faz uma votacéo!
PESQUISADORA: entdo vamos l4! Quem acha que o nome do
grupo deve ser grupo do livro levanta a mio...
OBSERVACAO: Guigui e Vitor levantam a mo.
GUILHERME: ah, eu néo!
MATEUS: amigos do livro, tia.
PESQUISADORA: amigos do livro e legal. O que vocés acham?
BEATRIZ: eu gostei. Vocé gostou desse Guilherme?
GUILHERME: assim é melhor, eu gostei.
CRIANCAS: sim, tia.

Nessa com-versa, percebo os principios de interatividade entre pesquisadora-alunos,

aluno-aluno e alunos-pesquisadora. As criangas interagem, participam, intervém, atuam como
emissoras e receptoras, bidirecionam, estabelecem um dialogo aberto, predispdem e criam.
Quando sugerem um novo nome e indicam a votagdo como estratégia para a deciséo coletiva,

as criangas estdo participando, modificando e intervindo. No didlogo, os participes estéo
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atuando como emissores e receptores a todo 0 momento, ndo havendo apenas um professor
emitindo e os estudantes recebendo. As ideias para a escolha final do nome estdo sendo
plurais e mutaveis, permitindo a potencialidade para a criacdo e ndo reproducdo, existindo
assim, um deslocamento de papéis entre pesquisadora e criangas. Isso dialoga perfeitamente
com os fundamentos da interatividade, que se desdobram em trés bindmios de acordo com
Silva (2014, p. 256):
1.  Participacdo-intervencdo: o  professor  pressupbe a
participagao-intervencgéo do receptor. Essa participacdo néo se limita a
responder “sim” ou “ndo”, participar € argumentar, mostrar seu
posicionamento, é construir coletivamente a comunicacdo e a
aprendizagem.
2.  Bidirecionalidade-hibridagdo comunicar pressupde
bidirecionalidade entre professor e aprendiz. A comunicagdo €
producdo conjunta dos interlocutores. Diante dos contetdos de
aprendizagem, os dois polos codificam e decodificam, colaboram e
cocriam.
3.  Permutabilidade-potencialidade: o professor oferece maltiplas
redes articulatérias para a construcdo da comunicacdo e do
conhecimento. Ndo propde um contetdo fechado; ao contrario,
oferece informacgdes em redes de conexdes, permitindo ao aprendiz
ampla liberdade para permutar, virtualizar, simular, associar e

significar.

Através de préaticas educacionais abertas e interativas, o professor atua como mediador
no processo de ensino e aprendizagem, enquanto o aluno se torna cocriador em sua formacao.
No decorrer das atividades realizadas com as criancas, atuei enquanto mediadora em todo o
processo, desde a escolha dos nomes de identificacdo, formagdo dos grupos de autoria,
criagdo de autorretratos, construcdo das narrativas e producgdes audiovisuais, tornando a sala
de aula mais comunicativa, colaborativa e interativa com ou sem o digital, onde os estudantes
se sentiram livres para participar intervindo, produzir em conjunto codificando e
decodificando em seus processos criativos de forma aberta e significativa, rompendo as
barreiras do ensino tradicionalista. Nesse sentido, trago mais uma com-versacdo para

contextualizar esta abordagem:
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PESQUISADORA: agora que a gente tirou nossas fotos, a gente se
olhou, olhamos as selfies dos nossos colegas... a gente vai construir
nossos autorretratos, a gente vai se desenhar...

CRIANCA AO FUNDO: “eita, que legal!”

OBSERVACAO: Expressdes coletivas de animagdo, sorrisos e
empolgacéo para produzir os desenhos.

QUESTIONAMENTO: “vocé também vai se desenhar, tia Camila?”
Eu disse que sim, peguei o papel e comecei a desenhar com eles,
observando toda a concentracdo, desempenho e interatividade entre as
criangas... Nesse momento, a professora comeca a observar 0s
desenhos e elogia-los, faz registros fotograficos e fica impressionada
com o desenho de Rafael.

PROFESSORA MENDONCA: Como vocé desenha bem, Rafael...
Parabéns, olha os tragos... Estou impressionada, ndo sabia que vocé
desenhava tao bem assim...

OBSERVACAO: a professora ficou o tempo todo observando o

desenho dele e elogiando...
PROFESSORA MENDONCA: Camila veio para ca revelar os dons
desses meninos!!! (Com-versacdo, 18 de novembro de 2022)

No dialogo, relato 0 momento em que estdvamos dando inicio a criacdo de
autorretratos das criangas e constru¢do do anonimato na pesquisa. Primeiramente, fizemos
varios registros fotogréaficos, explorando a camera dos tablets, as criancgas tiveram a liberdade
de se autofotografar, compartilhar suas selfies com os colegas e falar um pouco sobre sua
identidade visual, caracteristicas e particularidades. Apds esse momento, enquanto mediadora
fiz a proposta de que eles produzissem seu autorretrato por meio de desenhos, que despertou
nas criancas felicidade e empolgacdo para a criagdo. Todos comecam a ficar envolvidos com
folhas, lapis de cor e giz de cera em suas producdes artisticas, quando fui surpreendida por um
questionamento: “vocé também vai se desenhar, tia Camila?”

Fui chamada para participar das producdes, e claro, aceitei o convite e & estava eu me
desenhando, atenta a toda a interatividade a minha volta, quer seja entre as criancas, bem
como com a professora Mendonga que estava colaborando no estimulo as producgdes das
criangas e registrando 0 momento vivenciado, com o intuito de contribuir para os registros da
minha pesquisa. Ao observar os desenhos dos estudantes, ela demonstrou-se encantada e
surpresa com o desenho de Rafael, relatou ndo saber que a crianga tinha tantas habilidades
com os desenhos, e diz que eu fui para 14, com a “missdo de revelar os dons artisticos das
criancas”. Através do desenho, as criancas se expressam, criam € materializam seus
pensamentos, ideias e relagdes socioculturais, e “conhecendo os desenhos, conhecemos
melhor a crianga e sua realidade” (Gobbi, 2013, p. 210). A partir dessas concepcdes, afirmo

que através da interatividade com a realizacdo das PEA, os aprendizes tém a liberdade de
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participar intervindo, bidirecionar na emisséo e recepcdo, e principalmente, ser autor, quer

seja individualmente ou em colaboragdo. E nesse processo dindmico, “o aluno nao esta mais

reduzido a olhar, ouvir, copiar e prestar contas. Ele cria, modifica, constrdi, aumenta e, assim,

torna-se coautor, ja que o professor configura o conhecimento em estados potenciais” (Silva,

2014, pég. 230).

A criacdo de desenhos para a representacdo durante a pesquisa contribuiu para a

-

'PESQUISADORA: ESSES SAO OS NOSSOS
~~~  DESENHOS... O QUE VOCES ACHARAM
DE CRIAR O DESENHO DE VOCES?

LEMBRETE DO APPDIARIO

TODOS: BOM!!!

PESQUISADORA: POR QUE FOI BOM? |
A

GUILHERME: PORQUE E DIVERTIDO!

BONITO, E DIVERTIDO E AGORA EU
SOU ARTISTA! (RISADAS DELE AO
FINAL)

\ COM-VERSACAO, 19 DE OUTUBRO DE 2022.

(co)criacéo infantil.

VITOR: EU GOSTElI PORQUE EU SOU ("

diversdo, autoestima e reconhecimento da

crianca quanto as suas caracteristicas e
potencialidade interpretativa. Esta evidente na
fala de Vitor, no lembrete ao lado, que a pratica
desenvolvida agucou sua capacidade criativa e
artistica. Através do ato de se auto desenhar,
Vitor encontra a possibilidade de ser um artista
e se reconhece como tal a partir de sua obra.
Para tanto, promover espacos abertos e
interativos em uma abordagem dialdgica e

dialética se faz necessaria nesse processo de

Ao ter a liberdade de produzir desenhos, 0s estudantes se envolvem com cores, tracos

e formas... Eles se tornam artistas e suas criagdes transcendem os muros da escola. Nesse

contexto, durante a pausa de uma das
atividades realizadas em sala de aula,
mediada pela professora Mendonga, Vitor
vem até a mim e me surpreende com um
pedido: queria uma folha de oficio para
desenhar em sua casa, pois, gostou tanto de
criar seu autorretrato que gostaria de
reproduzi-lo com a finalidade de colocar
em seu quarto. As falas do estudante
evidenciam uma criacdo que vai além da

entrega do professor, pois, ao atuar como

—

PESQUISADORA: HOJE NAO, VOCE (
GOSTOU? N

VITOR: GOSTEI MUITO, TIA. EU GOSTEI MAIS
QUANDO A GENTE FEZ O ROSTO, EU QUERIA FAZER
OUTRO DAQUELE PARA COLAR NA PAREDE DO
MEU QUARTO. A SENHORA ME DA UMA FOLHA?

LEMBRETE DO APPDIARIO

VITOR: A GENTE VAI FAZER DESENHOS
DE NOVO HOIJE, TIA?

\ COM-VERSACAO, 21 DE OUTUBRO DE 2022.

proponente na dindmica criativa da crianca, o docente propde o conhecimento ndo como

transmisséo e recepcdo audiovisual, mas como um autor em potencial (Silva, 2014). Assim,
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através de producgdes livres, o estudante cria para sua vida, dando sentido as praticas

desenvolvidas em sala de aula e potencializa significativos espacos de autoria. Acompanhem

comigo esta com-versagao:

PESQUISADORA: no ultimo encontro que a gente teve, 0 que a

gente fez?

RAFAEL.: desenhou...

PESQUISADORA: e 0 que foi que a gente desenhou?
CRIANCAS: nos!!!

PESQUISADORA: entdo esse ¢ 0 nosso...
CRIANCAS: desenho

JENNIFER: rosto!!!!

PESQUISADORA: isso, desenhamos 0 nosso rosto
E depois, 0 que é que a gente pode criar?

RAFAEL: um caderno...

VERONICA: Um livro?!

DUENDE VERDE: mas qual € o livro?
VERONICA: de historias. ..

PESQUISADORA: quem sera o autor dessa historia?
DUENDE VERDE: eu

JHENIFER: eu

RAFAEL: todo mundo! (Com-versacao, 24 de outubro de 2022).

O didlogo que apresento faz parte do processo de transicdo entre a fase de

identificacdo e o inicio das autorias narrativas com as criancas. Ao mediar, primeiramente

questionei aos participes sobre o que haviamos produzido no nosso Gltimo encontro, com o

4 LEMBRETE DO APPDIARIO

. \?ESQUISADORA: ISSO, TODOS NOS. VAMOS

 CRIAR HISTORIAS E A GENTE PODE MONTAR
O LIVRO SE VOCES QUISEREM. JA VIRAM O
QUE TEM ATRAS DOS LIVROS?

=Y : NAO! ‘
/i~ CLARA: NAO ‘

=51
* f

9 ' DUENDE VERDE: JA! -
RAFAEL: A FOTO DAS PESSOAS ( :

" VERONICA: PORQUE ELES CRIARAM [ 77
OS LIVROS! \

\ COM-VERSACAO, 24 DE OUTUBRO DE 2022.
-

intuito de rememorar nossas primeiras
vivéncias construtivas e dar continuidade
a nossas producdes de maneira aberta,
participativa e dialogada. Nesse interim,
perguntei as criancas o que poderiamos
elaborar a partir daquele momento e elas
sugeriram 0s proximos passos de criagdo,
evidenciando o desejo de produzir um
livro com historias de suas autorias. No
dialogo, é possivel perceber os bindmios
que fundamentam a interatividade no
processo de cocriagdo infantil. As
criancas estdo participando-intervindo ao

complementar minhas falas, afirmar,

sugerir e questionar. Todos os participes envolvidos estdo bidirecionando, ao serem emissores
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e receptores no didlogo, em processo de hibridacdo, bem como, ao ter a liberdade de escolha e
decisdo no que iriam criar, as criancas passam a atuar em permutabilidade-potencialidade,
onde os estudantes podem significar, criar um livro e serem autores das histdrias que o
compde.

Quando o caminho criativo esta aberto, em uma sala de aula interativa, o professor
torna-se responsavel pela materializacdo da acdo, provocando a participacdo livre, plural e
dialdgica de seus educandos em autorias e sentidos decorrentes do mais comunicacional, que
rompem o0s modelos transmissivos de educacdo e potencializa as autorias em processo
colaborativo. Para tanto, é preciso haver partilha entre aquele que ensina e aquele que
aprende, onde o professor propde o conhecimento como construcao coletiva, como coautoria.
Enquanto o aluno, cria, modifica e constréi (Silva, 2014). Nesse sentido, as criancas, em
processo autoral, tiveram a liberdade de escolher todos os passos de suas criagdes, como iria
ser elaborado, quais as funcfes seriam atribuidas entre seus pares na construgdo colaborativa,
0 enredo, 0s personagens e todas as fases constituintes de suas producdes. Observem esta
com-versacao:

GULHERME: toda hist6ria tem uma capa, né?

PESQUISADORA: entdo vocés estdo criando uma capa para a
historia de vocés?

CRIANGCAS: sinalizam com a cabega que sim.

PESQUISADORA: O que é que tem na histéria? Quais sdo 0s
personagens?

BEATRIZ: pipoquinha e o rei.

VITOR: entdo Alan vai desenhar o rei, é... fazendo a pipoquinha pra
dar pro rei.

BEATRIZ: agora vamos fazer as pipocas... Vai fazer uma panela e
colocar as pipocas

VITOR: o que € iss0?

MATEUS: ¢ a panela, mas eu fiz um pouco errado...

BEATRIZ: 6h tia, t& bonito o que eu fiz?

PESQUISADORA: lindo! (Appdiario, 29 de novembro de 2022).

No decorrer do processo criativo do enredo evidenciado na com-versacdo acima, as
criangas estavam dialogando sobre como seria a apresentagéo inicial de sua historia. Nesse
momento, Guilherme levanta o questionamento sobre a produc¢do de uma capa, pois, segundo
ele, todas as historias precisam ser iniciadas dessa forma, devido ao contato com os livros,
enredos filmicos e narrativas digitais. Ao observar o envolvimento do grupo e mediando esse
processo, perguntei se eles estariam construindo a capa de apresentacdo de sua histéria e eles
sinalizaram com a cabeca enquanto estavam concentrados no desenho, afirmando que sim.

Para contribuir nessa construcdo, os perguntei sobre os personagens e elementos constituintes
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da narrativa produzida. Nesse momento, Beatriz responde rapidamente que sdo a “pipoquinha
e orei”, e volta a interagir com seus pares sobre a produgdo, no qual as criancas comegam a
atribuir tarefas entre si, de modo a melhor representar a histéria de sua autoria coletiva. Ao
desenhar, as criancas observam as producdes dos colegas, questionam e ddo sugestdes,
participando-intervindo ao longo de todo o processo criativo, que resultou na seguinte

cocriacao:

Figura 21 — Capa da histdria A pipoquinha do Rei criada pelo grupo Amigos do Livro

Fonte: Producéo das criangas durante a pesquisa (2022).

Ao analisar o desenho produzido pelas criancas para a capa de sua historia, tornou-se
evidente a representacdo dos elementos constituintes do enredo em consonancia com a com-
versacao estabelecida entre os pares ao longo da criagdo. A coroa na cabeca da ilustragéo

masculina para a representacdo do Rei desenhada por Alan, a panela em sua mdo desenhada

por Mateus, onde héa tracos perpassando a panela [ LEMBRETE DO APPDIARIO
para representar 0 milho estourando & |l o A Mt CABECINTA A

transformando-se em pipoca, bem como as pipocas =

, HISTORIA? CONTA PRA GENTE... \
por toda a folha representada através dos tracos de A

. ; . , ) L. SOFIA E VERONICA: OS TRES PATINHOS!!
Beatriz. Ademais, a escrita do titulo da histéria .
DUENDE VERDE: NAO, ESSA JA FOL... 3. ;g’_’ ,\Q

ficou por responsabilidade de Vitor, que esteve ‘ DOS TRES TUBAROES
. . o . g VERONICA: NAO. ..
super envolvido na ilustragdo criada por seus (
SOFIA: ELE TA DIZENDO A HISTORIA DELE, NAO{ :;m
amigos_ E A DOS PATINHOS QUE A GENTE CRIOU NAO... g‘ v

Isso evidencia uma interatividade de |\  comvErsacio.30 DENOVEMBRO DE 2022.
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criacdo, que permite em sua composicdo a utilizacdo de mensagem textual, grafica, mista,
sonora e desenhos (Silva, 2014). Nesse contexto, no processo interativo de cocriacbes em
praticas abertas, as criancas produzem em colabora¢do com seus pares, mas também agucam
0 desejo, imaginacdo e criatividade para producbes proprias, a serem desenvolvidas
individualmente. E para contextualizar esta afirmativa, trago no lembrete do App-diério ao
lado, uma das com-versacgdes vivenciadas com as criangas autoras do Grupo 03: onde a
crianca identificada por Duende Verde expressa o desejo de criar um novo enredo a partir da
criagdo com seus colegas. Em sua fala, a crianga diz ter “guardado” em sua “cabecinha” uma
outra histdria. Ao notar a afirmativa, o perguntei qual seria a historia e se poderia nos contar.
Neste momento, Sofia e Verdnica nos interrompeu, trazendo elementos da histéria em que o
grupo estava produzindo, e em seguida, o Duende Verde diz ndo ser a historia que eles ja
estavam criando, e sim, uma historia que ele gostaria de contar posteriormente.

Segundo Silva (2014), quando o professor ndo € o “centro” e permite uma troca de
papéis com seus alunos, ao promover a criatividade partilhada e colaborativa, o participe se
reconfigura ao interagir com seus pares em outros momentos de debates e argumentacao no
coletivo, sendo possivel promover uma sinergia de competéncias. Ao mediar os didlogos
estabelecidos entre as criancas durante a criacdo dos enredos principais, 0s participes se
sentiram livres para interagir, intervir e argumentar em suas produc¢des coletivas, bem como
se reconfiguram ao propor seus desejos e anseio em criagdes para além do grupo. E nesse
contexto, de acordo com Midlej (2019), ao estabelecer uma comunicacgéo interativa em sala de
aula, a crianga envolvida em confrontacdo coletiva, comunica, conhece, aprende, ressignifica
e cria.

A cultura, as experiéncias sociais e os conhecimentos acumulados tém um papel
fundante nesse processo criativo, ainda segundo a autora, para que 0S sujeitos se tornem
criativos, é necessario ter acesso a conhecimentos acumulados e contato com diferentes
grupos sociais, pois, segundo Midlej (2019), os processos criativos e compartilhamento de
conhecimentos constituem autoria. De acordo com Oliveira (2021, p. 100), “as criangas
reinventam seus lugares e suas autorias nos cenarios culturais, elas capturam as praticas
simbolicas, materiais, combinam elementos ¢ redefinem acontecimentos”. Nesse contexto, as
criangas imersivas em narrativas digitais e transmidiaticas constituem em suas dindmicas
criativas inspiracOes e elementos advindos das culturas digitais e constituem suas autorias em

producdes audiovisuais.
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PESQUISADORA: O QUE VOCES
/| ACHARAM DE PRODUZIR O
AUTORRETRATO DE VOCES?

MATEUS: EU GOSTEI! MEU TA BEM
PARECIDO... EU TENTEI FAZER O

MEU DESENHO PARECIDO COM O
QUE EU VI NO YOUTUBE, FAZENDO
ASSIM ILUSTRAGAO...

COM-VERSACAO, 19 DE OUTUBRO DE 2022.
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A partir dessa afirmativa, trago no
lembrete App-diario, uma das falas de Mateus
sobre sua inspiracdo para construir seu autorretrato
de identificacdo na pesquisa. Na com-versacao
estabelecida com as criangas, perguntei sobre o
que eles acharam de ter produzido seus
autorretratos. Em seguida, Mateus diz ter gostado
de sua criacdo, pois ficou bem parecido com ele, e
sua inspiracdo para se autodesenhar foi um video

que assistiu no YouTube, que mostrava 0S passos

de execucdo de uma ilustracdo. Para Silva e Santos (2020), as criancas em contato com

narrativas digitais agregam novos e significativos conhecimentos aos ja apreendidos e

ampliam as percepcOes de leitura em aspectos estéticos audiovisuais. Nesse sentido, ao criar

seu autorretrato, Mateus a partir de sua vivéncia com narrativas digitais sobre ilustracoes,

conseguiu ampliar sua capacidade interpretativa. Ademais, ao unir aspectos estéticos

presentes no recurso audiovisual em que teve acesso na rede e agregar elementos constituintes

em sua representacéo ilustrativa, Mateus cocria e se autoriza no processo de autoria.

Por conseguinte, retomando as discussdes sobre 0 processo criativo dos participantes

referente a suas narrativas autorais, ao pergunta-los sobre como poderiamos transformar as

historias inicialmente criadas em desenhos, utilizando os tablets, as criancas sinalizam o

interesse em produzir fotografias e gravacao de

audios narrativos, para serem transformados em  ~——— O ERETE DO APPDIARIO

videos. No lembrete App-diario, apresento uma ' PESQUISADORA: E COMO VOCES ACHAM

das com-versac&o que evidencia o interesse das | “wsf HISTORIASUTILIZANDO OS TABLETS?

criancas autoras para fotografar os desenhos do -

"QUE A GENTE PODE CONTAR ESSAS

*""“

ARIEL: A GENTE PODE TIRAR FOTO... |

' GUI: E, VAMOS TIRAR FOTOS DOS NOSSOS

enredo produzido, bem como a interatividade  DESENHOS. VAI FICAR BEM LEGAL!

ARTUR: E COMO AS PESSOAS VAO SABER

entre os pares no processo de articulagdo para o COMO E A HISTORIA?

desenvolvimento desse momento. No dialogo, @‘ ISADORA: GRAY AN

Ariel propGe aos seus colegas a fotografia e Gui SEPOIS A SENEORATUNEASTTSNNN '

LIZ: E, TIA. A GENTE GRAVA NOSSA VOZ E

complementa sua fala ao enfatizar que as fotos C JHENIFER: E FAZ UM VIDEO.

seriam dos desenhos porque iria ficar “bem

legal!”. Nesse momento, Artur

COM-VERSACAO, 01 DE DEZEMBRO DE 2022.

traz um
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questionamento ao grupo, os perguntando como seria a narracdo da histdria, pois na
concepcao do interlocutor, somente com as fotografias as pessoas ndo saberiam
completamente como seria a historia criada por eles.

A crianca se expressa, interpreta e cria através de sua fala e, ao narrar uma historia, ela
atua como um narrador praticante, “ao tracar/trancar as redes dos multiplos relatos que
chegaram/chegam até mim, neles inserindo, sempre, 0 fio do meu modo de contar” Alves
(2008, p. 33). Corroborando a concepgdo da autora, a partir da narragdo da histdria criada por
eles, os participes podem tracar maltiplos sentidos, agregar outros elementos que constituem o
enredo, bem como despertar nos espectadores sentimentos e sensacfes Unicas através de seu
modo de contar. Ademais, ao tornarem-se narradores praticantes, a crianga cocria atraves de
sua voz... “a voz que conta uma historia” (Certeau, 2009), a voz que ressignifica enredos e
constitui autorias transmidiaticas. Estas, melhor descritas e analisadas na proxima nogao.

E nesse processo interativo de cocriacdo e producdo infantil, os participes também
tiveram a liberdade de escolher como seriam 0s recursos resultantes de suas autorias e de que
forma as histérias seriam compartilhadas e tornadas acessiveis aos seus futuros leitores e co-
autores. Para abordar sobre esse ponto, retomo as falas de Liz e Jhenifer na com-versagao
apresentada acima no lembrete App-diario, no qual Liz enfatiza que apds os registros
fotograficos, o grupo de autoria iria gravar suas vozes narrando o enredo e, ao final, eu seria a
responsavel por “juntar tudo” (fotografias dos desenhos e o dudio) e Jhenifer complementa “e

faz um video”, atribuindo-me assim o papel de
LEMBRETE DO APPDIARIO

; editar suas criacfes para a producdo de um
PESQUISADORA: O QUE VOCES QUEREM QUE

- EUFACA COM O VIDEO DE VOCES? video narrativo e 0 seu compartilhamento.
SOFIA: POSTAR NAS SUAS REDES SOCIAIS ﬁ" Essas falas estavam presentes em outras
£
RAFAEL: PODE BOTAR, E A NOSSA _ ~ i i
) msToriNmA.. com-versacdo estabelecidas com os demais
PESQUISADORA: E POR QUE EU TENHO grupos de autoria. Assim, trago um dos
QUE POSTAR NAS REDES SOCIAIS? A . . .
&) . . momentos vivenciados com o grupo de autoria
& VERONICA: PRA NOS FICAR FAMOSO... i
RAFAEL: NAO, NOS POSTA EM ALGUM VIDEO | 03, onde ap0s as criangas relatarem querer
COM OS DESENHOS. .. WS
(") VERONICA: OU ENTAO PODE COLOCAR OS AUTORES transformar seus desenhos e narragdo em um
- DA HISTORINHA QUE VAI PRO YOUTUBE.
C"f’ DUENDE VERDE: QUE A GENTE QUE £ OS AUTORES video, perguntei para eles o que queriam que eu

fizesse com o video pronto, tendo como intuito

\ COM-VERSACAO, 07 DE DEZEMBRO DE 2022.

a divulgacdo de suas criagOes e demais passos resultantes dos achados ao longo da pesquisa.

que as criangas decidissem coletivamente sobre

Assim, Sofia inicia o processo interativo falando para eu postar em minhas redes sociais e

Rafael concorda com a colega dizendo que eu estava autorizada a colocar em minhas redes,
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pois, era a historinha deles. Dando continuidade ao dialogo estabelecido, perguntei o porqué
eu deveria postar o video em minhas redes sociais, e Verénica prontamente me respondeu que
0 objetivo era de que atraves do compartilhamento em minhas redes, eles ficariam famosos.
Nesse momento, Rafael intervém ao dizer que ndo. Que poderiamos postar em algum video
com desenhos, proposto por Verdnica em seguida, para ser colocado com os autores da
historinha no Youtube.

A convergéncia midiatica possibilita a imersdo de criangas, jovens e adultos em
inimeras narrativas audiovisuais em diferentes plataformas, aplicativos e redes sociais, a
exemplo do Instagram, TikTok e Whatsapp, bem como o Youtube, a plataforma de acesso e
compartilhamento de videos presente na rotina diaria de muitas criancas e adolescentes
brasileiros. Pois, além de permitir 0 acesso e consumo aos conteidos publicados, também
possibilita o compartilhnamento de suas préprias producGes audiovisuais. Nesse contexto, uma
pesquisa realizada pela propria plataforma e publicada no Relatério Youtube Culture e Trends
(2022)*, apontou que nos Gltimos 5 anos, novos formatos e tecnologias de videos se
expandiram e uma nova geracao de nativos digitais atingiu sua maioridade. De acordo com o
Relatorio, 85% da Geracdo Z postaram contedos de video online, além de apontar que uma
das principais maneiras da Geracdo Z participar da cultura pop € através da producdo e
consumo de conteudos remixaveis, dentre eles os memes, no qual, 63 % da Geracao Z seguiu
uma ou mais contas de memes nos ultimos 12 meses do periodo abrangido na pesquisa
desenvolvida.

Isso dialoga com o interesse das criancas autoras pelo compartilhamento de suas
producdes na plataforma, bem como o processo de divulgacdo através de minhas redes
sociais, pois, segundo a concep¢ao das criancas, esta seria a forma mais acessivel das pessoas
conhecerem suas narrativas, visando o reconhecimento dos pares enquanto criadores e autores
de histérias em formato audiovisual. Este desejo evidencia-se ainda mais com a fala de
Duende Verde, reafirmando que eles sdo os autores das historias a serem disponibilizadas na
rede e, desta forma, a partir das falas evidenciadas na apresentacdo dessa nogao: “quando
postar nossa historinha todo mundo vai dar mil like, todo mundo vai curtir a gente!” (Ariel,
2022), enquanto representante/mediadora dos autores nesta pesquisa, convido-0s a conhecer e
aventurar-se nas autorias infantis transmidiaticas produzidas em interatividade, colaboracao e

cocriacdo propiciadas pelas PEA, ao longo da pesquisa na nogéo a seguir.

** Relatério Youtube Culture e Trends disponivel em: https://www.youtube.com/trends/report/2022/ Acesso: 18
jul. de 2023.
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4.2 AUTORIAS COLABORATIVAS TRANSMIDIATICAS: “4 GENTE PEGOU O
TABLET E CONTOU NOSSA HISTORIA, A GENTE INVENTOU UMA HISTORIA COM OS
NOSSOS DESENHOS™”

Para falar sobre as autorias colaborativas

" g .
Q transmidiaticas que emergiram no decorrer da
LIZ: eu fiz a gente chegando aqui na pesquisa, inicio esta nocdo com o relato de Liz nas
brinquedoteca, pra se sentar e a gente falar ultimas com-versagdo vivenciadas, onde a crianca
uma histéria. A gente fazer um desenho,
brincar, fazer um monte de coisa... Fazer descreve um desenho criado no processo de
video, tirar foto, gravar dudio, criar uma . . . . o
historia com os amigos... A gente pegou o finalizacdo da pesquisa, tendo como objetivo o

tablet e contou nossa historia, gravou um

registro e didlogo sobre as atividades de autorias

video, a gente inventou a nossa historia!

durante as préaticas educacionais abertas mediadas.

COM-VERSAGA0, 10 DE DEZEMBRO DE 2022. Em suas falas, a crianga enfatiza que ao longo dos

encontros, ela e seus amigos fizeram “um monte de Figura 22 — Desenho de Liz
coisas...” brincaram, desenharam, tiraram fotos,

gravaram audios, fizeram videos, criaram uma

historia, pegaram o tablet e inventaram uma histéria - a p | w
utilizando seus desenhos. Ao analisar as falas de ,,
Liz, percebo a presenca de elementos advindos da !,«“ff:,",-;/-’ { /
cultura da convergéncia, onde criangas podem  (Liz 2022) i

acessar, brincar, ler, ouvir, assistir, interpretar e Fonte: Dados da pesquisa (2022)
cocriar com a utilizacdo de tecnologias digitais emergentes.

Segundo Jenkins (2009), convergéncia é um termo surgido na década de 90, sendo um
conceito antigo que assume novos significados ao envolver transformacgdes na producéo e
consumo dos meios de comunicacdo. Isto é, na convergéncia entre midias tradicionais e as
midias atuais interativas e participativas, rompe-se 0s processos informacionais de emissdo e
recepcdo, onde todos podem emitir mensagens, colaborar, criar e cocriar (Midlej, 2019), e
nesse sentido, afirmo que na cultura da convergéncia as criancas produzem seus proprios
enredos e ressignificam as praticas de leitura e autoria para além dos muros da escola. Ainda
segundo Jenkins (2009), os meios de comunicacao tradicionais ndo estdo sendo substituidos
ou exterminados, mas passam por um processo de transformacdo pela introducdo e
emergéncia das tecnologias digitais. Nesse contexto, o autor enfatiza que a palavra escrita ndo

foi substituida pela falada, o radio n&o foi substituido pela televisdo, o cinema néo substituiu o
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teatro (Jenkins, 2009), e a partir dessa concepgéo, enfatizo que os e-books, audiobooks, trailer

books e videos narrativos ndo substituirdo o livro impresso, mas potencializam as formas de

a(u)torias colaborativas e interativas nas infancias, seja em contexto escolar ou para além

dela.

Dialogando com essas concepcgoes, trago

um dos momentos vivenciados com 0 grupo

LEMBRETE DO APPDIARIO

/ .
\\-—;//) PESQUISADORA: COMO VOCES QUEREM
~. .~ COMECAR A PRODUZIR AS HISTORIAS DE

Amigos do Rotary, ao iniciarmos as producdes e VOCES?

- - - - CLARA: A GENTE PODE APRESENTAR OS
autorias infantis por meio das PEA: ao perguntar LIVROS QUE TEM AQUI NA BR[NQUEDOTECA.@

como as criangas gostariam de iniciar a @
producdo de suas narrativas, elas decidem fazer -
um video apresentando alguns livros presentes @
na brinquedoteca, atribuindo suas fungdes e ~a
articulando como seria feito o processo de

execucdo, demonstrado no Lembrete do App-

diario ao lado.

GABRIEL: E, A GENTE ESCOLHE LIVROS
I PARA APRESENTAR EM UM VIDEO.

PEDRO: VAI FICAR LEGAL ISSO. Gj!

ALICE: GABRIEL PODE GRAVAR COM O

\ | TABLET UM VIDEO DA GENTE. ..
\ /

&
GABRIEL: EU GRAVO MESMO. 1

\ COM-VERSACAQ, 21 DE NOVEMBRO DE 2022,

Ao decidirem em coletivo que esta seria inicialmente sua produgéo autoral, as criancas

Figura 23 - Grupo Amigos do
Rotary em suas produgdes
audiovisuais

Fonte: Dados da pesquisa (2022).

direcionam-se a estante de livros e comegam a selecionar

as obras, mostrando aos colegas e conversando durante

todo o processo. Assim, escolheram trés livros: “Ta
ligado?” com autoria de Regina Renno e Celia Renn¢; “Para
qué serve um livro?” escrito por Chloé¢ Legeay; e “A arvore”
da autora Sandrine Thommen. Apos a escolha, as criancas
iniciam sua producdo, onde Clara, Pedro e Alice sentam em
uma das mesas, enquanto Gabriel fica posicionado em frente
a eles com o tablet, pronto para iniciar a gravacdo. Nesse
processo, percebo a autoria infantil na narrativa criada para a
apresentacao dos livros no decorrer da producdo do video®,
com a seguinte narrativa:

Gabriel: gravando...
ALICE: Oi pessoal, nés agora vai*’ apresentar para vocés
livros que tem na nossa escola. A gente escolheu esses livros

% 0 video produzido pelas criancas ndo sera disponibilizado devido aos aspectos éticos de anonimato dos
participes na pesquisa com criangas adotados no estudo.

7 Optei por ndo fazer as correcdes ortograficas e/ou gramaticais nas descricdes das falas das criancas ao longo
do texto, pautada no direito da crian¢a quanto a sua expressividade, bem como mantendo a originalidade dos

enredos criados por eles criados.
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aqui 6h. (apontando para os livros que estavam na mesa). Esse aqui
tem a histdria t& ligado (mostrando o livro para a cAmera). Ele t4& com
outro livro... (sinalizando para que Pedro apresentasse o livro em suas

maos).

PEDRO: esse ¢ “pra qué serve o livro?”.
Observagéo: Gabriel filma Pedro com o livro, e vira o tablet para a

direcao de Clara.

Clara: esse que eu to € “A arvore”.
ALICE: é isso, pessoal. Aqui na nossa escola tem muitos livros com
historias legais. (App-diario, 21 de novembro de 2022).

Na narrativa criada pelo grupo, percebo, nos gestos e postura de Alice, fragmentos de

atuacdo de muitos youtubers que direcionam suas narrativas audiovisuais para atrair as

criangas e pré-adolescentes na rede. Segundo Midlej (2019), audios, videos e imagens

contribuem para o processo de autoria e coautoria. A crianga incorporou elementos de

autorias acessadas e consumidas nas midias para forjar suas proprias narrativas, constituindo

assim, autoria. Ademais, ao finalizar o video, Alice aguca um pouco a curiosidade de seus

possiveis espectadores, ao dizer que “aqui na escola tem muitos livros com histérias legais”.

Poderia assim ser interpretado como um convite a visitar sua escola? Ou a conhecer as

historias legais em suas proximas producdes audiovisuais? Questionamentos importantes para

( LEMBRETE DO APPDIARIO

ALICE: EU TIVE UMA IDEIA!

PEDRO: QUAL IDEIA? S

' ALICE: ESSE LIVRO AQUI FALA PRA QUE
. SERVE O LIVRO... E SE A GENTE GRAVAR
OUTRO VIDEO FALANDO A HISTORIA DELE?

CLARA: OUTRO VIDEO NAO, GENTE. a

@ = GABRIEL: A GENTE PODE GRAVAR SO O
%! AUDIO LENDO O LIVRO.

{)
PEDRO: NO TABLET TEM GRAVADOR. f* .
ALICE: ENTAO BORA!

CAMILA USAR COMO SE FOSSE UMA CAPA.

\ COM-VERSACAO, 21 DE NOVEMBRO DE 2022.

CLARA: E EU POSSO FAZER UM DESENHO PRA TIA ﬁ

refletir sobre as autorias das criancas
com as tecnologias digitais, 0 que me
leva a apresentar a segunda criacdo
desse grupo de autores infantis.

Ao finalizarem a producdo do
video apresentando as obras literérias
escolhidas, Alice diz aos seus colegas
que teve a ideia de produzir um outro
video sobre um dos livros ja
apresentado por eles. Convida seus
pares para narrar a historia “Para qué
serve um livro?” pois, esta obra de
literatura infantil fala sobre a

importancia e funcbes dos livros.

Ouvindo isso, Clara discorda da colega e se recusa a gravar outro video. Observando-as,

Gabriel participa intervindo no didlogo das colegas ao dizer que eles poderiam gravar s6 0

audio com a leitura do enredo, e Pedro contribui sinalizando aos seus colegas que no tablet
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havia um gravador de voz para que eles pudessem utilizar na producdo. De acordo com
Jenkins (2009), o som gravado tornou-se uma possibilidade de aprimorar meios de gravacao e
reproducdo de sons. Possibilitando assim, outras formas de contar, remixar e criar estorias
infantis.

Nesse contexto, as criancas fizeram a narragdo do livro escolhido, colocando suas
vozes, colaborando entre pares e ressignificando a obra literaria da autora Chloé Legeay, ao
transforma-lo em um audiobook. Ou seja, ao narrar a historia do livro, os participes
convergem 0 impresso com o digital.

Ademais, Clara ainda aguca seu processo Figura 24 — Capa do audio narrativo produzido
L por Clara no Grupo Amigos do Rotary

criativo ao fazer um desenho
ilustrativo para que ap6s eu pudesse
utilizar como “capa” do 4audio
narrativo produzido por seu grupo de
autoria. Ao analisar o desenho feito

por Clara, identifiquei que a crianca

se inspirou em um personagem do

livio “O Mistério do Coelho o
Pensante” da autora Clarice Lispector, /) ’ ‘ .
7 f‘ [
gue estava entre os livros que o grupo feHhy > m
7 :

inicial. Clara utiliza-se de outras cores (Clara, 2022)

selecionava para a producdo do video /E o 13"7:‘ -
I

e acrescenta coragbes coloridos Fonte: Elaborado pela autora (2023)

ligados a médo do coelho, como se o

personagem estivesse segurando balGes em formato de coracdo, além de representar Gabriel
com o tablet em suas mdos, este que foi o responsavel por filma-los durante o processo de
criacéo.

Percebo que as criangas do grupo de autoria Amigos do Rotary utilizam elementos
advindos das midias tradicionais (representados aqui pelos livros impressos, desenhos e
ilustracbes) e as midias digitais (representados pela gravacdo de audio em colaboracdo e a
producdo do video para divulgagdo das obras presentes na escola), para produzir autorias
préprias, seja no enredo produzido no video ou na elabora¢do do desenho a ser capa do
recurso criado. Deste modo, inicio a partir destes fatos, a descrever e analisar as autorias

transmidiaticas nos achados (dados) da pesquisa.
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Para tanto, conceituar sobre o que entendo por autorias transmididticas se faz
necessario. Jenkins (2009) em seus estudos, fala sobre as narrativas criadas como resposta a
convergéncia das “velhas” e “novas” midias. Onde através da colisdo, coexisténcia e
realimentacdo entre as midias tradicionais e as midias mais participativas e interativas, as
formas de narrar os enredos ficcionais e ou vivenciais passam por um processo de
ressignificagdo. Pois, segundo o autor, a “convergéncia altera a relagdo entre tecnologias
existentes, industrias, mercados, géneros e publicos” (Jenkins, 2009, p. 43). Ou seja, a
convergéncia das midias altera a forma em que as industrias operam e as formas de
processamento de noticias e entretenimento dos consumidores.

Nesse contexto, nas culturas digitais e convergéncia midiatica, as criancas
ressignificam noticias, obras literarias e formas de entretenimento para a producdo de suas
proprias narrativas em diferentes formatos, contextos e midias, chamada por Henry Jenkins
(2009) de narrativa transmidia (transmedia storytelling). O autor, refere-se a narrativa
transmidia como uma nova estética surgida em resposta a convergéncia das midias, ao fazer
novas exigéncias aos consumidores e necessidade da participacdo ativa da comunidade.
Assim, trés fendmenos distintos se fazem presentes: o uso complementar de diferentes midias,
a producdo cultural participativa e a inteligéncia coletiva.

Para elucidar essas concep¢bes em consonancia com o0s aspectos emergidos na

producdo com as criancas do grupo

( LEMBRETE DO APPDIARIO

GUILHERME: JA SEI. VAMOS FAZER A NOSSA
HISTORIA DE UMA PIPOQUINHA?

ALAN: E, A PIPOQUINHA DAQUELA

Amigos do Livro, trago no Lembrete
do App-didrio ao lado um dos
momentos vivenciados ao longo do

processo de autoria, pois as criancas

MUSICA DO TIKTOK...

~ BEATRIZ: VOCES GOSTAM  DAQUELA se inspiraram em uma mdsica
" MULHER? . . .

/ MU consumida em videos produzidos e
MATEUS: NAO, MAS VAI FICAR LEGALA & . .
PIPOQUINHA NA NOSSA HISTORIA. A compartilhados no TikTok para a

VITOR: VAMOS FAZER A PIPOQUINHA PRA UM
REI!

GUIGUL: ENTAO O TITULO VAI SER A
PIPOQUINHA DO REI. :

BEATRIZ: TA BOM, GOSTEL VAMOS COMECAR...

GUILHERME: TIA, A GENTE VAI COMECAR ESCREVENDO
E DESENHANDO VOCE PODE PEGAR FOLHAS? \

\ COM-VERSACAO, 21 DE NOVEMBRO DE 2022.

criagéo do enredo narrativo do grupo,
onde as criangas  incorporam
elementos advindos de um conteudo
adulto, para forjar autoria infantil. De
acordo com Oliveira (2020), as
criangas reinventam seus lugares e

autorias nos cenarios culturais.
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Assim, as criangas estdo ndo somente consumindo midias, mas remixando, interagindo,
colaborando e produzindo-as. Ou melhor, se autorizando a transformar as narrativas ja
existentes em outras midias, outras possibilidades de narracdo, de acesso e criacdo autoral em
contexto transmidiatico.

Midlej (2019, p. 27), afirma que “A autoria emerge dos interesses e das
intencionalidades, das remixagens, das bricolagens, das escolhas, das producées individuais e
coletivas, seja pelas modificacbes no aspecto estético e/ou estrutural, seja pelas
transformagdes na forma e contetido”. Corroborando a ideia dos autores, entendo ao longo
desta nocdo como autorias infantis transmidiaticas, todas as producdes, criagdes e cocriaches
desenvolvidas pelas criancas individualmente e em colaboracdo ao longo da pesquisa, ao
remixar enredos ja existentes, modificar os aspectos estéticos e estruturais das narrativas,
além das bricolagens entre o impresso e o digital no decorrer de todo o processo criativo. A
escrita se transforma em desenhos, desenhos se transformam em fotografias, enredos escritos
se transformam em audios, e ao unir fotografias e audios da-se origem a videos de autorias
colaborativas infantis.

Como ja abordado na nog¢do anterior, nas praticas cotidianas escolar ainda prevalece o
uso do papel, caderno e lapis para as atividades de autoria infantil. Com a fala de Guilherme
ao me solicitar “folhas” para iniciar suas produgdes, contextualizo ainda mais essa afirmativa
gue se evidencia também em outros momentos com o0s demais grupos de autoria, a0 me
solicitarem folhas, lapis de escrever e lapis de cor para iniciar a criacdo de seus personagens e
cenas. Ademais, os desenhos sdo uma das linguagens infantis. De acordo com Gobbi (2013),
ao desenhar, as criancgas expressam opinides, a visdo de mundo e colaboram com o campo das
analises sobre as infancias, como criacdo e expressao de sua cultura.

Ainda segundo a autora, “é um registro para além dos registros fechados e
empoeirados, que pulsa e faz pulsar” (Gobbi, 2013, p. 205) e que podemos usar para melhor
compreender os indicios revelados por eles. Ao concordar com a autora, ouso acrescentar que,
através dos desenhos, é possivel compreender melhor os processos de autoria e criagdo
infantil. Assim sendo, apresento abaixo as autorias infantis produzidas por trés grupos na
pesquisa, utilizando-se da escrita e de seus desenhos, resultando-se nos seguintes enredos
autorais: A pipoquinha do Rei; Os Patinhos; e Os amigos passeando na floresta. Deste modo,
na figura 25, apresento a sequéncia das cenas desenhadas pelas criancas do grupo Amigos do

livro, que dado origem a historia "A pipoquinha do Rei".
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Figura 25 — Histdria A pipoquinha do Rei

& COLOQUEI O MILHO
E OLEO NA PANELA
A PIPOQUINHA DO REI EU FUI FAZER PIPOCA COM O REI
COLOQUEI LEITE MOCA E ELA FICOU
A PIPOQUINHA ESTOUROU NA PANELA DOCE.

COLOQUE! SAL NA
PIPOQUINHA

2y

ELA FOI COMIDA PELO REL DEPOIS O REI LAVOU A PANELA
4

‘ —A

\
1\

\ I
U

| SN - EU ENXUGUEI A PANELA

ESCOVOU OS DENTES E FICOU SORRIDENTE.
E O REI GUARDOU NO ARMARIO -

AUTORES

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Como ja apresentado anteriormente, os participes deste grupo de autoria se inspiraram
em videos viralizados no aplicativo Tiktok para criar o tema de seu enredo, a pipoquinha®.
Embora ndo seja o0 objetivo e discussdes abordados nesta pesquisa, ressalto a importancia da
mediacdo do adulto no acesso, consumo midiatico e experiéncias vivenciadas pelas criancas
em ambiéncias virtuais. Uso o termo mediacdo pautada nos estudos realizados por
Buckinghan (2007) e Souza (2019). Buckinghan (2007) fala sobre a importancia da
intermediacdo do adulto nos processos acima citados e ndo a proibicdo de usos e apropriagdes
das tecnologias digitais pelas criangas. Enquanto Souza (2019), ao corroborar a ideia do autor,
ressalta a importancia de que a familia ndo somente propicie a aquisi¢cdo das tecnologias
moveis, mas, sobretudo, acompanhem e mediem 0s usos e apropriacdes de seus pequenos
com os dispositivos. Deste modo, a mediagdo do adulto nos usos e apropriacOes das

tecnologias digitais pelas criancgas séo indispensaveis.

*® As frases constituintes do enredo foram digitalizadas em negrito para melhor visualizagdo da banca e leitores,
as produgdes originais das criangas ndo tiveram alteracées.
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Retomando a discusséo sobre a autoria das criangas do grupo Amigos do Livro,
ressalto o processo de criacdo da narrativa, onde em colaboragédo e interatividade entre 0s
pares, surgiu a ideia de que a pipoquinha seria feita em parceria com um rei. Na escrita e seus
desenhos, as criangas apresentam dois personagens: o Rei e um garoto que estava a frente do
preparo de uma receita, narrando todos os passos da producdo da pipoca, enfatizando 0s
ingredientes e a ordem a serem utilizados, bem como o modo do preparo. Na narrativa, ao
ficar pronta, a pipoquinha foi degustada pelo rei, que, ap6s o ajuda na limpeza da panela
utilizada, enfatizando a diviséo de tarefas e organizagao domiciliar e finalizam com a higiene
pessoal, quando evidencia que o rei “escovou os dentes e ficou sorridente”, trazendo aspectos
estéticos ludicos na narrativa por eles criada.

Em sua criacdo, as criangas unem personagens e aspectos narrativos de enredos
ficcionais, como a presenca do rei advindo dos contos infantis, com aspectos de atividades
cotidianas ao descreverem o simples preparo de um alimento de seu interesse, a pipoca,
atrelando assim, as obras literarias infantis com o contexto vivencial em que faz parte. Dessa
forma, as criancas interlocutoras da pesquisa comp&em em sua autoria experiéncias marcadas
por aspectos vivenciais e ficcionais, aspectos que diferem das escolhas e intencionalidades do
grupo Os Aventureiros, ao criar 0 enredo da histéria “Os patinhos” apresentada na figura
abaixo:

Figura 26 — Histdria Os patinhos

APARECEU UM JACARE E TENTOU COMER UM

Al ‘
ALY

&y
e <l A
\-L.::ﬂ Sead &

OS PATINHOS

’

¥ : B X
i M ERA UMA VEZ SETE PATINHOS NADANDO NA LAGOA

E FORAM PARA CASA

MAS BATEU A CABECA NA PAREDE OS PATINHOS CONSEGUIRAM FUGIR |

AUTORES

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Na narrativa criada pelo grupo de autoria Os Aventureiros, as criangas optaram por
produzir um enredo constituido por animais em meio a floresta. Dentre 0s personagens estdo
sete patinhos e um jacaré, no qual trazem elementos constituintes de contos infantis, ao
enfatizar perigo, suspense e um final feliz. As criangas contam, em sua autoria, a historia de
sete patinhos que estavam nadando na lagoa, quando foram surpreendidos por um jacaré.
Neste momento, esse jacaré tenta os atacar e comer um, mas bate a cabeca em uma parede,
momento no qual os patinhos tém a possibilidade de fugir e retornar a sua casa, finalizando
assim um enredo feliz. Ao analisar essa historia, € perceptivel a presenca de personagens
advindos de narrativas infantis existentes, a exemplo a obra literaria O Patinho feio e a musica
“cinco patinhos” da Xuxa. Evidenciando assim que as criancas abarcam em suas autorias
infantis transmidiaticas personagens ja conhecidos de outras fontes (Jenkins, 2019), esses
aspectos séo revelados também no terceiro enredo apresentado na figura 27, a historia “Os

amigos passeando na floresta” de autoria do grupo Amigos Coloridos:

Figura 27 — Historia Os amigos passeando na floresta

0OS AMIGOS PASSEANDO NA FLORESTA 0S AMIGOS ESTAVAM PASSEANDO NA
FLORESTA E SE PERDERAM...

Al g | 4 y |

SE DIViDIRAM PARA ENCONTRAR O
4 ; F CAMINHO DE VOLTA

\ O MACACO O LEVOU PARA E MOSTROU O CAMINHO DE
' UM MACACO \ ENCONTRAR O GRUPO VOLTA PARA A CASA
$4G g i
80 e o &
‘4'( &( Vf' ¢ ’ i 3 Iy
2 5
ELES FICARAM MUITO FELIZES b
' o ‘\/\"‘\
/
B AUTORES

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

No enredo “Os amigos passeando na floresta”, as criangas autoras do Grupo Amigos
Coloridos contam uma aventura vivenciada por um grupo de amigos que decidiram passear

em uma floresta. No decorrer do passeio, 0s amigos se perdem e decidem se dividir para
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tentar encontrar o caminho de volta... Nesse trajeto, um dos personagens encontra um
macaco. O macaco percebe que ele esta sozinho e o direciona até os outros pequenos
aventureiros. Ao chegar 14, 0 mesmo macaco mostra ao grupo de amigos o caminho para

retornar as suas casas, fato este que os deixa muito Figura 28 — Associagdo entre

personagens e autores no desenho das

felizes... “Fim!” A narrativa criada por esse grupo de .
criancas

autoria revela mais uma vez a bricolagem entre

enredos e personagens ja conhecidos em outras PERSONAGENS

fontes, a exemplo, os passeios na floresta, criancas

perdidas e a presenca de animais. Ao analisar a

narrativa do grupo, agucou-me memorias afetivas

ligadas aos classicos: Alice no pais das maravilhas, :

Jodo e Maria, Chapeuzinho Vermelho e Branca de n 4 W
Neve. Pois, nessas obras literarias ha aventuras em

florestas, descobertas, perigos, magia, e claro, um

final feliz. Ademais, também percebo elementos )9 Y :' e ST
F ‘?f i B S :
importantes no desenho de autoria das criancas, onde % '
- __, i (k
eles se reconhecem como o0 grupo de amigos deste i | S

passeio e fazem sua representacdo enquanto 0s
personagens da histéria colocando, inclusive, seus Fonte: Elaborado pela autora (2023).
nomes ficticios para a representacdo das criancas. Assumindo assim, dois papéis de grande
relevancia em suas criacdes narratolégicas: o ser autor e também integrante (personagem) de
sua obra.

N&o obstante ao me aprofundar ainda mais no processo de analise das autorias, notei
que hé aspectos que dialogam entre as trés narrativas criadas pelos autores dos grupos: a
presenca de personagens existentes em outros enredos infantis (o rei, 0s animais, a floresta e o
Duende Verde utilizado para a identificacdo de uma das criancas autoras na pesquisa), a
colaboracéo e interatividade entre os personagens das narrativas (a colaboragéo entre o rei e 0
garoto no preparo da pipoca e limpeza da panela utilizada, bem como a ajuda do macaco ao
grupo de amigos perdidos), aspectos ficcionais e vivenciais entrelagados na constru¢do do
enredo (atividades e situacdes cotidianas como escovar dentes, voltar para casa, nadar ou
fazer um passeio), a sequéncia cronolégica dos fatos ocorridos, bem como o reconhecimento e
representacdo enquanto autores de suas respectivas criagoes.

Jenkins (2019, p. 45), ao abordar sobre o controle das midias por seus usuarios, afirma

que “entretenimento nao € a unica coisa que flui pelas multiplas plataformas de midia”. Pois,
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nossas vidas, relacionamentos, fantasias, memorias, desejos, profissdes e atividades rotineiras

também fluem pelos canais midiaticos e, nesse sentido, ainda segundo o autor as criangas ja

acessam enredos filmicos com identificacbes preexistentes, seja de suas brincadeiras, jogos,

fantasias e contexto vivencial. Assim sendo, em consonancia com 0s aspectos evidentes na

autoria das criangas evidenciadas nas narrativas ja apresentadas nesta nogdo, afirmo que as

criancas, em seus processos de autoria e coautoria, ja iniciam suas criacbes com aspectos,

personagens e situacdes preexistentes de outros enredos, obras, midias e contextos.

Dando continuidade sobre as autorias infantis emergidas nesta nocao, relato agora as

d LEMBRETE DO APPDIARIO
PESQUISADORA: COMO VOCES QUEREM
COMECAR?

ARTUR: VAMOS TIRAR FOTO DO DESENHO! { 3

<13

| ARIEL: VAI FICAR BEM LINDO!

GUIL: E, E DEPOIS A GENTE PODE GRAVAR p
UM AUDIO CONTANDO A HISTORINHA...

6’?% ISADORA: BORA, BORA...
-~

JHENIFER: PEGA O PRIMEIRO... f*
(DESENHO COM O TiTULO DA HISTORIA)  \

\ COM-VERSACAO, 21 DE NOVEMBRO DE 2022.

autorias e coautorias desses enredos ja criados
em desenhos com a utilizacdo das tecnologias
escolha e

digitais, de acordo com a

intencionalidades dos autores infantis na
pesquisa. Nesta fase, em contato com os tablets
para as demais producdes, as criancas dos
grupos Amigos do Livro e Amigos Coloridos,
em dialogos, interatividade e colaboragdo
optaram por reproduzir seus desenhos em
registros fotograficos e a narracdo em audios

coletivos, como representado na com-versacao

das criancas do grupo Amigos Coloridos no Lembrete do App-diario. Assim sendo, todos

ficaram envolvidos com a organizagdo da sequéncia Figura 29 - Criancas fotografando seus
desenhos

dos desenhos produzidos e consecutivamente 0s

registros fotograficos em ambos os grupos. Quando
finalizada essa fase, as criangas comegam a visualizar as
fotos, selecionando as melhores e apagando as que nao
ficaram com uma boa resolucdo/nitidez, ditas por elas
como as “fotos tremidas”. Feito isso, 0S grupos iniciaram
0 processo de narracéo e gravacgdo de suas vozes para dar
continuidade a sua criagdo de maneira distinta,
transformando o enredo em um 4&udiobook infantil.
Segundo Jenkins (2009), uma histdria transmidia, ao
desenrolar-se por multiplas midias com novos textos,
contribuem de maneira distinta e valiosa para a narrativa

como um todo.

AMIGOS COLORIDOS

Fonte: Elaborado pela autora (2023)
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Corroborando a ideia do autor, através da narragcdo do enredo principal em audio, as
criancas acrescentam elementos que ressignificam seu

processo de autoria e, nesse sentido, os participes do

grupo Amigos Coloridos ao gravar sua historia em

ARIEL: um deles
encontrou 0 macaco...

colaboracédo, acrescentam aspectos estéticos e estruturais

ao imitar os animais presentes na historia em dois
CRIANGAS: u, u, a.. u, u, a...

P o

(DESCRIGAO DE AUDIOS DAS CRIANGAS, 2022.) go rila mostrou 0

momentos: o primeiro quando Ariel faz a narracdo da

3

frase “um deles encontrou o macaco...”; bem como no

segundo momento, onde Artur diz em sua narragdo que “o

caminho de volta” e as

LEMBRETE DO APPDIARIO

criangas mais uma vez comegam a fazer o som dos bichos,

desta vez com mais intensidade e acrescentam outros )
ARTUR: o gorila mostrou

o caminho de volta!

animais como o cacarejo de um galo, acompanhado de suas

risadas, evidenciando que o digital amplia a linguagem das

CRIANGAS: U, U, U, A, A.. U, U, U, A A...
€0COCO000 (RISADAS)

b—o

(DESCRIGAO DE AUDIOS DAS CRIANGAS, 2022.)

narrativas. N&o obstante, observa-se que no enredo

principal com a linguagem escrita, 0S pares permanecem

com 0 macaco em ambas as “cenas”, enquanto ao narrar,
Artur ressignifica e modifica a parte da historia trazendo a
presenca de um gorila, ideia aceita pelos demais do grupo, ao reproduzir o0 som do macaco
com maior intensidade e finalizar o dudio com suas risadas, mostrando alegria e entusiasmo
pelo recurso produzido. Nesse processo, ha uma ressignificacdo da narrativa criada, a imersao
e implicacdo das criangas nas autorias.

Quanto ao grupo Os Aventureiros, ao propor

é 7 LEMBRETE DO APPDIARIO a utilizacdo dos tablets para compor suas autorias, as
m SOFIA: A GENTE VAI FAZER UM VIDEO. . L.
- criangas optaram inicialmente por transformar o
n . /w‘ “%",L » . .

P e At “DEOK ) enredo ja apresentado na figura 24 em um video. Ao
(777 VERONICA: VAMOS GRAVAR O DESENHOS. perguntar como seria a gravacdo do video, as
K

RAFAEL: E, ALGUMAS PESSOAS SEGURAM O~ criangas comegam a roteirizar oralmente todos os
DESENHO ASSIM... (MOSTR ANDO.COMO 3
_ ALGUEM vAI LENDO ARG ST passos a serem seguidos em sua producdo
| Efi .
- DUENDE VERDE: MAS TEM QUE ALGUEM . .
Sy ey audiovisual, como demonstrado no Lembrete do

SOFIA: E, MARIA GRAVA COM O TABLET m

E EU CONTO A HISTORIA. App-diario. No entanto, apds a execuc¢do do video

-

\  COMVERSACAO, 21 DE NOVEMBRO DE 2022. idealizado, roteirizado e produzido, as criangas do
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grupo se reunem para assistir e relatam ndo gostar de sua producdo, perguntando se eles
poderiam fazer de outra forma. Ao responder que sim, as criangas decidem gravar o audio da

historia e fotografar o0s desenhos para

Figura 30 — Grupo Os Aventureiros
ressignificar sua histéria com o digital. Souza gravando e analisando video produzido
na pesquisa

(2019, p. 226), ao abordar sobre as praticas
ludicas infantis do brincar com as tecnologias
digitais enfatiza que as experiéncias ludicas
“compdem o real, em um movimento marcado
entre virtual/digital e o presencial/analdgico”.
Corroborando a ideia da autora e
analisando as experiéncias vivenciadas com 0s
participes da pesquisa, percebo que as criangas
em sua dindmica ludica criativa compdem suas

autorias em um movimento marcado pelo

presencial/analégico representado por  suas
criagdes em desenhos e escrita no papel, com o Fonte: Elaborado pela autora (2023)

virtual/digital ao transformar, remixar e ressignificar suas autorias em narrativas audiovisuais.
E nesse processo, ainda tecendo aproximacdes com as concepcles de Souza (2019, p. 226),
“ndo se trata de oferecer uma experiéncia ou outra, e sim que, a depender dos seus interesses,
elas possam ter as duas possibilidades — o digital ¢ o analdgico” em seu processo autoral.
Possibilidades essas que se complementam, potencializam, entrelagam e convergem tecendo

outras autorias infantis como demonstrado no esquema abaixo:

Figura 31- Processo de autoria das criangas na pesquisa

FOTOGRAFIA
OU VIDEO DOS
DESENHOS \ REPRESENTACAOQ
DE UM SHOW
CRIAGAOE
4 FILMAGEM DE
NARRACAO "7 UMENREDO
COLABORATIVA FILMiCcO
EM AUDIO

RECONTO DE UM
CONTO CLASSICO
INFANTIL

Fonte: Elaborado pela autora (2023).



117

Na figura, ressalto os passos autorais dos participes utilizando-se de recursos
impressos e digitais no decorrer da pesquisa, no qual o enredo principal foi feito a partir da
criacdo de desenhos e linguagem escrita, transformado pelas criangas em fotografias ou video
e audio com a narracdo (estes, destinados a producdo de videos narrativos apresentados no
topico “Os achados como recursos abertos” deste trabalho). A partir do enredo principal,
surgem novas narrativas autorais em processo de colaboracao dos participes que constituem
0S grupos em perspectiva transmidiatica potencializado e possibilitado pelo digital. Martino
(2015, p. 38) afirma que narrativa transmidia ¢ a “historia que se desdobra em varias
plataformas e formatos, cada uma delas trabalhando em sua prépria linguagem e
acrescentando elementos novos aos conjuntos da historia”. ASSim, ao agregar personagens,
narrativa, elementos estéticos ludicos constituintes do enredo principal e diferentes midias, as
criangas desenvolvem outras narrativas com o digital, sendo elas: um video representando um
show da banda “Pipoquinha”; a criagdo de um enredo filmico e filmagem da narrativa
“Passeando no parquinho”; e o reconto (ressignificado) de um cléssico infantil nomeado pelas
criangas como “As princesas € 0 Sapo”.

A primeira narrativa digital nomeada como “O Show da banda Pipoquinha” foi criada
pelas criangas do grupo Amigos do livro, inspirada em seu enredo principal “A pipoquinha do
Rei”, no qual, as criangas ressignificaram o enredo principal ao transformar o tema” de sua
histéria em uma banda e gravar o seu show, trazendo elementos dos programas de TV que
assistem em contexto familiar, bem como enredos advindos de videos em canais do YouTube,
criando assim, uma transmidia. Para a sua producdo, as criangas comecgaram a se articular
sobre os papéis que iriam executar no decorrer da producdo. Vitor, Guigui e Alan seriam
musicos e cantores da banda, Beatriz a apresentadora e Mateus o responsavel por filmar o
show”, definindo os papéis de cada um do grupo. Decidido isso, as interlocutoras passam a
procurar entre 0s brinquedos instrumentos musicais e encontram duas guitarras e um
tamborzinho, além de escolherem um martelo para compor o tambor, e um espelho que
Beatriz utiliza como seu microfone.

Com essa escolha, as criancas atrelam os brinquedos analogicos/presencial com o
digital/virtual para compor sua narrativa, além de aspectos advindos de diferentes midias.
Segundo Souza (2019), no brincar, as fronteiras entre o digital e o néo digital séo inexistentes,
devido a presencga de seus personagens preferidos tanto nos ambientes digitais, quanto nos
brinquedos analdgicos. Para a autora, ao interagir com seus referenciais culturais em ambos 0s
contextos, essas fronteiras se fundem e passam a integrar um todo, por meio de processos de

significacéo, criacdo, fantasia e lidico. Nesse sentido, ao abordar sobre o processo de autoria
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durante essa cocriacdo dos pares, entendo que a crianga se utiliza de brinquedos analdgicos,
para compor sua narrativa com o digital, integrando o brincar e elementos audiovisuais
advindos das midias para desenvolver autorias em contexto transmidia. Tapscott (2010)
ressalta que € através das midias digitais que a crianca da geracao internet elabora e impde sua
cultura a seus semelhantes como forte agente na transformacéo social. Assim, é por meio de
suas narrativas digitais que a crianca atua, ressignifica e cria, impondo através de suas
criagcdes a expressividade, seu protagonismo e cultura aos seus pares na contemporaneidade.
Nunes, Santos, Santos e Silva (2021, p. 3), ressaltam que “as criangas da cultura digital
apresentam-se como colaboradoras, produtoras e recriadoras de linguagens”. Dialogando com
0s autores, as criancas em colaboracdo e interatividade nas culturas digitais, ressignificam e
potencializam enredos em diferentes linguagens e formatos midiaticos. Deste modo, para
contextualizar esse processo de integracdo entre a vivéncia cultural da crianca, a influéncia
das midias na construcdo do enredo, os usos e apropria¢des das tecnologias pelas criangas em
suas autorias, trago as narrativas identificadas no video produzido pelo grupo Amigos do

livro:

Figura 32 — Narrativas criadas no video da banda A pipoquinha pelo grupo Amigos do Livro

NARRATIVA 1:
APRESENTAGAO DA BANDA E SEUS COMPONENTES NARRATIVA 3:

ENCERRAMENTO DO VIDEO
BEATRIZ: Essa é a banda da

Pipoquinha!

ALAN: eu sou Alan da quebradinha
VITOR: meu nome é Jodozinho da
quebradinha

VITOR: e ai, galerinha... pode deixar o like ai.
BEATRIZ: é pra mim falar...

VITOR: e a apresentadora vai falar agora...
Fala ai, Beatriz.

GUIGUI: e 0 meu nome é Juninho da BEATRIZ: essa foi a banda da pipoquinha!

quebrada da pipoquinha do Silvio Aplaudir...

Santos. CRIANCAS NOS BASTIDORES: aplaudindo!!!

BEATRIZ: aqui é a banda da

pipoquinha. Fuui... (saindo de cena) NARRATIVA 2: BEATRIZ: se inscreva no canal da escola
MUSICA CRIADA E CANTADA Rotary... Tchau!

VITOR: eu sou a pipoquinha...

A pipoquinha é muito boa...

Eu vou pegar o dleo e colocar na
panela. Essa pipoquinh

ALAN: é muito boa... (a0 fundo)
VITOR: é uma delicia. Eu vou vender
pra todo mundo... De graca...

A pipoquinha é deliciosa...
OBSERVAGAO: risadas ao fundo de
Beatriz e Mateus.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Na composicdo do video criado pelo grupo, identifiquei que as criangas utilizam de
duas linguagens verbais: o dialogo, no inicio do video apresentando a banda e seus

componentes, bem como em sua finalizacdo, ao encerrar o “show”; e a musica, ao cantar e
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tocar os instrumentos para a constituicdo da narrativa, como descritos na figura acima. Nas
narrativas 1 e 2, € possivel identificar elementos constituintes do enredo principal do grupo,
seja pelo nome escolhido para a banda e/ou pela letra da musica elaborada e cantada por
Vitor, tendo a presenca da pipoquinha, de ingredientes e utensilios representados pelo 6leo e a
panela. Isto é, as criangas utilizam-se de elementos preexistentes no enredo principal e
ampliam seu repertorio autoral ao acrescentar que a pipoquinha é muito boa ou uma delicia e
que pode ser vendida ou distribuida de graca. Conseguinte, ao transformar o enredo principal
em mausica, a crian¢a introduz sua autoria em melodia, utilizando-se de formas distintas em
sua criacdo, que dialoga com a concepgdo de Jenkins (2009) sobre o que seria uma forma
ideal de narrativa transmidia. Para o autor, a forma ideal de uma narrativa transmidia é
quando “cada meio faz o que faz de melhor — a fim de que uma histdria possa ser introduzida
num filme, ser expandida pela televisdo, romances ¢ quadrinhos” (Jenkins, 2009, p. 141).
Nesse sentido, as criangas do Grupo Amigos do livro iniciam a histéria com o enredo
principal em desenho, transforma-os em fotografias e audios, cria uma musica a partir delae o
expande para um recurso em video, no qual, para o encerramento do video (representado na
narrativa 3 da figura), as criancas utilizam-se da linguagem propria das midias consumidas na
rede, principalmente em canais de YouTube, quando Vitor diz “e ai, galerinha... pode deixar

"’

o like ai!” e Beatriz complementa solicitando que os consumidores deixem seu like e se
inscrevam no canal da escola Rotary. Ndo obstante, a presenca da midia tradicional também
se faz presente na narrativa das criangas, quando Guigui diz “o meu nome ¢ Juninho da
quebrada da pipoquinha”.

A segunda autoria evidenciada foi a

criagdo de um enredo filmico e filmagem da [ LEMBRETE DO APPDIARIO
~ ARTUR: VAMOS FAZER UM FILME

narrativa “Passeando no parquinho”, com autoria ||  PASSEANDO O PARQUINHO?

do grupo Amigos Coloridos. As criangas LIZ: £, A PRIMEIRA CENA A GENTEFAZ &
__ SAINDO DA ESCOLA E CONVERSANDO .

atrelaram seu enredo principal “Os amig0os | (. | IHENIFERS SIVE TEM QUE FIGAR

' PRANOSSAS MAES AVISANDO...
passeando na floresta” desenvolvido em GUI: “E. TEM QUE PEDIR...

desenhos, com um novo enredo elaborado por (7)" ISADORA: TEM UM TELEFONE ALIPRA

GENTE USAR NA CENA.

meio de cenas, atuantes como 0s personagens, - ®
produtores e filmagem, que constituem um B T aDattas ALIPRA SER G ECe LR

( ARTUR: TODO MUNDO TEM QUE APARECER,

enredo filmico segundo denominacdo dada pelas ENTAO A TIA GRAVA TUDO!

. . . . . COM-VERSACAO, 09 DE DEZEMBRO DE 2022,
criangas autoras. Primeiramente, roteirizam de \_ "

forma oral como seria a gravacdo, descrito no

Lembrete do App-diario.
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No diélogo, as criancas decidem o0s passos de execu¢do das cenas e as narrativas que
seriam desenvolvidas em cada uma delas. Em interacéo e colaboracgéo, eles decidem que para
0 enredo seriam necessarios trés momentos: o primeiro a saida da escola e decisdo de ir ao
parquinho em uma conversa; a segunda destinada a ligacdo para suas respectivas maées,
solicitando a liberacdo para o passeio; e a terceira ja estariam no parquinho brincando no
escorregador. Ainda na com-versagdo, escolnem um telefone de brinquedo que estava na
brinquedoteca e pensam sobre a representacdo dos brinquedos do parquinho, onde Jhenifer
traz a solucdo, mostrando algumas cadeiras que estavam no espaco e que poderiam ser
utilizadas para representar o escorrega. Em seguida decidiram que todos teriam que aparecer
em seu filme e, por isso, eu seria a responsavel por fazer a filmagem. Assim sendo, no video
produzido por eles, foi identificado as seguintes narrativas de sua autoria constituida em trés

cenas:

Figura 33 - Narrativas criadas nas cenas do enredo filmico passeando no parquinho do grupo
Amigos Coloridos

5 4
, > B \
CENA 2: LIGACAO PARA AS MAES —\
= CENA 3: BRINCANDO DE ESCORREGA NO
CRNESNRA DL ECOLA LIZ: vamos ligar logo pra nossa maée, né?! PARQUINHO \
DESCRICAO DA PESQUISADORA: PEGAM UM
DESCRIGAO DA PESQUISADORA: AS TELEFONE DE BRINQUEDO

CRIANGAS SEOREANIZAM FORA ISADORA: alé, mamae... Posso ir brincar no DESCRICAO DA PESQUISADORA: as

DA BRINQUEDOTECA EM FILA, LIZ . " L N

ABRE A PORTA PARA ENTRAREM E parquinho? criangas se posicionam em fila atras das

FALA: Jhenifer ao fundo: Pode!! (com entonagéo de voz cadeiras e simulam a descida no

mais grossa para representar o adulto) escorregador...

LIZ: Af gente... Eu quero brincar, LIZ: 0i, mde... tudo bem? A senhora é tdo linda...

porque eu t& um pouco DESCRIGAO DA PESQUISADORA: criangas rindo
Vamos pro parq Lz 6 fal t. E :

CRIANGAS: Vamos! : eu s6 quero falar uma pergunta... Eu posso ir

pro parquinho mais as minhas amigas?

ARIEL: td bom!! (com entonagdo representando a

made de Liz)

ARTUR: mamde querida... Mamdae querida, a

hora deixa eu ir para o parquinho?
LIZ: ta bom, filho! Volte seis horas da noite, viu?!
v

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

JHENIFER: uhuuu
LIZ: éeeee....
ARIEL: que divertido!!!

As criangas do grupo Amigos Coloridos constituem seu enredo a partir de seu
contexto vivencial e cultura prépria da infancia, como a saida rotineira da escola, a permissao
dos pais para a ida ao parquinho, bem como o brincar em companhia de seus amigos. A ideia
do passeio entre amigos, ja existente no enredo principal de sua autoria “Os amigos passeando
na floresta” constituem a formacao do enredo filmico, mudando o lécus da aventura e as
situagdes vivenciadas. Isto é, em ambas as narrativas criadas, 0 passeio entre amigos se torna

0 enredo principal, o que muda sdo os espacos em que ele ocorre. Pois, na primeira narrativa
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criada (figura 27), o grupo de amigos faz o passeio em uma floresta, algo um pouco distante
da realidade rotineira das criangas, enquanto na segunda narrativa descrita na figura 33, a
presenca do parquinho e brincadeiras se fazem presente ao longo de toda a historia,
reconhecendo o brincar como papel transformador em seu processo de autoria. Segundo
Becker (2017), esse reconhecimento da brincadeira como papel transformador pela crianca é
de extrema importancia na cultura de pares, pois propicia a emergéncia de ampliacdo do
contexto.

Nesse sentido, através do reconhecimento das brincadeiras no parquinho, bem como o
horério de saida da escola, a crianca amplia seus repertdrios e utiliza-se do contexto cotidiano
escolar, modificando, ressignificando e acrescentando outros elementos que constituem a
autoria, como o didlogo, a interatividade, a colaboracdo, encenacdo, interpretacdo e
criatividade. Para Corsaro (2011), as criancas se apropriam de repertorios e representacdes
disponiveis no mundo adulto para a interpretacdo e producao de seus proprios repertérios na
cultura de pares. Deste modo, em sua narrativa, os pares do grupo Amigos Coloridos
incorporam repertorios e representacdes do universo adulto para compor seu enredo, como a
mudanca da entonacdo de voz para representar as vozes de suas mées na liberacdo ao parque,
bem como na fala de Liz ao estipular horario de “seu filho” retornar a sua respectiva casa
(dialogos da cena 2, representada na figura). Este processo referenciado por Corsaro (2011)
também sdo evidenciados nas autorias do grupo Amigos do Livro, quando as criangas
incorporam afazeres domesticos (como cozinhar,
lavar e enxugar panela) sob responsabilidades /= ~  Lemerete po appDIARIO

RAFAEL: AGORA A GENTE VAI CRIAR UM VIDEO...

adultas na composicéao de suas narrativas.

A B
VERONICA: DAS PRINCESAS.

As criangas autoras da pesquisa também
( """ DUENDE VERDE: EU VOU SER O PRINCIPE,
: PORQUE EU SOU MUITO FOFO.

se utilizam de aspectos ludicos, fantasia e

SOFIA: ENTAO VAI TER QUE TER UM SAPO. | ﬁﬁ
DEPOIS ELE VIRA O PRINCIPE. NS

imaginagcdo em suas narrativas. Para dialogar

MARIA: E, COM UM BELIO DA PRINCESA.

melhor sobre essa afirmativa, apresento aqui a RAFAEL: EU VOU NARRAR A HISTORIA E VOCES O
SAO OS PERSONAGENS,

1 i<tAri i Tell "4 SOFIA: NA ULTIMA CENA RAFAEL APARECE
terceira historia criada com o digital ao longo da Z)
pesquisa, com autoria e producdo do grupo Os DUENDE VERDE: A SENHORESSESSSNNE U

TAMBEM FAZ PARTE DO NOSSO GRUPO...
Aventureiros. No processo inicial, as crian(;as COM-VERSACAO, 09 DE DEZEMBRO DE 2022

decidem produzir uma histéria com a presenca de
personagens advindos de contos classicos infantis, como princesas, principe, rei e sapo.

No lembrete do App-diario, demonstro a com-versacdo estabelecida pelo grupo no
processo de escolha do recurso audiovisual, personagens e divisdo de tarefas/papeis seguidos

para a producdo da narrativa, no qual, o Duende Verde diz que seria o principe da historia,
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pois, ele ¢ “muito fofo” evidenciando que ha caracteristicas que podem ser associadas como
um principe. Dito isso, Sofia acrescenta que em histérias de principe e princesas
necessariamente precisa da presenca de um sapo, que ao longo do enredo transforma-se no
principe apds receber o beijo de uma princesa, isso evidente na fala complementar de Maria.
N&o obstante, nessa conversa sdo atribuidos os membros do grupo com o0s respectivos
personagens por eles criados. Nesse sentido, dialogando com os colegas, Rafael diz ser o
narrador da histéria, enquanto os colegas atuariam como o0s personagens e Sofia
complementou dizendo que no final, Rafael também aparecerd em cena, representando um rei
para “abragar seu filho”, ou seja, dar um abraco em Duende Verde, atuante como principe do
enredo, subentendendo-se que por estar feliz em reencontrar seu filho ndo mais como um
sapo, e sim, principe. Este didlogo se encerrou com a fala de Duende Verde me atribuindo a
funcdo de filmar as cenas por eles roteirizadas, narradas e criadas. Apds a escolha dos
personagens e primeiros passos de autoria deste enredo digital, as criancas comegam a
producdo. Isto é, antes de cada cena realizada, as criangas se reuniram, roteirizaram oralmente
a cena, as falas e local a ser filmado, e apds a executam para a gravacao em video, através das

seguintes com-versacoes:

Figura 34 - Com-versacdo do grupo Os Aventureiros roteirizando a gravagao da historia as
princesas e 0 sapo

ROTEIRIZANDO... L

Registro das criangas
em cena

Sofia: Como a gente vai comegar?
Duende Verde: primeiro tem que ter o Era uma vez...

VERONICA: e as princesas

Rafael: ent@o eu vou dizer era uma vez trés princesas
Maria: e a gente diz 0 nome da princesa

Sofia: eu vou ser a Bela Adormecida

Verdnica: e eu a Cinderela

Maria: eu vou ser aquela dali.. (apontando para a
ilustragdo de Jasmine na parede)

ROTEIRIZANDO...
Romcfl‘ nessa cena vocé tem que falar que é um 3 In ogiatio dow s /
principe em cena
Duende Verde: vou falar que uma feiticeira me
“feitigou” ’\a -
Maria: sim, e pede ajudal! P #
Veronica: e alguém vai ter que dar um beijo nele.

Maria: Sofia vai dar?
Sofia: na testa, né? Tem que ser na testa

Rafael: é sim!!!
Maria: entéo bora gravar
5
ROTEIRIZANDO... Registro das criangas
em cena

Veronica: s6 falta a Gltima parte.
Duende Verde: é, que aparece o rei

Rafael: eu vou ficar ali atrés (da mesa) e
levanto abragando ele.
Sofia: e a gente se abraga
Duende Verde: e grita final feliz!
Maria: tem que falar junto viu?
Duende Verde: e sorrir também...

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Registro das criangas
em cena

ROTEIRIZANDO...

Verdnica; agora aparece o sapo!

Duende Verde: &, agora sou eu...

Rafael: mas tem ser pulando como o sapo faz
Sofic: & e imitando o barulho que tem nos
desenhos

Maria: a lingua também!

Duende Verde: pode deixar! Vou fazer
igualzinho...

ROTEIRIZANDO...

RAFAEL: agora eu falo que vocé virou um principe
Duende Verde: e eu levanto com essa espada ali
Rafael: nessa hora a tia vai ter que editar e colocar

uns brilhinhos de magia

Sofia: vai ficar lindo

Veronica: tem que ter surpresa

Maria: a gente coloca a mao no rosto
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Percebo durante toda a interatividade e colaboracdo das criangcas no processo de
autoria da histdria, a presenca de personagens ja existentes em enredos ficcionais voltados ao
publico infantil, seja em livros impressos, seja em narrativas audiovisuais, quanto a escolha da
representacdo das princesas Jasmine, Cinderela e Bela Adormecida, e demais elementos
estético ladicos, contextos e frases ja presentes em autorias voltadas ao consumo infantil, tais
como o “era uma vez", o feitico de uma feiticeira e/ou bruxa em principes, principe que se
transforma em sapo, o feitico sendo desfeito com o beijo de uma princesa, o reencontro entre
pai e filho, e consecutivamente, um final feliz, Nas com-versagdes roteirizando todo o
processo autoral da narrativa, as criangas interagem-intervindo, bidirecionam e colaboram
para a criacdo das falas, do enredo a ser reproduzido em cena, bem como nas agdes e atuagdes
gue compBem ambos 0S personagens e cenas. Ao relacionar os personagens de diferentes
enredos literarios e unir contextos e frases independentes entre si em uma Unica narrativa, as
criancas ressignificam as diversificadas narrativas consumidas e constituem suas proprias
autorias.

_ _ o Néo obstante, ao roterizarem
Figura 35 - Descrigdo das cenas 01 e 02 da histdria as

princesas e 0 sapo a cena 4, as criancas também

: contribuem para 0 processo de

edicdo, agregando elementos

Registro das criangas Descrigdo da narrativa:
em cena digitais para melhor representacdo
Rafael narrando: Era uma vez trés
Pilnce o Rokaiecels o do enredo, evidenciada na fala de

Maria: Jasmine
Veronica: Cinderela
Sofia: Bela Adormecida.

Rafael, ao dizer que no momento

em que O Ssapo se transforma em

principe eu teria que fazer a edicéo,
2 acrescentando alguns “brilhinhos”

para representar a magica do feitico

Descri¢do da narrativa: Registro das criangas

em cena sendo desfeito, despertando nas

Rafael narrando: um dia apareceu um sapo.
Descrigéio da pesquisadora: Duende Verde
aparece representando o sapo.. Pulando,
colocando a lingua para fora e coaxando.
Duende Verde: gueda.. gueda, gueda..

Rafael narrando: e ele falou com elas:
Duende Verde: oi, tudo bem com vocés?
Meninas: sim!

princesas expressdes de surpresa e
encanto, que se desdobra em um

enredo feliz, resultando-se nas

Dusside Vardescomma s5td comvecs e narrativas autorais transmidiaticas.
Maria: Bem!!

Duende Verde: muito grande, né?! , T . .

R Através da bidirecionalidade nas

Fonte: Elaborado pela autora (2023). relagbes estabelecidas entre

produtores e consumidores na
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contemporaneidade, as criangas da pesquisa constituiram a seguinte autoria:

Na figura 33, apresento a descricdo das narrativas elaboradas nas duas primeiras
cenas das criancas. Na primeira cena, as criancas evidenciam a apresentacao das primeiras
personagens, com seus respectivos nomes. Enquanto na segunda, por meio da inser¢do do
sapo, as criangas ampliam seu repertério autoral ao constituir um didlogo entre as
interlocutoras, bem como na representacdo do sapo pela crianca identificada ao longo da
pesquisa como Duende Verde. Dialogo esse que continua nas préximas cenas da narrativa do

grupo. Sendo elas:

Figura 36 - Descricdo das cenas 03, 04 e 05 da histdria as princesas e 0 sapo

3 Descrigéio da narrativa:
Registro das criangas

em cena Duende Verde: eu sou um principe! Uma feiticeira
me “feiticou”... Como vocés podem me ajudar?
Veronica: dando um beijo...
Observacdo da pesquisadora: sofia que iria dar o
beijo na testa do colega ficou envergonhada, e
Maria sussurra:
Maria: vai, Sofia...
Descri¢c@o da pesquisadora: Sofia beijou a testa de
uende Verde, e ele fica dando gargalhadas..

4
Descricéo da narrativa:
Registro das criangas
Rafael narrando: e nesse momento ele vira em cena

um principe!

Descricdo da pesquisadora: a crianga
representando o principe levanta, j&
utilizando uma espada que encontraram
entre os brinquedos.

Rafael narrando: e elas ficam
desacreditadas

Descricdo da pesquisadora: Sofiq,
Verénica e Maria colocam as mdos no
rosto, com express@o de surpresa.

5

Registro das criangas
em cena

Descri¢do da narrativa:

Descri¢gdo da pesquisadora: Rafael aparece
por trds de Duende Verde e o abracga
dizendo:

Rafael: meu filho..

Descricdo da pesquisadora: todas as
criangas se abragam e dizem: FINAL FELIZ!!!!

Fonte: Elaborado pela autora com os achados da pesquisa (2023)
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Ao representar 0 sapo/principe, na cena trés, o Duende Verde utiliza-se da fala
advinda de outros enredos ao dizer que € um principe e uma feiticeira o enfeiticou, mas
amplia o didlogo ao perguntar as suas colegas (princesas) como elas poderiam o ajudar,
constituindo assim, autoria. Esse processo de autoria por parte das criangas também est
evidenciada na narragéo, na ressignificacdo dos personagens, na participacdo-intervencgéo das
criancas tanto no processo de criacdo dos roteiros cénicos, quanto em sua execucdo e
sugestdes para o processo de edi¢do final, na bidirecionalidade de consumo e producdo, nas
emocOes expressas ao longo de todas as autorias descritas e analisadas nesta nogédo, na
colaboragdo em ambos 0s grupos, na juncao dos contextos vivenciais proprios da infancia, do
universo adulto e historias ficcionais, na convergéncia entre o analogico e o digital, entre as
midias digitais e os desenhos, na fantasia, interpretacdo e criacdo de enredos. Apds as
producdes, o desejo mais evidente pelas criancas é de que seus leitores ndo sejam meros
receptores, mas co-autores e autores de seus proprios enredos. E € com a fala de Guigui
(2022) ao dizer que as pessoas podem a partir de suas narrativas, “fazer historias também”
convido-os a mergulhar, conhecer, se inspirar, ressignificar e (co)criar a partir das autorias
colaborativas transmidiaticas das criancas. Estas, compartilhadas na rede como recursos
educacionais abertos.

4.2.1 As autorias das criancas compartilhadas como REA: “Eles vio se inspirar e criar a
historia deles também!”

As concepgdes das criancas quanto a importancia do desenvolvimento de autorias

colaborativas  nas  praticas  pedagdgicas

PESQUISADORA: © QUE VOCES ACHAM vivenciadas na escola foram presenca marcante
QUE AS PESSOAS VAO FAZER COM A S ~ .
HISTORIA DE VOCES QUANDO EU nas Ultimas rodas de com-versagdo estabelecidas

COMPARTILHAR? i ..
na pesquisa. No lembrete do App-diario ao lado,

ARIEL: ELES VAO SE INSPIRAR E CRIAR ) \ .
e o e o 4 destaco um dos momentos em que as criancas

ARTUR: £ OS PROFESSORES PODEM expressam  suas  percepcdes  sobre o

IAR HISTORIAS COM OS ALUNOS DELES . .- o .
compartilhamento e utilizacdo de suas narrativas

JHENIFER: IGUAL TIA CAMILA FEZ r: como fonte de inspiragdo para que outras pessoas
COM A GENTE... L \

(abarcando criangas, jovens e adultos) também

(e St el ol a e N0 3OS 7 possam produzir suas proprias historias e

principalmente, para que professores

desenvolvam préticas de autorias com seus alunos.
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Nas PEA, as criangas atuam participando-intervindo, bidirecionando e potencializando
autorias e cocriagdes, enquanto o mediador (professor) materializa as a¢fes constituidas por
seus educandos em colaboracdo nas atividades vivenciadas. Deste modo, as criangas
interlocutoras do estudo foram autoras de todos os enredos e narrativas descritas e analisadas
nas nogOes subsuncoras que emergiram no processo de interpretacdo dos achados (dados),
enquanto fui a responsavel por organizar suas producdes e edicdo de videos narrativos para
compartilhamento na rede. Assim, comecei a materializar a acao de suas autorias infantis, que

deram origem aos seguintes videos narrativos:

Figura 37 - Qr Code da narrativa A pipoquinha do Rei (Grupo Amigos do Livro)
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QR CODE DE ACESSO

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Figura 38 - Qr Code da narrativa Os amigos passeando na floresta (Grupo Amigos Coloridos)
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Fonte: Elaborado pela autora (2023)
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Figura 39 - Qr Code da narrativa Os patinhos (Grupo Os Aventureiros)

|
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GRUPO:

QR CODE DE ACESSO [ o rroumeemses

= o

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Nas figuras, compartilho os QR Codes para acesso aos videos narrativos constituidos a
partir dos enredos, fotografias dos desenhos e audio narrativo das criancas autoras da
pesquisa. O primeiro gr code refere-se ao compartilhamento do recurso com a narrativa A
pipoquinha do Rei* de autoria do grupo Amigos do Livro, o segundo ao recurso narrativo Os
amigos passeando na floresta® com autoria do grupo Amigos Coloridos, enquanto o terceiro é
referente ao acesso da histéria Os patinhos™ de autoria do grupo Os Aventureiros, ambos
disponibilizados em uma pasta como recursos resultantes das producdes, cocriacdes e autorias
das criancas ao longo de toda a vivéncia na pesquisa. Estes serdo destinados ao
compartilhamento na rede como Recurso Educacional Aberto®?, com licenca Creative
Commons.

No processo de andlise foi feita a selecdo das fotografias dos desenhos narrativos
produzidos pelas criancas de ambos os grupos, bem como dos dudios narrativos de acordo
com os seus direcionamentos, para a edi¢do e construcdo dos videos expostos. Ndo obstante,
para compor os videos, foram elaboradas, a partir dos desenhos infantis, artes para
identificacdo dos autores, pesquisadoras envolvidas no estudo, grupo de pesquisa, instituicao,
programa de pos-graduacdo em que a pesquisa esta vinculada, bem como os colaboradores e

parceiros institucionais da escola para a realizacdo do estudo com as criangas. Ademais,

* Disponivel também pelo link: https://eduplay.rnp.br/portal/video/reapipoquinha.

% Disponivel também pelo link: https://eduplay.rnp.br/portal/video/reaamigosnafloresta.

5! Disponivel também pelo link: https://eduplay.rnp.br/portal/video/ospatinhos.

52 Os recursos foram disponibilizados em rede como REA ap6s defesa e aprovacio, por entender que antes desse
processo, se fez necessario a analise e contribuigBes da banca examinadora referente as licengas Creative
Commons aplicadas, bem como aos demais elementos constituintes dos recursos apresentados.



https://eduplay.rnp.br/portal/video/reapipoquinha
https://eduplay.rnp.br/portal/video/reaamigosnafloresta
https://eduplay.rnp.br/portal/video/ospatinhos
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também estdo evidenciados na edicdo o tipo de licenca CC atribuida e as liberdades de uso
quanto ao nivel de abertura ao serem disponibilizados como REA. Nao obstante, por se tratar
de videos narrativos que serdo disponibilizados como recurso aberto, as musicas e efeitos
sonoros que compdem os enredos so de livre acesso e utilizagdo™.

No processo de atribuicdo das licengas Creative Commons, inicialmente fiz a
atribuicdo de acordo com os passos e termos no site CC Brasil®*, analisando os tipos de
licenca e consentimentos de usos do recurso quanto a producdo de autorias infantis, elaborei
também fichas de licenciamento® contendo: titulo, autores, pesquisadora e orientadora,
vinculo da pesquisa em Mestrado, apresentacdo do recurso com descri¢do simples do enredo
disponibilizado, o licenciamento do recurso contendo as concepcdes da licenca, as liberdades

Figura 40 — Licenca CC BY ND SA de uso, bem como o link do texto juridico de
sua atribuicdo, pautada nas orientagOes

@ @@@ descritas na Cartilha Creative Commons Brasil

(2021)%°. A licenca atribuida aos recursos sera a

N g e Creative Commons Atribuicdo-NaoComercial-

devido crédito, fornecer um link

para a licenga e Indicar se foram Compartilhalgual 4.0 Internacional (CC BY
feitas alteragdes. Vocé pode faxé-lo i i
de qualquer maneira que sugira ND SA) como descrita na figura ao lado.

que o licenciante endosse vocé ou
seu uso.

Nesta licenca, de acordo com o0s termos

RO CORRREAL: s & juridicos da Creative Commons Brasil

permitido o uso deste material

para fins comerciais. demonstrado na figura 43 ao utilizar o REA

com as producdes das criancas Vocé deve
COMPARTILHA IGUAL: Se vocé

remixar, transformar ou criar atribuir devidamente os créditos, fornecendo
um novo material a partir deste

recurso, vocé deverd distribuir H H H H H
e oW um link da licenca aplicada e indicar as

mesma licenga deste recurso

original. alteracbes que foram feitas no recurso, de

SEM RESTRICOES ADICIONAIS: acordo com as maneiras sugeridas pelo
vocé nio pode aplicar termos legais ou medidas

tecnolbgicas que restrinjam legalmente outras
pessoas de fazer qualquer coisa que a licenga permita.

licenciante ao seu uso. Por se tratar de autorias

e producdes de criangcas em uma pesquisa de

Fonte: Elaborado pela autora com base na
Cartilha CC br. (2020)

para fins comerciais. Ademais, licenciado com o Compartilhalgual, se vocé fizer mixagens,

mestrado, ndo é permitido o uso dos materiais

transformagfes ou criar um novo material a partir destes recursos, devera distribuir suas

>3 Efeitos sonoros disponiveis em: https://mixkit.co/free-sound-effects/cinematic/?page=3 Acesso: 03 fev. 2023.
> P4gina de atribuicao das licencas CC Brasil: https://creativecommons.org/choose/ Acesso: 02 maio de 2023.
% Fichas elaboradas para o licenciamento dos recursos com as autorias das criancas disponiveis no apéndice H.
>® Disponivel em: https://br.creativecommons.net/wp-content/uploads/sites/30/2021/02/CartilhaCCBrasil.pdf
Acesso: 12 dez. 2022.



https://mixkit.co/free-sound-effects/cinematic/?page=3
https://creativecommons.org/choose/
https://br.creativecommons.net/wp-content/uploads/sites/30/2021/02/CartilhaCCBrasil.pdf
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producbes com a mesma licenca aplicada ao recurso original. Bem como ndo € permitido
aplicar termos legais e ou medidas tecnoldgicas que restrinjam legalmente outras pessoas de
fazer qualquer coisa que a licenca permita. Deste modo, a partir do licenciamento atribuido
aos REA resultantes dos achados dessa pesquisa vocé € livre para:
e Compartilhar: vocé pode copiar e redistribuir o contetdo destes recursos em
qualquer meio ou formato que desejar.
e Adaptar: vocé pode remixar, transformar e construir sobre 0s materiais
disponibilizados nestes recursos. Caso isso aconteca, deverd mencionar a obra original

e indicar as alteracOes que foram feitas.

Assim, seguindo as licencas e seus termos de uso, vocé pode compartilhar, copiar,
redistribuir, remixar, transformar e cocriar a partir dos enredos narrativos constituidos pelas
criancas autoras desta pesquisa. Os recursos foram postados no canal do grupo ECult no
Eduplay®’ visando o compartilhamento de autorias infantis transmidiaticas na escola, para a
contribuicdo nos contextos educacionais de ensino, aprendizagem e pesquisas, a partir do uso
e disseminacdo de recursos educacionais abertos com criancas dos primeiros anos do Ensino
Fundamental. Saliento que as producbes e autorias das criancas realizadas por videos ndo
serdo licenciadas com a Creative Commons e ou compartilhadas por link de acesso, devido
aos aspectos éticos da pesquisa com criancas adotadas no estudo, preservando o anonimato e

seguranca dos autores/articuladores no decorrer de todo o processo.

% 0 Eduplay é uma plataforma da RNP que retine contetidos audiovisuais de educacéo, pesquisa e cultura. O
Canal do ECult esta disponivel em: https://eduplay.rnp.br/portal/relateds/video/194699. Acesso: 28 set. 2023.



https://eduplay.rnp.br/portal/relateds/video/194699
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43  (MULTILETRAMENTOS E/NA CONSTRUCAO DAS AUTORIAS
COLABORATIVAS: “SE EU COLOCAR NO COMPUTADOR TODAS AS NOSSAS

HISTORIAS FAZ UM LIVRO DESSES?”
Entre as atividades cotidianas executadas pelas criancas nas aulas de Lingua
Portuguesa ministrada pela professora Mendonga (2022) com a utilizagdo do livro didatico,
W Guilherme, que estava sentado ao
meu lado, comeca a folhear o livro

LEMBRETE DO APPDIARIO observando imagens e textos,

Guilherme: do livro copiado a mio ao quando se depara com um texto

impresso (titulo do texto no livro didatico). informativo sobre a invencdo das

impressoras e de como o0 surgimento

[..] € assim, tipo... se eu colocar no da impressdo e o avanco das TIC
computador todas as nossas historias, faz contribuiram para a produgdo dos

i 9 . . N
um livro desse’ livros e acesso a informacdes. A

crianca atenta a imagem ilustrativa,
COM-VERSACAO, 22 DE NOVEMBRO DE 2022. associando a informacdo do texto
escrito, faz a leitura do titulo e
direciona a mim com 0 seguinte questionamento: “se eu colocar no computador todas as
nossas historias, faz um livro desse?”. E com essa fala que inicio este topico para escrever
sobre os (multi)letramentos evidenciados com e por as criangas no processo construtivo das
autorias infantis na pesquisa.

Segundo Floréncio, Silva e Bonilla (2020, p. 51), os avancos das TIC modificaram as
relacdes interpessoais e sociais dos sujeitos, e com isso, no atual contexto da educagdo, “as
novas geragdes chegam detentoras de saberes cada dia mais avancados e questionadores”.
Com o questionamento e curiosidade expressa por Guilherme, € possivel identificar a
presenca marcante do movimento entre analdgico e digital para com o processo de autorias
vivenciadas por ele e seus colegas no decorrer das PEA, no qual, ao executar a leitura do
titulo do texto, a crianca expressa saberes de que as histdrias escritas & mdo ao longo da
vivéncia poderiam ser digitalizadas em um computador, para serem unidas em um Unico
arquivo para a impressédo e se transformariam em um livro impresso, como acontece com o
livro didatico.

Deste modo, Guilherme (2022) estabelece a relacdo entre o movimento analdgico
(escrita a mao), com a possivel digitalizacdo (ao codificar sua escrita em arquivo digital) bem

como o impresso (associando a impressao de suas historias ao livro didatico). De acordo com
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Sabillén e Bonilla (2016), gracas as vantagens do digital, que permite o0 movimento andlogo
das tecnologias digitais, 0 processo de disseminacdo de informacdes tornou-se maior, e com
isso, permitiu mudancas nas formas de ler e escrever, passando das leituras de textos
impressos aos textos digitalizados em telas, ressignificando as concepgdes que se tinha de
letras. Nos dialogos estabelecidos com o interlocutor, evidencia-se que a crianga estabelece o
movimento entre o manuscrito e 0 impresso no processo de autorias e disseminacdo dos
enredos resultantes desse processo, no recorrente questionamento sobre transformar o enredo

escrito a mdo em texto impresso, como

demonstrado em sua fala no lembrete do -
- LEMBRETE DO APPDIARIO
App-diario. :
\ GUILHERME: OH TIA, PORQUE

Para Guilherme, o modo mais ‘ 2 :
' VOCE NAO IMPRIME TAMBEM

\,

acessivel de compartilhar sua historia “~—" ESSE NEGOCIO E DA PRA GENTE
) ) ENTREGAR A QUEM NAO SABE
com 0s passos da receita constituida no FAZER PIPOCA PRA  ELES

_ APRENDER A COMO FAZER?!
enredo de seu grupo para 0s demais

estudantes da escola seria materializado
GUIGUIL: ELA VAI POSTAR PRA
TODO MUNDO... Al A GENTE

dialoga com o contexto e influéncias da VAIFAZER SUCESSO!!

em papéis com a impressao, escolha que

cultura escolar, marcada pela logica de

transmissdo de informagdes e controle | ~ COMVERSACAO.17DENOVEMBRO DE2022.

comunicacional, ndo dialogando com o0s
fluxos rizomaticos instituidos pelas tecnologias nas culturas digitais (Pretto e Bonilla, 2015).
Ademais, antes que eu dialogasse com Guilherme buscando mais detalhes e evidéncias
do contexto sinalizado pela crianca, Guigui intervém no dialogo e diz ao colega que eu iria
postar para “todo mundo”, agregando suas autorias ao digital e compartilhamento na rede,
pois assim, “todo o mundo” poderia ter acesso as suas produgdes € ndo somente os estudantes
da escola, e desse modo, eles ficariam famosos, fariam muito sucesso, reconhecendo a
amplitude do digital. Os processos rizomaticos, interativos e hipertextuais instituidos pelas
TIC nas culturas digitais permitem novas formas de escrita, leitura, narracdo e
compartilhamento, englobando os elementos audiovisuais, como imagens, sons e movimento,
em perspectiva transmidiatica como ja discutido na nocao anterior, bem como na hipermidia.
Santaella (2004) afirma que, através da capacidade de armazenamento de informacoes
e a interacdo dos receptores, a hipermidia transmuta-se em incontaveis versdes virtuais
surgindo na mesma medida em que 0s receptores atuam como co-autores, em estruturas ndo

sequenciais e multidimensionais oriundas das acfes de leitores imersivos, conceito ja
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abordado no enredo introdutorio deste trabalho. Guigui, ao enfatizar para seu colega que
postando a histdria criada por eles na rede mais pessoas estariam conhecendo a receita
constituida, potencializa o acesso, leitura e ressignifica suas autorias, pois, transformada no
digital em perspectiva hiper transmidiatica, os consumidores e leitores imersivos que tiverem
contato com a narrativa, poderdo acessa-la, interpreta-la e ressignifica-la em diferentes
aspectos e versoes, seja pela versdo sonora, versao imagética, bem como na versao escrita em
tela.

Em outros momentos vivenciados com 0s participes da pesquisa, 0 acesso de suas
autorias na rede também tiveram
presentes nas com-versagoes

( LEMBRETE DO APPDIARIO

estabelecidas, desde a escolha para o
RAFAEL: EU QUERIA PESQUISAR...

- compartilhamento das versdes finais
PESQUISADORA: QUERIA PESQUISAR O QUE? . o . ]
(disponibilizadas no proximo tdpico),
RAFAEL: A NOSSA HISTORINHA... . .
até o desejo de pesquisar e ter acesso a

PESQUISADORA: A NOSSA HISTORINHA AINDA NAO

ESTA DISPONIVEL NA INTERNET, MAS QUANDO ELA suas autorias em rede como
TIVER A GENTE VAI PODER PESQUISAR... TA BOM?! ) !
RAFAEL: QUAL VAT SO RO T demonstrado no dialogo estabelecido

PESQUISAR MESMO?

com Rafael, pertencente ao grupo Os

PESQUISADORA: QUAL E O TITULO DA NOSSA HISTORIA?

Aventureiros.

RAFAEL: OS PATINHOS! OS.. PA - TI - NHOS. N Rafael
DIGITANDO E FALANDO AS LETRAS: P, A, T...I, NHO, a com-versa, alae
NHO... N, H, O.

manuseando o tablet, enfatiza que

COM-VERSACAO, 09 DE DEZEMBRO DE 2022. gostaria de pesquisar... Ao questionar

sobre 0 gque seria sua pesquisa, 0 garoto

relata querer pesquisar a nossa historia, ou seja, a historia criada em colaboracdo com 0s
colegas constituintes de seu grupo de autoria. Dito isso, expliquei que ainda ndo poderia ter
acesso a historia em rede, pois ndo havia compartilnado, mas quando disponibilizada, ele
poderia acessa-la livremente. Rafael, por sua vez, continua expressando seu desejo e se
questiona qual seria 0 nome para a pesquisa, e mediei esse momento o fazendo refletir sobre o
titulo que haviam criado para o enredo. Nesse momento, a crianga oraliza o titulo, abre o
navegador disponivel no tablet e comega a digitar verbalizando as letras constituintes das
palavras. Nesse movimento dindmico entre soletrar a palavra e digita-la no tablet para a sua
pesquisa, Rafael evidencia dois aspectos que se entrelacam e potencializam saberes
importantes ao seu processo de aprendizagens: a leitura e escrita constituindo o titulo da
narrativa, bem como a pesquisa autbnoma em rede, trazendo evidéncias do letramento digital

e/na construcdo das autorias colaborativas das criangas durante o estudo. Para tanto,
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primeiramente € preciso abordar sobre as concep¢des de (multi)letramentos, a partir das
contribuicdes dos estudos de Soares (2009); Sabillon e Bonilla (2016); e Floréncio, Silva,
Bonilla (2020).

A palavra letramento de acordo com Soares (2009, p. 35) surgiu a partir da defini¢éo
e traducdo do termo literacy, que segundo a autora € a “condigdo de ser letrado”, ou seja, ter a
condicdo de ndo somente saber ler e escrever, mas fazer uso da leitura e escrita em suas
praticas cotidianas e sociais. Deste modo, 0 termo letramento é o resultado desta acdo de
letrar-se, aplicando o uso da leitura e escrita com frequéncia e competéncia nas praticas
sociais e culturais existentes. Com os avangos das TIC e a ressignificacdo das praticas de
leitura e escrita, a partir dos usos e apropriaces das tecnologias digitais, de acordo com
Sabillon e Bonilla (2016) surgiu a necessidade de criar novos termos conceituais para explicar
o fendmeno ocorrido com o universo digital, sendo um deles o “lettering digital” (literacia
digital).

Ainda segundo as autoras, o termo letramento, antes usado apenas com a leitura e
escrita, passou a ser utilizado no digital, onde a literacia digital e/ou letramento digital
passaram a ser 0s termos associados a leitura e escrita na tela, desconsiderando os demais
elementos constituintes do digital. Com isso, a partir da emergéncia de criar um termo mais
abrangente em sintonia com o contexto do digital, Sabillon e Bonilla (2016) buscaram
redefinir o termo alfabetizacéo digital, partindo da ideia de que o digital ndo é somente a acéo
de ler e escrever na tela, mas possui outros elementos abrangentes. Na com-versacdo com
Rafael apresentada acima, percebo que a crianca ainda em fase de alfabetizacdo ja consegue
utilizar sua escrita e leitura com funcionalidade e competéncia nas préaticas cotidianas e
culturais, pois, na acdo de usar a leitura e a escrita do titulo com a finalidade de pesquisar o
enredo produzido por ele e seus colegas, a crianca age com o0 objetivo de executar uma
pesquisa e ter acesso a informacg0es e autorias em imersdo na rede, abarcando em suas préaticas
outros elementos fundamentais nas experiéncias, leitura e escrita com o digital.

Nesse processo, Ng (2015) apud Sabillon e Bonilla (2016, ndo paginado) enfatiza trés
caracteristicas e habilidades fundamentais, sendo elas: 1. Habilidade de utilizar a Internet de
forma eficiente para obter informagdo e sintetizar conhecimento; 2. Avaliar e selecionar
softwares e aplicativos para determinados fins; 3. Possuir letras em outras areas, as
multiliteragdes (tradugdo minha). A primeira habilidade refere-se a utilizagdo da internet, da
criacdo e consumo de informagdes e conhecimentos na hipermidia. A segunda, é referente a
avaliagdo, selecdo de conteldos, softwares e aplicativos com determinadas finalidades,

podendo selecionar e instalar recursos quanto as fungdes, linguagens e niveis de abertura, bem
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como softwares livres/abertos e ou proprietarios. Enquanto a terceira, fala sobre as
multiliteraces, que engloba diferentes modos de representacdo de linguagem, contraria a
mera alfabetizacdo centrada apenas em uma lingua com suas normas estabelecidas (Sabillon e
Bonilla, 2016).

Baseada nas concepg¢des das autoras, em consonancia com os dialogos vivenciados
com as criancas na pesquisa, percebo que os participes ja conseguem utilizar-se de algumas
habilidades e caracteristicas fundamentais no processo de multiletramentos no e com o digital.
Seja a partir da escolha de aplicativos para atingir determinadas funcionalidades quanto ao
processo de autoria, a exemplo, a escolha da camera para fotografar seus desenhos e o
gravador de voz para narrar seus enredos, bem como além da criacdo dos enredos, seja na

escolha de disponibilizar a historia na rede, visando o alcance de mais consumidores, leitores

e co-autores efou o desejo de  EERETETO AEROIARID

pesquisar sua autoria nas plataformas .
o ) o ] / "\ PESQUISADORA: E Al, CONSEGUIU
digitais, além de utilizar diferentes JJ | ENCONTRAR ALGUMA HISTORIA?

linguagens como fotografias, sons, — s
RAFAEL: AINDA NAO... EU

ACHO QUE TA SEM REDE
AQUI, OLHA!

desenhos, videos e escritas para a
constituicdo de suas autorias ao longo

de toda a pesquisa. PESQUISADORA: OU SERA QUE E

PORQUE EU AINDA NAO POSTEI?!

E para entender melhor esse

Sol2s

. R . o RAFAEL: AINDA NAO POSTOU
rocesso dindmico quanto a pesquisa , N 2
P g pesq Q = } MAS SE TIVESSE REDE IA

em rede em consonancia com as i/ APARECER OURAS COISAS...

Concep(;ﬁes de NG (2015) e Sablll()n e \ COM-VERSACAO, 09 DE DEZEMBRO DE 2022.
Bonilla (2016) quanto as habilidades

fundamentais, trago no Lembrete do App-diério ao lado a continuagdo do dialogo com Rafael.

Na acdo de executar a pesquisa de sua historia, a crianca cumpre todos 0s passos para a
realizacdo da pesquisa de forma correta e sem nenhum tipo de mediacdo, mostrando dominio
e saberes quanto a pesquisas simples na internet, dialogando com a primeira habilidade,
utilizando-se da possivel busca na internet para obter informacdes e sintetizar conhecimentos.
Ao carregar a pagina, Rafael identifica que o dispositivo utilizado estava sem internet e por
isso, ndo tinha conseguido encontrar nenhuma histéria, ao enfatizar nao ter encontrado nada,
pois “estava sem rede” e me mostrando a pagina ndo carregada, Rafael demonstra conseguir
avaliar e selecionar os aplicativos e softwares para determinados fins como descrito na

segunda habilidade.
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Dito isto, indaguei sobre a possibilidade de ndo ter encontrado por ndo haver postado
o enredo criado por eles, e assim, Rafael afirma que eu ndo postei, mas se o dispositivo
estivesse de fato conectado a rede, a busca seria direcionada a “outras coisas” a partir do que
havia escrito em tela, ou seja, Rafael apresenta aspectos referentes a terceira habilidade do
alfabetizado digital, pois, encontraria em sua pesquisa outras narrativas, quer sejam imagens,
videos e etc, ndo apenas centrada em uma narrativa especifica e ou linguagem, referente as
multiliteracdes. Nas falas e vivéncia com Rafael, notou-se que a crianca faz uso do dispositivo
e recursos para a execucgédo de pesquisas com propriedade, utiliza-se da leitura e escrita em
suas praticas digitais, bem como consegue identificar aspectos da hipermidia em suas
vivéncias. Ademais, o0s participes da pesquisa utilizam-se destas habilidades de
multiliteracdes nos processos construtivos de suas autorias, como demonstrado nos didlogos

das criancas dos grupos Amigos do livro e Os Aventureiros:

Figura 41 - Com-versagao com 0s grupos Amigos do livro e Os Aventureiros sobre
multiliteracdes e aprendizagens

MARIA: sim, e essa foi a gente que criou
PESQUISADORA: o que vocés acham da ideia de RAFAEL: e nés fica mais sabido

outras pessoas conhecerem a histéria que | ppsquISADORA: a gente fica mais sabido? Por
Vaces criaram: | que a gente fica mais sabido?
MATEUS: E muito legal RAFAEL: por causa que nos Ié e aprende mais

GU"'H,ERH,"? E muito Iegful, porque a gente fez DUENDE VERDE: e a gente gravou o audio pra
uma histéria e uma receita ao mesmo tempo.
eles aprenderem

BEATRIZ: a gente vai ensinar a eles uma PESQUISADORA: entdo a gente aprendeu que...

receita . ‘g
GUIGUI: e tamhém eles vdo conhecer a musica DUENDE VFRDE'_ que pode criar uma historia,
qualquer histéria

VITOR: e também ensinar, ensinar como eles ) . o o
fazerem uma pipoca... como, é... colocar as RAFAEL: mas s6 qfn'a vai s?r d|f|c'|I, rle:.SOzmho.
Quando a gente ta junto fica mais facil.

partes da receita da pipoca.
PESQUISADORA: por que?
RAFAEL: porque um ta ajudando o outro.

OS5 AVENTUREIROS

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Nos didlogos com os grupos apresentados na figura, percebo a presenca de diferentes
linguagens e saberes utilizadas na producdo de suas autorias, quando as criancas relatam a
execucdo de diferentes géneros textuais, como a receita, 0 conto, uma masica, bem como 0s
recursos audiovisuais constituintes dos enredos com o digital. Marcuschi (2001) afirma que
novas formas de textualidade sdo permitidas com as tecnologias digitais. Desse modo, através
dos usos e apropriacdes dos dispositivos digitais durante a pesquisa, 0s participes tiveram a
oportunidade de narrar, criar e ressignificar os enredos constituidos em novas e significativas
formas textuais, agregando grafia, desenhos, fotografias, sons e movimentos. Pois, uma
receita de pipoca tornou-se um conto infantil, elementos desse conto deram origem a uma
masica, escritas a mao transformaram-se em desenhos e &udios, as narrativas foram
ressignificadas e novas textualidades emergiram.

A partir desse movimento dindmico participativo e autoral, o aluno passa a ser um
constructor e ndo mais receptor passivo (Bonilla, 2005) na escola. Nesse sentido, no didlogo
estabelecido com os grupos hé evidéncias de que ao mediar praticas educacionais abertas com
as criangas, 0s estudantes tornam-se, construtores, criadores e autores por meio de
interatividade e colaboracdo. E atuantes nesse papel, eles aprendem, mas também ensinam.
No didlogo com os participes do grupo Os Aventureiros, Rafael enfatiza em sua fala que ao
criar historias eles ficam “mais sabidos”, mais inteligentes, € quando questionado sobre o
porqué isso aconteceria, a crianca afirmou que ao criar as histdrias, eles executam o ato de ler
e consequentemente, eles aprendem mais. Entendo a leitura da crianga nesse processo, quanto
as concepcdes de Santaella (2004), de ndo restringir o ato de ler apenas a codificacdo e
decifracdo de letras, mas na incorporacao entre imagens e palavras, desenhos e sons, textos e
diagramacéo, em perspectiva ndo-linear e hipertextuais.

N&o obstante, Duende Verde complementa a fala do colega, ao dizer que a partir da
criagdo das narrativas, das leituras e aprendizagens no percurso, eles “gravou o audio para
eles (as pessoas que irdo ter acesso as narrativas) aprenderem”. Assim, o objetivo das criangas
em produzir dudios com as suas autorias foram ensinar e contribuir com a leitura, escrita e
aprendizagem de outras pessoas na rede. Ademais, Duende Verde ainda relata que eles
aprenderam que podem “criar historias, qualquer histéria”, mas que sozinho isso seria bem
dificil na concepg¢do de Rafael, pois, “quando a gente ta junto fica mais facil. Um ajuda o
outro...” & com essa fala que abordo sobre a colaboracdo nos processos interativos e

construtivos das autorias, como também evidenciado em outras com-versacao:
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Figura 42 - Colaboragéo das criangas nas autorias

RAFAEL: eu nido conseguia ndo. Se eu tentasse
sozinho eu ia ficar em duvida toda hora...
PESQUISADORA: Rafael disse que antes, se ele
fosse tentar fazer uma historinha sozinho ele ndo ia
conseguir, 0 que vocés acham que ajudou vocés a
construir a historia?

SOFIA: os amigos

VERONICA: e a professora...

RAFAEL: os colegas

VERONICA: a professora também ajudou
PESQUISADORA: como vocés se ajudaram na
criagao da historia?

VERONICA: ajudou a criar, a escrever as letras
quando tava com duvidas na palavra

DUENDE VERDE: ¢ verdade. Escolher os
personagens...

MARIA: a gente se ajudou a criar toda a historia.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
Nas com-versas descritas acima, Rafael mais uma vez sinaliza a colaboragdo dos

colegas no processo construtivo das narrativas. A crianga afirma que sozinho n&o iria
conseguir desenvolver a autoria da histéria, pois teria duvidas o tempo todo, mas, com a
presenca e parceria de seus colegas, ambos se ajudaram na producdo. Dito isso, questionei ao
grupo o que eles achavam que os ajudou a construir a historia, as demais criancas reafirmam
as percepcOes de Rafael, ao dizer que foram os amigos, bem como a professora, no caso,
minha participacdo e mediacdo neste processo. Ao perguntar sobre de que forma eles se
ajudaram na criacdo, Veronica enfatiza que foi na criacdo dos enredos, na escrita, tirando
duvidas e auxiliando na constituicdo de palavras, isso também evidenciado nos demais
didlogos, quando Alan pergunta aos colegas de seu grupo sobre a escrita da palavra “6leo” na
narrativa A pipoquinha do Rei, bem como na formacdo escrita da frase “Leia sempre” para
finalizar o enredo Os patinhos.

Segundo as criancas, eu também colaborei com o processo de suas autorias, como
relatado na fala de Verdnica, bem como na com-versacéo estabelecida com o grupo Amigos
Coloridos, onde Ariel afirma aos seus colegas que eu também estava fazendo as historias com
eles, pois eu estava aprendendo a como criar historias a partir das interacGes e produgfes

vivenciadas com o grupo. No entanto, Isadora diz que eu estava os ensinando, havendo
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divergéncias na compreensdo das

4 LEMBRETE DO APPDIARIO . _
duas participes quanto a minha

’"‘ ARIEL: ELA TA FAZENDO COM A GENTE A

NOSSA HISTORIA, TA APRENDENDO COM A atuacdo com 0 grupo, como
GENTE...
demonstrado no Lembrete do App-

JFre,

~) ISADORA:E, ELA TA ENSINANDO A GENTE!

diario ao lado.
PESQUISADORA: ENTAO O QUE EU APRENDI ) ) .
COM VOCES, ARIEL? Para Silva, Bonilla e Floréncia
v (2020), a escola enquanto espaco

ARIEL: UM LIVRO, UMA HISTORIA... E, A TIRAR
FOTO E TAMBEM VOCE FAZ BRINCADEIRA COM A
GENTE. TAMBEM E BOM ISSO.

A

formador necessita incorporar
praticas de multiletramentos e
PESQUISADORA: ENTAO EU APRENDI A CRIAR ‘ . . .
HISTORIAS COM VOCES? - diferentes linguagens da sociedade
CRIANCAS: SIM!!! nos contextos pedagdgicos,
rompendo 0s processos hierarquicos e

\_ COM-VERSACAO, 12 DE DEZEMBRO DE 2022. tornando professores e estudantes em

construtores de conhecimentos e
culturas. Desse modo, as caracteristicas de hibridizacdes de diferentes linguagens,
interatividade e colaboragdo se fazem necessérias e emergenciais. Percebo quanto as falas de
Ariel que, por meio das praticas abertas de autorias vivenciadas na pesquisa, a crianga rompe
a hierarquia entre o papel do professor e os alunos nos modelos tradicionalistas, que em
muitos casos, ainda considera o professor enquanto o detentor do saber e os alunos meros
participes receptores de conteudo, passando a ser protagonista no processo de ensino e
aprendizagem, ao colaborar e interagir para a construcdo de saberes e narrativas em parceria e
dialogicidade com os colegas e também com o professor, este atuante enquanto mediador do
processo.

E nesse rompimento, a partir das falas de Ariel, as criangas me ensinaram a construir
historias, eu mediei o processo, colaborei com as produgdes grupais, dialogando com o
aprendizado através do incentivo as producdes autorais, seguindo as linhas do interacionismo
(Vygotsky, 1978). N&o obstante, ao falar sobre aprendizagens, produgdes autorais em
perspectiva interacionista, as criangas enfatizam saberes que 0s possiveis leitores terdo a partir
da imersdo em seus enredos quando disponibilizados na rede. Ao com-versarmos, fiz o
seguinte questionamento: e 0 que vocés acham que quando as pessoas lerem, verem,
escutarem ou assistirem a historia de vocés elas poderdo aprender? As criancas de ambos 0s

grupos enfatizaram as possiveis aprendizagens:
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Figura 43 - Saberes evidenciados pelas crian¢as quanto a suas autorias

PESQUISADORA: 0 QUE VOCES ACHAM QUE QUANDO AS PESSOAS LEREM, VEREM, ESCUTAREM OU ASSISTIREM A
HISTORIA DE VOCES ELAS PODERAO APRENDER?

que nunca pare e
desistir dos seus
sonhos?!

VERONICA:
serem educados, terem
sabedoria... obedecer os

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Nas respostas descritas na figura, dentre as contribuicdes das narrativas autorais
construidas, as criancas relatam que a partir de suas producbes as pessoas poderdo
desenvolver saberes quanto a producdo de videos, audios, desenhos, poderdo aprender uma
receita, a colaborar com a aprendizagem dos amigos, ser um artista, a ndo desistir de seus
sonhos, criar suas proprias historias e principalmente, que as criancas podem ser o que elas
quiserem, inclusive serem autores de suas proprias historias. Ao analisar as aprendizagens e
ensinamentos que as criancas citam referente ao acesso e leitura de seus enredos
transmidiaticos e o0s saberes constituidos por eles ao longo de toda a pesquisa, ha
dialogicidade quanto ao ensino e aprendizagem na construcao e desejo de compartilnamentos
de seus enredos finais, pois, 0s saberes que 0s mesmos evidenciaram no processo, também
sdo equivalentes aos que desejam a seus possiveis leitores hiper transmidiaticos. Assim, 0s
(multi)letramentos envolvem o dominio das mdltiplas linguagens na comunicacdo
contemporanea e, portanto, em contexto digital, nos diversos formatos de textos e nas culturas

que cada linguagem escolhida faz imergir.
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Figura 37 — Desenho de Guigui na finalizag&o da “Aprendemos com tia Camila varias
pesquisa coisas”. E com essa frase escrita por
Guigui (2022) em seu desenho que inicio
este enredo. Realizar praticas educacionais
abertas em um contexto marcado por
normas e métodos de ensino fechado
W tornam-se um desafio e necessidade
iy , emergente na contemporaneidade. Ao
A desenvolver PEA de autorias com criancgas
; na escola contribuimos para 0 processo
e : transformador de acesso, produgdo e
18 -1 disseminacdo de conhecimentos para além
Fonte: Dados da pesquisa (2023) dos muros institucionais e constituimos
redes colaborativas de aprendizagem.
Nesse sentido, as praticas abertas vivenciadas com as criangas na pesquisa potencializaram
saberes e propiciaram as interlocutoras, diferentes formas de narrar, contar, ressignificar e
criar histérias em multiplas linguagens, desde a escolha de seus nomes e identificacdo no
estudo, até as intencionalidades e escolhas de compartilhamento de suas autorias na rede.

Ao longo do estudo de campo, vivéncia, produces e com-versacdo com as criangas
autoras deste trabalho, foi possivel perceber as influéncias das diferentes midias, contexto
adulto, praticas educacionais tradicionais, brincadeiras e narrativas transmidiaticas em seus
processos de cocriagdo, aprendizagens e autoria discente. Com as PEA, foi possivel quebrar
as barreiras hierarquicas de transmissdo e recepcdo nas relacBes entre professor-aluno e
potencializar as relacdes entre aluno-aluno e aluno-professor a partir de praticas interativas e
colaborativas com o intuito de propiciar as criangas autonomia, protagonismo e atuacao
discente, tornando-os co-autores e autores de conhecimentos em seu processo de ensino e
aprendizagem, enquanto o professor (pesquisadora) tornou-se mediadora e colaboradora desse
movimento dindmico criativo de autorias e saberes entretecidos.

A partir das préaticas educacionais abertas, mediadas no espaco escolar com as
criangas, evidenciou-se que as experiéncias digitais e vivéncias cotidianas proprias da infancia
se convergem e hibridizam em processos autorais significativos a cultura infantil. Em suas
criagbes e cocriagcOes, as criancas incorporaram brincadeiras, desenhos, personagens
preferidos, elementos estético-ludicos advindos de narrativas ja existentes ressignificando-0s

em enredos e criagOes audiovisuais em colaboracdo e interatividade. Interatividade essa que
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perpassa o uso dos dispositivos digitais e se desdobram nas relagdes estabelecidas entre aluno-
aluno, professor-aluno, aluno-professor. Além de quebrar as barreiras dos modelos
tradicionais de ensino e métodos conteudistas de reproducdo de atividades ao atuarem
enquanto protagonista e autor nos seus processos formativos. Estes que estabelecem saberes
outros, a respeito dos multiletramentos emergidos ao longo das praticas de autorias, que se
revelam a partir das escolhas, usos, apropriacdes e intencionalidades de aplicativos
disponiveis nos dispositivos digitais, bem como nas multiliteracdes criativas ao agregar
desenhos, escritas, formas, sons, cores, fotografias e movimentos em seus processos autorais.

E nesse processo, o que era fechado se tornou possibilidade de constituir préaticas e
recursos abertos. As criancas autoras tiveram a liberdade de sugerir todo o percurso trilhado
nas praticas, pautando-se no ensino aberto e protagonismo discente. Atuaram em colaboracéo
durante as atividades de cocriagdo e producgéo narrativa de enredos, seja em desenhos manuais
com papel e lapis de cor, seja na producdo coletiva de audios e videos narrativos. Nas com-
versacao, as interlocutoras puderam se expressar, questionar, intervir, colaborar, cocriar e
avaliar, participando ativamente de toda a vivéncia.

No processo de producdo dos audios e videos narrativos, a partir de suas praticas
cotidianas com o uso de dispositivos moveis em contexto familiar, as criancas desenvolveram
taticas de praticantes para a utilizacdo dos tablets disponibilizados na maleta digital para
constituir autorias em interatividade e colaboracdo. A partir desse direcionamento, aponto
possiveis caminhos para praticas mais interativas, colaborativas e autorais de docentes e
discentes na utilizacdo da plataforma da Aula Digital.

Dentre 0s recursos constituintes do programa, pode ser criado um espaco voltado a
criacdo autoral das criancas, seja por meio do desenvolvimento de enredos audiovisuais e
realimentacdo no sistema, seja através da escrita em colaboracdo. Bem como, dar a liberdade
de autoria docente, onde os professores possam formular seus préprios jogos interativos a
partir dos aspectos culturais, regionalidade, planejamento curricular, vivéncias cotidianas e
dificuldades de aprendizagem existentes em sua turma, tornando assim o projeto com maior
nivel de abertura, de modo que docentes e estudantes se tornem produtores de conhecimentos
e recursos educacionais. Saliento a relevancia desta pesquisa para planejamento e articulagédo
de futuras formagdes com os docentes atuantes na rede estadual de Sergipe, especialmente em
escolas contempladas com o programa AD.

Abordando sobre estudantes enquanto produtores de conhecimentos e recursos
educacionais autorais, a partir do desejo de compartilhar seus saberes e autorias em rede para

que outras criancas, jovens e adultos possam conhecer, aprender e produzir outras narrativas,
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as criancas atuam enquanto sujeitos ativos da sociedade e contribuem na criacdo e
disseminacdo de conhecimentos em perspectiva aberta, perpassando as fronteiras da sala de
aula e abarcando “0 mundo” com suas vozes, narrativas, sentidos e saberes constituidos pelo
ser e estar no mundo. Para isso é preciso que haja formagGes continuadas quanto a integracdo
das tecnologias digitais, praticas e recursos abertos destinadas aos professores atuantes na
educacdo basica, para que se tornem educadores mais abertos e criativos no processo de
mediacdo e construcdo de saberes tendo os alunos protagonistas, colaboradores e autores em
uma dindmica formativa mais significativa e que perpassam as fronteiras institucionais do
muro escolar e constituem-se em redes de aprendizagens abertas, interativas e colaborativas.

Os achados resultantes da pesquisa evidenciaram que as PEA contribuem no processo
de autoria colaborativa infantil, por meio do protagonismo discente pautado no ensino aberto,
onde as criangas puderam sugerir e escolher o percurso trilhado no processo constituinte de
seus enredos e cocriagGes, bem como na interatividade para além do uso das tecnologias
digitais e nos processos colaborativos estabelecidos entre seus pares e professor mediador ao
constituir narrativas transmidiaticas. Quanto aos saberes propiciados e/na construcdo das
autorias, destaco os multiletramentos, multiliteracGes e intertextualidades constituidas. Nas
PEA, as criancas desenvolveram habilidades de codificacdo e decodificacdo aliadas a outras
habilidades referentes ao uso das tecnologias digitais para a cocriacdo de recursos
audiovisuais, para desenvolver possiveis pesquisas na rede, para colaborar com a escrita e
producbes de seus colegas. As multiliteragbes e intertextualidades sdo evidenciadas ao
agregar  imagens, sons, grafias,

diferentes  géneros textuais para 4 LEMBRETE DO APPDIARIO

constituir suas autorias e elementos

L

estéticos ludicos de brincadeiras, midias 47 RAFAEL: QUANDO A  SENHORA
COMPARTILHAR TODO MUNDO VAI
e enredos ja existentes, convergindo 0s CONHECER NOSSA HISTORINHA, NE?
recursos analogicos e digitais. Entre BT D10 T o DL LT GV B LT (T "$
/I e )

VAISABER QUE A GENTE E CRIADORDE |
HISTORIAS ~

desenhos, narragbes e atuacdo em

sl

interatividade e colaboragcdo, autorias
transmidiaticas foram cocriadas.

Assim, vou chegando ao destino

dessa aventura com as criangas na

escola, mas vou planejando outros COM-VERSACAO. DEZEMBRO DE 2022.

sentidos, significacbes e aprendéncias <

ao materializar e partilhar na rede as autorias colaborativas dos meus parceiros/autores como
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recursos educacionais abertos que dardo origem a outros recursos, outras autorias e outros
saberes constituindo uma rede aberta de autorias com criangas. Pois agora, 0 mundo vai saber
que eles sdo criadores de historias e que as criancas podem ser tudo o que quiserem, até

mesmo, autores de suas proprias historias.
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SERGIPE” pelos pesquisadores Simone de Lucena Ferreira, Bruna Santana de Oliveira,
Joseilda Sampaio de Souza, Edvaldo Souza Couto, Gilson Pereira dos Santos Junior, Sandra
Virginia Correia de Andrade Santos, Camila Gomes Santos da Silva, Tainah dos Santos
Carvalho, que envolvera analise de documentos, aplicacdo de questionarios e realizacdo de
entrevistas narrativas com a gestdo escolar e os professores das escolas da rede estadual de
ensino de Sergipe selecionadas nos municipios de Areia Branca, Itabaiana (DRE3), Tobias
Barreto e Siméo Dias (DRE2), em busca de investigar sobre préaticas pedagogicas e de gestao
educacional desenvolvidas com as tecnologias digitais nas escolas estaduais no periodo de
2019 a 2022 e serd iniciado apds a aprovacdo pelo Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Federal de Sergipe (CEP/UFS).

Estamos cientes de seu compromisso no resguardo da seguranca e bem-estar dos
participantes da pesquisa, dispondo de infraestrutura necessaria para desenvolvé-la em
conformidade as diretrizes e normas éticas. Ademais, ratifico que ndo havera quaisquer
implicacdes negativas aos professores e equipe diretiva das escolas estaduais dos municipios
escolhidos que nao desejarem participar do projeto.

Declaro, outrossim, na condicdo de representante desta instituicdo, conhecer e cumprir
as orientacdes e determinacdes fixadas nas Resolugdes n° 466, de 12 de dezembro de 2012, e
510, de 07 de abril de 2016 e Norma Operacional n° 001/2013, pelo CNS.

Aracaju, 18 de fevereiro de 2022.

Assinatura do responsavel pela instituicdo/organizacéo
(com carimbo)
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APENDICE B — TERMO DE AUTORIZACAO DA DRE 3 PARA O
DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA COM A MALETA DIGITAL

444 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE — UFS
& PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO E PESQUISA PPGE)
.. PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO ~ PPGED &7 urs

AUTORIZACAO PARA O DENSENVOLVIMENTO DA PESQUISA E USO DA
MALETA DIGITAL

Eu ,
Diretora da Diretoria Regional de Educacdo de Sergipe (DRE3), no municipio de Itabaiana,
autorizo o desenvolvimento da pesquisa na Escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, localizada
na rua Coronel Sebrdo, 641, Centro, com 0s professores e alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, a partir da utilizacdo dos recursos tecnoldgicos da Maleta Digital. Esta pesquisa
sera desenvolvida pela Mestranda em Educacdo Camila Gomes Santos da Silva, sob a
responsabilidade da Professora Dra. Simone de Lucena Ferreira e tem como titulo
PRATICAS EDUCACIONAIS ABERTAS E AUTORIAS COLABORATIVAS COM
CRIANCAS.

Com o objetivo de compreender as narrativas e autorias colaborativas das criangas
com os dispositivos digitais e os recursos educacionais abertos nos anos iniciais do ensino
fundamental. A proposta utilizard os recursos pedagdgicos instalados na maleta digital, bem
como outros recursos, como, por exemplo, gravador de audio e video, para desenvolver
praticas de autorias infantis. O estudo faz parte da pesquisa PRATICAS PEDAGOGICAS E
DE GESTAO EDUCACIONAL: um estudo sobre as (trans)formacdes digitais a partir do
curriculo de Sergipe. Esta autorizacdo esta de acordo com a Resolucdo n°® 510/2016 que
considera o respeito pela dignidade humana e pela especial protecdo devida aos participantes
das pesquisas cientificas envolvendo seres humanos.

Itabaiana, 17 de agosto de 2022.

Assinatura da gestora da instituigcéo
(com carimbo)
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APENDICE C - TERMO DE AUTORIZAGCAO DA GESTAO ESCOLAR PARA O
DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA

444 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE — UFS
& PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO E PESQUISA PPGE)
.. PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAD — PPGED &7 urs

AUTORIZACAO DA GESTAO ESCOLAR

Eu ,
Diretora da escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, localizada na rua Coronel Sebrdo, 641,
Centro, autorizo o desenvolvimento da pesquisa com os professores e alunos dos anos iniciais
do Ensino Fundamental desta instituicdo, a partir da utilizacdo dos recursos tecnoldgicos da
Maleta Digital. Esta pesquisa serd desenvolvida pela Mestranda em Educacdo Camila Gomes
Santos da Silva, sob a responsabilidade da Professora Dra. Simone de Lucena Ferreira e tem
como titulo PRATICAS EDUCACIONAIS ABERTAS E AUTORIAS
COLABORATIVAS COM CRIANCAS.

Com o objetivo de compreender as narrativas e autorias colaborativas das criangas
com os dispositivos digitais e os recursos educacionais abertos nos anos iniciais do ensino
fundamental. A proposta utilizara os recursos pedagogicos instalados na maleta digital, bem
como outros recursos, como, por exemplo, gravador de audio e video, para desenvolver
praticas de autorias infantis. O estudo faz parte da pesquisa PRATICAS PEDAGOGICAS E
DE GESTAO EDUCACIONAL: um estudo sobre as (trans)formacdes digitais a partir do
curriculo de Sergipe. Esta autorizacdo estd de acordo com a Resolucdo n° 510/2016 que
considera o respeito pela dignidade humana e pela especial protecdo devida aos participantes
das pesquisas cientificas envolvendo seres humanos.

Itabaiana, 01 de agosto de 2022.

Assinatura da gestora da instituicdo
(com carimbo)
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APENDICE D - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para os pais
das criancas

444 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE — UFS
& PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO E PESQUISA PPGE)
,_ PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO —PPGED i

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Eu, Camila Gomes Santos da Silva pesquisadora responsavel pelo projeto de pesquisa
intitulado “PRATICAS EDUCACIONAIS ABERTAS E AUTORIAS
COLABORATIVAS COM CRIANCAS”, sob orientacdo da professora Dra. Simone de
Lucena Ferreira, convido o seu filho (a) a participar da referida pesquisa, desenvolvida no
Programa de P6s-Graduagdo em Educacdo da Universidade Federal de Sergipe, que tem como
objetivo compreender as autorias colaborativas com os dispositivos digitais nas praticas
educacionais aberas com criangas do 2° ano do ensino fundamental. O estudo faz parte da
pesquisa PRATICAS PEDAGOGICAS E DE GESTAO EDUCACIONAL: um estudo sobre
as (trans)formacdes digitais a partir do curriculo de Sergipe. Submetido e aprovado no Comité
de Etica em Pesquisa (CEP), nimero do parecer 5.365.132. Esta autorizacio esta de acordo
com a Resolucdo n° 510/2016 que considera o respeito pela dignidade humana e pela especial
protecdo devida aos participantes das pesquisas cientificas envolvendo seres humanos.

PARTICIPACAO DA CRIANCA: A participacdo de seu/sua filha é voluntaria, vocés terdo
plena e total liberdade de desistir de participar a qualquer momento, sem acarretar prejuizo a
ambos. Sua autorizagdo implica na garantia do sigilo das informacgdes de seu/sua filho(a),
qualquer informacdo divulgada na dissertacdo ou publicacdo serd codificada, mantendo a
confidencialidade, no qual o nome e a imagem do seu/sua filho(a) ndo serdo divulgadas sob
hipGtese alguma, apenas serd utilizado a voz da crianga no processo de criagdo e autoria do
recurso educacional aberto que serd desenvolvido no decorrer do desenvolvimento da

pesquisa.

DIVULGACAO DOS RESULTADOS: Os resultados deste trabalho e autorias/historias
criadas pelas criancas poderdo ser publicadas em site de dominio da universidade, bem como
apresentados em encontros, congressos, palestras, oficinas e/ou revistas cientificas. Serdo
mostrados os resultados obtidos revelando apenas codinomes escolhido pela crianga no

decorrer dos encontros para a realizacdo da pesquisa. Estes encontros serdo realizados com as
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criangas na Escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, no horario em que a crianga estuda,
atrelando os aprendizados formativos realizados durante a pesquisa com o desenvolvimento

das préaticas pedagdgicas realizadas pela professora da turma.

POSSIVEIS RISCOS: A respeito dos riscos da pesquisa realizada com seres humanos,
conforme Res. 466/2012 da CNS/MS. No caso desta pesquisa, pode haver risco de tomada de
tempo e constrangimento por parte da crianca (seu/sua filho (a)) com a presenca da
pesquisadora em seu contexto escolar, bem como por se tratar de uma observacéao interativa
com gravacao audiovisual. Entretanto, a pesquisadora esté ciente de que ao adotar uma atitude
ética e respeitosa poderd contornar possiveis constrangimentos das criancas. Além da
importancia de cautelas em toda a pesquisa com o intuito de reduzir provaveis danos,

considerando o contexto pesquisado.

PROVIDENCIAS E CAUTELAS: A pesquisadora estara atenta a expressdes verbais e no
verbais de desconforto da crianca, aléem de procurar minimizar possiveis desconfortos durante
a dindmica da pesquisa, de modo que seu/sua filho (a) possa agir e responder as perguntas
com total liberdade. Conseguinte, como estabelecido na resolugcdo n°® 466, de 12 224 de
dezembro de 2012 (IV. 3-b), caso vier a sofrer qualquer dano, previsto ou ndo no termo de
consentimento, garantir a seu filho (a), enquanto participante da pesquisa, o direito a
assisténcia integral e a indenizagdo por parte do pesquisador e da instituicdo envolvida nas
diferentes fases da pesquisa. Cabe ressaltar ainda, garantia a vocés de acesso aos resultados da

pesquisa.

BENEFICIOS: a participacdo de seu/sua filho (a) estara colaborando com os estudos e
reflexBes acerca do uso das tecnologias moveis das criangas nas culturas digitais, bem como a
autoria e atuacdo discente de criancas para a criacdo de recursos educacionais abertos, como
praticas educacionais abertas em processo de colabora¢do no ensino e aprendizagem dos anos
iniciais do ensino fundamental, evidenciando a importancia do protagonismo na infancia em

praticas pedagogicas realizadas na escola.

As atividades realizadas com seu/sua filho (a) durante os encontros da pesquisa serdo
gravadas, filmadas ou fotografadas. Sera utilizado também desenhos, a voz e a imagem da
crianga nos momentos de autoria e registros fotograficos com os dispositivos digitais (desde

que ndo identificadas, sem o rosto da crianga, pautado na Res 466/2012 da CNS/MS e a ética de
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pesquisa com criangas). Este documento possui duas vias, uma pertencerd a vocé, pais e ou
responsavel pela crianga, e a outra pertencerd a pesquisadora responsavel pelo estudo.
Ressalto que a participacdo de seu/sua filho (a) é voluntéria e, caso queira deixar de participar
da pesquisa a qualquer momento, ndo sofrerdo nenhuma penalidade.

Sendo assim, sinta-se totalmente a vontade para entrar em contato comigo para possiveis
duvidas e maiores esclarecimentos sobre o andamento da pesquisa e/ou caso queira a
desisténcia da participacdo de seu/sua filho (a) na participacdo da pesquisa a qualquer
momento, pelo endereco eletronico: camylagomess@live.com , ou pelo telefone, também
utilizado no aplicativo whatsapp: (75) 99861-0178.

Itabaiana-SE, de de

Assinatura do (a) responsavel legal do participante da pesquisa

Camila Gomes Santos da Silva
(Pesquisadora responsavel)

Professora Dra. Simone Lucena
(Pesquisadora)
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APENDICE E - TERMO DE AUTORIZACAO PARA IDENTIFICACAO NA PESQUISA

444 UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE — UFS
& PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO E PESQUISA PPGE)
,_ PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO —PPGED i

AUTORIZACAO DE IDENTIFICACAO

Neste ato eu, , hacionalidade brasileira,
estado civil , portadora da cédula de identidade RG n.° , Inscrito no
CPF n°, , residente a rua ;n° ,
Bairro , municipio de Itabaiana/ Estado: Sergipe, AUTORIZO o

uso de meu nome, falas e imagem (foto e gravacdes) para fim de realizacdo de andlise e
escrita dissertativa da pesquisa realizada pela Mestranda em Educacdo Camila Gomes Santos
da Silva, sob a responsabilidade da Professora Dra. Simone de Lucena Ferreira e tem como
titulo PRATICAS EDUCACIONAIS ABERTAS E AUTORIAS COLABORATIVAS
COM CRIANGCAS.

Com o objetivo de compreender as préaticas educacionais abertas com tecnologias
digitais como dispositivos de autorias colaborativas infantis no 2° ano do ensino fundamental.
O estudo faz parte da pesquisa PRATICAS PEDAGOGICAS E DE GESTAO
EDUCACIONAL: um estudo sobre as (trans)formac@es digitais a partir do curriculo de
Sergipe. Esta autorizacdo estd de acordo com a Resolucdo n° 510/2016 que considera o
respeito pela dignidade humana e pela especial protecdo devida aos participantes das
pesquisas cientificas envolvendo seres humanos.

A presente autorizacdo é concedida a titulo gratuito, abrangendo a utilizacdo para
analise da pesquisa, escrita e publicacdo da dissertacdo. Tenho ciéncia que minha participacao
na pesquisa tem objetivos puramente académicos e producdo cientifica, ndo apresentando,
portanto, nenhuma validade. Declaro ainda que a pesquisadora disponibilizou todas as
informacBes sobre a colaboracdo, riscos e que eu poderia desistir a qualquer momento do
periodo de realizacdo da pesquisa em minha sala de aula. Por esta ser a expressdo da minha
vontade, declaro que autorizo o uso acima descrito sem gque nada haja a ser reclamado a titulo
de direitos conexos a minha identificacdo ou a qualquer outro, e assino a presente autorizacdo
em 02 vias de igual teor e forma.

Cidade: Itabaiana - SE; Data: 17 de junho de 2023.

Nome completo e Assinatura do(a) voluntario(a)
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APENDICE F - TERMO DE CONSENTIMENTO COMO VOLUNTARIO (A)
ASSINADO PELA PROFESSSORA COLABORADORA

dd¢ UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE — UFS
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA PP(A@
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO - PPGED sizeisUFS

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO VOLUNTARIO (A)

Eu, , abaixo assinado, apds a
leitura deste documento e de ter tido a oportunidade de conversar e ter esclarecido as
minhas dividas com a pesquisadora responsavel, concordo em participar do estudo OS
RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS COMO DISPOSITIVOS DIGITAIS DE
AUTORIAS COLABORATIVAS COM CRIANGCAS, como voluntario (a). Fui
devidamente informado (a) e esclarecido (a) pela pesquisadora sobre a pesquisa, 0S
procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de
minha participagdo. Foi me garantido uma via deste TCLE e que posso retirar 0 meu
consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Desta forma,
concordo em participar, com as garantias expressas neste documento:

,em / /

Assinatura do participante da pesquisa
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APENDICE G — Exemplo de Mapa semantico utilizado no processo de anélise dos dados
MAPA SEMATICO
Tema/titulo da pesquisa: “CRIAR HISTORIAS COM OS AMIGOS E MUITO DIVERTIDO,

A GENTE APRENDE E TAMBEM ENSINA”: praticas educacionais abertas e autorias
colaborativas com criancas

OBJETIVO GERAL: Compreender as praticas educacionais abertas com tecnologias
digitais como dispositivos de autorias colaborativas infantis no 2° ano do ensino fundamental.

QUESTOES:

1. Como as praticas educacionais abertas podem possibilitar autorias colaborativas infantis?

OBJETIVOS ESPECIFICOS:
o ldentificar as contribuicbes das praticas educacionais abertas com as tecnologias
digitais para o desenvolvimento de autorias colaborativas das criancas;

RODAS DE COM-VERSACOES MEDIADAS

COM-VERSAGAO ACHADOS DA PESQUISA NOGOES SUBSUNGORAS CITAGOES / AUTORES

AUTORIA

COLABORACAO

SABERES
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APENDICE H - FICHAS DE INFORMACOES PARA LICENCIAMENTO DAS
PRODUCOES DAS CRIANCAS NA PESQUISA

FICHA DO REA A PIPOQUINHA DO REI

Titulo: A pipoquinha do Rei

AUTORES: Grupo amigos do livro: Guilherme, Beatriz, Luiz, Guigui, Vitor e Alan

PESQUISADORA: Mestranda Camila Gomes Santos da Silva
ORIENTADORA: Profa. Dra. Simone de Lucena Ferreira

VINCULO: Este Recurso Educacional Aberto (REA) é resultante da pesquisa realizada
com criancas pela Mestranda Camila Gomes Santos da Silva, sob orientagdo da Profa. Dra.
Simone de Lucena Ferreira, no Grupo de pesquisa Educacéo e Culturas Digitais, vinculado
ao Programa de Pos-graduacdo em Educacdo - PPGED, da Universidade Federal de
Sergipe. O estudo foi executado na Escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, no Municipio
de Itabaiana, Sergipe. As criancas autoras deste REA sé&o estudantes da instituigdo, tendo
como faixa etaria 07 e 08 anos de idade, identificados por nomes ficticios de sua prépria
escolha durante a pesquisa, visando o anonimato das crian¢as em todo 0 processo.

APRESENTACAO DO RECURSO:

O video contando a historia “A pipoquinha do Rei” é uma produgdo colaborativa de
criancas de 07 e 08 anos de idade. Todo o enredo e partes constituintes desse recurso foram
idealizados, elaborados e interpretados pelas criancas autoras, sob mediacdo e edicdo da
pesquisadora responsavel pelo estudo. No processo autoral do enredo, as criancas
elaboraram um roteiro, no qual deu-se inicio com a escrita colaborativa, a escolha do tema,
personagens e demais partes constituintes da historia. Apos, foram elaborados os desenhos
para a ilustracdo, a gravacdo do audio solicitacdo de como a historia deveria ser
apresentada, bem como sua disponibilizacdo. Com este video, é possivel aprender e ensinar
sobre géneros textuais, colaboragéo, interpretacao textual, leitura e escrita, autoria infantil e
demais conteudos a partir do seu objetivo. Te convidamos a conhecer, imaginar, aprender e
cocriar através do enredo criado e desenvolvido por criangas, pensado para outras criangas,
educadores e pessoas que gostam de histdrias, contos e de uma pipoquinha. Aperta o play e
embarca nesse enredo com a gente!

LICENCIAMENTO:

Esta obra esta licenciada com uma Licencga Creative Commons Atribuicdo-NadoComercial-
Compartilhalgual 4.0 Internacional.

PERMISSOES
Vocé é livre para:



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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o Compartilhar: vocé pode copiar e redistribuir o contetdo deste recurso em
qualquer meio ou formato que desejar.

o Adaptar: vocé pode remixar, transformar e construir sobre o material
disponibilizado neste recurso. Caso isso aconteca, devera mencionar a obra original
e indicar as alteracfes que foram feitas.

NOS SEGUINTES TERMOS:

ATRIBUICAO: vocé deve dar o devido crédito, fornecer um link para a licenca e indicar
se foram feitas alteragdes. Vocé pode fazé-lo de qualquer maneira que sugira que o
licenciante endosse VOCé ou Seu usoO.

NAO-COMERCIAL: N4o é permitido o uso deste material para fins comerciais.

COMPARTILHA IGUAL.: Se vocé remixar, transformar ou criar um novo material a
partir deste recurso, vocé devera distribuir suas contribuicbes com a mesma licenca deste
recurso original.

SEM RESTRICOES ADICIONAIS: vocé ndo pode aplicar termos legais ou medidas
tecnoldgicas que restrinjam legalmente outras pessoas de fazer qualquer coisa que a
licenga permita.

Informacdes do texto juridico da licenca disponivel no link:
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ )

FICHA DO REA OS AMIGOS PASSEANDO NA FLORESTA

Titulo: Os amigos passeando na floresta

AUTORES: Amigos coloridos: Ariel, Artur, Gui, Isadora, Alice e Jenifer

PESQUISADORA: Mestranda Camila Gomes Santos da Silva
ORIENTADORA: Profa. Dra. Simone de Lucena Ferreira



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
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VINCULO: Este Recurso Educacional Aberto (REA) é resultante da pesquisa realizada
com criangas pela Mestranda Camila Gomes Santos da Silva, sob orientacdo da Profa. Dra.
Simone de Lucena Ferreira, no Grupo de pesquisa Educacgéo e Culturas Digitais, vinculado
ao Programa de Pos-graduacdo em Educacdo - PPGED, da Universidade Federal de
Sergipe. O estudo foi executado na Escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, no Municipio
de Itabaiana, Sergipe. As criancas autoras deste REA s&o estudantes da instituigdo, tendo
como faixa etaria 07 e 08 anos de idade, identificados por nomes ficticios de sua propria
escolha durante a pesquisa, visando o anonimato das crian¢as em todo 0 processo.

APRESENTACAO DO RECURSO:

O video contando a histéria “Os amigos passeando na floresta” ¢ uma producdo
colaborativa de criancas de 07 e 08 anos de idade. Todo o enredo e partes constituintes
desse recurso foram idealizados, elaborados e interpretados pelas criangas autoras, sob
mediacdo e edicdo da pesquisadora responsavel pelo estudo. No processo autoral do
enredo, as criangas elaboram um roteiro, no qual deu-se inicio com a escrita colaborativa, a
escolha do tema, personagens e demais partes constituintes da historia. Apos, foram
elaborados os desenhos para a ilustracdo, a gravacdo do &udio solicitacdo de como a
histéria deveria ser apresentada, bem como sua disponibilizacdo. Com este video, é
possivel aprender e ensinar sobre géneros textuais, colaboracdo, interpretacdo textual,
leitura e escrita, autoria infantil e demais contetdos a partir do seu objetivo. Te convidamos
a conhecer, imaginar, aprender e cocriar através do enredo criado e desenvolvido por
criangas, pensado para outras criancas, educadores e demais pessoas que gostam de
historias, contos e aventuras. Aperta o play e embarca nesse enredo com a gente!

LICENCIAMENTO:

Esta obra esta licenciada com uma Licencga Creative Commons Atribuicdo-NadoComercial-
Compartilhalgual 4.0 Internacional.

PERMISSOES
Vocé é livre para:

o Compartilhar: vocé pode copiar e redistribuir o contetdo deste recurso em
qualquer meio ou formato que desejar.

o Adaptar: vocé pode remixar, transformar e construir sobre o material
disponibilizado neste recurso. Caso isso aconteca, deverd mencionar a obra original
e indicar as alteracfes que foram feitas.
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NOS SEGUINTES TERMOS:

ATRIBUICAO: vocé deve dar o devido crédito, fornecer um link para a licenca e indicar
se foram feitas alteragdes. Vocé pode fazé-lo de qualquer maneira que sugira que o
licenciante endosse vVOCé ou seu uso.

NAO-COMERCIAL: N&o é permitido o uso deste material para fins comerciais.

COMPARTILHA IGUAL.: Se vocé remixar, transformar ou criar um novo material a
partir deste recurso, vocé devera distribuir suas contribuices com a mesma licenca deste
recurso original.

SEM RESTRICOES ADICIONAIS: vocé ndo pode aplicar termos legais ou medidas
tecnoldgicas que restrinjam legalmente outras pessoas de fazer qualquer coisa que a
licenga permita.

Informacdes do texto juridico da licenca disponivel no link:
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ )

FICHA DO REA OS PATINHOS

Titulo: Os patinhos

AUTORES: Grupo os aventureiros: Veronica, Duende Verde, Sofia, Maria e Rafael.

PESQUISADORA: Mestranda Camila Gomes Santos da Silva
ORIENTADORA: Profa. Dra. Simone de Lucena Ferreira

VINCULO: Este Recurso Educacional Aberto (REA) é resultante da pesquisa realizada
com criancas pela Mestranda Camila Gomes Santos da Silva, sob orientagdo da Profa. Dra.
Simone de Lucena Ferreira, no Grupo de pesquisa Educacéo e Culturas Digitais, vinculado
ao Programa de Poés-graduacdo em Educacdo - PPGED, da Universidade Federal de
Sergipe. O estudo foi executado na Escola Estadual Rotary Dr. Carlos Melo, no Municipio
de Itabaiana, Sergipe. As criangas autoras deste REA sdo estudantes da instituicéo, tendo
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como faixa etaria 07 e 08 anos de idade, identificados por nomes ficticios de sua prépria
escolha durante a pesquisa, visando o0 anonimato das criangas em todo 0 processo.

APRESENTACAO DO RECURSO:

O video contando a histéria “Os patinhos” ¢ uma produgdo colaborativa de criancas de 07 e
08 anos de idade. Todo o0 enredo e partes constituintes desse recurso foram idealizados,
elaborados e interpretados pelas criangas autoras, sob mediacéo e edigdo da pesquisadora
responsavel pelo estudo. No processo autoral do enredo, as criancas elaboram um roteiro,
no qual deu-se inicio com a escrita colaborativa, a escolha do tema, personagens e demais
partes constituintes da historia. Apos, foram elaborados os desenhos para a ilustracdo, a
gravacdo do 4udio solicitacdo de como a histdria deveria ser apresentada, bem como sua
disponibilizacdo. Com este video, é possivel aprender e ensinar sobre géneros textuais,
colaboracdo, interpretacdo textual, leitura e escrita, autoria infantil e demais contetdos a
partir do seu objetivo. Te convidamos a conhecer, imaginar, aprender e cocriar através do
enredo criado e desenvolvido por criangas, pensado para outras criangas, educadores e
demais pessoas que gostam de histdrias, contos e aventuras. Aperta o play e embarca nesse
enredo com a gente!

LICENCIAMENTO:

Esta obra esta licenciada com uma Licenga Creative Commons Atribuicdo-NdoComercial-
Compartilhalgual 4.0 Internacional.

PERMISSOES
Vocé é livre para:

o Compartilhar: vocé pode copiar e redistribuir o contetdo deste recurso em
qualquer meio ou formato que desejar.

o Adaptar: vocé pode remixar, transformar e construir sobre o material
disponibilizado neste recurso. Caso isso aconteca, devera mencionar a obra original
e indicar as alteracfes que foram feitas.

NOS SEGUINTES TERMOS:

ATRIBUICAO: vocé deve dar o devido crédito, fornecer um link para a licenca e indicar
se foram feitas alteracdes. VVocé pode fazé-lo de qualquer maneira que sugira que o
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licenciante endosse vVOCE ou seu Uso.

NAO-COMERCIAL: N4o é permitido o uso deste material para fins comerciais.

COMPARTILHA IGUAL.: Se vocé remixar, transformar ou criar um novo material a
partir deste recurso, vocé devera distribuir suas contribuices com a mesma licenca deste
recurso original.

SEM RESTRICOES ADICIONAIS: vocé ndo pode aplicar termos legais ou medidas
tecnoldgicas que restrinjam legalmente outras pessoas de fazer qualquer coisa que a
licenga permita.

Informacdes do texto juridico da licenca disponivel no link:
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ )

EFEITOS SONOROS USADOS NA EDICAO:

Orchestra trumpets ending. Disponivel em: https://mixkit.co/free-sound-
effects/cinematic/?page=3
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ANEXO A - Parecer de aprovacéo do projeto no Comité de Etica em Pesquisa da UFS

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: PRATICAS PEDAGOGLICAS E DE GESTAO EDUCACIONAL: UM ESTUDO SOBRE
AS (TRANS)FORMAGOES DIGITAIS A PARTIR DO CURRICULO DE SERGIPE

Pesquisador: Simone de Lucena Ferreira

Area Temética:

Verséo: 2

CAAE: 53135221.5.0000.5546

Instituicdo Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE

Patrocinador Principal: FUNDACAO DE APOIO A PESQUISA E A INOVACAO TECNOLOGICA DO
ESTADO DE SERGIPE

DADOS DO PARECER

NUmero do Parecer: 5.365.132

Apresentacdo do Projeto:

As informagdes elencadas nos campos “Apresentagédo do Projeto”, “Objetivo da Pesquisa” e “Avaliagdo dos
Riscos e Beneficios” foram retiradas do arquivo “Informagbes Basicas da Pesquisa”
(PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_PROJETO_1855116.) e do "Projeto Detalhado / Brochura
Investigador" (ProjetoCEP.pdf), postados em 22/02/2022.

Introducao:

As tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo, nas Ultimas décadas, tém adentrado em varios
espacos sociais e, sobretudo, nos educacionais, delineando préaticas culturais mdltiplas. Diante dessa
realidade, por serem artefatos produzidos e utilizados em um mundo

intensamente digital, tém criado situagcfes plurais de ensino e de aprendizagem, o que tem despertado
inimeras discussdes a respeito, na tentativa de encontrar caminhos para mobilizar novas praticas entre
professores e alunos e, assim, compreender melhor as culturas digitais, pois com elas, [...] as pessoas
produzem, socializam culturas, sonhos, desejos, textos, imagens, sons, e a combinacao destes. Vivem,
constroem e reconstroem

suas vidas e relagdes em seus cotidianos, participam da vida politica, cultural e participam em instituicGes
publicas e privadas. Influenciam e sao influenciados pelas midias em sinergia entre 0 mundo presencial e
digital em multiplos tempos e espacos. (LUCENA; OLIVEIRA, 2014, p.38)

Endereco: Rua Claudio Batista s/n°

Bairro: Sanatorio CEP: 49.060-110
UF: SE Municipio: ARACAJU
Telefone: (79)3194-7208 E-mail: cep@academico.ufs.br
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TCLE / Termos de | TCLE_Pesquisa_Fapitec.docx 22/02/2022 | Simone de Lucena Aceito

Assentimento / 21:43:38 |Ferreira

Justificativa de

Auséncia

Folha de Rosto Folha_de_rosto_assinada.PDF 22/02/2022 [ Simone de Lucena Acelto
21:41:41 |Ferreira

Situacgéo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

ARACAJU, 25 de Abril de 2022

Assinado por:

FRANCISCO DE ASSIS PEREIRA

Endereco: Rua Claudio Batista s/n°

Bairro: Sanatério
UF: SE Municipio:
Telefone: (79)3194-7208

ARACAJU

(Coordenador(a))

CEP: 49.060-110

E-mail:

cep@academico.ufs.br
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