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RESUMO

O mundo encontra-se envolto em uma série de problemas socioambientais que afetam
diariamente a vida de milhdes de pessoas. Nesse cenario delineado pela crise ambiental, a
educacdo configura-se como essencial para a formacao de individuos que se posicionem de
forma critica frente as questdes ambientais. A oferta de uma educacao de qualidade, como
preconizada no Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4 (ODS4) da Agenda 2030, envolve
as aprendizagens acerca das Ciéncias Ambientais, por meio de ac¢les sustentaveis como o
reaproveitamento dos residuos sélidos, na perspectiva da Educacdo Ambiental Critica. Em vista
disso e considerando-se a realidade vislumbrada no ambiente escolar, em que alguns os alunos
descartam os residuos de modo inadequado dentro da sala de aula, propds-se como objetivo
geral da pesquisa: analisar as contribuicdes de praticas pedagdgicas ambientais, norteadas pelo
uso de jogos produzidos com materiais reciclaveis, desenvolvidas numa turma do ensino
fundamental I, para facilitar a aprendizagem de conceitos como lixo, residuos sdélidos,
reutilizacdo, consumismo e problemas ambientais, no ambito da Educacdo Ambiental Critica.
Assim sendo, o alcance de tal objetivo se constituiu em acGes especificas e ligadas as praticas
pedagdgicas ambientais e de ludicidade, através do planejamento, desenvolvimento e avaliagdo
de uma intervencdo pedagogica na Escola Estadual Sao Cristovéo localizada em Aracaju/SE.
A populagdo-alvo foi composta por alunos na faixa de 6 a 9 anos, matriculados na turma do 1°
Ano A da referida instituicdo educacional. A pesquisa ancorou-se nos pressupostos da
Educacdo Ambiental Critica, nas discussdes acerca da ODS 4 e dos jogos educativos no
contexto das praticas pedagdgicas ambientais. No tocante a metodologia de investigacdo, a
abordagem da pesquisa é de natureza aplicada e qualitativa. Como instrumentos de pesquisa,
foram utilizados a observacéo, a roda de conversa, 0s desenhos dos alunos, o diario de campo
e o registro fotografico. O percurso metodoldgico foi organizado em quatro fases: exploratdria,
descritiva, analise de dados e composicédo do produto. Na primeira fase, incluiram-se os estudos
bibliograficos sobre o tema em questdo. Na segunda, apresentou-se a intervengdo propriamente
dita, onde foram realizadas as oficinas pedagogicas contemplando momentos de reflexdo acerca
da problematica ambiental, selecdo dos assuntos relacionados ao tema gerador e producdo de
jogos educativos, a partir do uso de materiais reciclaveis. Na terceira fase, desenvolveu-se a
avaliacdo da intervencdo pedagdgica e na quarta e Ultima fase, a producdo de um e-book
contendo as sugestfes dos jogos produzidos com os alunos ao longo da intervengdo pedagogica.
Portanto, por meio deste estudo, buscou-se fomentar uma reflex&o sobre o papel do Objetivo
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS 4) e sua importancia para a sustentabilidade no atual
cenario de crise social, econdmica, educativa e ambiental, assim como, desenvolver praticas
pedagdgicas ambientais interdisciplinares voltadas ao ensino das Ciéncias Ambientais para o
ensino fundamental I. Depreende-se que, a partir do desenvolvimento de tais praticas, desde 0s
anos iniciais, pode-se cooperar para que os alunos solucionem situagdes-problema evidenciadas
tanto no espaco escolar quanto em outros ambientes com os quais interajam ao longo das suas
vidas.

Palavras-Chave: Ciéncias Ambientais. Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4. Praticas
pedagogicas. Jogos educativos.



ABSTRACT

The world is surrounded by a series of socio-environmental problems that affect the lives of
millions of people every day. In this scenario outlined by the environmental crisis, education is
essential for the training of individuals who take a critical stance towards environmental issues.
The provision of quality education, as recommended in Sustainable Development Goal 4
(SDG4) of the 2030 Agenda, involves learning about Environmental Sciences, through
sustainable actions such as the reuse of solid waste, from the perspective of Critical
Environmental Education. In view of this and considering the reality seen in the school
environment, in which some students dispose of waste inappropriately within the classroom,
the general objective of the research was proposed: to analyze the contributions of
environmental pedagogical practices, guided by use of games produced with recyclable
materials, developed in an elementary school class, to facilitate the learning of concepts such
as garbage, solid waste, reuse, consumerism and environmental problems, within the scope of
Critical Environmental Education.Therefore, achieving this objective consisted of specific
actions linked to environmental and playful pedagogical practices, through the planning,
development and evaluation of a pedagogical intervention at the Sdo Cristovao State School
located in Aracaju/SE. The target population was made up of students aged 6 to 9 years, enrolled
in the 1st year A class of the aforementioned educational institution. The research was anchored
in the assumptions of Critical Environmental Education, in discussions about SDG 4 and
educational games in the context of environmental pedagogical practices. Regarding the
research methodology, the research approach is applied and qualitative in nature. As research
instruments, observation, conversation circles, student drawings, field diaries and photographic
records were used. The methodological path was organized into four phases: exploratory,
descriptive, data analysis and product composition. In the first phase, bibliographical studies
on the topic in question were included. In the second, the intervention itself was presented,
where pedagogical workshops were held, including moments of reflection on environmental
issues, selection of subjects related to the generating theme and production of educational
games, using recyclable materials. In the third phase, the evaluation of the pedagogical
intervention was developed and in the fourth and final phase, the production of an e-book
containing suggestions for games produced with students throughout the pedagogical
intervention. Therefore, through this study, we sought to encourage reflection on the role of the
Sustainable Development Goal (SDG 4) and its importance for sustainability in the current
scenario of social, economic, educational and environmental crisis, as well as developing
pedagogical practices interdisciplinary environmental practices aimed at teaching
Environmental Sciences for elementary school 1. It appears that, from the development of such
practices, from the initial years, it is possible to cooperate so that students solve problem
situations evident both in the school space and in other environments with which they interact
throughout their lives.

Keywords: Environmental Sciences. Sustainable Development Goal 4. Pedagogical practices.
Educational games.
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INTRODUCAO

Os diversos problemas socioambientais que afetam diariamente a vida de milhdes de
pessoas em nivel global, como: o aumento das &reas devastadas em decorréncia do
desmatamento, as mudancas climaticas provenientes de causas naturais e/ou das intervencgdes
humanas, a poluicdo do ar devido ao crescente numero de gases poluentes emitidos na
atmosfera, a poluicdo da dgua que prejudica diretamente a conservacao da vida no planeta, a
elevada geracdo de residuos sélidos e seu descarte inadequado, a degradacéo do solo, a extingdo
de espécies, a extrema pobreza e a fome, dentre outros, exigem a tomada de acdes em prol da
eliminacdo ou mitigacdo dessas questdes e da busca por um mundo mais sustentavel e melhor
para se Viver.

Ha de se considerar ainda que, de acordo com dados divulgados pela Organizagdo das
Nacdes Unidas (ONU), o Brasil é o sexto pais mais populoso do mundo (ONU, 2022). Possui
mais de 212 milhdes de habitantes e se encontra entre as nacdes que mais produz residuos
solidos compostos por diversos tipos de materiais, substancias, objetos e bens descartados.
Segundo o Panorama dos Residuos Sélidos no Brasil 2020, a geracdo passou de 66,7 milhGes
de toneladas em 2010 para 79,1 milhées em 2019, havendo um crescimento de 12,4 milhdes de
toneladas. Ainda neste estudo, destaca que cada brasileiro produz, em média, 379,2 kg de lixo
por ano, o que equivale a mais de 1 kg por dia (Agéncia Senado, 2021).

Vale ressaltar que, em consonancia com a legislacéo, a exemplo da Lei n® 12.305/2010,
que dispde sobre a Politica Nacional de Residuos Sélidos (PNRS) e as tecnologias disponiveis,
esses residuos deveriam receber tratamento e destinacdo final apropriados. Contudo, acabam
em maior parte, espalhados a céu aberto, langados na rede publica de esgotos ou até incinerados.

Nos estados brasileiros, a progressiva geracdo dos Residuos Solidos Urbanos (RSU),
provenientes de atividades domésticas em residéncias urbanas e da limpeza urbana, oriundos
da limpeza de vias publicas e seu acumulo desenfreado resultaram em graves problemas
ambientais e de satde publica. No decurso dos anos, a disposi¢do indevida desses residuos tem
acarretado a contaminagdo de solos, cursos d’dgua e lengdis fredticos, assim como, a
proliferacdo de patologias como dengue, leptospirose, leishmaniose e esquistossomose, dentre
outras, cujos vetores localizam nos lix6es um ambiente favoravel a sua propagacgdo (IPEA,
2021).

No atual cendrio delineado pela crise ambiental, evidencia-se que é extremamente
necessario posicionar-se frente a informacéo e relacionar-se de forma critica com o meio fisico

e social. Nesse sentido, a educagéo torna-se inteiramente essencial, configurando-se como um
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instrumento capaz de desvencilhar os individuos da alienacdo e proporcionar uma forca para a
mudanca e para a liberdade. Ndo uma educacédo bancéria, na qual o educador é o detentor de
todo saber e 0 educando é visto apenas como receptor do contetdo transmitido pelo educador,
mas sim, uma educacéo problematizadora, alicercada em uma relacéo dial6gica entre educador
e educando, voltada a producdo de sujeitos sociais aptos a refletir sobre a realidade na qual
estdo inseridos e a partir da percepc¢do desta realidade, compor sua visdo de mundo (Freire,
1987).

Nessa conjuntura, a questdo que norteou a referida pesquisa foi: Quais as contribuicdes
de préticas pedagogicas, mediadas pela utilizacdo de jogos educativos produzidos com
materiais reciclaveis, para problematizar a questdo ambiental e fortalecer as aprendizagens de
alunos dos anos iniciais do ensino fundamental, na perspectiva da Educacdo Ambiental Critica,
tendo o descarte do lixo doméstico como tema gerador?

Tencionando responder tal questdo, essa pesquisa propds como objetivo geral analisar
as contribuicbes de praticas pedagdgicas ambientais, norteadas pela producdo de jogos
educativos com materiais reciclaveis desenvolvidas numa turma do ensino fundamental I, que
facilitem a aprendizagem de conceitos como lixo, residuos sdlidos, reutilizagdo, consumismo e
problemas socioambientais, no &mbito de uma Educacdo Ambiental Critica. Visando atingir o
objetivo geral proposto, tragou-se como objetivos especificos:

- Planejar e desenvolver praticas pedagdgicas ambientais e de ludicidade, através da

producdo de jogos educativos com materiais reciclaveis e relacionados as Ciéncias

Ambientais, na Escola S&o Cristovao;

- Avaliar as contribui¢des das praticas pedagogicas ambientais para fortalecimento de

aprendizagens de alunos dos anos iniciais do ensino fundamental acerca das Ciéncias

Ambientais;

- Analisar os problemas, limites e possibilidades de um processo interventivo, norteado

pela producdo de jogos educativos com materiais reciclaveis, a partir do

desenvolvimento de préaticas pedagdgicas ambientais e de ludicidade, evidenciando o

papel do ODS 4 da Agenda 2030;

- Produzir um e-book com sugestdes de praticas pedagogicas ambientais com enfoque

no ODS 4 da Agenda 2030, que contribuam para o fortalecimento das Ciéncias

Ambientais.

Dentre as justificativas para a realizacdo dessa pesquisa através do Programa de

Mestrado Profissional em Rede Nacional para Ensino das Ciéncias Ambientais
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(PROFCIAMB), destacam-se: a) em virtude de sua relevancia em uma perspectiva académica,
cientifica e social, tendo em vista que, trata-se de um tema de interesse comum, considerando-
se a necessidade de fomentar uma reflexdo sobre o papel dos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) e sua importancia para a sustentabilidade no atual cenério de crise social,
econdmica, educativa e ambiental; b) concebendo-se que, por meio da Educacdo Ambiental, os
individuos possam ser sensibilizados sobre o seu meio ambiente e conquistem novos
conhecimentos acerca dos problemas socioambientais no presente e no futuro, gerando
beneficios a sociedade; c) considerando-se ainda que, essa pesquisa auxiliara professores na
melhoria de sua pratica pedagodgica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, assim como,
podera despertar a criticidade nos alunos; d) contribuira para que licenciandos dos mais
variados cursos de graduacdo compreendam a importancia de realizacdo de praticas
pedagdgicas ambientais nos conteudos escolares.

Nesse &mbito, a educacdo ambiental critica se propGe a realizar uma andlise coerente
acerca da realidade e seus desdobramentos com o intento de ter as bases fundamentais para
interpelar os condicionantes sociais historicamente concebidos e decorrentes da modernidade
capitalista, das relacdes de dominacdo e expropriacdo, acarretando a reproducdo social, as
desigualdades, a intensa depredacgdo da natureza e em consequéncia dessa, da condi¢cdo humana
(Loureiro; Layrargues, 2013).

Dentro da perspectiva de uma préatica educativa-critica, Freire (2004) argumenta que a
educacdo ¢ uma forma de intervengdo do mundo. Intervencdo essa que, ndo se limita ao
conhecimento dos assuntos bem ou mal instruidos e/ou assimilados, mas requer o empenho de
reproducdo da ideologia dominante e do seu desmascaramento. Dialética e antagbnica, a
educacdo nem poderia ser somente reprodutora, nem somente desmascaradora da ideologia
dominante.

Contrariamente aos interesses dominantes, que ambicionam a educagcdo como uma
pratica paralisante e supressora das verdades, Freire (2004) enfatiza que por termos nos tornado
seres aptos a analisar, confrontar, selecionar, deliberar, interferir e eleger, nos fizemos seres
éticos, devendo lutar e ndo cruzar os bracgos diante das transgressdes das minorias do poder, em
detrimento da maioria que se encontra em grandes dificuldades. Dessa maneira, em meio a
pratica docente, Freire (2004) se posiciona contra a ordem capitalista e a dominacao econémica
das classes sociais, defendendo uma atividade pedagogica direcionada ndo apenas ao ensino
dos contetdos, mas sim, um ensino de forma ética e coerente, baseado no respeito ao saber do

educando.



20

Comungando das ideias de Paulo Freire, grande defensor de uma educagdo critica,
transformadora e construtora do saber, na qualidade de licenciada em Pedagogia, atuando como
professora efetiva da Educacdo Béasica na rede pablica estadual de Sergipe e nos anos iniciais
do ensino fundamental ha mais de 11 anos, mantém-se! uma preocupagio com a maneira como
a Educacdo Ambiental vem sendo desenvolvida nas escolas. Compreende-se o valioso papel
das instituicGes educacionais no sentido de favorecer a aprendizagem dos alunos e a aquisi¢do
de conhecimento sobre as questdes socioambientais de forma mais eficaz desde os anos iniciais
do ensino fundamental e, por essa raz&o, selecionou-se como campo de investigacdo a Escola
Estadual Séo Cristdvao, localizada no bairro Grageru em Aracaju/Sergipe (Figuras 1 e 2), tendo
em vista que ¢ na referida instituicdo de ensino que essa docente pesquisadora encontra-se em
regéncia de classe desde 2017, na turma do 1° ano do ensino fundamental.

Cabe destacar o interesse pessoal da pesquisadora pelo estudo das questdes
socioambientais, partindo da realidade vivenciada no ambiente escolar no qual atua como
professora efetiva do ciclo de alfabetizacdo e sua relevancia para a producao do conhecimento
por parte dos alunos e o fortalecimento de sua percepcdo da realidade, enquanto seres
integrantes da natureza, visto que, as praticas pedagoOgicas ambientais contribuem
significativamente para o ensino das Ciéncias Ambientais ao oportunizar aos alunos dos anos

iniciais uma melhor compreensdo do meio ambiente e dos variados usos dos bens naturais.

Figura 1. Fachada da Escola Estadual Sao Cristévao em Aracaju/SE
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Fonte: Acervo da autora (2023).

! Na construcio desta dissertagdo, ha uma variagéo da escrita entre a primeira pessoa do singular (eu) e a terceira
pessoa do singular (ele/ela). Durante todo o texto referente a fundamentag&o tedrica, fagco uso da terceira pessoa
do singular e no decorrer do detalhamento do processo interventivo no qual demonstro reflexfes pessoais ou
situacdes que vivenciei com os alunos, faco uso da primeira pessoa do singular.



Figura 2. Localizagdo da Escola Estadual Sdo Cristovao, Grageru, Aracaju/SE — 2023 3
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Fonte: SANTOS, Lidiana Vieira dos (2023).
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Visando promover uma melhor compreensdo do estudo ora apresentado, faz-se
necessario esclarecer que na referida pesquisa, o termo “praticas pedagdgicas ambientais” foi
utilizado para tratar das praticas pedagdgicas voltadas a Educacdo Ambiental que envolvam um
processo de problematizacdo e reflexdo sobre as questbes socioambientais e que promovam
uma mudanga de atitude dos individuos frente as situa¢fes que impactam sobre a sociedade e
0 meio ambiente.

Ainda no que se refere as caracteristicas do campo da pesquisa, a escola que oferta vagas
para alunos dos anos iniciais do ensino fundamental (1° ao 5° ano), obteve em 2021 a nota 5,8
no Indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB), indicador esse que foi criado pelo
governo federal, a fim de mensurar a qualidade do ensino nas escolas publicas (INEP, 2022).

Essa unidade educacional atendia uma clientela predominantemente advinda dos bairros
circunvizinhos as suas dependéncias. Em sua grande maioria, 0s alunos residentes nos bairros
Ponto Novo, Salgado Filho e Luzia. Contudo, nos ultimos anos, tem-se visto um aumento
significativo do nimero de alunos provenientes de bairros mais distantes, a exemplo do Santos
Dumont, Lamardo, Marcos Freire Ill. Essa mudanca acontece pela boa fama que a escola
apresenta, em relacdo a qualidade do ensino, como também, ao compromisso dos professores e
equipe diretiva com o processo de aprendizagem dos alunos.

Entretanto, apesar da conquista desse resultado satisfatério com nota acima da média
nacional (5,7) no IDEB?, levando-se em conta as informagdes coletadas durante a participacao
nas reunides pedagogicas e a auséncia de discussdes sobre essa tematica no grupo de trabalho,
constata-se nessa instituicdo educativa a execucdo de a¢Oes de Educacdo Ambiental pontuais e
relacionadas a datas comemorativas isoladas, sem que haja uma intersec¢éo entre os contetidos
dos varios componentes curriculares.

Somado isso, frequentemente observa-se que no momento do recreio, os alunos
consomem um elevado nimero de produtos industrializados, a exemplo de sucos de caixinha,
pacotes de biscoito ou salgadinhos e descartam essas embalagens no piso do patio, ao invés de
utilizar as lixeiras que se encontram dispostas em varios pontos da instituicdo escolar.

Outra questdo a ser considerada, refere-se ao fato de que nessa instituicdo educacional,
ndo ha uma coleta seletiva de residuos implementada. Essa situacdo acarreta um grave problema
tendo em vista que favorece ao descarte inadequado dos residuos sélidos, gerados por todos

que interagem com esse ambiente e dificulta sobremaneira o reaproveitamento desses materiais.

2 Cabe ressaltar que o trabalho desenvolvido com a aplicagio de jogos educativos produzidos com materiais
reciclaveis contribuiu significativamente para o aprendizado dos alunos e consequentemente, para amplia¢do do
IDEB nessa instituicéo escolar.
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Apesar da existéncia da Lei ordinaria n°® 3275, de 19 de agosto de 2005, que dispde acerca da
coleta seletiva de lixo nas escolas da rede municipal de Aracaju, essa lei ndo se expande de
maneira unificada a esfera estadual, sendo possivel constatar a implantacdo da coleta seletiva
de lixo apenas em algumas unidades educacionais da rede estadual de ensino.

Nesse sentido, ao se refletir sobre a escola como um espaco educador sustentavel, deve-
se atentar a definicdo contida no Manual Escolas Sustentaveis estabelecido por meio da
Resolucdo CD/FNDE n° 18, de 21 de maio de 2013, no qual uma escola sustentavel é
caracterizada como aquela que conserva uma relacéo equilibrada com o meio ambiente e repara
seus impactos através do desenvolvimento de tecnologias efetivas, de maneira a assegurar
qualidade de vida as geracdes presentes e futuras. Esse ambiente tem por propdsito educar pelo
exemplo e expandir sua intervencao para a comunidade na qual esta inserido. A trajetoria rumo
a sustentabilidade na escola perpassa por trés aspectos que estdo em constante interacdo: o
espaco fisico, a gestdo e o curriculo (Brasil, 2013).

Destaca-se a importancia do estabelecimento das escolas sustentaveis a fim de favorecer
ao alcance das metas estabelecidas no Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4. A partir da
reestruturacdo dos espacos fisicos escolares, do incentivo a formacgdo de professores, da
execucao de projetos e praticas pedagdgicas ambientais que promovam a participacao ativa da
comunidade escolar e o fortalecimento das relagbes humanas que se estabelecem nesses
espacos, serd possivel contribuir para a oferta de uma educacdo de qualidade (IPEA, 2021).
Além disso, se favorece a integracdo da educacdo ambiental critica a cultura escolar,
oportunizando uma reflexao-acéo coletiva por parte de todos os envolvidos no ambiente escolar
e favorecendo o dialogo de saberes para compreensdo da relacdo entre natureza, sociedade e
processo educativo (Loureiro, 2007).

Ainda no que concerne as praticas pedagogicas, destaca-se a construgdo de jogos
educativos com a participacdo dos alunos e atividades lidicas como estratégia de ensino,
podendo se configurar como um recurso estimulador ao interesse dos alunos em relacdo as
atividades escolares, aperfeicoando o seu desempenho e facilitando a aprendizagem. Por meio
do ludico, o docente tem a oportunidade de tornar sua pratica pedagogica interessante, tendo
em vista que, além de realizar atividades divertidas, pode propiciar momentos de interacdo entre
os alunos, aprimorando a comunicagao entre eles (Kiya, 2014).

Somado a isso, torna-se imprescindivel que, através de praticas pedagdgicas em
Educacdo Ambiental, os professores promovam aos alunos desde os anos iniciais do ensino
fundamental, uma aprendizagem significativa, que interajam com as questdes socioambientais

e sejam estimulados a construir o conhecimento acerca de contetdos relevantes e inerentes as
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Ciéncias Ambientais. Ressalta-se ainda que, através desta pesquisa pretendeu-se proporcionar
novas oportunidades de aprendizagem relacionadas a Educacdo Ambiental para os alunos dos
anos iniciais do ensino fundamental por meio de préaticas pedagogicas em que pudessem
desenvolver saberes ambientais que subsidiem comportamentos assertivos em relagdo ao meio
ambiente no presente e futuro, em prol de um mundo mais sustentavel.

Nesse cenario, o saber ambiental se funde as praticas provenientes de diversas areas,
para incorporar uma abordagem complexa e dificil de ser tratada por uma Unica ciéncia. Sua
producdo inicia-se da necessidade de estimular uma nova compreensdo da realidade,
articulando elementos que passam entre, além e através das disciplinas, na busca da
compreensdo do complexo mundo real e utilizacdo de novas praticas de acordo com a realidade
educacional (Leff, 2000).

Deve-se considerar que nas praticas educativas, precisa destacar a relacdo dialdgica
entre professor e aluno, fortalecidas nos estudos de Paulo Freire, que apresenta o contexto social
e o cotidiano dos educandos como a base do ensino e, nesse cenario, 0s sujeitos se encontram
para dialogar e interpretar a realidade controversa tencionando a sua supera¢do. Em oposicao a
educacdo bancaria, essa abordagem proporciona a formacdo integral do ser humano,
indispensavel na concepcado de educacao libertadora defendida por Freire (Oliveira, 2017).

Desse modo, por se tratar de uma pesquisa realizada com alunos pequenos (com idades
entre 6 e 9 anos), o desenvolvimento da intervencdo pedagdgica aconteceu a partir da coleta de
informacdes e reconhecimento preliminar da realidade local em que os alunos residem e/ou
estudam, com base no tema gerador “descarte do lixo doméstico”, com o intento de adquirir
dados e orientagcfes que poderiam cooperar para enriquecimento do didlogo com os alunos, nas
oportunidades em que se sugestionasse a problematizacao a turma. Mediante a verificacdo da
sua realidade que se deu com a participacdo ativa dos alunos, esses indicaram quais as condi¢fes
mais relevantes e passiveis de se converterem em ponto de atencdo para determinagdo dos
conteldos. Para tal propdsito, as atividades aqui propostas foram desenvolvidas de modo a
instigar os alunos a expressarem seu sentimento em relagdo ao bairro/a escola e propiciar uma
reflexdo critica acerca da realidade visualizada.

Associado a isso, ao longo das oficinas pedagogicas e em complemento aos momentos
de producao de desenhos e realizacdo de rodas de conversa com os alunos, houve a produgéo
dos jogos educativos com materiais reciclaveis que estavam sendo descartados, muitas vezes,
de maneira inadequada no ambiente, e esses alunos tiveram a oportunidade de construir seu
conhecimento acerca dos problemas socioambientais existentes no ambiente, no qual estdo

inseridos, em um regime de cooperacdo com a professora.



25

Nesta perspectiva, metodologicamente, essa pesquisa Se apresentou com natureza
qualitativa norteada pelos pressupostos da pesquisa-acdo e com procedimentos metodoldgicos
da pesquisa intervencao pedagogica. Por essa razao, foi desenvolvida em trés etapas que estardo
entrelacadas ao longo do caminhar da pesquisa. A primeira etapa, estabelecida no primeiro
capitulo, realizou-se uma pesquisa bibliogréafica acerca dos conceitos relacionados a Educacao
Ambiental Critica, as praticas pedagdgicas ambientais, ao Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS 4), as contribuicdes de Paulo Freire para o ensino de Ciéncias Ambientais,
ao uso de jogos educativos nos anos iniciais do ensino fundamental e a reutilizacao de materiais
reciclaveis no ambiente escolar por meio de um levantamento pautado na analise de artigos,
dissertagdes, teses e outros documentos pertinentes ao tema em questao.

A segunda etapa, destacadas no segundo, terceiro e quarto capitulos da dissertacéo,
foram desenvolvidas algumas praticas pedago6gicas ambientais na Escola Estadual Séo
Cristdvao, localizada no municipio de Aracaju, em Sergipe, com a participagdo dos alunos do
primeiro ano do Ensino Fundamental. Nessa etapa, se deu énfase, especificamente, ao
planejamento e execucdo de oficinas pedagdgicas em meio as quais foram promovidos
momentos de problematizacédo e reflexdo sobre a realidade dos alunos e aplicadas atividades
Iudicas direcionadas a producdo de jogos educativos com materiais reciclaveis, demonstrando
aos alunos a necessidade do tratamento adequado dos residuos sélidos, os beneficios do seu
reaproveitamento para a producéo coletiva do conhecimento e da reducdo do seu descarte nas
dependéncias dessa instituicdo educacional.

Ja a terceira etapa, destacada com o quinto capitulo, foi realizada a analise dos dados
coletados e produzido um e-book contendo sugestdes de praticas pedagdgicas ambientais que
podem ser desenvolvidas nas instituicbes educacionais e que contribuam para o processo de
ensino-aprendizagem, proporcionando aos alunos uma maior sensibilidade em relacdo aos
problemas socioambientais, estimulando seu interesse no que se refere ao cuidado e melhoria
do meio ambiente.

Portanto, com a pesquisa gerou-se o estudo sobre a tematica dos residuos solidos e a
elaboracdo de materiais educacionais que fortalecem a habilidade de aprendizado, expandindo
os conhecimentos acerca das Ciéncias Ambientais e das questdes socioambientais que
impactam sobre a vida cotidiana. Vale frisar que, além de auxiliar outros docentes ao longo de
suas praticas pedagogicas, o produto educacional pode impulsionar novas pesquisas cujo

enfoque seja o saber e o fazer ambiental nas escolas.
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Capitulo I: REFERENCIAL BIBLIOGRAFICO DA PESQUISA

“Se, na verdade, ndo estou no mundo para simplesmente a ele
me adaptar, mas para transforma-lo; se nao é possivel muda-lo
sem um certo sonho ou projeto de mundo, devo usar toda
possibilidade que tenha para ndo apenas falar de minha utopia,
mas participar de praticas com ela coerentes”.

(Paulo Freire)

1.1 Educacdo ambiental critica e as praticas pedagogicas: o olhar no ODS 4 e jogos

educativos

Vivemos em uma sociedade fortemente marcada por um sistema produtivo que
incentiva o alto consumismo, o0 uso indiscriminado dos recursos naturais e afeta
significativamente o meio ambiente, tornando-se crucial nos situarmos no planeta, nos vendo
como parte integrante do meio ambiente e, por meio da educacédo que se traduz numa dimensao
social, estimular um processo de mudancas a partir de uma nova consciéncia socioambiental e
do estabelecimento de uma relacdo respeitosa entre homem e natureza que suplante o0 modelo
consumista e predatério existente (Silva; Carvalho, 2019).

Nesse cenario, 0 meio ambiente pode ser compreendido como um lugar de relagdes da
sociedade com o ecossistema, por meio do qual se examina as maneiras de os individuos se
situarem no mundo e de interagirem com todos os demais seres viventes. Evidencia-se que a
origem dessa crise esta diretamente ligada ao nosso estilo de vida que nédo se equilibra mais,
visto que a concepcao hegemdnica da “sociedade do bem-estar”, o empreendimento capitalista
com sua imensa discordancia entre progresso, desenvolvimento econémico e a realidade quanto
a limitacdo dos recursos naturais, pdem a espécie humana no centro de uma crise sem
precedentes (Ferreira, 2019).

Assim, a educagdo se configura como um valioso instrumento para formacdo do
pensamento critico e de cidaddos com consciéncia global e local frente as questBes
socioambientais. A Educagdo Ambiental se revela como um trajeto para a producdo da

sustentabilidade e para a estruturacao e mobilizacdo social.

Nesse sentido, é fundamental que a EA abrace todos os ambitos escolares, através de
reflexdes e agBes que permitam aos alunos, docentes e comunidade escolar,
construirem essa consciéncia socioambiental. E cabe a universidade, enquanto
formadora dos profissionais da educacdo, fomentar discussGes que permitam a
inferéncia por parte desses profissionais, de como abordar a EA de forma
verdadeiramente auténtica (Silva; Carvalho, 2019, p. 24).
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Considerada como um permanente processo no qual os individuos e a comunidade em
seu entorno passam a ter consciéncia sobre o seu meio ambiente e as questdes que interagem
com o seu cotidiano, a Educacdo Ambiental proporciona a aquisi¢do de novos saberes, atitudes
e competéncias que os capacitam a solucionar problemas ambientais no momento atual e no
futuro (Dias, 2010).

Dessa forma, a Educacdo Ambiental exerce um importante papel no sentido de favorecer
ao desenvolvimento de um processo de ensino-aprendizagem que estimule o senso critico.
Reigota (2017), ressalta que como educacéo politica, a Educagcdo Ambiental é por principio,

questionadora das certezas absolutas e dogmaticas; € criativa, pois busca desenvolver
metodologias e temaéticas que possibilitem descobertas e vivéncias, é inovadora
quando relaciona os contetidos e tematicas ambientais com a vida cotidiana e estimula

o dialogo de conhecimentos cientificos, étnicos e populares e diferentes manifestaces
artisticas [...] (Reigota, 2017, p. 15).

Klein et al. (2019) reforcam que tais questdes necessitam ser trabalhadas com a
sociedade em geral, principalmente nas escolas, tendo em vista que as criancas esclarecidas
sobre tal tematica, se tornardo adultos mais conscientes e sensiveis em relacdo ao meio
ambiente, agindo também como multiplicadoras ao transmitirem as informacgdes que
adquirirem no ambiente escolar para seus familiares e vizinhos.

Assim como defendido por alguns pesquisadores no campo educacional, é fundamental
que a Educacdo Ambiental seja desenvolvida em todas as fases da vida, modalidades de ensino
e no dia a dia das pessoas (Pereira; Benati, 2019). Logo, o grande desafio da escola é favorecer
0 desenvolvimento de uma educacdo ambiental interativa e criativa, que almeje uma
transformacéo social.

Nessa conjuntura, visando uma maior compreensdo acerca da tematica em questao,
torna-se necessario elucidar as concepcdes de Educacdo Ambiental critica e 0s pressupostos de
abordagem da contribuicdo pedagogica de Paulo Freire, na questdo interdisciplinar e sua
confluéncia para a Educagdo Ambiental critica.

Layrargues (2012) enfatiza que houve um grande progresso nos estudos das multiplas
correntes politico-pedagdgicas que se ocupam da Educacdo Ambiental, sendo que expandiu de

forma mais expressiva a critica emancipatoria e popular. Contudo,

[...] ainda existe uma certa pobreza politica da Educacdo Ambiental que se traduz na
entrada de qualquer pessoa que se propbe a trabalhar com esse campo do
conhecimento, simplesmente a partir do senso comum julgando que a Educacédo
Ambiental se resume a praticas de sensibilizagdo ecoldgica e campanhas de
reciclagem, desprezando o acumulo histérico dos referenciais teérico-metodolégicos
desde os anos 1970 (Layrargues, 2012, p. 2).
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Dentre as trés macrotendéncias da Educacdo Ambiental demonstradas por Layrargues e
Lima (2014): conservacionista, pragmatica e critica, a Educacdo Ambiental Critica também

denominada como Popular, Emancipatoria e Transformadora:

[...]. Apoia-se com énfase na revisao critica dos fundamentos que proporcionam a
dominacédo do ser humano e dos mecanismos de acumulacdo do Capital, buscando o
enfrentamento politico das desigualdades e da injustica socioambiental (Layrargues;
Lima, 2014, p. 33).

Dessa maneira, reforca-se que a Educacdo Ambiental critica € essencial para a producéo
de um mundo sustentavel, no qual os principios e comportamentos sejam harménicos com a
ética socioambiental e contribuam para que os individuos atuem efetivamente na sociedade,
aprendendo a agir de forma individual e coletiva na busca pela resolucdo dos problemas
socioambientais, a fim de combater as desigualdades e promover uma transformacao social.

A concepcdao critica de educacdo ambiental, também designada como emancipatoria ou
transformadora, pretende subsidiar uma leitura de mundo mais profunda e instrumentalizada
para cooperar com a transformacdo da realidade socioambiental. As atividades pedagdgicas
tencionam suplantar a mera transmissao de conhecimento ecologicamente adequados e acGes
de sensibilizacdo através da composicdo de um ambiente critico que tenha em vista o
desenvolvimento do senso critico no que concerne a essa problematica (Costa; Pontarolo,
2019). “Isto implica fomentar o pensamento critico, reflexivo e propositivo face as condutas
automatizadas, proprias do pragmatismo e do utilitarismo da sociedade atual.” (Leff, 2001, p.
250).

Layrargues (2004) enfatiza que a Educacdo Ambiental Transformadora aponta a
educacao como sendo um processo continuo e global no qual todos agem e refletem sobre suas
praticas, visando a transformacdo da realidade vivida e, principalmente, buscando novas
estratégias para o enfrentamento dos problemas socioambientais de modo democratico e

sustentavel. Dessa maneira,

o professor deve cooperar para que os alunos desenvolvam uma percepg¢do ambiental,
com o propdsito de relaciond-los com a natureza, reconhecendo a importancia de
subsistir numa sociedade ecologicamente humana e sustentavel e principalmente,
extinguindo atitudes prejudiciais ao meio ambiente (Oliveira; Meneses, 2018, p. 2).

Para tanto, o professor necessita estar familiarizado com as questdes que envolvem a
Educacao Ambiental (EA), definida por Santos e Pardo (2011, p. 23), como sendo [...] “a tomada
de acdes em prol do meio ambiente visando a utilizacdo dos seus recursos de modo a preserva-
lo para as futuras geragdes”. A fim de assegurar o envolvimento das pessoas com esses

principios, torna-se essencial que haja um trabalho que direcione as pessoas a desenvolverem a
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habilidade de analisar sua realidade interpelando-as, levando-as a refletir acerca das relagoes
existentes entre 0 homem e 0 meio ambiente (Santos; Pardo, 2011).

Loureiro (2014) subdivide a Educacdo Ambiental em dois grandes blocos: conservador
ou comportamentalista e critico ou emancipatdrio. Para o autor, a Educacdo Ambiental pode
ser entendida como uma filosofia da educagéo que procura reorientar os principios do pensar e
do agir humano, na expectativa de modificacdo das situacdes concretas e restritivas para
melhores condicGes de vida dos sujeitos, o que exige mudanca cultural e social.

H& de se considerar que a perspectiva critica da Educacdo Ambiental se encontra
firmada na compreensao de que os problemas socioambientais estdo fortemente enraizados em
estruturas sociais, econdémicas e politicas que propiciam a exploracdo e a devastacdo do meio
ambiente. Esta abordagem critica e transformadora, alicercada na pedagogia critica, procura
ndo somente esclarecer, mas também promover autonomia aos individuos para interpelar e

enfrentar essas estruturas opressivas. Sobre a pedagogia critica,

[...]Jfundamenta-se no entendimento de que as relages sociais de dominacdo e de
exploracdo capitalistas sdo internalizadas, como ideologia dominante que informa
uma leitura/postura diante do cotidiano, e materializam-se nos problemas sociais e
ambientais. Cabe, portanto, a educaco explicitar a articulagdo entre a “producdo da
vida real” (esséncia) — trabalho alienado, autoritarismo, falsa consciéncia ambiental —
e a “vida comum” (aparéncia) [...] (Loureiro et al., 2009, p. 89).

Cabe frisar que, em consonancia com os fundamentos da pedagogia critica, no
pensamento freiriano, a educacgéo critica se empenha na busca da emancipacéo dos individuos
e 0s apoia na defesa dos seus direitos enquanto cidaddos, a fim de que haja uma sociedade mais
justa e igualitaria.

Partindo das concepcGes de Paulo Freire, a Educacdo Ambiental Critica se configura
como uma educacdo dialdgica e problematizadora, pois, por meio do didlogo entre professor e
alunos, se abre espago para momentos de reflexao sobre a realidade em que vivem e a partir do
reconhecimento do seu lugar no mundo, se possibilita aos alunos terem os subsidios necessarios
para agir e poder transforma-lo. Nesse sentido, Freire (1987) reconhece a necessidade de uma
evolucdo educacional no sentido de promover a emancipacdo dos individuos, permitindo-lhes
acesso ao conhecimento, bem como, suprimir a desigualdade social, a alienacao, a pobreza, o
analfabetismo, refreando a producdo excessiva e combatendo o padréo consumista da
sociedade, fruto do sistema econdmico e politico controlado pelos grupos capitalistas.

E em meio a essas relaces do ser humano com o0 mundo e do ser humano com o0s outros
seres humanos, o dialogo é essencial, pois, trata-se de um fenbmeno humano estabelecido,

fundamentalmente, pela palavra. Conforme Freire (1987, p. 9), o didlogo ¢ “um movimento



30

constitutivo da consciéncia”, ¢ um “ato reflexivo de criagdo e recriacao”. No caso especifico da
Educacdo Ambiental Critica, o didlogo exerce um papel indispensavel na construcdo do
conhecimento, formacgéo do senso critico e reflexivo e, principalmente, na transformacéo das
relacGes entre os seres humanos e entre esses e 0 ambiente. N&o favorece apenas a comunicagao,
mas possibilita aos participantes desenvolverem uma consciéncia critica e agir de forma
coletiva para confrontar as estruturas dominantes e enfrentar os problemas socioambientais de
modo eficiente.

Apesar de ndo ter sido um ambientalista, nem tampouco ter escrito obras
especificamente sob enfoque ambiental, Paulo Freire é precursor de uma educacao participativa
e critico-transformadora e, em virtude da sua reflexdo epistemoldgica, ética, politica e
pedagodgica, ele coopera fortemente para uma Educacdo Ambiental que deseja se estabelecer
como uma dimens&o educativa critica (Dickmann; Ruppenthal, 2017).

Freire (1987) defende que o mundo é mediador do processo educativo. Enquanto
realidade objetiva, é inteligivel. O didlogo entre educadores e educandos € essencial para
produzir novos conhecimentos e percebendo-se, nesse processo, como sujeitos sociais e
habitantes do mesmo Planeta (Freire, 1983, 1987).

Em sua obra denominada Pedagogia do Oprimido, Freire (1987, p. 50) destaca que a
dialogicidade ¢ a esséncia da educacdo como prética da liberdade. Esta educacéo libertadora e
conscientizadora se materializa a partir do momento em que se desenvolve a investigacdo do
universo tematico e se promove tanto a assimilacdo dos temas geradores quanto a tomada de
consciéncia dos individuos em torno deles. Dessa maneira, a finalidade libertadora da educacéo
dialogica refere-se ao ato de examinar “o pensamento-linguagem referido a realidade, os niveis
de percepcédo desta realidade, a sua visdo do mundo, em que se encontram envolvidos seus
“temas geradores”.

Ainda ressaltando a importancia do dialogo para promocdo de uma educacdo que
possibilite ao homem debater situa¢des desafiadoras e concretas presentes na realidade, Freire
(1967) defende a aplicacdo de um método de ensino ativo, dialdgico, participante e critico que,
subdivide-se em 5 fases de elaboracdo e execucdo pratica: A primeira fase diz respeito ao

levantamento do universo vocabular dos grupos com guem se trabalhara. Desse modo,

Este levantamento é feito através de encontros formais com os moradores da area a
ser atingida, e em que ndo sé se fixam os vocabulos mais carregados de sentido
existencial e, por isso, de maior contelldo emocional, mas também os falares tipicos
do povo. Suas expressdes particulares, vocabulos ligados a experiéncia dos grupos, de
que a profissional é parte (Freire, 1967, p. 111).
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Esses encontros sdo marcados pelo que Freire (1967) intitula de “Circulo de cultura” e
na referida pesquisa € denominada de Roda de conversa. O circulo de cultura é caracterizado
como elemento indispensavel no movimento da educacdo popular e espagco de uma pratica livre
e critica. O circulo se estabelece em um grupo de trabalho e debate no qual “ndo se ensina,
mas, aprende-se em ‘reciprocidade de consciéncias’”. Seu foco principal é o debate “no
contexto de uma pratica social livre e critica. Liberdade e critica que ndo se restrinjam as
relagdes internas do grupo, mas, se manifestam “na tomada de consciéncia que este realiza de
sua situacao social” (Freire, 1967, p. 14). Nessa pesquisa, as rodas de conversa em sala de aula
foram fundamentais para desenvolver uma observacdo direta e por meio do diélogo e escuta
atenta, compreender a realidade dos alunos e captar os temas geradores que serviram como base
para 0 processo interventivo.

Cabe ressaltar que, nessa primeira fase, o educador trabalha conjuntamente com o0s
educandos visando reconhecer os temas geradores, que sdo as dificuldades ou as questdes mais
significativas para a vida dos educandos. Este processo engloba uma investigacao participativa,
na qual se busca entender a realidade dos educandos por meio do didlogo e da escuta ativa. Na
segunda fase, ocorre a triagem das palavras selecionadas do universo vocabular pesquisado, a

partir de trés critérios:

a— o dariqueza fonémica;

b — o das dificuldades fonéticas (as palavras escolhidas devem responder as
dificuldades fonéticas da lingua, colocadas numa sequéncia que va gradativamente
das menores as maiores dificuldades);

c — 0 de teor pragmatico da palavra, que implica numa maior pluralidade de
engajamento da palavra numa dada realidade social, cultural, politica etc. (Freire,
1967, p. 113).

Nessa segunda fase, os temas geradores apontados sdo convertidos em desenhos, fotos,
histdrias, dramatizacdes e outras formas de expressao. Esse processo € classificado como
codificacdo e tem por propdsito gerar uma forma de interpretacdo da realidade que seja
compreensivel e que proporcione a reflexdo critica (Freire, 1987). Na terceira fase ocorre a
geracdo de situacdes existenciais representativas do grupo com que se vai trabalhar. Freire

(1967) argumenta que tais situacdes atuam como desafios aos grupos. Com isso,

Sdo situagBes-problemas, codificadas, guardando em si elementos que serdo
descodificados pelos grupos com colaboragdo do coordenador [...], levando os grupos
a se conscientizarem para que concomitantemente se alfabetizam. S&o situagdes locais
que abrem perspectivas, porém para a analise de problemas nacionais e regionais
(Freire, 1967, p. 113).

Essa terceira fase € marcada por um processo de reflex&o critica no qual os alunos sdo

estimulados a interpretar os simbolos e a relaciona-los com suas proprias experiéncias e com a
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realidade social em um contexto mais amplo. A quarta fase refere-se a estruturacdo de fichas-
roteiro que contribuam com o trabalho dos coordenadores de debate. Tais fichas sdo apenas um
material de apoio, ndo se configurando como uma ordenacao rigida a ser seguida. Na quinta e
ultima fase do método freiriano, ocorre a elaboracéo de fichas com a decomposicédo das familias
fonémicas correspondentes aos vocabulos geradores (Freire, 1967). Essa fase também engloba
a acdo transformadora, na qual os alunos exercitam o que aprenderam para atuar sobre a sua
realidade e se baseia no conceito de “praxis” que € a conexao entre teoria e pratica. Nessa etapa
do método, os alunos sdo estimulados a implantar mudancas reais em suas comunidades e a dar
continuidade ao ciclo de reflexdo e acao (Freire, 1987).

Do ponto de vista de Paulo Freire, a partir da execucédo préatica dessas cinco fases, torna-
se possivel promover a reflexdo critica e a acdo transformadora frente a realidade presente no
entorno dos educandos. Contudo, todo esse processo somente sera bem-sucedido se a questao
da interdisciplinaridade for considerada. Acerca disso, durante sua argumentagédo em Educacéo
como pratica de liberdade, Freire (1967) reforca que o trabalho de investigacdo do universo
vocabular necessita ser desenvolvido por um grupo de educadores e cientistas, de modo
aproximado com os alfabetizandos. Reiterando essa discussao, em Pedagogia do Oprimido,
Freire (1987) salienta que o processo de investigacdo dos temas geradores seria realizado por
equipes interdisciplinares.

Nesse ambito, a Educacdo Ambiental esta direcionada a cidadania, concebida por meio
da interdisciplinaridade e norteada por uma concepcdo de vida sustentavel, que dialoga com
uma dimensdo educacional teorico-pratica. Também deve estar alinhada a um carater
interdisciplinar, abrangendo aspectos socioambientais, politicos, econémicos e culturais. Em
vista disso, dentro da perspectiva pedagdgica freiriana, torna-se imprescindivel analisar a
relacdo do ser humano com o mundo, a distingdo entre cultura e natureza, 0s pressupostos
tedrico-metodolégicos e os Circulos de Cultura (Freire, 1983, 1987, 2004; Oliveira; Saheb;
Rodrigues, 2020).

A Educacdo Ambiental Critica contribui, significativamente, para uma educagdo de
qualidade, conforme preconiza o ODS 4 da Agenda 2030, ao favorecer a instituicdo de uma
consciéncia em relacdo ao desenvolvimento sustentavel e propiciar a formacgdo de sujeitos
criticos e transformadores, aptos a atuar em sua realidade e enfrentar os desafios propostos
nesse Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel.

Segundo Capponi et al. (2021), a Agenda 2030 expde a deciséo de instaurar um futuro
melhor para todos, alterando o quadro de pobreza e miserabilidade imposto a milhdes de

pessoas por décadas. Nesse sentido, as instituicdes de ensino podem fazer a diferenca, na



33

medida em que se tornam condutoras de transformac6es por meio do conhecimento construido
nos mais diversos assuntos propostos, bem como, ao agir em concordancia com as disposicdes
da Agenda 2030, apoiem a implementacao de praticas sustentaveis e favorecam assim a téo
almejada qualidade de vida para as criancas e jovens, tal como esta projetada no ODS 4.

No préximo topico, sdo tratados o papel da Agenda 2030 e os propositos dos Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel, com énfase no ODS 4, com vistas a advertir as nacdes em
ambito global, sobre a iminente necessidade de combater a pobreza, resguardar o meio ambiente
e o clima e assegurar que as pessoas, em todos 0s espagos, possam usufruir de paz e

prosperidade.

1.2 A Agenda 2030 e os pressupostos da Educacéo de Qualidade do ODS 4

Como fruto de um acordo estabelecido em 2015 pelos 193 Estado-membros da
Organizacao das Nagdes Unidas (ONU), apresenta-se a Agenda 2030 como um plano de acdo
global que contempla 17 objetivos de desenvolvimento sustentivel e 169 metas globais
interrelacionadas, a serem alcancados até 2030 e buscando especificar os problemas e
ultrapassar os obstaculos que tém afetado todos os paises do mundo. De modo geral, esses ODS
pretendem dar fim a pobreza, eliminar a desigualdade e a injustica, extinguir as mudancas
climéticas, assegurando crescimento para todos, assim como proposta em uma nova agenda de
desenvolvimento sustentavel (Canellas, 2020, p. 14).

Dentre 0s 17 objetivos, ha o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel n. 4 (ODS 4) que
norteou nossa investigacdo ao longo dessa pesquisa e que diz respeito a garantia de uma
educacdo inclusiva, equitativa e de qualidade com a promocdo de oportunidades de
aprendizagem no transcorrer da vida para todos (Embrapa, 2018).

O ODS 4 encontra-se fragmentado em sete metas, conforme demonstrado a seguir:

1. Até 2030, garantir que todas as meninas e meninos concluam a educagao primaria
e secundéria gratuita, equitativa e de qualidade, levando a resultados escolares
relevantes e eficazes.

2. Até 2030, garantir que todas as meninas e meninos tenham acesso a servicos de
cuidados e desenvolvimento na primeira infancia de qualidade e educacéo pré-escolar,
para que estejam prontos para a escola primaria.

3. Até 2030, garantir a igualdade de acesso para todos 0os homens e mulheres ao ensino
técnico, profissional e superior de qualidade, incluindo o ensino universitario.

4. Até 2030, eliminar as disparidades de género na educacéo e garantir a igualdade de
acesso para pessoas vulneraveis, incluindo pessoas com deficiéncia, povos indigenas
e criangas em situacdo de vulnerabilidade, a todos os niveis de ensino e formagéo
profissional.

5. Até 2030, aumentar substancialmente o nimero de jovens e adultos que possuam
as competéncias necessarias, em particular técnicas e profissionais, para acessar o
emprego, o trabalho decente e o empreendedorismo.
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6. Até 2030, garantir que todos os jovens e pelo menos uma proporc¢do substancial de
adultos, homens e mulheres, tenham habilidades de alfabetizacdo e numeramento.

7. Até 2030, garantir que todos os alunos adquiram o conhecimento e as habilidades
necessarias para promover o0 desenvolvimento sustentavel, inclusive por meio da
educacdo para o desenvolvimento sustentdvel e a adocdo de estilos de vida
sustentaveis, direitos humanos, igualdade de género, promogdo de uma cultura de paz
e ndo violéncia, cidadania mundial e valorizagdo da diversidade cultural e
contribuicdo da cultura para o desenvolvimento sustentavel, entre outros meios
(Canellas, 2020, p. 14).

Segundo o Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEA), o foco do ODS 4 é
combater as disparidades de género e assegurar a igualdade de acesso para pessoas vulneraveis,
englobando pessoas com deficiéncias, popula¢es indigenas e criancas em situacdo de
vulnerabilidade, a todos os niveis de ensino e formacao profissional. Sendo assim, por meio do
ODS 4 compreende-se que a educacao é uma via essencial para assegurar a incluséo de toda a
populacéo.

Todavia, a UNESCO (2016) é categdrica ao afirmar que para cumprir as metas
educacionais propostas no ODS 4, serd fundamental impulsionar esforcos nacionais, regionais

e globais que tencionem:

« estabelecer parcerias eficazes e inclusivas;

 aprimorar politicas educacionais ¢ a forma como elas funcionam em conjunto;
 garantir sistemas educacionais equitativos, inclusivos e de qualidade para todos;

* mobilizar recursos para um financiamento adequado da educagéo; e

 garantir monitoramento, acompanhamento e revisdo de todas as metas (UNESCO,
2016, p. 31).

Somente a partir da adocdo dessas estratégias, serd possivel promover mudancas
significativas no cenario educacional, ofertando e desenvolvendo nos mais variados espacos de
aprendizagem uma educacao de qualidade, inclusiva e equitativa.

Baseando-se na proposta do ODS 4 da Agenda 2030, evidencia-se que, como um valioso
instrumento e visando o desenvolvimento sustentavel, a educacdo impacta significativamente
na vida cotidiana, ao proporcionar o desenvolvimento individual e coletivo de saberes,
competéncias, valores, atitudes e visdes de mundo indispensaveis para a transformacao global.
Além de possibilitar “uma formagdo pautada na perspectiva critica de dialogo ¢ interagdo com
0 mundo, 0 que a torna eixo central para a transformacao social, econdmica e ambiental, pilares
de uma sociedade sustentavel” (Cabral, 2020, p. 47).

O IPEA (2019) visou coordenar a implementacdo da Agenda 2030 no Brasil, em que
constituiu a Comissdo Nacional dos objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, da Secretaria
de Governo da Presidéncia da Republica, que outorgou ao IPEA a incumbéncia de

assessoramento técnico permanente aos seus trabalhos. Assim, em 2018, o Instituto
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sistematizou o processo de adaptacdo das metas globais a realidade brasileira, tendo em conta

as técnicas, os planos e as politicas nacionais que podem proporcionar a garantia do

desenvolvimento sustentavel na proxima década.

tém relacdo direta com os sujeitos desta pesquisa.

Apresenta-se no Quadro 1, as metas e indicadores adaptados a realidade brasileira que

Quadro 1. Metas e indicadores adaptados a realidade brasileira - ODS 4

META META ESTABELECIDA META ALTERADA (TEXTO INDICADORES (BRASIL)
(NACOES UNIDAS) ADAPTADO A REALIDADE
BRASILEIRA)
Até 2030, garantir que todas as | Até 2030, garantir que todas as | 4.1.1 - Propor¢do de criancas e
4.1 meninas e meninos completem | meninas e meninos completem o | jovens: (a) nos segundo e
0 ensino primario e secundario | ensino fundamental e médio, | terceiro anos do  ensino
gratuito, equitativo e de | equitativo e de qualidade, na idade | fundamental; (b) no final dos
qualidade, que conduza a | adequada, assegurando a oferta | anos iniciais do  ensino
resultados de aprendizagem | gratuita na rede publica e que | fundamental; e c) no final dos
relevantes e eficazes. conduza a  resultados de | anos  finais do  ensino
aprendizagem  satisfatérios e | fundamental, que atingiram um
relevantes. nivel minimo de proficiéncia em
(i) leitura e (ii) matematica, por
SeX0.
Até 2030, garantir que todas as | Até 2030, assegurar a todas as | 4.2.1 - Propor¢do de criancas
4.2 meninas e meninos tenham | meninas e meninos 0 | com menos de 5 anos que estao
acesso a um desenvolvimento | desenvolvimento  integral na | com desenvolvimento adequado
de qualidade na primeira | primeira infancia, acesso a | da salde, aprendizagem e bem-
infancia, cuidados e educacdo | cuidados e a educacdo infantil de | estar psicossocial, por sexo.
pré-escolar, de modo que eles | qualidade, de modo que estejam | 4.2.2 - Taxa de participacdo no
estejam prontos para 0 ensino | preparados para 0  ensino | ensino organizado (um ano antes
primario. fundamental. da idade oficial de ingresso no
ensino fundamental), por sexo.
Até 2030, garantir que todos os | Meta mantida sem alteracao. 4.7.1 - Em que medida (i) a
alunos adquiram educacéo para a cidadania global
4.7 conhecimentos e habilidades e (ii) a educagdo para o
necessarias para promover o desenvolvimento  sustentavel,
desenvolvimento sustentavel, incluindo a igualdade de género
inclusive, entre outros, por e os direitos humanos, sdo
meio da educagdo para © incorporados a todos 0s niveis
desenvolvimento sustentavel e de:
estilos de vida sustentaveis, a) politicas nacionais de
direitos humanos, igualdade de educacdo; b) curriculos
género, promo¢do de uma escolares; c¢) formacdo dos
cultura de paz e ndo violéncia, professores e d) avaliacdo dos
cidadania global e valorizacéo alunos.
da diversidade cultural e da
contribuicdo da cultura para o
desenvolvimento sustentavel.
Construir e melhorar | Ofertar  infraestrutura  fisica | 4.a.1 - Proporcao de escolas com
instalacbes fisicas para a | escolar adequada as necessidades | acesso a: (@) eletricidade; (b)
4.a educacdo, apropriadas para | da crianga, acessivel as pessoas | internet para fins pedagdgicos;

criancas e  sensiveis  as
deficiéncias e ao género e que
proporcionem ambientes de
aprendizagem seguros, ndo
violentos, inclusivos e eficazes
para todos.

com deficiéncias e sensivel ao
género, que garanta a existéncia de
ambientes de  aprendizagem
seguros, ndo violentos, inclusivos
e eficazes para todos.

(c) computadores para fins
pedagdgicos; (d) infraestrutura e
materiais adaptados para alunos
com deficiéncia; (e) agua
potavel; (f) instalagdes sanitarias
separadas por sexo; e (Q)
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instalacOes basicas para lavagem
das méos (de acordo com as
definicbes dos indicadores
WASH).

4.c

Até¢ 2030,
aumentar

substancialmente
0 contingente de
professores qualificados,
inclusive por meio da
cooperacdo internacional para
a formacdo de professores, nos
paises em desenvolvimento,
especialmente os paises menos
desenvolvidos e pequenos
Estados insulares em
desenvolvimento.

Até 2030, assegurar que todos 0s
professores da educagdo bésica
tenham formaglo especifica na
area de conhecimento em que
atuam, promovendo a oferta de
formacdo continuada, em regime
de colaboragdo entre Unido,
estados e municipios, inclusive
por meio de cooperagdo
internacional.

4.c.1 - Proporcéo de professores
(a) na pré-escola; (b) nos anos
iniciais do ensino fundamental;
(¢) nos anos finais do ensino
fundamental; e (d) no ensino
médio, que receberam pelo
menos a formagdo minima (por
exemplo: formac&o pedagdgica),
antes ou durante o exercicio da
profissdo, requerida  para
lecionar num determinado nivel

de ensino num dado pais.

Fonte: Adaptado de Ipea (2019).

Lamentavelmente, ao se observar as metas acima elencadas, constata-se a necessidade
da tomada de diversas acdes no sentido de garantir uma educacéo inclusiva e equitativa de
qualidade. Pode-se evidenciar que, assim como ocorre na Escola Estadual Sdo Cristovéo,
muitas instituicbes de ensino que compdem a rede publica ndo possuem recursos didaticos e
materiais adaptados as necessidades dos alunos, situacdo essa que impossibilita a adequada
inclusdo dos alunos com deficiéncias nas atividades que integram a rotina escolar. Somado a
isso, considerando-se que o conhecimento obtido ao longo da graduacéo € insuficiente para
atender a diversidade presente no ambiente da sala de aula, nota-se que grande parte dos
professores que atuam na educacdo basica ndo possuem formagéo especifica e complementar
com vistas a proporcionar um ensino inclusivo a esses alunos.

Por meio do quadro 1 também se evidencia que as metas readaptadas a situacdo
brasileira incluem a educagdo infantil, o ensino fundamental, médio, profissionalizante e
superior, enfatizando a importancia da alfabetizacdo e ensinos relativos a sustentabilidade.
Somado a isso, englobam questdes abarcando a infraestrutura das unidades escolares, o
oferecimento de instrumentos para cooperar com paises menos desenvolvidos e o
estabelecimento de garantias para que os professores possuam boas condi¢fes de trabalho e
reconhecimento social (Ipea, 2021).

Contudo, ndo se pode falar sobre educacdo de qualidade sem que haja uma reflexao
quanto a importancia da efetiva inser¢do da Educacdo Ambiental nas a¢des cotidianas voltadas
ao ensino. Por isso, torna-se essencial que a tematica da Educacdo Ambiental esteja presente
em todos os locais voltados a educacdo dos cidaddos, podendo ser desenvolvida nas escolas,
em parques ecoldgicos, associa¢fes de moradores, entidades sindicais, universidades, meios de
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comunicagdo de massa, entre outros (Reigota, 2017). Referindo-se ao poder transformador da

educacdo, Loureiro (2005) destaca que:

Educar para transformar € agir em processos que se constituem dialogicamente e
conflitivamente por atores sociais que possuem projetos distintos de sociedade, que
se apropriam material e simbolicamente da natureza de modo desigual. Educar para
emancipar é reconhecer 0s sujeitos sociais e trabalhar com estes em suas
especificidades [...]. A educacdo é um dos meios humanos que garantem aos sujeitos,
por maior que seja 0 estado de miséria material e espiritual e os limites de opgGes
dados pelas condigdes de vida, o sentido de realizacdo ao atuar na Historia
modificando-a e sendo modificado no processo de producéo de alternativas ao modo
COMO nos organizamos e vivemos em sociedade (Loureiro, 2005, p. 148-149).

Cabe frisar que, dentro da perspectiva de uma educacao de qualidade, o ODS 4 apresenta
uma visao de futuro que contempla uma educacdo publica de qualidade que assista e defenda
grupos em situacao de vulnerabilidade, o acesso a formacao técnica, profissional e superior de
qualidade e inclusiva no sistema publico, habilitando preponderantemente grupos em situacao
de vulnerabilidade com vistas a galgar melhores oportunidades no mercado de trabalho.
Destaca-se, também, na consolidacéo de sistemas de ensino inclusivos, levando-se em conta as
politicas publicas que atendam as demandas de pessoas com deficiéncia e demais grupos
vulnerabilizados; além de uma qualificagdo continuada e atualizada de professores,
especialmente para aqueles que atuam no nivel basico, fundamental para toda a formacéo
escolar; de instituicdes de ensino bem estruturadas fisicamente a fim de atender as necessidades
de pessoas com deficiéncias e as questbes de género, étnico-raciais, etarias, de classe, entre
outras (Cabral, 2020).

Outra questdo a ser considerada quando se almeja uma educacgéo de qualidade, voltada
para 0 desenvolvimento sustentavel, diz respeito a relevancia da inclusdo da educacdo
ambiental nos curriculos escolares. Para a perspectiva de educacdo ambiental critica, as
propostas pedagdgicas poderiam ser evidenciadas no estudo de Dermeval Saviani (2005), que
é a principal referéncia da pedagogia histérico-critica. Colocando-se entre as teorias criticas da
educacéo,

A pedagogia histérico-critica configura-se como uma proposta pedagogica para a
educacdo escolar que, orientando-se pelo materialismo histérico-dialético do
pensamento marxista, configura-se como uma pedagogia socialista, exigindo um claro
posicionamento frente a luta de classes, fundamentando-se nos conceitos de

individualidade livre e universal, autoatividade plena de sentido e contetdo e relagdes
humanas plenas (Loureiro; Lamosa, 2015, p. 108).

Ainda seguindo os principios da pedagogia historico-critica, Saviani (2005) enfatiza a
necessidade de questionamento critico acerca do funcionamento da sociedade, das relacdes de
dominacdo que se perpetuaram historicamente e que culminaram em condi¢cbes de vida

excessivamente desiguais para as diferentes classes sociais. Desse modo, a pedagogia histérico-
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critica refere-se a teoria e a pratica do sistema proposital de apropriacdo de conhecimentos,
concepcdes, valores, simbolos e atitudes, isto é, saberes e a¢des, implicados com o processo de
socializacdo e a transformacao das relagdes de poder.

Analisando-se o0 cendrio nacional, evidencia-se que had muito o que se fazer no sentido
de melhorar a situagdo da educacao no Brasil com foco na ODS 4. Apesar do avanc¢o em relagdo
a cobertura de criangas e jovens, asseguradas a educacao infantil até o ensino médio, a qualidade
do aprendizado é discutivel, como evidenciam os resultados dos alunos brasileiros em
avaliagOes nacionais e internacionais (Ipea, 2019).

Nessa direcdo, ndo se pode tratar da qualidade do aprendizado e sua relagdo com as
questdes relativas ao meio ambiente sem considerar a proposta pedagodgica das escolas, a partir

das préaticas pedagogicas ambientais, tema explanado a seguir.

1.3 As préticas pedagbgicas ambientais

Sob o ponto de vista de Franco (2016), considera-se que uma pratica é pedagogicamente
construida quando essa se caracteriza pela mediacdo do individuo e organizacdo em torno de
intencionalidades. Para a autora, “as praticas pedagogicas sao praticas que se realizam para
organizar/potencializar/interpretar as intencionalidades de um projeto educativo” (Franco,
2016, p. 537).

Numa perspectiva critica e dialética, as praticas pedagogicas devem alicercar a préatica
docente, permitindo um dialogo constante entre os sujeitos e suas circunstancias, ao invés de
serem utilizadas como armaduras para a pratica, o que significa que elas perderiam a capacidade
de criar sujeitos (Franco, 2016).

Diante dos desafios enfrentados pelos professores, ao longo de sua pratica docente,
deve-se valorizar o conhecimento prévio dos alunos e conectar o ensino a realidade por eles
vivenciada, tornando extremamente necessario o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
diretamente relacionadas as questbes socioambientais, que estdo presentes em todos o0s

segmentos da sociedade a nivel global. Com isso,

As préticas pedagdgicas incluem desde o planejamento e a sistematizacéo da dindmica
dos processos de aprendizagem até a caminhada no meio de processos que ocorrem
para além da aprendizagem, de forma a garantir o ensino de contetdos e atividades
que sdo considerados fundamentais para aquele estagio de formacéo do aluno, e, por
meio desse processo, criar nos alunos mecanismos de mobilizacdo de seus saberes
anteriores construidos em outros espagos educativos (Franco, 2016, p. 547).
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As alteracGes climaticas, o desaparecimento de florestas e espécies animais, o
surgimento de novas patologias, a ma qualidade de vida humana, dentre tantos outros danos
visualizados no cotidiano e que intensificam a crise ambiental, exigem a implantacdo de uma
Gestdo Ambiental, a partir da tomada de medidas adequadas e a incorporacao de novas praticas
para o efetivo enfrentamento dos desafios socioambientais, visando a reducgéo e/ou eliminagéo
dos danos ao meio ambiente. Desse modo, é de extrema importancia que estas questfes sejam
tratadas de maneira assertiva nos anos iniciais e no ambiente escolar, espago educativo em que
criancas e adolescentes passam grande parte de seu tempo e de sua vida.

Tais questdes socioambientais implicam um grande desafio a espécie humana e resultam
das “agressoes a biodiversidade, da exploracdo inadequada e irracional dos recursos naturais e
do crescimento em bases excessivamente cartesianas e tém levado a um estilo de vida
socialmente injusto” (Philippi Jr., 2000, p. 147). Complementando essa argumentacgdo, Leff
(2006) enfatiza que:

A problemética ambiental ndo é ideologicamente neutra nem é alheia a interesses
econdmicos e sociais. Sua génese da-se num processo histdrico dominado pela
expansdo do modo de producédo capitalista, pelos padrdes tecnoldgicos gerados por
uma racionalidade econdmica a curto prazo, numa ordem econdmica mundial
marcada pela desigualdade entre nacdes e classes sociais. Este processo gerou, assim,
efeitos econbmicos, ecoldgicos e culturais desiguais sobre diferentes regides,
populagdes, classes e grupos sociais, bem como perspectivas diferenciadas de analises
(Leff, 2006, p. 62).

Partindo do pressuposto de que a escola se caracteriza como um espaco de instrucéo,
ressalta-se a relevancia de préaticas voltadas para a compreensao das realidades socioambientais
e de intervencdes a partir do estudo dos problemas existentes (Cardoso et al., 2020). Por essa
razdo, torna-se primordial trabalhar a Educacdo Ambiental de tal maneira que proporcione aos
alunos, desde os anos iniciais do ensino fundamental, o desenvolvimento do pensamento critico
e criativo. Por meio do ensino das ciéncias naturais possibilita-se a crianca entender a si mesmo,
0s meios natural e social, as relagfes que se instituem entre os seres humanos e desses, com a
natureza (Brasil, 2017).

Em se tratando do termo préaticas pedagdgicas ambientais, conforme anteriormente
elucidado, essa expressdo diz respeito as praticas pedagogicas voltadas a Educacdo Ambiental.
Acerca de tais praticas, Kindel (2012) ressalta que as préaticas pedagodgicas desenvolvidas pelos
professores no ambiente da sala de aula, devem fazer com que os alunos se situem de forma
critica frente aos problemas ambientais que sdo explanados pelo professor no decorrer da
execucdo das atividades. O docente deve oportunizar aos alunos uma aprendizagem

significativa e ligada as experiéncias por eles vividas, e ser o problematizador que favorecera a
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relacdo educando e objeto de conhecimento, posto que assim sera capaz de preparar os alunos
para adotarem comportamentos adequados e serem agente transformador.

Analisando-se o conteudo de documentos oficiais, a exemplo do Plano Nacional de
Educacdo (PNE) (Brasil, 2001) e da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2017),
constata-se um destaque dado & concepcéao de uma educagéo escolar direcionada a formagéo de
sujeitos criticos e transformadores, de maneira que esta seja problematizadora, contextualizada
e interdisciplinar, tendo-se em conta a producdo de conhecimentos, condutas e valores pelos
sujeitos escolares (Loureiro; Torres, 2014).

Nesse cenario, o curriculo é tido como aparato essencial a ampliagdo dos direitos de
aprendizagem a todas as criancas. Assim, 0 processo curricular corrobora para que todos 0s
alunos tenham acesso ao conhecimento e progridam nas suas aprendizagens (Brasil, 2012). Tal
condigdo favorece, significativamente, ao alcance da meta 4.1 da ODS 4 que visa garantir até
2030, que todas as meninas e meninos brasileiros completem o ensino fundamental e médio,
equitativo e de qualidade, na idade adequada, assegurando a oferta gratuita na rede pablica e
gue conduza a resultados de aprendizagem satisfatorios e relevantes.

Referindo-se ao curriculo do ensino fundamental, Marinho (2008) afirma que as
prescricdes governamentais acerca do curriculo constituem um significativo acervo a ser
considerado quando se busca compreender as tendéncias que tém sobressaido no conteddo
propagado pela escola. De alguma forma, tais prescrices buscam atender as demandas
direcionadas a escola por parte da sociedade diante das transformacg6es sociais, culturais e
econdmicas que tem enfrentado. Além de transmitirem determinados valores compartilhados,
as instrucdes curriculares também se estabelecem como “instrumentos legitimadores de saberes
e atitudes capazes de referendar interesses de grupos e segmentos que disputam a hegemonia
na area” (Marinho, 2008, p. 2).

Ainda no contexto da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), dentre temas como
direitos da crianga e do adolescente (Lei n°® 8.069/199016), educacdo para o transito (Lei n°
9.503/199717), educacdo alimentar e nutricional (Lei n® 11.947/200919), processo de
envelhecimento, respeito e valorizacdo do idoso (Lei n° 10.741/2003), educacdo em direitos
humanos (Decreto n® 7.037/2009, Parecer CNE/CP n° 8/2012 e Resolucdo CNE/CP n°
1/201221), educagdo das rela¢bes étnico-raciais e ensino de histdria e cultura afro-brasileira,
africana e indigena (Leis n°® 10.639/2003 e 11.645/2008, Parecer CNE/CP n° 3/2004 e
Resolugcdo CNE/CP n° 1/200422), entre outros, a Educagcdo Ambiental (Lei n® 9.795/1999,
Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolucdo CNE/CP n° 2/201218) é destacada como um tema

contemporaneo que influencia na vida humana em nivel local, regional e global, ficando sob a



41

responsabilidade dos sistemas e redes de ensino, bem como das escolas, em suas respectivas
areas de dominio, integra-los aos curriculos e as propostas pedagdgicas a fim de que esses sejam
abordados preferivelmente, de modo transversal e integrador (Brasil, 2017).

Nesse ambito, cabe ressaltar que, em consonancia com a Politica Nacional de Educagéo
Ambiental (PNEA), a Educacdo Ambiental ndo se configura como uma disciplina especifica
determinada no curriculo de ensino, mas sim, como um conhecimento que deve ser explanado
em todas as areas do saber. Deve, portanto, ser desenvolvida sob a perspectiva da
interdisciplinaridade (Barros; Cavalcanti, 2017).

Ao se referir a interdisciplinaridade, Leff (2000) articula que,

A interdisciplinaridade terd que permitir desembaracar e compreender 0s processos
que implica um didlogo de saberes, assim como as hibridizagdes entre ciéncia,
tecnologia e saberes que se manifestam no campo do conhecimento para a apropria¢cdo
e transformacéo da natureza (Leff, 2000, p. 37).

Considerando-se as particularidades do ensino fundamental, importante etapa da
Educacdo Basica, a realizagdo das praticas pedagogicas ambientais pode contribuir
significativamente para o desenvolvimento de um ensino interdisciplinar e de uma Educacéo
Ambiental que favoreca a formacdo alicercada no didlogo e na reflexdo critica acerca dos
desafios e problemas socioambientais, contribuindo para a transformacéo social, econémica e
ambiental.

Em outras palavras, as praticas pedagogicas ambientais atuam e interferem na vida dos
sujeitos, de maneira ampla, generalizada e inesperada. Devem promover o envolvimento critico
e reflexivo dos atores na pratica social. Nessa perspectiva, dentro do cenario educacional ndo
se pode pensar no desenvolvimento de préaticas pedagdgicas desvinculadas da realidade social,
econdmica e cultural na qual os alunos estdo inseridos. Assim sendo, utilizando a Educacgéo
Ambiental como instrumento de conscientizacdo e reflexdo no ambiente escolar, o professor

promovera uma mudanca comportamental em seus alunos, pois,

O aluno, quando entra em contato com o0s elementos da natureza e passa a se
comportar de modo ambientalmente correto, entendendo as fungdes do meio ambiente
para a manutencdo e existéncia da vida, além de praticar aces voltadas para a
conservagdo da natureza, aprende a respeitar e a entender a importancia das questdes
ambientais para as novas e futuras geracoes, refletindo sobre seu papel na manutencéo
da preservacdo ambiental (Mello, 2017, p. 3).

Desse modo, para que o professor esteja efetivamente preparado para atuar de modo a
promover tal mudanca no alunado, torna-se imprescindivel que desenvolva préticas
pedagdgicas assertivas no sentido de desenvolver uma Educacdo Ambiental que contribua para
a:
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[...] producdo de uma sociedade que busca a igualdade de direitos entre seus membros,
que assuma um carater critico diante dos problemas ambientais e sociais, ou seja, que
seja critica as desigualdades sociais e aos desequilibrios nas relagdes entre sociedade
e natureza; que aborde os problemas ambientais como decorrentes dos conflitos entre
interesses privados e coletivos, permeados e mediados por relagdes de poder; que se
volte para a producdo de uma cidadania ativa, cujo exercicio forneca aos educandos e
educadores instrumentos para a compreensdo de realidades complexas (Martins;

Schnetzler, 2018, p. 584).

Assim, torna-se necessario que o professor esteja aberto as mudangas depreendendo que
no mundo contemporaneo, a educacao ndo pode se limitar ao interior do ambiente escolar, mas,
deve abranger a comunidade, buscando suprir as suas necessidades. Para desenvolver praticas
educativas ambientais eficazes, as oficinas pedagogicas tornam-se importante ferramenta a ser
utilizada pelos docentes, tendo em vista seus varios beneficios: oportunizam o aprimoramento
de habilidades e conhecimentos, estimulam os docentes na busca por novas técnicas e
adaptac0es as suas aulas, tornando o processo de ensino mais dindmico e engajador, promovem
um ambiente de colaboracao e aprendizado mutuo e incentivam a participacao e o protagonismo
dos alunos, transformando as aulas em momentos mais dinamicos e interativos. Moita e

Andrade (2006) argumentam que:

As oficinas pedagdgicas sdo situacBes de ensino e aprendizagem por natureza abertas
e dindmicas, o que se revela essencial no caso da escola publica — instituicdo que
acolhe individuos oriundos dos meios populares, cuja cultura precisa ser valorizada
para que se entabulem as necessarias articulagbes entre os saberes populares e os
saberes cientificos ensinados na escola (Moita e Andrade, 2006, p. 11).

Logo, as oficinas pedagdgicas tornam-se uma ferramenta de articular e integrar saberes
sobre os conteudos escolares. Por essa razdo, os beneficios acima citados reforcam o quanto as
oficinas pedagdgicas podem ser um recurso essencial para a realizagdo de atividades praticas
voltadas ao meio ambiente e a sustentabilidade, a exemplo da construcéo e utilizacdo dos jogos
educativos, ao desenvolvimento continuo dos profissionais da educagéo e para a melhoria da
qualidade do ensino.

Nesse contexto, ao utilizar jogos educativos voltados ao ensino das Ciéncias Ambientais
de forma ludica e interdisciplinar, ao longo das suas praticas pedagogicas ambientais, como
abordado no tdpico a seguir, o professor estimulara os alunos a identificar os problemas
socioambientais que afetam as pessoas, reconhecer a importancia da preservacdo ambiental e a
necessidade de reduzir o consumo desenfreado de produtos, prover uma destinagdo adequada
aos residuos sélidos, reaproveitando os materiais reciclaveis disponiveis e, principalmente,
permitira que esses alunos possam assumir uma nova postura como cidaddos criticos e

participativos no contexto social.
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1.3.1 Ludicidade e jogos no contexto das praticas pedagdgicas ambientais

Apesar de ser muito utilizada no ambito educacional, a palavra ludicidade ndo esta
inclusa no dicionario da lingua portuguesa. Nem ao menos em outros idiomas como aleméo,
francés, italiano, espanhol ou inglés (Lopes, 2005; Huizinga, 2008). Além disso, ndo ha nenhum
outro vocabulo que englobe a variedade de significados vinculados a ludicidade (Massa, 2015).

A principio, partindo dos estudos realizados por Brougére (2003) e Huizinga (2008),
Massa (2015, p. 113) realizou uma andlise da discussdo sobre os varios significados do
vocabulo “jogo” e suas conexdes com o conceito de ludicidade. Somado a isso, investigou que
com base em sua origem semantica, o termo ludicidade vem do latim LUDUS, que significa
“jogo, exercicio ou imitacdo”.

Brougere (2003) reconhece trés significados distintos para a palavra: a atividade ludica;
0 sistema de regras bem estabelecidos (que existe independentemente dos jogadores); e 0 objeto

(acessorio ou brinquedo) que as pessoas usam para jogar. Ja na concepcdo de Huizinga (2008),

O jogo é uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras livremente consentidas,
mas absolutamente obrigatdrias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um
sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida
quotidiana (Huizinga, 2008, p. 33).

De acordo com Kishimoto (2011), encontrar um conceito para a expressao jogo nao é
uma tarefa simples, visto que quando se pronuncia o termo jogo cada um pode compreendé-la
de maneira diferente. Apesar da complexidade que envolve o uso e diferenciacdo entre os
termos jogos e brincadeiras, Kishimoto (2011) argumenta que existem varios tipos de jogos,
tais como os jogos esportivos, jogos politicos, os jogos de adultos e criancas, entre outros, cada
qual com sua finalidade distinta. Ainda segundo a autora, 0s jogos esportivos se propdem a
desenvolver uma competicdo profissional, buscando estratégias para conquistar a vitoria. O
jogo politico estimula um lado acido, em que as estratégias sdo aplicadas para ganhar vantagens.
No caso dos jogos com criangas ou adultos podem ser compreendidos de maneira totalmente
distinta dos demais, abrangendo momentos de diversao e encontros, geralmente, desenvolvidos
de forma animada e livre.

Em suas conjecturas acerca do jogo, Vygotsky (1989) determina que este encontra-se
diretamente relacionado a aprendizagem, posto que 0 jogo coopera para o desenvolvimento
intelectual, social e moral. Em outras palavras, para o desenvolvimento integral da crianca.

Ainda conforme o autor é por meio do jogo que a crianga consegue estabelecer conceitos, criar
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situacOes que aperfeicoem a sua atuagdo em situagdes reais, aprender e internalizar normas
sociais, aprimorar habilidades cognitivas e linguisticas e experimentar diferentes papéis sociais
de modo seguro e controlado, a partir desse processo ativo, empreendendo uma evolucao no
ensino e desenvolvimento sociais e educacionais.

Em relacdo as atividades ludicas, Ramos, Ribeiro e Santos (2011, p. 42) ressaltam suas

diversas contribuicdes:

° As atividades ludicas possibilitam fomentar a formacdo do autoconceito
positivo.
° As atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento integral da crianca ja

que, através dessas atividades, a crianca se desenvolve afetivamente, convive
socialmente e opera mentalmente.

° O jogo é produto de cultura, e seu uso permite a inser¢do da crianga na
sociedade.

° Brincar é uma necessidade basica como a nutricdo, a salde, a habitacéo e a
educacao.

° Brincar ajuda as criangas no seu desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e
social, pois, atraves das atividades ludicas, as criancas formam conceitos, relacionam
ideias, estabelecem relagdes Idgicas, desenvolvem a expressdo oral e corporal,
reforcam habilidades sociais, reduzem a agressividade, integram-se na sociedade e
constroem seu préprio conhecimento.

° O jogo € essencial para a saide fisica e mental.

° O jogo permite & crianca vivéncias do mundo adulto, e isto possibilita a
mediacdo entre o real e o imaginario.

Nesse cendrio, ndo se pode desconsiderar que 0s jogos estdo diretamente relacionados
ao ato de brincar. De acordo com Pimentel (2008, p. 9), “A brincadeira ¢ realizada a partir de
acdes organizadas e planejadas com o intuito de chegar a uma finalidade [...], ou melhor, ndo
se trata de brincar apenas por brincar, como um passatempo, mas o proposito de atingir
objetivos pré-estabelecidos planejado pelo professor”.

Sob o ponto de vista de Maria et al. (2009, p. 4): “A brincadeira ¢ um fendmeno cultural,
uma vez que se constitui num conjunto de conhecimentos, sentidos e significados construidos
pelos sujeitos nos contextos histdricos e sociais em que se inserem”. Desse modo, integrar jogos
e brincadeiras no ensino fundamental ndo somente torna a aprendizagem mais divertida e
atraente, como também facilita o desenvolvimento de uma ampla gama de habilidades
essenciais para o crescimento das criangas.

Voltando-se para o contexto escolar, Kishimoto (2011) articula que o jogo se configura
como uma atividade abrangente, por meio da qual os alunos podem potencializar seu
aprendizado em virtude da motivagdo interna, caracteristica do ladico. Porém, o trabalho
pedagogico exige a oferta de estimulos externos e a intervencdo de parceiros, como também, a
compilacdo de conceitos em outras circunstancias que ndo jogos.

Na educacdo, 0s jogos sao apreciados como recurso didatico contribuinte para a pratica



45

pedagdgica, incrementando o processo de desenvolvimento e de ensino-aprendizagem. Em
vista disso, trabalhar com jogos e atividades ludicas nos anos iniciais do ensino fundamental é
uma das estratégias que proporcionam aos alunos o desenvolvimento da sua autodeterminacéo
e a producdo coletiva do conhecimento. Nesse sentido, € importante frisar que o0 jogo sempre
se encontra ligado a algum propdsito. Quando aplicado pelo professor com o intento de ensinar,
de intermediar a aprendizagem, o jogo ou qualquer outra atividade ludica pode ser
compreendido como recurso pedagogico que convertera o processo de aprendizagem em algo
mais significante e prazeroso (Kiya, 2014).

Acerca dos beneficios decorrentes da aplicagdo dos jogos no contexto escolar, Batista e
Dias (2012) afirmam que esses se configuram como uma valiosa ferramenta pedagdgica,
aperfeicoando aspectos tais como socializacdo, atencdo e concentracdo, sendo altamente
benéfico para o desenvolvimento e a aprendizagem, tornando os alunos cada vez mais atraidos
a aprendizagem dos contedos didaticos de um modo diferenciado e ludico. O jogo como
propulsor da aprendizagem e do desenvolvimento passa a ser apreciado ao longo das préaticas
escolares como valioso aliado do ensino, tendo em vista que ao se deparar com situacdes ludicas
como 0 jogo, o aluno tem a possibilidade de se aproximar dos mais variados contetidos a serem
difundidos na escola (Kishimoto, 1994).

Nesse ambito, a abordagem ludica possibilita a vivéncia da cidadania no ambiente
escolar, com uma apreciacdo mais efetiva de como as questdes sociais repercutem nesse espaco.
Esse é um efeito da autonomia dada ao aluno para realizar praticas que levem em consideracao
o0 conhecimento adquirido, segundo a particularidade de cada um, sua histéria individual e sua
relacdo com meio onde vive (Araujo, 2018). Com isso,

As atividades ludicas permitem a geracgdo de realidades diferenciadas, algumas delas
presentes também em outros contextos fora da escola. Os educadores devem investir
esforcos para mobilizar os sentidos da mediacdo pedagdgica operada por meio de

jogos, uma vez que as criancas, inteligentes como sdo, produzem e revelam
conhecimentos que ndo sdo o0s previamente prescritos nos curriculos escolares, nos

manuais e tampouco nas formagdes dos docentes (Brasil, 2014, p. 59).

Desse modo, ndo se pode dissociar a realizacdo de atividades ludicas da necessidade de
o professor refletir sobre sua formacdo docente, suas acOes e praticas pedagdgicas ambientais.
Baseando-se nesse tipo de atividade, o professor terd subsidios para planejar e executar
atividades dindmicas e interessantes, visando estimular nos alunos a producédo de novos saberes.
Assim, sera explanado no topico subsequente, como a producgdo de jogos educativos, a partir
do reaproveitamento de materiais reciclaveis, estimula nos alunos o repensar sobre a relacdo

natureza-sociedade, buscando novas escolhas em seu cotidiano e desenvolvendo acGes sobre
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sustentabilidade, seja no ambiente escolar ou em outros espagos.

Faz-se necessario desenvolver praticas pedagogicas que favorecam a formacdo
ambiental dos sujeitos educandos, conectando-os aos problemas socioambientais que estdo
presentes no meio em que vivem, e promovendo a producéo coletiva do conhecimento. Por essa
razdo, depreende-se que a producdo de jogos educativos, a partir do reaproveitamento de
materiais reciclaveis, associada as rodas de conversa acerca de situac@es relacionadas ao tema
gerador “Descarte do lixo doméstico” e vivenciadas no cotidiano, propiciard uma consciéncia
critica por parte dos alunos durante os momentos de interacdo através dos atos de recolher,
separar os residuos e em seguida, transforméa-los em jogos.

Com relacdo a esta pesquisa, a partir dos momentos de problematizacdo/reflexdo, em
que houve a explanacdo dos conteudos relacionando com a vida concreta dos alunos e da
producéo de tais jogos, os discentes foram estimulados a compreender os problemas decorrentes
da excessiva geracdo de lixo jogado de forma inadequada no meio ambiente, entendendo sobre
os beneficios obtidos através da coleta seletiva e do reaproveitamento de materiais reciclaveis
a producdo de jogos educativos.

Somado a isso, apoés a finalizacdo do processo de producdo dos jogos educativos, esses
foram socializados com os alunos em sala de aula, promovendo o ensino interdisciplinar ao
permitir o didlogo entre varios componentes curriculares durante sua execucgdo. A aplicacdo
desses jogos agucou a curiosidade dos estudantes e os motivou a aprender mais. Assim como
defende Freire (1996, p. 6): “educadores e educandos criadores, instigadores e curiosos podem
dar possibilidades de novos caminhos para o ensino”.

Portanto, a producdo de jogos a partir da reutilizacdo de materiais reciclaveis favorece
a melhoria no processo de ensino-aprendizagem, conduzindo o estudante a reflexdo-acdo. O
desenvolvimento dessas praticas pode estimular a imaginacdo, criatividade, coordenagédo
motora, inclusdo e socializagdo dos alunos, bem como, propiciar a interagdo com a Educacéo
Ambiental. Nesse sentido, compreende-se que cabe ao professor na qualidade de mediador do
processo educativo, utilizar jogos apropriados a faixa etaria dos alunos a fim de desenvolver
novas praticas pedagogicas ambientais que estimulem a aprendizagem de forma mais atrativa e

promovam o ensino das ciéncias ambientais.

1.3.2 Para quem sdo as praticas pedagdgicas ambientais?

E importante ndo perder de vista que tais praticas pedagogicas ambientais tém como

foco as criangas do ensino fundamental que véao todos os dias para as escolas. De que criangas
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estamos falando?

Sabe-se que ndo ha apenas um conceito de infancia, mas muitos, elaborados no decurso
do tempo e que refletem mudancas de comportamento em relacdo as criancas. Em vista disso,
é crucial mencionar o historiador Phillip Ariés, dado que a partir da sua obra intitulada “Historia
Social da Crianca e da Familia” (1973), defendeu que a infancia é um conceito construido
socialmente e essa ideia fomentou varias discussdes, sendo apreciada ou refutada por outros
estudiosos.

Segundo Ariés (1973), na antiguidade, a expressdo “crianca" era pouco debatida e
reconhecida. Havia um siléncio em relacdo ao que ali se passava. Ndo se discutia ou se
guestionava a maneira como as criancas eram tratadas. Em suma, até a Idade Média, as criancas
iniciavam a fase adulta logo ap6s a amamentacao, por volta de cinco a seis anos. A partir dessa
idade, as roupas das criangas ndo eram distintivas, sua maneira de se vestir e viver se
assemelhava a de um individuo adulto, ou melhor, ndo havia uma divisdo para assegurar a elas
o direito de serem criancas. Ainda conforme Ariés (1973), elas eram consideradas como adultos
em miniatura, sendo que sua diferenca era praticamente apenas a estatura.

De acordo com Fontana e Cruz (1997), quando a criangca conseguia sobreviver, aos seis
ou sete anos de idade passava a acompanhar o adulto em todos os seus deveres, participando de
todas as atividades que o adulto fazia, seja no campo ou em qualquer outro tipo de trabalho que
fosse executar. A evolucdo da ciéncia, juntamente com todas as descobertas cientificas, reduziu
a mortalidade infantil. A partir do seculo XVII, comecou a surgir a ideia de que a crianca era
bastante distinta do adulto e que essa distin¢do ndo se limitava apenas ao aspecto fisico.

E na modernidade, ao longo dos séculos XVII e XVIII, que a ideia de infancia se firma
como um estagio proprio do desenvolvimento humano. Do “adulto em miniatura”, a crianga
passa a ser considerada como um “néo-adulto” (Sarmento, 2007). Nos séculos seguintes, houve
uma mudanca no olhar sobre a crianga que, deixou de ser vista como um ser fragil e inocente,
uma tabula rasa que precisa ser constantemente observada e corrigida de acordo com o que faz
(Moreira e Vasconcelos, 2003) e, passou a ser reconhecida por suas caracteristicas proprias
num convivio mais proximo com sua familia.

A infancia se torna um projeto no século XX e as criangcas sdo consideradas um
investimento para o futuro. Para salvaguardar e proteger as criangas, que sdo o futuro do pais,
0s estados e as sociedades civis fazem tudo o que podem. Elas se tornam objetos de pesquisa,
e existem muitos estudos sobre como as criangas se desenvolvem e como elas podem se tornar
cidadaos no futuro (Prout, 2010).

Nesse cenario, 0s pesquisadores e estudiosos da infancia discutem a infancia como fase
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do desenvolvimento humano que ndo esta ligada as circunstancias sociais e histdricas da
existéncia humana. Como resultado, a infancia é considerada uma categoria basilar e funcional
da sociedade, ndo uma fase de transicdo. A infancia continua a existir como uma estrutura Unica
e distinta, independentemente de quantas criancas entram ou dela saiam. Ela acolhe um grupo
social de sujeitos ativos e as criangas, com suas proprias caracteristicas.

Apdbs muitas transformacBes de ordem social, econdmica e politica surgiram novas
concepcdes acerca da crianga e da infancia. As criangas passam a ser consideradas cidadaos,
pessoas que tém direitos, produzem cultura e séo nelas criadas. Essa forma de ver as criangas
ajuda a compreender e a ver o mundo de uma nova perspectiva. A infancia é mais do que uma
fase, ela faz parte da histéria humana, portanto, hd uma histéria humana porque todos tém uma

infancia. Como expBe Nunes (2011),

O processo historico [...] foi consolidando a concepgdo de crianga como sujeito
histérico, social, produtor de cultura, ativo e criativo, cujo desenvolvimento se da de
forma indivisivel. Ela ndo pode ser vista apenas como um corpo que precisa de
cuidado, tampouco como uma mente sem corpo ou uma inteligéncia que aprende num
corpo ao qual ndo se dé atencdo. O argumento €, pois, da coeréncia das acdes de
educacdo infantil, que sejam respeitosas da unidade da crianga (Nunes, 2011, p. 38).

Cabe destacar que nessa pesquisa tem-se o0 entendimento de que as criangas precisam
ser vistas e respeitadas como individuos pensantes e detentores de conhecimento, capazes de
errar e acertar, aprender com seus proprios erros, construir ideias e, principalmente, interagir
como ser social.

Na concepc¢do de Kuhlmann Janior (2001), mesmo pequena, a crianga merece ser
reconhecida e compreendida por todas as suas experiéncias, bem como pelo quao importante é

sua representagdo na sociedade. Por essa razao, torna-se fundamental:

[...] considerar a infancia como uma condi¢do da crianga. O conjunto de experiéncias
vividas por elas em diferentes lugares histéricos, geograficos e sociais € muito mais
do que uma representacio dos adultos sobre esta fase da vida. E preciso conhecer as
representagdes da infancia e considerar as criangas concretas, localiza-las nas relagdes
sociais, etc., reconhecé-las como produtoras da histéria. (Kuhlmann Janior, 2001,
p.31)

Compreende-se que tais concepcBes de infancia e crianca interferem nas préaticas
educativas desenvolvidas no ambiente escolar. Assim sendo, partindo da aplicacdo de jogos
produzidos com materiais reciclaveis no contexto das praticas educativas ambientais e visando
o0 aperfeicoamento do ensino das Ciéncias Ambientais, todas as a¢cdes propostas e desenvolvidas
ao longo dessa pesquisa conservam o respeito as criangas como sujeitos historicos e de direitos,
que crescem e aprendem, ao mesmo tempo, em que brincam, relacionam-se com outros, pensam

e sentem acerca do mundo.
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1.4 Produgcéo de residuos solidos e reaproveitamento de materiais reciclaveis

Como consequéncia de uma sociedade capitalista e altamente consumista, evidencia-se
a producdo de toneladas de residuos sélidos por ano em todo 0 mundo. Essa crescente producao
de residuos que desconsidera 0 meio ambiente e a salde humana demonstra o0 quanto torna-se
imprescindivel buscar novos modelos de producdo e estimular o consumo sustentavel, de
maneira conjunta, envolvendo a participacéo efetiva da sociedade, dos governos e empresariado
(Pena, 2021).

Segundo Souza (2016), no Brasil sdo recolhidos, diariamente, de 180 a 250 mil
toneladas de residuos solidos, sendo que cada individuo gera, em média, 1 kg desse total. Todas
as vezes que esses residuos sdo descartados inadequadamente, contribuem para intensificar a
poluicdo do solo, da &gua e do ar. Assim, é essencial que haja o reaproveitamento apropriado
dos residuos solidos gerados pela populacédo, a fim de promover a conservacdo do ecossistema
e da integridade dos seres vivos em geral (Nascimento; Alves, 2020).

Disseminar informacbGes e promover a sensibilizacdo das pessoas em relacdo ao
processo de producdo, separagdo dos residuos e seu posterior descarte de forma apropriada junto
a sociedade, ampliara a eficacia dos sistemas de coleta seletiva e reduzira os niveis de
contaminacdo do ambiente. Nessa perspectiva, destaca-se a importancia da coleta seletiva de
residuos que, segundo a conceituacao presente na Politica Nacional de Residuos Solidos, refere-
se a coleta de residuos solidos previamente separados de acordo com sua constituicdo ou
composicdo (Brasil, 2010).

Conforme dados divulgados pela Associacdo Brasileira de Empresas de Limpeza
Publica e Residuos Especiais (ABRELPE), a abrangéncia da coleta seletiva de residuos sélidos
urbanos que no ano 2010 era de 88%, passou para 92% em 2019. Associado a isso, comparando-
se 0s dois anos, constata-se que o nimero de municipios que dispdem do servi¢co de coleta
seletiva passou de 56,6% para 73,1% (Abrelpe, 2021).

Em escala local, o governo de Sergipe, através do Decreto n° 30.524 de 17 de fevereiro
de 2017, dispbe sobre as homologacGes dos Planos Intermunicipais do Agreste Central
Sergipano, do Baixo S&o Franciso, do Sul e Centro Sul Sergipano, do Plano Estadual de
Residuos Soélidos, do Plano Intermunicipal de Residuos da Grande Aracaju e do Plano Estadual

de Coleta Seletiva. Entre as determina¢6es contidas nesse decreto, define-se:

Art. 2° A Secretaria de Estado do Meio Ambiente e dos Recursos Hidricos —
SEMARH, na observancia deste decreto aplicara as disposicdes e normas
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estabelecidas no ambito da gestdo compartilhada dos municipios, a implantacdo da
Politica Nacional de Residuos Solidos e Legislacao correlatas (Sergipe, 2017, p. 3).

A Politica Nacional de Residuos Solidos, instituida através da Lei n® 12.305 estabelece
a desativacdo dos lixGes a céu aberto, prevendo desde 2 de agosto de 2010 que, em nivel
nacional, todos os residuos devem ter uma disposi¢do final ambientalmente apropriada em
quatro anos. Porém, de acordo com informagGes veiculadas no sitio do Governo do Estado
(2024), no segundo semestre de 2023, o Ministério Pablico de Sergipe (PMSE) comandou uma
acao em conjunto com a Adema para fechar 36 lixdes a céu aberto em Sergipe. Na sequéncia,
0 MPSE solicitou uma inspecdo de todos para garantir que permanecessem desativados.
Conforme entrevista concedida pelo Sr. George Trindade, presidente da Adema®, a equipe de
inspecdo do 6rgao ambiental estava trabalhando desde fevereiro para garantir a desativacdo e
impedir os lixdes clandestinos.

Antagonicamente e ainda, segundo o presidente da Adema (2024), o 6rgédo tem recebido
muitas denuncias da populagdo sobre o descarte irregular de residuos em vérias areas, causando
problemas as comunidades e danos ao meio ambiente. Por essa razdo, tem-se procedido a
autuacdo de acordo com as leis ambientais quando as dendncias sdo confirmadas. Além disso,
solicitou-se aos municipios que fornecam relatérios sobre a destinacao dos residuos, que devem
ser enviados para um dos aterros sanitarios do estado, apds o fechamento dos lixdes. 1sso
garante que tudo ocorra em conformidade com a legislacéo.

Evidencia-se que, diariamente, as pessoas produzem uma grande gquantidade de lixo e
uma parte significativa desse lixo é desprezada em ambientes inadequados como rios, lagos,
terrenos a céu aberto, entre outros. Convém salientar que essa acdo causa muitos danos ao
ambiente, mas existem maneiras inteligentes de mitigar esse efeito e uma boa opcdo é a
reutilizacdo de materiais. Nesse cenario, ressalta-se a importancia da reciclagem. De acordo
com o conceito estabelecido na Politica Nacional de Residuos Solidos (Brasil, 2010), a

reciclagem é definida como o:

processo de transformacdo dos residuos solidos que envolve a alteracdo de suas
propriedades fisicas, fisico-quimicas ou bioldgicas, com vistas a transformagdo em
insumos ou novos produtos, observadas as condicfes e os padrdes estabelecidos pelos
6rgdos competentes [...] (Brasil, 2010, p. 2).

3 Trecho de entrevista veiculada no site do Governo do Estado no dia 09 de abril de 2024. Disponivel em:
https://www.se.gov.br/noticias/meio-
ambiente/adema_inspeciona_lixoes_desativados_e_fiscalizara_aterros_e_estacoes_de_transbordo. Acesso: 27
jun. 2024,


https://www.se.gov.br/noticias/meio-ambiente/adema_inspeciona_lixoes_desativados_e_fiscalizara_aterros_e_estacoes_de_transbordo
https://www.se.gov.br/noticias/meio-ambiente/adema_inspeciona_lixoes_desativados_e_fiscalizara_aterros_e_estacoes_de_transbordo
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Desse modo, a reciclagem pode ser compreendida como a transformacéo de um material
em desuso em um produto novo e, segundo varios estudos, a reciclagem traz consigo uma série
de beneficios: conservacdo de recursos naturais, economia de energia e agua, protecdo dos
ecossistemas e vida selvagem, reducéo das emissdes de carbono na atmosfera, impacto positivo
na economia através da geracao de empregos e renda para inimeras familias e, principalmente,
proporciona a reutilizacdo de um material que foi descartado, com o objetivo de diminuir a
quantidade de lixo e energia desprezada na natureza e de matéria-prima que € utilizada na
fabricacdo de novos produtos.

Somado a isso, a reciclagem é tida como uma importante aliada para preservacao da
natureza por meio da Educacdo Ambiental experienciada no ambiente escolar. Para Silva et al.
(2004, p. 3), “Reciclar é uma forma criativa de transformar o velho em novo” e desenvolver
essa pratica em sala provoca nos alunos uma maior sensibilizacdo, possibilitando atitudes
corretas em relagdo ao meio ambiente e uma maior valorizagdo dos recursos naturais.

Ainda no tocante ao reaproveitamento de materiais reciclaveis na escola, Travassos

(2006) afirma que quando:

[...] alunos sdo submetidos a participarem de aulas praticas, 0s mesmos acabam saindo
da monotonia do dia a dia que as vezes chegam a ter aulas somente na teoria sem a
presenca da pratica, quando sdo sujeitos ativos e participativos na agdo educativa
adotam atitudes que os fazem se envolverem e aprenderem muito mais do que quando
sdo apenas leitores e ouvintes desenvolvendo atitudes ambientalmente corretas
(Travassos, 2006, p. 12).

Baseando-se nessas colocagdes acerca dos beneficios advindos do reaproveitamento de
materiais reciclaveis, enfatiza-se a relevancia dessa pratica no contexto escolar como uma
excelente ferramenta capaz de favorecer a relacdo teoria e pratica, assim como, contribuir para
a formacdo de individuos mais ativos e capazes de transformar o meio social do qual fazem

parte.
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Capitulo 11: CAMINHOS METODOLOGICOS

Neste capitulo demonstra-se as bases metodoldgicas e 0s pressupostos epistemologicos
aplicados no desenvolvimento do presente estudo. Em vista disso, Prodanov (2013, p. 24)
conceitua metodologia como o estudo do “conjunto de procedimentos adotados com o proposito
de atingir o conhecimento”.

Ratificando essa conceituacdo, Gonsalves (2018) argumenta que a metodologia se
configura como um agrupamento de estratégias intelectuais e técnicas que tém de ser
empregadas na investigacdo propondo-se a atingir os objetivos da pesquisa. Assim sendo,
visando a efetiva realizacdo dessa pesquisa, foram adotados os procedimentos metodoldgicos

teoricos e praticos demonstrados na Figura 3.

Figura 3. Mapa metodoldgico da pesquisa
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2.1 Tipologia e natureza da pesquisa

Aprovada pelo Comité de Etica da Universidade Federal de Sergipe (UFS) através do
Parecer consubstanciado de n° 6.515.111, esta pesquisa de dissertacdo foi fundamentada na
abordagem qualitativa norteada pelos pressupostos da pesquisa-acdo e com procedimentos
metodoldgicos da pesquisa-intervencao pedagdgica.

Nesse contexto, a pesquisa qualitativa ndo tende a quantificacdo, mas sim ao
encaminhamento para a realizacdo de estudos que buscam respostas que propiciem o
entendimento, a descricdo e interpretacdo dos fatos. Possibilita ao pesquisador manter-se em
contato direto e participativo com o objeto de estudo (Proetti, 2017). A vista disso, a pesquisa
focou na realidade vivenciada no ambiente escolar, atuando no dominio de significados,
estimulos e atitudes dos alunos durante o desenvolvimento das préaticas pedagdgicas ambientais
e interdisciplinares, voltadas ao ensino das Ciéncias Ambientais.

Configurou-se como uma pesquisa-a¢do do tipo intervencao pedagdgica, tendo em vista
que teve como objetivo principal a resolucao de um problema coletivo e de uma realidade local.

De acordo com Severino (2007), pode-se conceituar a pesquisa-acdo como:

aquela que, além de compreender, visa intervir na situagéo, com vistas a modifica-la.
O conhecimento visado articula-se a uma finalidade intencional de alteracdo da
situacdo pesquisada. Assim, ao mesmo tempo que realiza um diagndstico e a anélise
de uma determinada situacdo, a pesquisa-acdo prople ao conjunto de sujeitos
envolvidos mudancas que levem a um aprimoramento das praticas analisadas
(Severino, 2007, p.120).

Inserida no contexto da pesquisa-acéo, a presente pesquisa também se configurou como
uma intervencao pedagdgica. Acerca das intervencdes pedagogicas, Damiani et al. (2013, p.
58) as definem como sendo investigagdes que englobam “o planejamento e a implementagado
de interferéncias (mudancas, inovagdes) — destinadas a produzir avancos, melhorias, nos
processos de aprendizagem dos sujeitos que delas participam — e a posterior avaliacdo dos
efeitos dessas interferéncias”.

Desse modo, a pesquisa foi realizada por meio da participacéo efetiva da pesquisadora
em cada etapa da intervencdo pedagdgica e a partir da aplicacdo de observagdes e outras
técnicas selecionadas, com o intuito de observar a real situacdo dos alunos e da instituicao
educacional, descrever significados que séo socialmente produzidos, coletar informacdes atuais
e condizentes com o tema da pesquisa, a fim de elencar propostas de melhoria.

Quanto aos meios, a pesquisa foi participante em virtude de estar diretamente ligada a

atividade docente, sendo aplicada na escola onde a pesquisadora desenvolve suas atividades
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laborais e interage cotidianamente com o ambiente e os sujeitos nele envolvidos. Severino

(2007) argumenta que a pesquisa participante:

E aquela em que o pesquisador, para realizar a observacdo dos fendmenos,
compartilha a vivéncia dos sujeitos pesquisados, participando, de forma sistemética e
permanente, ao longo do tempo da pesquisa, das suas atividades. O pesquisador
coloca-se numa postura de identificacdo com 0s pesquisados. Passa a interagir com
eles em todas as situacdes, acompanhando todas as a¢des praticadas pelos sujeitos
(Severino, 2007, p. 120).

Em relacdo aos fins, a pesquisa se caracterizou como uma pesquisa exploratéria e
descritiva pois, a partir da investigacdo de pesquisas anteriores sobre essa tematica e da analise
de outros documentos, especificou a importancia da Educacdo Ambiental como parte integrante
do curriculo escolar da educacédo basica, bem como, detalhou todas as informacdes acerca do
cenario investigado, dos envolvidos na pesquisa, 0s pontos positivos e as oportunidades de
melhorias relativas as praticas pedagogicas ambientais que foram desenvolvidas na instituicao
educacional.

Segundo Lakatos; Marconi (2019, p. 182) as pesquisas sdo atividades direcionadas a
resolucéo de problemas e sdo estabelecidas quanto aos objetivos, aos meios e a abordagem dos
dados. No que diz respeito aos objetivos ou fins, a pesquisa pode ser exploratéria, descritiva e
explicativa.

Quanto a pesquisa exploratoria, essa visa oportunizar a obtencdo de maiores
informac0es acerca da temética a ser investigada, relacionar-se com o fenémeno ou alcancar
nova compreensdo deste, com o intuito de poder elaborar um problema mais especifico de
pesquisa ou formular novas hipéteses (Ledo, 2017).

Sobre a pesquisa descritiva, Prodanov (2013) argumenta que:

Visa a descrever as caracteristicas de determinada populacdo ou fendmeno ou o
estabelecimento de relagOes entre variaveis. Envolve o uso de técnicas padronizadas
de coleta de dados: questionario e observacdo sistematica. Assume, em geral, a forma
de Levantamento (Prodanov, 2013, p. 52).

Vale destacar que, na qualidade de pesquisadora, se focou na aplicacéo da pesquisa para
resolugdo de um problema real em sala de aula e na escola: o descarte irregular do lixo
doméstico. Frequentemente, observou-se que os alunos, principalmente nos momentos de
recreacdo em que também realizavam seu lanche, descartavam varios residuos, a exemplo de
garrafinhas de refrigerante, pacotes de biscoitos, embalagens de pirulitos, cascas de frutas que
compunham a merenda escolar oferecida pela escola, dentre outros, no piso, sobre as mesas e
em Varios cantos do patio, mesmo tendo diversas lixeiras disponiveis em todo o ambiente

escolar.
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Por essa razao, a analise de abordagem destaca-se pelos pressupostos teéricos de Paulo
Freire, Vygotsky, Loureiro, Saviani que evidenciam conceitos importantes para serem
estudados na pesquisa, como: didlogo, criticidade, problematizacdo, conscientizacdo, dentre
outros, 0s quais sdo considerados saberes necessarios a uma pratica educativa coerente com a
perspectiva libertadora. Nesse intuito, desenvolver com os alunos momentos de dialogo acerca
de um problema presente no cotidiano escolar, a fim de fomentar uma reflexdo acerca da
situacdo identificada e a busca por uma solucdo eficiente, através da mudanca de
comportamento desses alunos em relacéo ao correto descarte dos residuos.

Nessa conjuntura, Gongalves (2020) destaca que a dialética significa a maneira de
refletirmos sobre os contrastes da realidade, a maneira de entendermos a realidade como
substancialmente contraditoria e em ininterrupta transformacao. Assim sendo, Freire (2011)
defende que o conhecimento pode ser dialeticamente produzido na rigidez metddica, na
pesquisa, No respeito aos saberes das pessoas, na aceitacdo do novo e repudio a qualquer forma
de discriminacdo, na reflexdo critica sobre a pratica, na consciéncia de que somos seres
inacabados, no respeito a autonomia dos individuos, na tolerancia e luta em defesa dos direitos
humanos, na apreensdo da realidade, na convic¢do de que a mudanca é possivel, na escuta
sensivel, na disponibilidade para o didlogo, no querer bem das pessoas e da humanidade.

Dessa maneira, a referida pesquisa buscou compreender de que modo as praticas
pedagdgicas ambientais, norteadas pela producdo de jogos com materiais reciclaveis
desenvolvidas numa turma do ensino fundamental I, contribui para facilitar a aprendizagem de
conceitos como lixo, residuos sélidos, reutilizacdo, consumismo e problemas socioambientais
no &mbito de uma Educacdo Ambiental Critica e favorecem a uma educacdo de qualidade,
conforme preconiza o ODS 4 da Agenda 2030.

Considerando-se que enquanto método epistemoldgico, a dialética se configura como
“um modo de raciocinio que assume a existéncia como um fluxo ininterrupto de didlogos,
conflitos, contradigdes, afirmacgdes, negagOes, afecgOes, afetos, paixdes, ideias, superacoes,
transformacoes [...]” (Vilar et al., 2020, p. 61), depreende-se que, do mesmo modo que Paulo
Freire fez uso da dialética como um instrumento problematizador da realidade concreta pelos
individuos em estado de desumanizacdo (Lorenzet e Andreolla, 2019), também se faz
necessario que os professores se utilizem da dialética para a compreensdo mais elucidativa
acerca dos problemas socioambientais, fazendo com que a partir de momentos de dialogo, o0s
alunos possam refletir de forma critica e atenta sobre a realidade na qual estdo inseridos, mudar
pela contradicéo e reinventar sua conduta em prol da transformacéo social.

Em relacdo ao caminho teodrico da pesquisa, escolheu-se o ontoldgico tendo em vista
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que, a partir da pesquisa se buscou entender a realidade dos alunos em relacéo ao descarte do
lixo doméstico, o que estd ocorrendo na escola em relagédo as praticas pedagogicas ambientais
desenvolvidas na instituicdo e ao descarte dos residuos solidos gerados nesse ambiente,
visualizando a situagdo como um todo e utilizando procedimentos variados. Associado a isso,
essa pesquisa deverd repercutir numa acdo do ser social, promovendo um didlogo sobre a
educacdo ambiental e o repensar as praticas pedagogicas, bem como, a utilizacdo do processo
educativo para melhoria da vida.

No proximo topico, apresenta-se a caracterizacao do campo e sujeitos da pesquisa.

2.2 Caracterizacao do campo e sujeitos da pesquisa

Delimitou-se como campo de pesquisa a Escola Estadual S&o Cristovao, localizada no
municipio de Aracaju, em Sergipe. Pertencente a rede estadual de ensino, foi criada pelo
Decreto de Criacdo n° 2591 de 18 de julho de 1973. Situada & Rua Luiz Cordeiro Morais, S/N
— no bairro Luzia em Aracaju/SE, a escola oferece Educacdo Basica nos termos da legislacao
educacional vigente para os anos iniciais do ensino fundamental (1° ao 5°), AEE (Atendimento
Educacional Especializado) e conta com um total de 130 alunos. Funciona em dois turnos,
sendo matutino e vespertino.

No que se refere a estrutura fisica, essa instituicdo educacional possui uma rampa para
acessibilidade na entrada do estabelecimento, quatro salas de aula, quatro banheiros, sendo dois
femininos, dois masculinos e outros dois banheiros destinados as pessoas com deficiéncia (PCd)
para ambos 0s géneros, cantina para oferta da merenda escolar, laboratoério de informatica, sala
de recursos para atendimento especializado aos alunos que apresentam algum tipo de
transtorno, pequeno patio para recreacao, sala de leitura contendo um pequeno acervo de livros,
sala da coordenacdo, secretaria e diregéo.

Ja como sujeitos da pesquisa, especificou-se 0s 15 alunos que compunham a turma do
1° ano A do ensino fundamental no turno matutino e que possuiam entre 6 e 9 anos de idade.
Desses 15 alunos, 10 eram meninos e 05 meninas. Dentre eles, 6 possuiam diagnostico médico
se enquadrando como alunos com deficiéncias: (3) Transtorno do déficit de atencdo e
hiperatividade (TDAH), (1) Transtorno Opositivo Desafiador (TOD) e (2) Transtorno do
Espectro Autista (TEA). Além desses, um sétimo aluno encontrava-se em processo de

investigacdo com suspeita de possuir esquizofrenia.
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Contudo, € importante destacar que dos 15 alunos acima citados, 3 (trés) nao
participaram desta pesquisa: 2 por ndo terem mais comparecido a escola antes da aplicacdo da
intervencdo pedagdgica e 1, o aluno com Transtorno Opositivo Desafiador (TOD) em
decorréncia do seu genitor ndo ter consentido sua participagdo nesse estudo, recusando-se a
assinar previamente o termo de consentimento especifico. Assim sendo, contou-se efetivamente
com a participacdo de 12 (doze) alunos: 07 meninos e 05 meninas. Cumpre mencionar que,
visando preservar a identidade dos alunos participantes e diferencia-los ao longo de toda a
pesquisa, cada um deles teve seu nome substituido por um nome ficticio.

Lakatos e Marconi (2019) citam Salvador (1890) para enfatizar a importancia de se

distinguir o sujeito do objeto da questdo:

O sujeito é a realidade a respeito da qual se deseja saber alguma coisa. E o universo
de referéncia. Pode ser constituida de objetos, fatos, fendmenos ou pessoas a cujo
respeito faz-se o estudo com dois objetivos principais: ou de melhor apreendé-los ou
com a intencdo de agir sobre eles. O objeto de um assunto é o tema propriamente dito.
Corresponde ao que se deseja saber ou realizar a respeito do sujeito. O objeto é o
conteudo que se focaliza; em torno dele gira toda a discusséo ou indagagdo (Salvador,
1980, p. 46-48 apud Lakatos; Marconi, 2019, p. 35).

Cabe destacar que para o efetivo estabelecimento dos sujeitos da referida pesquisa,
definiu-se como critério de inclusdo a selecdo de alunos com idade entre 6 e 9 anos devidamente
matriculados na turma do 1° ano A do ensino fundamental menor, inclusos no ciclo de
alfabetizacdo. Como critério de exclusao, estabeleceu-se os alunos com idade entre 6 e 9 anos,
matriculados na turma do 1° ano A e que possuam algum tipo de deficiéncia e/ou transtorno
que os impossibilite de manipular os instrumentos necessarios a producao dos jogos educativos
ao longo das oficinas pedagdgicas. JA& como objeto, determinou-se as praticas pedagogicas

ambientais desenvolvidas em sala de aula.

2.3 Técnicas de coleta de dados

Conforme Lakatos e Marconi (2019), existem diversos recursos ou técnicas de coleta de
dados, a exemplo de entrevistas, questionarios, observacao pessoal, formularios, dentre outros.
Desse modo, no decorrer do processo interventivo foram empregadas a observacao participante
que se deu ao longo de todas as atividades em sala de aula e as entrevistas ndo-diretivas.

Ainda no tocante as técnicas de pesquisa, Severino (2007) é categérico ao destacar que
a observacao é um procedimento que possibilita 0 acesso aos fendmenos analisados, sendo
indispensavel em qualquer modelo de pesquisa. Sobre a observacdo, Lakatos e Marconi (2019)

afirmam tratar de:
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[...] uma técnica de coleta de dados para conseguir informacdes que utiliza os sentidos
na obtencdo de determinados aspectos da realidade. N&o consiste apenas em ver e
ouvir, mas também em examinar fatos ou fendmenos que se deseja estudar. A
observacédo ajuda o pesquisador a identificar e a obter provas a respeito de objetivos
sobre os quais 0s individuos ndo tém consciéncia, mas que orientam seu
comportamento. Desempenha papel importante nos processos observacionais, no
contexto da descoberta, e obriga o investigador a um contato mais direto com a
realidade.

Em complemento as observacdes realizadas no ambiente da sala de aula, foi

fundamental a aplicacdo das entrevistas ndo-diretivas que sdo caracterizadas por uma

abordagem flexivel e aberta. De acordo com Severino (2007), trata-se de uma técnica por meio

da qual

[...] colhem-se informagBes dos sujeitos a partir do seu discurso livre. O entrevistador
mantém-se em escuta atenta, registrando todas as informagOes e sO intervindo
discretamente para, eventualmente, estimular o depoente. De preferéncia, deve
praticar o didlogo descontraido, deixando o informante a vontade para expressar sem
constrangimentos suas representacdes (Severino, 2007, p. 125).

Cabe frisar que as entrevistas nao-diretivas subsidiaram o desenvolvimento das rodas

de conversa que permitiram aos alunos terem voz e vez no ambiente escolar, estimulando o

protagonismo dos sujeitos e promovendo o dialogo acerca dos temas discutidos ao longo das

oficinas pedagogicas. Acerca das rodas de conversa, Moura e Lima (2014) articulam que:

[...] consistem em um método de participacdo coletiva de debate acerca de
determinada tematica em que é possivel dialogar com os sujeitos, que se expressam e
escutam seus pares e a si mesmos por meio do exercicio reflexivo. Um dos seus
objetivos é de socializar saberes e implementar a troca de experiéncias, de conversas,
de divulgacéo e de conhecimentos entre os envolvidos na perspectiva de construir e
reconstruir novos conhecimentos sobre a tematica proposta (Moura; Lima, 2014, p.
101).

A partir da promocdao do dialogo e incentivo aos alunos a falar livremente sobre suas

experiéncias, opinides e sentimentos, foi possivel prover a leitura do contexto, selecdo do tema

gerador “Descarte do lixo doméstico” e planejar quais eram os contetidos mais adequados a

serem aprofundados ao longo das oficinas pedagogicas, a fim de proporcionar momentos de

problematizacdo, reflexdo e tomada de acGes em relacdo a realidade vivenciada pelos alunos

acerca dos problemas socioambientais.

2.4 Instrumentos de pesquisa, analise e interpretacdo dos dados

Considerando-se que a pesquisa-acdo ¢ uma abordagem metodoldgica que envolve a

colaboragéo entre pesquisadores e participantes para identificar problemas, implementar a¢oes

para resolvé-los e avaliar os resultados dessas a¢des, para coletar dados de maneira eficaz nessa
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abordagem, uma variedade de instrumentos pode ser utilizada. Dessa maneira, foram realizados
registros por meio do preenchimento do roteiro de observactes (Apéndice A), escrita do diario
de campo (Apéndice B), fotografias e desenhos produzidos pelos alunos.

A aplicagdo de diarios de campo como instrumento de pesquisa permite visibilizar
aspectos do envolvimento do(a) pesquisador(a) com o campo explorado. Esse modelo de escrita
abarca o detalhamento dos procedimentos do estudo, do desenvolvimento das atividades
executadas, mas também, de possiveis modificacdes realizadas no decorrer do percurso da
pesquisa, além de adequar-se como uma narrativa escrita das impressdes do(a) pesquisador(a).
Logo, “o diario de campo também se constitui como ferramenta de intervengdo ao provocar
reflexdes sobre a propria pratica de pesquisa e das decisdes em relacdo ao planejamento,
desenvolvimento, método de analise e divulgagao cientifica.” (Kroeff et al., 2020, p. 466). O
diario de bordo foi aplicado pela docente pesquisadora com o intuito de registrar as reflexdes
relativas ao trabalho desenvolvido, assim como 0s aspectos positivos e oportunidades de
melhoria dos jogos educativos produzidos até as reacdes dos alunos ao longo da realizacdo da
intervencdo pedagogica.

Em complemento aos registros no diario de bordo foram utilizadas fotografias que se
traduziram como documentacao visual das atividades, ambientes e interacfes e foram muito
Gteis para analisar dindmicas de grupo e contextos especificos de maneira detalhada. Assim

como articula Marcello e Soares (2021),

[...] a fotografia consolida-se, para nds, como recurso e conceito, como instrumento e
possibilidade. Além disso, [...] a poténcia em ser tomada como objeto investigativo
na Educacdo se vincula justamente ao fato de a fotografia situar-se ali, entre a ficcdo
e a realidade — e por aquilo que esse entre pode sugerir (como debate, como
problematica) nos termos de uma constru¢do subjetiva. Como objeto (quase)
inseparéavel de sua enunciacdo (em outras palavras, como objeto quase inseparavel de
um sujeito que olha e diz dela), o uso da fotografia na pesquisa supfe e mesmo
implicam sujeito em processo, na medida em que suscita, em maior 0 menor grau, a
producdo de pensamento, de dialogo e, com efeito, o convite a narracdo e a criacao
(Marcello; Soares, 2021, p. 2).

Com o consentimento dos alunos, no decorrer da pesquisa, registrou-se também por
meio das fotografias, suas producfes em desenhos como instrumentos de investigacédo, o que
cooperou grandemente para a posterior analise dos dados. A partir dos registros anteriormente
mencionados, se desenvolveu a selecdo, anélise critica por meio da consulta a varios tedricos
que embasaram a discusséo e interpretacdo dos dados que deram subsidios a composicdo do
produto educacional, o e-book que apresenta 0 passo a passo dos jogos educativos que foram
produzidos com os alunos e as avaliagdes realizadas a partir da aplicacéo desses jogos em sala
de aula.
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Em relacdo a andlise e interpretacdo dos dados, essas foram realizadas a partir da
discussdo em torno dos dados obtidos. Gil (2019, p. 129) articula que “[...] dessa discussdo
participam pesquisadores, participantes e especialistas convidados. Muitas vezes o trabalho
interpretativo ¢ elaborado com base apenas nos dados obtidos empiricamente”. NO caso
especifico dos desenhos produzidos pelos alunos, ap6s os momentos de producédo, cada aluno
foi incentivado a falar sobre o seu desenho para toda a turma. Esses relatos foram devidamente
registrados para identificacdo do nivel de aprendizagem do aluno em relacdo aos contedos
explanados ao longo das oficinas pedagégicas e andlise das possiveis mudancas de
comportamento em relacdo ao descarte inadequado dos residuos na escola e, de modo geral, em
relacdo aos problemas socioambientais que afetam a comunidade na qual vivem.

No topico a seguir, apresentam-se as fases da intervencdo pedagogica e o produto da

pesquisa.

2.5 Fases da intervencao pedagdgica e produto da pesquisa

Segundo Stringer (1996), a pesquisa-acdo abrange uma préatica constituida por trés agdes
principais: (1) observar —com o intuito de reunir informacdes e construir um cenario; (2) pensar,
a fim de examinar, averiguar e interpretar os fatos; e (3) agir, empreendendo e avaliando as
acdes. Por essa razdo, visando o pleno desenvolvimento da intervencdo pedagdgica foram

cumpridas as fases apresentadas na Figura 4:

Figura 4. Acoes e fases da intervencgdo pedagogica

2. PENSAR

- Fase de planejamento
(demonstragdo dos passos da
intervengdo pedagdgica a partir do
diagnostico do problema).

3.AGIR

1. OBSERVAR Fase de agdo (realizagio do

processo interventivo por meio
da execucdo das oficinas
pedagdgicas);

- Fase de avaliagdo dos achados
relativos aos efeitos da intervengdo
sobre seus participantes e achados

relativos a intervengdo propriamente
dita.

- Fase exploratoria (levantamento
bibliografico para fundamentagio
teorica da pesquisa, produgido do

cenario para interven¢io —
contextualizagdo do locus e sujeitos
da pesquisa).

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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A fase 1 (Exploratéria) contemplou um estudo bibliografico pautado na analise e
catalogacdo de artigos de periodicos, dissertacbes de mestrado, livros de referéncia e normativas
vigentes a respeito da tematica ora apresentada. Sobre a pesquisa bibliografica, Lakatos e

Marconi (2019) a definem como:

um tipo especifico de producéo cientifica: é feita com base em textos, como livros,
artigos cientificos, ensaios criticos, dicionarios, enciclopédias, jornais, revistas,
resenhas, resumos. Hoje, predomina o entendimento de que artigos cientificos
constituem o foco primeiro dos pesquisadores, porque é neles que se pode encontrar
conhecimento cientifico atualizado, de ponta. Entre os livros, distinguem-se os de
leitura corrente e os de referéncia. Os primeiros constituem objeto de leitura refletida,
realizada com detida preocupacdo de tomada de notas, realizacdo de resumos,
comentarios, discussdo etc. (Lakatos; Marconi, 2019, p. 34).

Para tanto, foi realizada uma pesquisa cientifica na internet a partir das bases de dados:
Google  Académico  (https://scholar.google.com.br/?hl=pt) e portal EduCAPES
(https://educapes.capes.gov.br/). A escolha de tais bases ocorreu em virtude do acesso direto a
produgdo cientifica nacional e internacional, além do extenso acervo de objetos de
aprendizagem dos mais variados tipos e categorias que, permitem selec6es baseadas em dados
fidedignos.

Na fase de busca de estudos relacionados ao tema em questéo, tencionando englobar
uma colecdo de producles cientificas para investigagdo, foram aplicados os seguintes
descritores: Educacdo Ambiental critica; ODS 4; praticas pedagdgicas ambientais; jogos
educativos; educacdo ambiental no ensino fundamental; jogos educativos no ensino
fundamental; ludicidade no ensino fundamental e reutilizacdo de reciclaveis na escola.
Decorrido o processo de busca supracitada, se realizou uma leitura atenta de cada producéo
selecionada.

Somado a isso, observou-se 0 cenario para a intervencdo, partindo da identificacdo do
problema do descarte inadequado dos residuos nas dependéncias da escola, como pode ser
observado por meio da Figura 5. Nota-se que, os alunos estavam descartando no piso do patio
de recreacdo e nas mesas disponibilizadas para o consumo da merenda escolar embalagens
plasticas de biscoito, caixas de achocolatado, garrafas plasticas de refrigerante e cascas de

tangerina ao lado de uma das lixeiras presentes no local.
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Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

A fase 2 (Planejamento) englobou o delineamento da intervencdo pedagdgica que, se

baseou nas a¢des demonstradas no Quadro 2.

Quadro 2. Planejamento das Oficinas Pedagdgicas

OFICINAS PEDAGOGICAS PARA PRODUCAO DE JOGOS EDUCATIVOS COM

MATERIAIS RECICLAVEIS

Periodo de Testagem/Presencial:

Mediadora: Rejane Santos Oliveira

Local: Escola Estadual Sdo Cristévao

Duracdo: 3h (2 vezes por semana)

OFICINA 1-ATIVIDADE INTEGRADORA (16/11/2023)

Acdes a serem realizadas/
Conteudos abordados

Estratégias
metodoldgicas

Objetivos de aprendizagem

Esclarecimentos sobre os objetivos da
Oficina e apresentacdo da dindmica de
trabalho.

Exposicéo oral

Entender a importancia de tratar da
tematica do lixo e da nossa
responsabilidade em relacdo ao
meio ambiente.

Problematizagdo — Identificar o que 0s
alunos sabem sobre lixo (residuos
solidos), como eles descartam e se eles
relacionam a problematica do descarte do
lixo com os problemas ambientais em sua
rua: bueiro entupido, alagamento, praias
sujas etc., através da fala e dos desenhos.

Roda de conversa
com os alunos

Levantar o universo vocabular dos
alunos/ observar os vocabulos
mais utilizados e, desta maneira,
selecionar as palavras que servirdo
de base para as licbes. (Triagem
das palavras geradoras).

Apresentacdo do tema gerador — Descarte
do lixo doméstico. Demonstracdo de
embalagens de alguns residuos de uso
comum.

Discusséao do
contetido com a
apresentacédo de

slides/ Exibicédo de
videos

Conhecer a problematica que afeta
todas as pessoas na escola e nos
bairros onde moram.
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Avaliacdo da aprendizagem — Criag&o de
um desenho com base no dialogo durante
a roda de conversa e discussdo sobre o
descarte do lixo doméstico (Codificacdo/
Reflexdo).

Producéo e
apresentacéo
individual dos

desenhos.

Utilizar diferentes linguagens —
verbal (oral ou visual, e escrita),
para se expressar e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que
levem ao dialogo, a resolucdo de
conflitos e a cooperacéo.

Interdisciplinaridade — Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Ciéncias, Geografia e Artes.

OFICINA 2 — DISCUSSAO DE CONTEUDO E PRODUCAO DO 1° JOGO (20/11/2023)

Ac0es a serem realizadas/
Conteudos abordados

Estratégias
metodoldgicas

Objetivos de aprendizagem

Abordagem dos temas — O que é | Discussdo do conteudo
lixo? O que é residuo? O que a| com aapresentacdo de

coleta seletiva de residuos?

imagens coloridas

Conhecer a problemética que afeta
todas as pessoas nas escolas e nos
bairros onde moram.

Abordagem dos temas — O lixo e a
reciclagem - 3 R's: Reduzir,
reutilizar e reciclar.

Exibicdo de videos

Entender a importincia da
reciclagem como meio de
subsisténcia de familias e para
conservacgdo do meio ambiente.

Atividade ludica — Utilizacdo do
Jogo da memoria sobre os 3R’s.

Aplicacdo de jogo
(Brincadeira)

Reforcar o0 aprendizado do
contetdo abordado a partir do jogo
(elaborado  previamente  pela
professora).

Avaliacdo da aprendizagem — | Producéo e apresentacédo
producdo de desenhos ap6s | individual dos desenhos.

discussdo sobre a coleta seletiva de
residuos. Em seguida, os alunos
deverdo apresentar suas producdes.

Verificar a aprendizagem dos
conceitos por parte dos alunos;

Compreender que 0s residuos
descartados podem ser
reutilizados, podendo ser (teis
para confeccdo de  jogos
educativos.

Interdisciplinaridade — Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias e Artes.

OFICINA 3 - ATIVIDADE LUDICA E PRODUCAO DE DESENHOS (23/11/2023)

Acdes a serem realizadas/
Conteudos abordados

Estratégias
metodoldgicas

Objetivos de aprendizagem

Atividade ludica — Aplicacdo do 1°
jogo — Onde descarto esse residuo?

Aplicacédo do jogo
(Brincadeira)

Reconhecer cada residuo atraves
da leitura de seus respectivos
nomes, realizar a contagem e
prover a coleta seletiva de cada
residuo sorteado no recipiente
correspondente.

Problematizacdo — Verificar se o0s
alunos sabem o que é desperdicio, se

Roda de conversa

Levantar o universo vocabular dos
alunos/ observar os vocabulos
mais utilizados e, desta maneira,
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eles identificam alguma situagdo
desse tipo em suas casas.

selecionar as palavras que servirdo
de base para as ligdes.

Abordagem dos temas — O que € 0
desperdicio? O que é consumismo?
Consumo consciente.

Discusséo do contetido
com a apresentacéo de
slides/ Exibicéo de videos

Entender o que € desperdicio,
consumo consciente e alertar sobre
0 perigo do consumo excessivo de
produtos e servigcos sem que haja
uma necessidade real.

Producdo escrita — Atividade de
silabagcdo das palavras geradoras
selecionadas durante as rodas de
conversa anteriores.

Resolucdo de atividade
impressa

Prover a separacdo sildbica das
palavras geradoras,
desmembrando-as em suas
respectivas familias silabicas.

Avaliacdo da aprendizagem —
producdo de desenhos  ap0Os
explicagdo sobre o consumismo e
sua posterior apresentacao.

Producéo e apresentacdo
individual dos desenhos.

Verificar a aprendizagem dos
conceitos por parte dos alunos.

Interdisciplinaridade — Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias, Geografia,

Histdria e Educacdo Fisica.

OFICINA 4 — RODA DE CONVERSA E PRODUGAOQ DO 2° JOGO (27/11/2023)

Acdes a serem realizadas/
Conteudos abordados

Estratégias
metodoldgicas

Objetivos de aprendizagem

Problematizacdo — Questionar aos
alunos se conhecem os tipos de
residuos que sdo descartados em
suas casas e na escola.

Roda de conversa

Coletar informagdes sobre a rotina
familiar e a producédo de residuos
em casa e na escola.

Producdo escrita — Atividade de
formacdo de novos vocébulos a
partir das palavras geradoras.

Pintura e resolucdo de
atividade no caderno

Utilizar a linguagem escrita para
formagdo de novas palavras e
ampliac&o do repertdrio vocabular.

Separagdo de materiais reciclaveis
usados em nossas casas e que foram
levados a escola pelos alunos
(mediante solicitagédo prévia
encaminhada aos pais e/ou
responsaveis).

Solicitacao de envio de
materiais reciclaveis a
escola (papeldo, garrafas
PET, tampinhas plésticas
etc).

Compreender que a separacdo dos
residuos produzidos em casa e sua
correta destinacdo contribui para a
conservagdo do meio ambiente e
auxilia no sustento de Vérias
familias.

Atividade ludica — Producgdo do 2°

jogo “Robo Ambiental” pelos
alunos, utilizando pecas
previamente  organizadas pela

pesquisadora.

Producdo coletiva do jogo
(recorte, colagem, pintura
e modelagem)

Identificar 0S prejuizos
ocasionados em decorréncia de
uma vida desregrada e do consumo
exagerado de bens e servicos.

Interdisciplinaridade — Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias, Geografia,

Historia e Educacéo Fisica.
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OFICINA 5 - ATIVIDADE LUDICA E PROBLEMATIZACAO (30/11/2023)

Ac0es a serem realizadas/
Contetidos abordados

Estratégias
metodoldgicas

Objetivos de aprendizagem

Atividade ludica — Aplicacdo do 2°
jogo - Robd Ambiental.

Aplicacdo do jogo
(Brincadeira)

Reforcar o aprendizado sobre a
coleta seletiva de residuos, realizar
calculos de adicdo, diferenciar
situacbes de desperdicio e
consumo consciente e prover a
leitura e separacdo silabica de
palavras geradoras.

Abordagem dos temas — Problemas
socioambientais.

Discusséo do contetido
com a apresentacdo de
slides/ Exibicéo de videos

Identificar 05 problemas
socioambientais presentes no seu
entorno e buscar solugbes para
eles.

Problematizagdo — Identificar o que
0s alunos sabem sobre os problemas
socioambientais presentes nos locais
onde residem/ Avaliagdo da
aprendizagem — Apo6s conclusao dos
desenhos, os alunos apresentarao as
ideias contidas em suas producdes.

Producéo e apresentacdo
individual dos desenhos

Promover a reflexdo sobre os
problemas socioambientais
presentes na cidade e nos bairros
onde vivem.

Interdisciplinaridade — Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias, Geografia,

Historia e Educacao Fisica.

OFICINA 6 - PRODUCAO DO 3° JOGO, DISTRIBUICAO DOS JOGOS E SOCIALIZACAO

(04/12/2023)

Acdes a serem realizadas/
Contetdos abordados

Estratégias
metodoldgicas

Objetivos de aprendizagem

Atividade ludica — Producgdo do 3°
jogo “Trilha do Meio Ambiente”,
jogo que associa 0s problemas
socioambientais visualizados no
cotidiano ao descarte irregular dos
residuos no meio ambiente.
(utilizando  pecas  previamente
organizadas pela pesquisadora).

Producdo coletiva do jogo

Entender que é preciso fazer
escolhas certas para evitar a
poluicdo dos ambientes e

Atividade ludica — Intensificacdo da
aprendizagem atraves da
distribuicdo dos jogos produzidos
entre os alunos organizados em
grupos.

Rodizio de jogos
(Brincadeira)

Reforcar o aprendizado acerca dos
contetdos discutidos por meio da
brincadeira com 0s  jogos
produzidos.

Interdisciplinaridade — Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias, Geografia,

Historia e Educacéo Fisica.
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OFICINA 7 — APLICAGCAO DOS JOGOS E FEEDBACK SOBRE REALIZACAO DAS
OFICINAS (07/12/2023)

Acdes a serem realizadas/ Estratégias Objetivos de aprendizagem
Contelidos abordados metodoldgicas
Atividade ludica — Distribuicdo dos Rodizio de jogos Reforcar o aprendizado acerca dos
jogos produzidos entre os alunos (Brincadeira) contetdos discutidos por meio da
organizados em grupos. brincadeira  com 0s  jogos
produzidos.

Feedback da mediadora. Sugestdes e elogios para | Responder as seguintes questdes:

cada grupo. Houve algo que dificultou o

desenvolvimento de suas
atividades? Quais os limites desse
tipo de trabalho? Quais as
possibilidades?

Feedback dos alunos. Roda de conversa Coletar dados sobre: O que eles
aprenderam com as oficinas? O
que mudou em termos de
conceitos e atitudes em relacdo aos
residuos sélidos? Como saber se
essa oficina foi exitosa no sentido
da aprendizagem deles e mudanca
de atitudes?

Interdisciplinaridade — Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias, Geografia,
Historia e Educacéo Fisica.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A fase 3 (Acdo), sendo a ultima fase, tratou da efetiva realizacdo das oficinas
pedagogicas, descri¢cdo de todos os eventos nelas ocorridos, bem como, analise dos achados
relativos aos efeitos da intervencéo sobre seus participantes e achados relativos a intervencéo
propriamente dita e sistematizacdo dos dados.

Durante a analise dos achados, buscou evidenciar quais as aprendizagens dos alunos
durante as oficinas pedagdgicas com base nos objetivos propostos e 0 que mudou em termos de
conceitos e atitudes em relacdo aos residuos solidos. Além disso, na qualidade de docente
pesquisadora, também se fez uma avaliacdo da propria acdo interventiva, identificando se houve
alguma dificuldade para o desenvolvimento das atividades, quais os limites desse tipo de
trabalho e quais as possibilidades.

Ressalta-se que a partir dos resultados exitosos das oficinas, dos jogos educativos
produzidos e das informacdes coletadas junto aos alunos no transcorrer do processo
interventivo, foi possivel subsidiar a composicdo do produto técnico educacional que consiste

em um e-book, a fim de compartilhar as sugestdes dos jogos educativos produzidos com
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materiais reciclaveis e suas contribui¢fes para facilitar a aprendizagem dos alunos acerca da
problematica do descarte do lixo e sua correlacdo com os problemas socioambientais.

Vale frisar que, com exce¢do do Jogo da Memoria sobre os 3R’s, que foi confeccionado
anteriormente apenas pela docente pesquisadora, 0s demais jogos apontados nas oficinas
pedagdgicas tiveram suas pecas previamente planejadas e foram devidamente produzidos pelos
alunos no ambiente da sala de aula, com a mediacédo da professora.

Como produto desta pesquisa foi elaborado um e-book que demonstra as orientacdes
para construcdo de 03 jogos educativos com a reutilizacdo de materiais reciclaveis: (1) “Onde
descarto esse residuo?”, (2) “Robd Ambiental” e (3) “Trilha do meio ambiente” que, podem ser

utilizados nos mais diversos locais de educacao formal e informal.
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Capitulo I111: O PROCESSO DE INTERVENCAO PEDAGOGICA

“Ai daqueles e daquelas que, em lugar de visitar de vez em
quando o amanh@, o futuro, pelo profundo engajamento com o
hoje, com o aqui e com o agora, ai daqueles que, em lugar desta
viagem constante ao amanha, se atrelarem a um passado de
rotina”.

(Paulo Freire)

A reflexdo sobre a necessidade de vitalidade do processo educativo é resumida pelas
palavras de Paulo Freire com que inicio este capitulo. Quando professores e alunos sao
obrigados a replicar métodos de ensino-aprendizagem antigos com pouco espaco para
criatividade e participacdo, muitas vezes essa vitalidade da escola desaparece ou fica
entorpecida.

Nesse sentido, considerando-se a necessidade de buscar novas estratégias para tornar o
processo educativo mais envolvente e participativo para os alunos, como os objetivos tracados
na referida pesquisa, e a meta 4.7 estabelecida na ODS 4 prevé gque as nacdes devem se esforcar

para:

Até 2030, garantir que todos os alunos adquiram conhecimentos e habilidades
necessarias para promover o desenvolvimento sustentavel, inclusive, entre outros, por
meio da educacdo para o desenvolvimento sustentavel e estilos de vida sustentaveis,
direitos humanos, igualdade de género, promocdo de uma cultura de paz e nédo
violéncia, cidadania global e valorizag8o da diversidade cultural e da contribui¢do da
cultura para o desenvolvimento sustentavel (Ipea, 2017).

Depreende-se que € imprescindivel que o tema gerador “descarte do lixo doméstico”
seja discutido com os alunos, desde os anos iniciais do ensino fundamental, e por essa razéo,
houve a intervencdo pedagogica proposta na pesquisa que foi desenvolvida entre os dias
16/11/2023 e 07/12/2023, sendo subdividida em sete oficinas pedagdgicas.

A seguir, apresenta-se o detalhamento das sete oficinas nas quais foi fragmentada a
intervencdo pedagodgica realizada junto aos alunos do 1° ano A, na Escola Estadual Séo
Cristovao.

OFICINA 1 - ATIVIDADE INTEGRADORA

Inicialmente, expliquei* aos alunos sobre o desenvolvimento das oficinas pedagdgicas

com o intuito de esclarecer seus objetivos, apresentando como seria a dindmica de trabalho e

4 Ao longo do detalhamento do processo interventivo no qual exponho impressdes pessoais ou momentos que
vivenciei com os alunos, fago uso da primeira pessoa do singular.
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reforgando a importancia de tratar a temética do lixo e da nossa responsabilidade em relacéo ao
meio ambiente, destacando a necessidade de manter os espacos limpos e organizados, seja em
casa, na escola e em todos os lugares frequentados.

Em seguida, realizei a etapa de investigacdo por meio de uma roda de conversa (Figura
6), com o proposito de saber um pouco sobre o conhecimento prévio dos alunos quanto ao
conceito de lixo e como costumavam descarta-lo em suas casas. Notei uma grande euforia por
parte de alguns alunos, enquanto organizava as cadeiras em forma de circulo. A mudanca no

layout rotineiro da sala de aula provocou certa ansiedade por algo novo, diferente do cotidiano.

Figura 6. Roda de conversa e registro das respostas dos alunos

"

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Partindo das seguintes perguntas: “Me fale o que vocé acha que é lixo? Como o lixo é
descartado em sua casa?”, abri espaco para que 0s alunos emitissem suas respostas e,
prontamente, fiz as devidas anota¢Ges. Visando manter uma sequéncia de respostas que
pudessem ser registradas de maneira efetiva, propus aos alunos que falassem seguindo a ordem
em que estavam sentados e que cada um se mantivesse em siléncio, durante a fala dos demais
colegas. Todavia, minha proposta ndo funcionou porque as criangas ficaram muito ansiosas,
umas querendo falar ao mesmo tempo que outras. Entdo, pedi aos alunos para indicar o aluno
Alonso para iniciar o didlogo e todos concordaram. A medida que os demais alunos foram
levantando a mao, anunciei 0 proximo que daria continuidade a conversa. Nesse momento,

houve uma chuva de falas como se observa a seguir, no Trecho 1.

Trecho 1: “O que vocé acha que é lixo?”

1. Pesquisadora: O que vocé acha que é lixo?

2. Alonso: Tia, lixo é brinquedo velho!

3. Jonathan: Lixo é resto de comida, casca de fruta.
4. Luan: Lixo é brinquedo quebrado!

5. Gabriel: Lixo é roupa velha, tia!
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6. Raissa: Tia, eu também acho que lixo é coisa quebrada!

7. Heloise: Tia, lixo é tudo o que ndo serve mais para nada.

8. Vitoria; Lixo é livro riscado.

9. Mariana: Tia, lixo é comida estragada.

10. Gustavo: Lixo é o resto de comida que fica no prato, tia.

11. Pesquisadora: Como o lixo é descartado em sua casa?

12. Gabriel: Eu jogo na sacola do supermercado que minha mée guarda.

13. Alonso: Minha mé&e coloca na sacola e deixa na calcada para o caminh&o levar.

14. Heloise: Tia, a gente joga na sacola da lata de lixo e a mog¢a do condominio passa e leva.

15. Jonathan: Tia, minha mée joga o lixo no tonel do lado do prédio onde moro.

16. Raissa: Tem um homem que passa no meu apartamento para pegar o lixo.

17. Luan: Tia, minha mae também coloca o lixo na sacola que ela guarda do supermercado.

18. Mariana: Minha avé coloca na calcada e os homens levam.

19. Gustavo: Tia, a gente joga tudo na lata de lixo no quintal e depois, minha mae coloca na
porta da minha casa.

20. Vitéria: Minha mé&e separa o que é de plastico, vidro e metal do resto da comida.

Fonte: Diério de campo da pesquisadora (2023).

Em conformidade com a abordagem freiriana, por meio do didlogo com os alunos, notei
a presenca de vocabulos recorrentes, que se tornaram nossas palavras geradoras: lixo, velho,
comida, roupa, brinquedo, quebrado, estragado, livro, riscado e sacola, que foram utilizadas
posteriormente. Uma atitude que me chamou atencdo foi da aluna Heloise. Enquanto todos
participaram do didlogo sentados em seus lugares, Heloise se levantou para responder ao
questionamento feito como se quisesse impor que sua resposta fosse a Unica correta. Essa
situacdo contraria um dos objetivos do Circulo de cultura, defendido por Freire (1967), quanto
ao fato de que “ndo se ensina, mas, aprende-se em reciprocidade de consciéncias” e por essa
razdo, ao final das respostas, intervi parabenizando a todos pela participacdo na conversa e
reforcando que para as perguntas feitas ndo havia uma Unica resposta correta e que estdvamos
ali para aprender uns com os outros.

Em relacdo a maneira como o lixo € descartado em sua casa, ainda baseando-me nas
falas dos alunos, observei que alguns deles nao faziam ideia do que ocorre com o lixo, apds ser
recolhido e que, a partir da fala de Vitoria, constatei que ja existem algumas praticas
sustentaveis no ambiente familiar voltadas para a separagdo dos residuos e melhor tratamento
dos mesmos apds seu descarte.

Sobre esse momento de didlogo, Pinto et al. (2021, p. 1299) destacam a importancia da
roda de conversa no ambiente escolar, visto ser esse um instrumento capaz de proporcionar o
didlogo dos alunos entre eles e com o professor, oportunidade na qual “todos podem se olhar e

aprender uns com os outros”. E por isso que esses autores reiteram que:

[...] um dos principais motivos para realizagdo das rodas de conversa é o aprendizado
do didlogo entre todos, sabendo respeitar o outro, realizar acordos e combinados, fazer
com que as trocas de ideias contribuam para o desenvolvimento social das criangas,
beneficiando assim, a qualidade das relagdes entre as criangas e na qual consigam
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expor seus sentimentos, vontades e pensamentos por meio da conversa. E
indispensavel que as criangas tenham um momento de liberdade para conversar e que
desta maneira tenham a certeza que sdo ouvidas e que merecem atenc¢do, por isso, é
muito importante que os professores vejam seus alunos como um ser humano de pouca
idade, que também tem suas opiniBes proprias. Por meio da roda de conversa temos a
oportunidade de conhecer melhor os nossos alunos, sendo assim, ensinamos e
aprendemos juntos, conhecendo as diferencas e semelhangas existentes na turma
(Pinto et al., 2021, p. 1299).

Dessa maneira, identifiquei na roda de conversa que os alunos ficaram muito contentes
com a oportunidade de conversar e demonstrar suas ideias e experiéncias livremente, enquanto
0s demais colegas e a professora os ouviram sem interferéncias. Ao se referirem sobre como o
lixo era descartado em suas casas, compartilharam situacdes vivenciadas no meio familiar e
puderam conhecer melhor a realidade dos colegas de classe. Confirmando o argumento de Pinto
et al. (2021) de que a roda de conversa proporciona aos alunos um momento de liberdade,
alguns deles afirmaram que gostaram de conversar e ouvir os colegas, sem fazer dever ou copiar
nada no caderno, atividades essas que sdo diariamente realizadas em sala de aula.

Cabe frisar que essas atividades de escrita citadas pelos alunos se fazem necessarias a
fim de cumprir as constantes exigéncias do sistema educacional, principalmente no que
concerne as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Tal base se fundamenta
numa légica conteudista, restringindo a formacgdo cognitiva e resultando em grandes
dificuldades para os professores que ndo possuem condicdes praticas e nem tempo habil para
ultrapassar o ensino nos curriculos e projetos das escolas, além de se deparar com a falta de
informacé&o e orientagdo insuficiente.

Findada a roda de conversa, tentei manter um semicirculo para que todos pudessem
visualizar tudo o que seria apresentado. Porém, notei uma grande dispersdo com muita conversa
e risadas entre as criancas. Por esse motivo, necessitei reorganizar as carteiras em fileiras, como
de costume e os alunos se mantiveram mais concentrados nas atividades seguintes. Apresentei
o tema gerador “Descarte do lixo doméstico”, destacando a diferenga entre lixo e residuo, bem
como, os danos que o descarte inadequado do lixo gera em nosso planeta, a partir da
demonstracdo de alguns slides. Apos a discussdo do contetdo, demonstrei alguns tipos de
residuos solidos que séo facilmente descartados em meio ao lixo doméstico (Figura 7) e na

oportunidade, os alunos comentaram que muitos deles eram encontrados em suas casas.
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Figura 7.

Demonstracéo de residuos solidos descartados no lixo doméstico
Sl - I

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Cabe salientar que durante as explicacdes acerca do tema gerador, toda minha fala foi
orientada no sentido de demonstrar aos alunos que todos nds precisamos estar atentos a
destinacao correta do lixo que produzimos e ao devido tratamento dos residuos que podem ser

reaproveitados. Sobre o tema gerador, Freire (1987) argumenta que:

a investigagdo do “tema gerador”, que se encontra contido no “universo tematico
minimo” (os temas geradores em interagao) se realizada por meio de uma metodologia
conscientizadora, além de nos possibilitar sua apreensdo, insere ou comeca a inserir
os homens numa forma critica de pensarem seu mundo (Freire, 1987, p. 55).

Ao longo da exibicdo dos slides, os alunos se mostraram interessados no tema discutido,
comentando situacdes vivenciadas em meio a familia ou na comunidade em que residem, a
exemplo de Gabriel que mencionou: Minha irma menor gosta de jogar todo material que para
ela ndo serve mais pelo chdo da casa e mée briga com ela dizendo que tudo deve ser jogado
na lixeira. Em seguida, Mariana comentou: Tia, quando saio de casa, vejo muito lixo na
calcada perto do condominio onde moro e Raissa complementou: Também vejo gente que ta
jogando lixo na rua e no terreno abandonado perto da minha casa.

Os comentarios das criangas, no transcorrer da exibicdo dos slides, reforcam a
importancia da insercdo da Educacdo Ambiental nas praticas escolares, demonstrando o quanto
esses alunos estdo atentos e percebem os problemas que afetam a natureza e 0 meio ambiente
em seu entorno, se incomodando com o que veem. Tais falas estdo alinhadas com a ideia de
Silva (2007) ao defender que a:
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Educacdo Ambiental é tdo simplesmente a educacdo ressignificada, banhada nas
preocupacdes com a conservacdo da vida, uma educacao para a compreensdo da vida
em sua gama de complexidade. Isso implica a revisdo de conceitos e posturas,
significa superar a apatia diante dos problemas fundamentais da humanidade, significa
perceber-se como parte desses problemas e como responsavel pelas suas possiveis
solugdes, num movimento solidario em relacéo as possibilidades futuro (Silva, 2007,
p. 117).

Assim sendo, visando o desenvolvimento da verdadeira Educacdo Ambiental Critica,
busquei incentivar os alunos a refletirem sobre a sua realidade pensando sobre a questdo do
descarte do lixo doméstico, principalmente nos ambientes familiar e escolar. Por essa razdo, em
complemento a discussdo dos contetdos, demonstrei alguns residuos de uso frequente no
ambiente domestico. Durante a demonstracdo, Luan levantou a mo e disse: Tia, meu pai junta
caixas de ovos para vender. Gustavo também se manifestou: Minha mae junta os plasticos para
uma mulher que passa na minha porta.

Aproveitei os dois comentarios para reforcar que o descarte irregular do lixo doméstico
prejudica as pessoas em diversos espacos e que isso também pode ocorrer na nossa escola e nos
bairros onde moramos. Além de toda a sujeira provocada pelo acimulo de lixo, pode ocasionar
a proliferacdo de insetos e roedores transmissores de varias doengas. Também parabenizei as
acoes do pai de Luan e da mée de Gustavo, explicando que essa separacdo das caixas de ovos
e dos plasticos era uma importante acdo para preservar 0 meio ambiente, evitando que esses
materiais fossem descartados de forma inadequada na natureza.

Com o intento de intensificar a aprendizagem sobre o tema gerador, foram exibidos dois
videos. O primeiro denominado “Vocé sabe o que ¢ lixo?”, tratou de um desenho animado que
contemplou o conceito de lixo e destaca o grande problema ambiental gerado devido a
dificuldade de encontrar lugar para colocar o lixo que € produzido diariamente por mais de 200
milhdes de brasileiros (Figura 8). O video ainda ressaltou a necessidade de utilizar de maneira
consciente 0s recursos naturais que ndo sdo renovaveis e de conviver de maneira harmoniosa
com 0 meio ambiente.
gerador

Figura 8. Exibicdo de videos sobre o tema

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023)
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Ja o segundo video, intitulado “O lixo é o meu tesouro” mostrou 0S problemas e
transtornos surgidos a partir do acimulo de lixo e as oportunidades de ganho financeiro a partir
da venda dos residuos para reaproveitamento. Ambos os videos foram encontrados disponiveis
na internet (Figura 9).

Figura 9. Videos sobre o descarte de lixo doméstico

Todo dia é dia de Edul

PF AMRIFNTAI

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=Iku-  Fonte:
-C7FtNc https://www.youtube.com/watch?v=V0l_fuhyqol

Apos a exibicdo dos videos, abri mais um espaco de escuta para que os alunos pudessem
expressar suas opinides sobre tudo o que haviam ouvido e assistido. Heloise disse: Gostei muito
do Professor Aventureiro! (narrador do primeiro video exibido). Alonso muito animado, logo
pediu: Tia, cologque o desenho de novo! Gostei da musica! Gabriel levantou a méo e disse: Nao
gosto do cheiro ruim do lixo! E findadas as falas dos alunos, reiniciei os videos para atender ao
pedido de Alonso, com a aprovacao de toda a turma.

Ao concluir a apresentacdo dos videos, pela segunda vez, e em consonancia com a
abordagem freiriana, dei inicio a etapa de codificacdo, pedindo aos alunos que produzissem um
desenho com base na roda de conversa e na discussdo acerca do tema gerador. Sobre essas
producdes, os alunos criaram 9 desenhos no primeiro dia. Os desenhos selecionados para esta
anlise inicial foram os de Alonso, Luan e Vitdria®. A escolha desses desenhos se deu em
decorréncia dos alunos terem expressado ideias e sentimentos relacionados ao descarte do lixo
domeéstico e quiseram os destacar em suas producgdes. O desenho de Alonso mostrou uma cena
contendo duas pessoas num ambiente cheio de lixo no chdo. Enquanto uma estava abaixada
recolhendo o lixo descartado em local impréprio, a outra estava com uma expressao de raiva e

gritando “Pessoal lugar de lixo é no lixo” (Figura 10).

5> Ao longo do processo interventivo, foram produzidos pelos alunos 41 desenhos. Contudo, para o
desenvolvimento desse texto dissertativo e discussdo dos resultados, extraiu-se uma amostra de 3 produgdes por
momento de conversdo do tema gerador em desenhos (codificacdo), perfazendo um total de 12 desenhos descritos
no decorrer dos 4 momentos de producéo e apresentacdo individual dos alunos, ocorridos nos dias 16/11, 20/11,
23/11 e 30/11/2023.
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Figura 10. Desenho de Alonso, 8 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Na producdo de Luan, também apareciam duas pessoas. Contudo, praticavam acdes
antagdnicas. No desenho, a primeira pessoa agia de forma adequada descartando o lixo na
lixeira. J& a segunda, jogava o lixo nas dguas colocando em risco a vida dos animais marinhos
(Figura 11). Essa comparacdo entre a acdo correta e a acdo improépria reforcam que o aluno
compreendeu que as atitudes humanas em relacdo ao meio ambiente precisam ser revistas de
maneira urgente e que resultam em sérias consequéncias a natureza, prejudicando grandemente
a biodiversidade existente.

Figura 11. Desenho de Luan, 7 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

O terceiro desenho analisado foi a producdo de Vitoria. Em seu desenho, a aluna
apresentou um canal cheio de lixo (restos de comida e sacos plasticos) e destacou a presenca de

um rato (Figura 12).
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Figura 12. Desenho de Vitoria, 7 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Concluida a fase de codificacdo, marcada pela conversdo do tema gerador em desenhos
(Freire, 1987), passei para a etapa de apresentacdo individual das producdes. Essa acdo também
foi utilizada como mais um momento de socializacdo e compartilhamento de ideias entre os
alunos, assim como, uma ac¢éo direcionada para avaliagdo da aprendizagem. No momento de

apresentacdo, pedi a cada aluno que respondesse a seguinte pergunta (Trecho 2):

Trecho 2: “Me conte, 0 que vocé desenhou?”

1. Pesquisadora: Me conte, o que vocé desenhou?

2. Alonso: Tia, aqui tem dois homens. Um catando lixo no chdo e o outro com raiva por causa da
bagunga e gritando: Pessoal lugar de lixo é no lixo! N&o gosto de quem joga lixo no
chéo e ndo arruma! Vé a placa que ndo pode jogar lixo ali e faz errado.

3. Luan: Desenhei dois homens. Um jogando lixo na lixeira e outro jogando lixo no mar. Tém
pessoas que fazem o bem jogando o lixo na lixeira e tém outras que fazem o mal e
jogam lixo no mar pra matar 0s animais.

4. Vitéria: Tia, vejo esse canal todo dia no caminho para escola e fiquei com medo porque vi um
rato bem grande na sujeira.

Fonte: Diario de campo da pesquisadora (2023).

Os comentarios de Alonso, Luan e Vitoria ndo estdo dissociados da realidade em que
estdo inseridos e se ajustam a afirmacéo de Leff (2002) no que diz respeito ao surgimento do
saber ambiental, a partir de uma reflexdo acerca da constru¢do social do mundo atual.
Evidenciei que durante o momento de apresentacdo dos desenhos, os alunos emitiram opinides
e sentimentos apos refletirem sobre um problema (descarte irregular do lixo) que gera incbmodo
neles, mas que esta fortemente presente nos mais diversos locais da cidade.

Nesse sentido, os desenhos produzidos se configuraram como uma valiosa forma de
avaliacdo da aprendizagem dos alunos, pois, por meio deles, constatei que os alunos relacionam
a delicada situacdo do descarte irregular do lixo com os problemas ambientais, representando
situacBes como a agua do mar poluida, canais cheios de residuos sem tratamento, pessoas

jogando lixo nas ruas, dentre outros.
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Vale destacar ainda que, por meio das atividades que integraram a Oficina 1, os alunos
compreenderam a importancia e necessidade de dar um destino correto ao lixo que produzimos
na escola, em casa e em todos os lugares. Também perceberam que muitos dos produtos que
eles consumiam em suas casas, também eram consumidos nas casas dos seus colegas de classe.
Além disso, conseguiram correlacionar o descarte irregular do lixo com problemas
socioambientais e expressar suas ideias durante a producdo dos desenhos, a exemplo do canal
cheio de restos de comida e um roedor, uma rua alagada impossibilitando a passagem do

veiculo, dentre outros.

OFICINA 2 - DISCUSSAO SOBRE COLETA SELETIVA DE RESIiDUOS/ 3R’S E
PRODUCAO DO 1° JOGO” (DIA 20/11/2023)

Na segunda oficina, retomei a discussdo do tema gerador para consolidacdo da
aprendizagem dos alunos e com o propdsito de explorar o conceito de coleta seletiva de
residuos. Atraves dos slides, demonstrei alguns problemas socioambientais decorrentes da acéo
humana, apresentei a relevancia da separagdo dos residuos de acordo com a sua composicao e
destaquei as cores das lixeiras destinadas ao correto descarte dos residuos, a fim de que os
alunos tivessem a oportunidade de conhecé-las e memoriza-las. Tambeém abordei a relevancia
da Educacdo Ambiental para conscientizacdo das pessoas acerca da problematica do lixo, o
conceito de 3R’s — Reduzir, reutilizar e reciclar, enfatizando a importancia da reciclagem, como

meio de subsisténcia de diversas familias e para conservacdo do meio ambiente (Figura 13).

Figura 13. Apresentacdo de slides e discussdo sobre a coleta seletiva de residuos
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Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).
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Com o proposito de reforcar o aprendizado sobre os conteddos ministrados, coloquei a
exibicdo de dois videos: (1) “Coleta seletiva — Cores das lixeiras”, um video explicativo que
apresentou de maneira objetiva as cores das lixeiras e, ao final, trouxe um quiz para que 0s
alunos interagissem, respondendo questdes referentes ao contetdo explorado; (2) “Reciclar —
Cores das lixeiras”, video que refor¢ou a necessidade de se combater o descarte irregular dos
residuos junto ao meio ambiente e, por meio da reciclagem, prover novos usos aos materiais

que seriam descartados de forma inadequada e poluiriam a natureza (Figura 14).

Figura 14. Videos exibidos sobre Coleta seletiva de residuos
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Fonte: Fonte:
https://www.youtube.com/watch?v=xcyL9niACcU https://www.youtube.com/watch?v=6G6f2stDCNO

Em seguida, apresentei como nova proposta 0 Jogo da memoria sobre os 3R’s, que foi
previamente confeccionado por mim, reutilizando material reciclavel (pedacos de caixa de
papeldo). O jogo foi composto por 11 pares de figuras, perfazendo um total de 22 pecas. Para a
confeccdo desse jogo, utilizei imagens disponibilizadas na internet e que demonstravam, em
sua grande maioria, situacGes em que houve a reutilizacdo de materiais para a composicédo de
produtos novos, a exemplo do reuso de latas de conserva para a confecgdo de porta-lapis e
arranjos de flores; garrafas PET para a construgdo do brinquedo Bilboqué; garrafas plasticas de

agua serviram como caqueiros de plantas, entre outros (Figura 15).

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).
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Apo0s receber orientacdes sobre as regras de aplicagdo desse jogo, os alunos ficaram
bastante animados e correram em minha direcdo quando pedi que se organizassem ao redor da
mesa. A medida que os alunos encontravam os pares, eram questionados sobre as imagens
encontradas e as diversas maneiras de reutilizar e reciclar os materiais, evitando o descarte
irregular junto ao meio ambiente. A aplicacdo desse jogo foi traduzida como um momento de
muita descontracdo. Sempre que um aluno acertava o par de figuras, pulava e vibrava.
Particularmente, fiquei muito satisfeita com a execucdo desse jogo, pois essa atividade
estimulou as criangas a pensarem sobre novas possibilidades de reutilizagdo de materiais que,

frequentemente, sdo descartados sem nenhum tratamento no meio ambiente (Figura 16).

Figura 16. Utlllza do do jogo da memdria e analise das imagens encontradas
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Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

E importante destacar que o comportamento dos alunos, mediante a aplicacdo do jogo
da memoria, confirma a argumentacdo de Ramos, Ribeiro e Santos (2011), quanto as varias
contribuicbes da aprendizagem ladica. Segundo os autores, o brincar é util para o
desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social das criancas. 1sso se deve ao fato de que as
atividades ludicas permitem desenvolver conceitos, relacionar ideias, desenvolver habilidades
sociais, reduzir a agressividade, se integrar na sociedade e ampliar seu proprio conhecimento.

Finalizada a utilizacdo do jogo da memoria, os alunos produziram novos desenhos,
como forma de verificacdo da aprendizagem, dos conceitos discutidos ao longo dessa oficina
pedagogica. Nessa oportunidade, analisei os desenhos de Gustavo, Heloise e Mariana.

Na producdo de Gustavo foi apresentada uma praca, na qual estavam dispostos 0s
recipientes coloridos que compdem a coleta seletiva de residuos, num dia ensolarado (Figura
17).
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Figura 17. Desenho de Gustavo, 7 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

No desenho de Heloise, havia varios cenarios: no canto superior do papel havia um
carimbo e a expressdo “Nou pote goga ligo no gdo”. Em seguida, Heloise desenhou um saco
de lixo e dois lagos - um lago sujo, cheio de lixo e outro lago limpo, com peixes nadando. Na
parte inferior do papel havia os coletores da coleta seletiva e uma menina com a expressao de

raiva proxima a um amontoado de lixo (Figura 18).

Figura 18. Desenho de Heloise, 7 anos
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Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Mariana desenhou duas mulheres utilizando os coletores da coleta seletiva de residuos

em uma praca, num dia em que havia sol e muitas nuvens no céu (Figura 19).
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Figura 19. Desenho de Mariana, 7 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

A partir desse momento, dei inicio as apresenta¢des individuais e escuta dos alunos
(Trecho 3).

Trecho 3: “Estou curiosa! O que vocé desenhou sobre a coleta seletiva?”

1. Pesquisadora: Estou curiosa! O que vocé desenhou sobre a coleta seletiva?

2. Gustavo: Desenhei uma praca e nesse dia o sol tava forte! Fiz as latas da coleta seletiva para as
pessoas jogarem tudo no lugar certo.

3. Heloise: Tia, desenhei uma menina do lado de muito lixo e ela tava gritando que ndo pode jogar

lixo no chdo. Desenhei um saco de lixo que ia ser usado pra catar todo o lixo no chao
e as latas da coleta seletiva. Ai queria desenhar mais e fiz um lago sujo e um lago
limpinho com peixes nadando.

4. Mariana: Tia, desenhei duas mulheres jogando material nas latas da coleta seletiva.

Fonte: Diario de campo da pesquisadora (2023).

As falas de Gustavo, Heloise e Mariana demonstraram que eles compreenderam que
para a coleta seletiva de residuos seja eficiente, é preciso que haja um compromisso por parte
das pessoas, no sentido de fazer a correta separacao e descarte dos materiais de acordo com sua
composicdo. Além disso, esses alunos assimilaram que as atitudes erradas das pessoas, em
relacdo ao descarte irregular do lixo, provocam uma série de danos ao meio ambiente, a
exemplo do lago sujo e sem peixes desenhado por Heloise.

Outro ponto a ser salientado, diz respeito a indignacao apresentada por Heloise, ao falar
sobre a menina gritando por causa do lixo jogado no chdo. Isso reforca que compreende a
gravidade do ato de descartar lixo em local improprio e o quanto isso afeta as pessoas, 0s
animais e todo o meio ambiente.

As producOes de Gustavo, Heloise e Mariana confirmam a argumentacdo demonstrada

por Oliveira e Menezes (2018) no que se refere a importancia de o professor contribuir para que
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os alunos aprendam sobre o meio ambiente, desenvolvam assim uma percepc¢do ambiental, se
familiarizem com a natureza, entendam a importancia de viver em uma sociedade sustentavel e
humana e, principalmente, eliminem condutas danosas ao meio ambiente.

Concluida a producéo e apresentacao individual dos desenhos, parti para a producao do
1° jogo denominado “Onde descarto esse residuo?”. Dividi a turma em duplas ou trios para
garantir uma melhor execucédo da atividade e entreguei a cada aluno um avental de TNT para
evitar que manchasse seu uniforme, um pincel e um pequeno pote de tinta guache para ser
compartilhado com o(as) colega(s) e, assim, realizar a pintura da caixa de papeldo que,
posteriormente, foi utilizada como recipiente para coleta seletiva dos residuos (Figura 20).

Figura 20. Produgao do 1° jogo “Onde descarto esse residuo?”

>

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Em consonancia com o disposto na BNCC (Brasil, 2017, p. 201), essa atividade
possibilitou aos alunos desenvolverem as habilidades de: “(EF15AR05) Experimentar a criagdo
em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espagos da
escola e da comunidade e (EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para
alcancar sentidos plurais”.

Ap0s secagem das caixas de papeldo, abri um novo espaco para o dialogo sobre quais
os tipos de residuos que deveriam ser descartados em cada caixa de acordo com sua composicao
e, em seguida, cada aluno fez a leitura dos rotulos embaralhados que se encontravam dispostos

sobre a mesa e sua respectiva colagem na caixa correspondente (Figura 21).
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Figura 21. Momento de dialogo, leitura e identificacdo das caixas coletoras
e e . |

Fonte: Acervo déesquisadoa (205 ).

Durante o didlogo, os alunos demonstraram ter, realmente, aprendido a identificar as
cores correspondentes a cada tipo de residuo de acordo com sua composicao e a partir da leitura
dos rétulos que se encontravam embaralhados sobre a mesa, houve a possibilidade de aprimorar
a leitura autbnoma. Destacando, como especificaa BNCC (Brasil, 2017, p. 98), para aperfeigoar
a habilidade de “(EF12LP01) Ler palavras novas com precisao na decodificagcdo, no caso de
palavras de uso frequente, ler globalmente, por memorizagao”.

Também foi criada uma segunda versao do jogo “Onde descarto esse residuo?” a partir
do uso de caixas Tetra Pak. Inicialmente, divididos em duplas, os alunos recortaram cinco

caixas de leite e logo apds, realizaram a pintura de cada caixa de acordo com as cores especificas

das lixeiras que compdem a coleta seletiva (Figura 22).

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Durante a secagem das caixas, 0s alunos recortaram os produtos presentes em alguns

encartes promocionais do supermercado (Figura 23). Tais recortes serviram como 0s residuos
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a serem observados e de acordo com suas caracteristicas, descartados na lixeira correta.

Figura 23. Recorte dos produtos contidos nos encartes de supermercado

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Em complemento a esses recortes, também foram impressas imagens de frutas e outros
produtos pereciveis para uso como residuos organicos. Apés o recorte das imagens dos encartes,
cada uma delas foi colada num pedago de cartolina branca (Figura 24). Essas cartas foram

utilizadas na aplicacdo do jogo e simulag&o do descarte dos residuos em seu respectivo coletor.

Figura 24. Cartas utilizadas para simulacao do descarte de residuos
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Fonte: Acervo d a pesquisadora (2023)

Apo0s a secagem das caixas, foi colado em cada uma delas o seu respectivo rétulo para
identificagdo da categoria de residuos que deveria coletar (Figura 25).
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Figura 25. Aplicacao dos rétulos para identificacdo dos coletores
Il | /

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

A partir desse momento, dei inicio a aplica¢do do jogo. Organizei as cartas sobre a mesa
com as imagens viradas para baixo e chamando cada aluno individualmente, solicitei que
selecionasse uma carta aleatoriamente. O aluno devia apresenta-la aos colegas da turma, falar

qual o produto encontrado, sua composigéo e fazer o descarte na lixeira adequada (Figura 26).

Figura 26. Aplicacédo da segunda versdo do jogo 1

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

De modo geral, a oficina 2 foi muito produtiva. Os alunos gostaram bastante do jogo da
memoria aplicado e compreenderam que varios materiais que sdo utilizados no cotidiano, a
exemplo das latas de milho, ervilhas, Nescau, garrafas PET, garrafas de agua, caixas de leite ou
suco podem ser reaproveitados, sendo reutilizados para outras finalidades: confeccdo de porta-
lapis, arranjos de flores, brinquedos, jogos educativos, entre outros.

Somado a isso, ficaram muito animados durante a pintura coletiva das caixas de papeléo
com tinta guache e por terem aprendido sobre a coleta seletiva de residuos. Essa atividade
possibilitou uma maior interacdo entre as criangas, que aprenderam novos conceitos e passaram
a reconhecer as cores para descarte de cada tipo de residuo enquanto se divertiam. Através das
acOes realizadas na Oficina 2, os alunos entenderam a diferenca entre lixo e residuo, a

importancia da reciclagem e a necessidade de preservar 0 meio ambiente. Somado a isso,
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tiveram a chance de desenvolver habilidades de pensamento critico, aprendendo a avaliar o

impacto de suas escolhas e a considerar alternativas mais sustentaveis.

OFICINA 3 — ATIVIDADE LUDICA E PRODUCAO DE DESENHOS (DIA
23/11/2023)

Seguindo o planejamento tracado com minha orientadora, iniciei a terceira oficina com
a aplicacdo do jogo “Onde descarto esse residuo”. Durante esse jogo, cada aluno escolheu um

dos residuos que dispus sobre a mesa, fez a leitura do seu nome, disse qual a composi¢do da

sua embalagem e, em seguida, o depositou na caixa coletora especifica (Figura 27).

|

Além de terem a oportunidade de aperfeigoar a habilidade de “(EF01CIO1) Comparar
caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos de uso cotidiano, discutindo sua
origem, os modos como sdo descartados e como podem ser usados de forma mais consciente”
(BNCC, 2017, p. 331), os alunos ficaram satisfeitos ao serem reconhecidos por seus colegas e
receberem palmas a cada acerto. Constatei que essa satisfagdo, durante a participagéo no jogo,
esta diretamente vinculada a relacdo entre ludicidade e aprendizagem. Sobre isso, Massa (2015,
p. 8) argumenta que essa relagdo ¢ produtiva “na medida em que potencializa as capacidades
dos alunos ao oportunizar o aprendizado com prazer”. Ratificando essa afirmacéo, Lopes (2004,

p. 61) articula que:

[...] a ludicidade pode funcionar como uma importante via para atingir o sucesso no
processo educativo, na medida em que [...] em todas estas manifestacdes [...] os alunos
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vao aprendendo a conjugar vontades, a ultrapassar 0 desprazer que neste prazer
experienciam, a manter a face em coeréncia com o compromisso assumido e, assim,
ensaiam, apropriam-se e reconstroem o mundo.

Assim sendo, ao envolver a ludicidade em meio as oficinas pedagogicas realizadas,
observei que esse tipo de préatica ajuda as criancas a aprender de maneira mais natural e
divertida, o que pode amplificar a retencdo de informagdes e a compreensdo dos conceitos.
Ainda com o intuito de favorecer ao processo educativo, realizei uma roda de conversa para
dialogar com os alunos e coletar informacdes sobre o que eles sabiam acerca do desperdicio e
se identificavam alguma situacao desse tipo em suas casas (Figura 28). Essa atividade foi muito
benéfica, pois os alunos estavam animados, querendo falar uns, ao mesmo tempo que 0s outros,

sobre vérias situag¢fes que observavam junto as suas familias ou vizinhos (Trecho 4).

Figura 28. Roda de conversa sobre desperdicio e consumismo

‘ H ] —

023).

Fonte: Acervo da esquisara (

Trecho 4: “Vocé sabe o0 que é desperdicio?”

1. Pesquisadora: Vocé sabe o que é desperdicio? Ja viu alguma situacéo de desperdicio em
casa?

2. Daniel: Minha mé&e esqueceu a torneira da pia da cozinha ligada e derramou no chéo.
Vi o chuveiro pingando e chamei meu pai pra consertar.

3. Luan: Meu pai tava comendo e jogou o resto da comida do prato no lixo.

4. Dayane: A vizinha lava a calgada com a mangueira e gasta muita agua.

5. Gabriel: Tia, a torneira do quintal tava pingando na minha casa.

6. Mariana: Meu vizinho lava o carro com a mangueira.

7. Raissa: Meu irméo coloca muita comida no prato e sempre joga no lixo o que ndo

8. Alex: come.
A luz da garagem da vizinha fica ligada mesmo quando ta sol.

9. Jonathan: Minha tia td sempre com a geladeira aberta. Abre ela toda hora.

10. Alonso: Na minha rua tem um cano quebrado que derrama agua o dia todo.

11. Vitoria: Meu vizinho deixou a mangueira ligada um tempdo quando t& lavando a
moto.

Fonte: Diario de campo da pesquisadora (2023).

Particularmente, fiquei surpresa com algumas respostas € me alegrei ao perceber o

guanto essas criancas sao tao observadoras, mesmo pequenas. Outra questéo interessante foi o
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fato de que, ao constatarem alguma situac&o de desperdicio, alguns alunos recorreram aos pais,
em busca de uma solucdo para o problema. Isso demonstra que ja possuem um senso de
responsabilidade, ndo se omitindo mesmo que ndo sejam os causadores diretos da acdo de
desperdicio.

Mediante o dialogo e escuta ativa, selecionei as palavras que compdem 0 universo
vocabular dos alunos, a partir da sua repeti¢do ao longo da conversa: vizinha, vizinho, torneira,
pingando, chuveiro, lava, calcada, comendo, comida, prato, lixo, mangueira, ligada, sol,
geladeira, cano, quebrado e derrama. A partir dessas palavras geradoras, identifiquei a
necessidade de abordar os temas: “O que é desperdicio?”, “O que é consumismo?” e “Consumo
consciente” a fim de intensificar o conhecimento prévio dos alunos e mostrar novas
possibilidades de mudanca de atitude com vistas a transformacao social, conforme defendido
por Freire (1987) (Figura 29).

ente
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Figura 29. Abordagem dos temas Desperdicio, consumismo e consumo consci

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Durante a exibicé@o dos slides, dois alunos se manifestaram quanto a algumas regras
estabelecidas por seus pais. Luan disse: Meu pai falou que ndo pode pegar tudo nos corredores
do supermercado, para nao gastar muito dinheiro. Em seguida, Gabriel comentou: Minha mée
disse que ndo pode jogar comida fora, porque tem gente passando fome. Esses dois comentarios
confirmaram que a familia possui um importante papel no processo educativo das criangas ao
dialogar com elas e incutir valores que serdo fundamentais para uma vida equilibrada no meio

social.

Em complemento aos slides, apresentei dois videos aos alunos: (1) “Desperdicio”, um
video explicativo que apresentou Aristarco, um menino que ao observar varias situagdes de
desperdicio em seu entorno ficou chateado e durante conversa com sua mae, teve a ideia de

fazer panfletos para distribuir com seus amigos junto aos vizinhos e demais pessoas da
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comunidade, a fim de transmitir informaces e conscientiza-los sobre como economizar agua e
energia etc. J& o video (2) “Vocé come e muda o planeta” demonstrou que todos nés somos
responsaveis pelo futuro da vida em nosso planeta: pessoas, industrias, governos e que nossa
alimentacdo é uma escolha capaz de mudar a natureza. Trouxe um grande alerta quanto ao
expressivo aumento da populagdo mundial e dos problemas ocasionados em decorréncia de uma
maior producdo de alimentos para bilhGes de pessoas (desmatar, exaurir 0 solo, usar mais

agrotoxicos etc.) (Figura 30).

Figura 30. Videos exibidos sobre Desperdicio e consumo consciente

Fonte: Fonte:

https://www.youtube.com/watch?v=_vx4aV1RgDk https://www.youtube.com/watch?v=uNFHVC9Q8Y

Concluida a apresentacdo dos videos, propus aos alunos a realizacdo de uma atividade
de silabacdo das palavras geradoras selecionadas durante as rodas de conversa. Com 0 uso de
um projetor, exibi na lousa da sala um quadro contendo as palavras geradoras e apos a leitura
de cada uma delas, os alunos proveram a separacéo silabica e bateram palmas para identificar
0 nimero de silabas de cada vocabulo. A medida que os alunos respondiam, fazia o

preenchimento da tabela na lousa e eles copiavam na folha da tarefa (Figura 31).
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Figura 31. Decomposicao das palavras geradoras

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Essa atividade foi bastante interessante, pois, os alunos participaram ativamente fazendo
a leitura, silabagdo e contagem de silabas de cada palavra geradora por eles citada durante as
rodas de conversa. Essa atividade esta em consonancia com o método de alfabetizacdo proposto
por Paulo Freire (1921), pois, segundo esse autor, a divisdo das palavras em silabas amplia o
repertorio de palavras do educando; auxilia na identificacdo de palavras de maneira rapida; e
facilita a compreensdo da estrutura das palavras, ajudando-os a identificar suas partes
componentes. 1sso torna a leitura de palavras mais fécil, o que melhora a decodificacdo. Ao
aprender a dividir palavras em silabas, os alunos ampliam a gama de palavras que podem ler
COm SuCesso.

Em seguida, visando avaliar a aprendizagem dos alunos distribui folhas de papel em
branco, pedi que produzissem novos desenhos acerca da tematica discutida e, ao finalizar,
apresentassem suas criagdes, individualmente. Nesse momento, selecionei as producdes de
Raissa, Jonathan e Daniel para descrever a andlise realizada. No desenho de Raissa, ela
apresentou uma pessoa que demorou muito no banho com o chuveiro ligado e uma menina que

lavou as méos, ndo fechou a torneira da pia e o gato aproveitou para beber dgua (Figura 32).
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Figura 32. Desenho de Raissa, 7 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023)

Na producéo de Jonathan, havia uma pessoa que encheu o carrinho de compras e estava
ao lado do caixa do supermercado que a respondeu com uma negativa (Figura 33).

Figura 33. Desenho de Jonathan, 7 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

No desenho de Daniel, aparecia uma torneira aberta sobre a pia da cozinha e o piso todo
molhado (Figura 34).

Figura 34. Desenho de Daniel, 7 anos

74

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).
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Durante as apresentacdes individuais de suas produgdes, os alunos responderam (Trecho

5):
Trecho 5: “Me conte! O que vocé desenhou sobre desperdicio ou consumismo?”

1. Pesquisadora: Me conte! O que vocé desenhou sobre desperdicio ou consumismo?

2. Raissa: Fiz uma pessoa que demorou muito no banho com o chuveiro ligado e
uma menina que lavou as méos, ndo fechou a torneira da pia e o gato
aproveitou para beber agua.

3. Jonathan: Tia, desenhei uma pessoa que encheu o carrinho, comprou demais e ndo
conseguiu pagar tudo quando chegou no caixa do supermercado.

4. Daniel: Tia, desenhei 0 que vi na minha casa. Minha mée esqueceu a torneira da

pia da cozinha aberta, encheu a pia e derramou muita dgua no piso.

Fonte: Diério de campo da pesquisadora (2023)

Através dos desenhos analisados, constatei que os alunos compreenderam o0s conceitos
de desperdicio, consumismo e consumo consciente que foram tratados na etapa de tematizacao,
conforme o método de abordagem de Paulo Freire (1967). Daniel registrou por meio do desenho
e compartilhou com a turma em seu momento de fala uma situacdo de desperdicio ocorrida em
sua casa. Isso demonstra que os alunos compreenderam 0s conceitos de desperdicio e
consumismo, associando os temas explanados em sala de aula a algumas situacgdes reais
ocorridas em seu meio familiar ou na comunidade em que vivem.

Findada a Oficina 3, os alunos passaram a reconhecer situacdes envolvendo desperdicio

OU consumo consciente

OFICINA 4 - RODA DE CONVERSA E PRODUCAO DO 2° JOGO (DIA 27/11/2023)

Na quarta oficina, sentados em seus lugares, pedi aos alunos que dissessem quais 0S
tipos de residuos que eles encontravam em suas casas. Prontamente, as criancas responderam:
restos de comida, vaso de detergente, pacotes de biscoito, caixas de leite, placa de ovos, frasco
de desodorante, rolo do papel higiénico, frasco de perfume, caixa de suco, caixa de pizza, entre
outros. Nesse momento, retomei duas das palavras geradoras selecionadas durante as rodas de
conversa anteriores. Entreguei aos alunos as palavras “comida” e “sacola” impressas para que
as colorissem, pudéssemos desenvolver uma atividade de leitura e conversar sobre 0s seus

significados (Figura 35).
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Figura 35. Momento de pintura das palavras geradoras

Fonte: Acervo da pesquisadoré- (2023).

Enquanto pintavam as palavras geradoras por mim selecionadas, lancei algumas
situagdes-problemas envolvendo tais palavras a fim de proporcionar aos alunos uma
oportunidade de refletir criticamente sobre o valor desses vocdbulos em seu dia a dia. Na
oportunidade, alguns alunos se manifestaram e expressaram seus pensamentos: Heloise logo
afirmou: Tia, a gente ndo vive sem comida. Por isso, ndo pode desperdicar. Alonso continuou:
Sem comida, a gente fica com fome e isso é muito ruim! Alex também levantou a méo e disse:
Tia, no canal perto da minha casa ta cheio de resto de comida e de sacola. Mariana também
falou: J& vi sacola entupindo o bueiro na rua. Vitdria respondeu: Minha méae guarda as sacolas
do supermercado pra usar de novo.

Observei, através dos comentérios dos alunos, que eles conseguem correlacionar as duas
palavras geradoras selecionadas as situagdes rotineiras e adequadas, destacando a importancia
da comida para nosso sustento e, por isso, se faz necessario ndo desperdigar, assim como, 0
reuso das sacolas do supermercado. Contudo, também visualizam situacdes improprias
envolvendo os dois vocabulos: a presenca de restos de comida, sacolas no interior de um canal
e as sacolas entupindo um bueiro na rua. Duas situa¢fes que podem provocar sérios problemas
socioambientais, a exemplo do transbordo do canal e alagamento das ruas e casas.

Concluida a pintura das palavras impressas, auxiliei os alunos na colagem dos cadernos
e, visando facilitar o processo de leitura, copiei no quadro as familias fonémicas, para que todos
pudessem |é-las. Apos o treino de leitura, pedi aos alunos que pensassem em trés palavras
iniciadas com as silabas correspondentes as palavras geradoras presentes em seus cadernos, a
fim de criar outras palavras e, a medida que os alunos foram dizendo, copiei essas palavras no
quadro, para que tivessem a oportunidade de aprimorar sua escrita e ampliar seu repertério

vocabular (Figura 36).
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Figura 36. Treino de leitura e escrita de outras palavras

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Por meio dessa atividade, evidenciei que a leitura compartilhada pode contribuir
significativamente para o desenvolvimento da linguagem, enriquecendo o vocabulério das
criangas. Somado a isso, os alunos demonstraram um bom conhecimento ao escolherem novos
vocabulos iniciados pelas silabas que compunham as palavras geradoras selecionadas.
Concluida essa tarefa e, conforme solicitado previamente por meio de um comunicado
encaminhado na agenda escolar, 0s pais e/ou responsaveis enviaram pelos alunos a escola,
alguns materiais que seriam descartados no lixo das suas residéncias (Figura 37).

Figura 37. Vista dos materiais reciclaveis que os alunos trouxeram de suas residéncias

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).
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Como cada crianga trouxe alguns residuos, causando a curiosidade dos colegas para

saber 0 que havia em suas sacolas, optei por aproveitar 0 momento da roda de conversa para

que cada aluno apresentasse 0s residuos que trouxe de casa, para toda a turma observar. Os

residuos foram dispostos no chdo da sala de aula e cada aluno recolheu o que havia trazido de

casa, falando aos colegas sobre os materiais, frequentemente, usados por sua familia (Figura

38).

Figura 38. Vista da roda de conversa e apresentacdo dos residuos trazidos de casa

)

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Em meio a euforia pela curiosidade em ver todos os residuos dos colegas, as criangas

responderam (Trecho 6):

Trecho 6: “Que tipos de residuos descartam em suas casas? O que trouxeram hoje?”

1. Pesquisadora:

. Daniel:

. Luan:

. Gustavo:
. Dayane:
. Gabriel:
. Mariana:
. Heloise:
. Jonathan:
10. Gustavo:
11. Vitoria:
12. Daniel:

O©CoOo~NO O WwN

Vi que trouxeram muitos materiais. Que tipos de residuos vocé e seus
familiares descartam em sua casa? O que trouxeram hoje?

Tia, trouxe um xampu do saldo da minha mae e a caixa do meu ténis novo.
Uma lata de Nescau e uma placa de ovo.

Na minha casa também tem lata de Nescau e placa de ovo.

Um detergente e uma garrafa de dgua mineral.

Uma caixa de pizza e uma caixa de leite.

Um frasco de desodorante e uma caixa de todinho.

Uma garrafa de refrigerante e uma caixinha de suco de uva.

Um rolinho de papel higiénico e um frasco de creme de cabelo.

Uma garrafinha de refrigerante e uma caixa de difusor de ar.

Um frasco de perfume e uma garrafa de refrigerante.

Tia, ndo trouxe o perfume da minha casa porque ainda tinha um restinho.

Fonte: Diario de campo da pesquisadora (2023).

Em seguida, cada aluno se dirigiu as caixas coletoras que compunham o 1° jogo — “Onde

descarto esse residuo?” e fez o descarte dos residuos nas caixas corretas, respeitando sua

composicgdo e caracteristicas (Figura 39).
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Figura 39. Separacdo dos materiais reciclaveis usados nas casas dos alunos

— &

- "y
Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Findado o descarte dos residuos trazidos pelos alunos para a sala de aula, dei inicio a
producdo do 2° jogo, 0 Robd Ambiental. Para que todos pudessem participar ativamente da
montagem do Rob& Ambiental, ap6s o recorte das pecgas que foi realizado coletivamente com
os alunos organizados em pequenos grupos, cada um dos alunos foi chamado a mesa para prover

a colagem dos componentes do jogo (Figura 40).

Figura 40. Producéo do 2° jogo — Robd Ambiental
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Durante a montagem do Robé Ambiental notei grande ansiedade por parte das criancas
para vé-lo concluido. Muitos dos alunos queriam saber como o jogo funcionaria e estavam com
grandes expectativas de que seria uma atividade muito divertida. Também pude observar que a
montagem do robd, com a colaboragéo entre os participantes, possibilitou a execugdo de um
bom trabalho em equipe e o aprimoramento de habilidades de socializagdo, principalmente nos

alunos que possuem algum tipo de transtorno de aprendizagem e/ou deficiéncia.

OFICINA 5 - ATIVIDADE LUDICA, DISCUSSAO SOBRE OS PROBLEMAS
SOCIOAMBIENTAIS E PRODUCAO DE DESENHOS (DIA 30/11/2023)

Iniciei a quinta oficina com a aplicacdo do 2° jogo “Robd Ambiental”. Primeiramente,

conversei com alunos sobre os objetivos e funcionalidades do Robd Ambiental (Figura 41).

Figura 41. Apresentacdo do Robd Ambiental finalizado
[ ’

/ONIBUS! |BANHO| [COLETA

|[SACOLA

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Mostrei aos alunos que através desse jogo, poderiam efetuar contas de adicao usando o0s
olhos do robd, relembrar a organizacdo da coleta seletiva de residuos (botdes do lado esquerdo
do corpo), rever algumas formas geométricas e numeros, selecionar cartas que mostram
problemas ambientais ou situacdes de desperdicio, separar as silabas das palavras geradoras
selecionadas durante as rodas de conversa (centro do corpo do robd) e analisar situacdes de
desperdicio ou consumo consciente (botbes do lado direito). Nesse sentido, 0 Robd Ambiental

foi um jogo criado como uma préatica pedagdgica ambiental capaz de promover o ensino
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interdisciplinar, conectando varios componentes curriculares (Artes, Matematica, Portugués e
Ciéncias) durante uma Unica atividade.

A proposta do Robd Ambiental estd alinhada ao conceito de Leff (2011) acerca da
interdisciplinaridade. Leff (2011, p. 311) argumenta que a interdisciplinaridade implica assim
um processo de inter-relacdo de processos, conhecimentos e praticas que transborda e
transcende o campo da pesquisa e do ensino no que se refere estritamente as disciplinas
cientificas e as suas possiveis articulacdes.

Assim sendo, durante a aplicacéo do jogo (Figura 42), os alunos demonstraram seus
conhecimentos prévios em associa¢do aos novos contetdos explanados, sem que houvesse uma
separacdo de componentes curriculares. Conseguiram utilizar o jogo, aprender enquanto
brincavam, se divertir e articular os saberes de modo integrado, com uma disciplina

contribuindo para a aprendizagem das demais.

Figura 42. Aplicacéo do 2° jogo "Robd Ambiental”

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Os alunos gostaram muito do jogo e no momento que tentei paralisar essa atividade para
dar continuidade as acdes planejadas para essa oficina, varios deles fizeram o mesmo pedido
(Trecho 7):
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Trecho 7: “Tia, deixe a gente brincar mais!”

1. Mariana: Tia, esse jogo € muito legal! Deixe a gente brincar mais.

2. Luan: E tia, s6 mais cinco minutos.

3. Gabriel: Tia, deixe a gente brincar mais um pouco. O jogo t& muito bom!
4. Pesquisadora: Tudo bem! Vocés podem brincar por mais 10 minutos.

Fonte: Diério de campo da pesquisadora (2023).

O pedido de Mariana, Luan e Gabriel confirmam o ponto de vista de Kishimoto (1994)
sobre a relevancia do brincar na dindmica da instituicdo infantil, a fim de propiciar o
desenvolvimento cognitivo, pessoal e social, como também, auxiliar na construcdo de novas
descobertas a partir dessa atividade lidica e educativa.

Nesse momento, as criangas comecaram a gritar em comemoragdo pelo acréscimo de
mais tempo para brincar. Assim que esse tempo cessou, retomei o planejamento. Para garantir
que daria tempo de concluir todas as a¢des planejadas na mesma manha, ndo formei o circulo
para o didlogo, como nas oficinas anteriores. Todavia, conversei com os alunos a fim de
identificar o que eles sabiam sobre os problemas socioambientais existentes nos locais onde

moravam (Trecho 8).

Trecho 8: “Vocés sabem o que sdo problemas socioambientais?”

1. Pesquisadora: Vocés sabem o que sdo problemas ambientais? Conseguem me dizer
algum perto da casa de vocés?

2. Heloise: Tia, problema é coisa ruim. Entdo, esse deve ser no ambiente, na natureza.

3. Daniel: Acho que é quando tem gente que pega dengue porque tem agua parada nas
casas.

4. Dayane: Tia, ndo sei 0 que é.

5. Gabriel: Também ndo sei.

6. Mariana: Tia, entrou escorpido na minha casa que tava no terreno cheio de mato na
frente da minha casa.

7. Gustavo: N4o sei 0 que é, tia.

Fonte: Diério de campo da pesquisadora (2023).

Através das falas dos alunos, notei que as criancas tiveram muitas dificuldades para
responder minha pergunta. Entdo, visando eliminar tal condicdo, iniciei a projecdo de slides e
demonstrei alguns problemas socioambientais resultantes do descarte irregular do lixo
doméstico: amontoado de lixo nas ruas, proliferacdo de roedores e outros animais perigosos,
entupimento de bueiros, alagamento de ruas em dias chuvosos, doencas que se proliferam em
decorréncia do acumulo de lixo, dentre outros, que afetam as pessoas nas escolas e nos bairros
onde moram.

No transcorrer da discussé@o do tema (Figura 43), os alunos demonstraram surpresos com

0s problemas socioambientais que séo provocados pela acdo humana ao descartarem o lixo em
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locais inadequados.

Figura 43. Discussdo do tema - Problemas socioambientais

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Nesse momento, Gabriel levantou a méo e disse: Tia, ndo sabia que tocar fogo no lixo
era um crime ambiental. Meu vizinho sempre faz isso! Heloise afirmou: Nessas fotos a natureza
esté muito feia porque os animais morrem e faz mal pras pessoas.

Os comentarios de Gabriel e Heloise confirmaram que os alunos estdo sempre
conectando novos saberes a realidade na qual estdo inseridos. Reconhecem em seu cotidiano
problemas socioambientais antes ndo identificados com essa clareza. Tais comentarios estao
diretamente relacionados a importancia de se conhecer a realidade em que se vive e por meio
do dialogo dos saberes defendido por Leff (2015), buscar solucdes para os problemas do meio
ambiente.

Logo apos a conversacdo decorrente da exibicdo dos slides e discussdo dos temas,
apresentei mais dois novos videos acerca dos problemas socioambientais: (1) “Jodo Ambiente”
gue mostrou como 0s problemas socioambientais podem ser evitados se as pessoas agirem de
forma sustentavel e com mais equilibrio; o (2) “Lugar de lixo é no lixo” que demonstrou a
responsabilidade de todos em nao jogar lixo nas vias publicas, pois, 0 acimulo de lixo em locais
improprios podem ocasionar a proliferacéo de insetos, roedores e facilitar a disseminacédo de
doencas (Figura 44).
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Figura 44. Videos exibidos sobre Problemas socioambientais
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Lugar de lixo é no lixo

Fonte:  https://www.youtube.com/watch?v=mdfi- Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=s0olfOkcAzw
awWMCO

Apos exposicdo dos videos, os alunos produziram desenhos contemplando alguns
problemas socioambientais e fizeram a apresentacdo individual de suas criacGes. Nesse
momento, selecionei os desenhos de Dayane, Gabriel e Alex.

Na producéo de Dayane, aparecia uma menina juntamente com um homem catando lixo

numa praia (Figura 45).

Figura 45. Desenho de Dayane, 7 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

No desenho de Gabriel havia uma grande queimada de lixo com muita fumagca preta
(Figura 46).
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Figura 46. Desenho de Gabriel, 7 anos

o 3 = G e T 0

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Diferentemente do ocorrido nas oficinas anteriores, o aluno Alex que possui 0
Transtorno do Espectro Autista (TEA) se recusou a desenhar. Estava bastante agitado e até
mesmo violento, em alguns momentos durante as atividades praticas. Com muita cautela, retirei
todos os lapis e demais materiais escolares do seu raio de acdo e consegui acalmar Alex, por
meio do di&logo, e dando a ele outra opcdo de atividade: brincar com massinha de modelar.
Apos alguns minutos, ele se levantou, andou em minha direcdo e pediu: Tia, agora quero
desenhar. De imediato, entreguei os materiais e ele fez o desenho com tranquilidade. Enquanto

Alex desenhava, os outros alunos apresentaram suas producgées (Trecho 9).

Trecho 9: “O que desenhou sobre problemas socioambientais?”

1. Pesquisadora: O que vocé desenhou sobre problemas socioambientais?

2. Dayane: Desenhei uma praia poluida e recolhi os residuos com apoio do meu pai
para jogar na sacola.

3. Gabriel: Tia, desenhei a queima de lixo e que teve muita fumaca.

Fonte: Diario de campo da pesquisadora (2023).
Ao finalizar o desenho, Alex me entregou a folha. Em sua producéo, ele colocou um
carro e pessoas num lugar cheio de agua (Figura 47).

Figura 47. Desenho de Alex, 7 anos

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).
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Ao ser questionado sobre o que havia desenhado, Alex respondeu (Trecho10):

Trecho 10: “Que desenho interessante!”

1. Pesquisadora: Alex, que desenho interessante! Pode me dizer o que vocé desenhou?

2. Alex: Tia, aqui tem um carro e pessoas tentando passar na rua alagada. J4 vi isso
perto da minha casa.

3. Pesquisadora: Parabéns, Alex! Fiquei feliz com a sua participacéo nessa atividade!

Fonte: Diario de campo da pesquisadora (2023).

Apos a apresentagdo do seu desenho, Alex abriu um sorriso demonstrando estar
satisfeito por tudo o que fez. Tal situa¢do confirma a fala de Matarezi (2006) de que a educagéo
ambiental deve promover a cidadania ativa, fazendo com gue as pessoas se sintam responsaveis
pelas causas e consequéncias dos problemas ambientais. A partir dos sentidos fundamentais da
percepcdo humana, € uma instancia que permite vivéncias significativas.

O fato ocorrido também reforca a importancia de o professor respeitar o tempo e a
vontade do aluno, pois, nem sempre o que foi pensado sera realizado totalmente conforme
planejado. Cada aluno com deficiéncia necessita ter um atendimento adequado para que possa
se desenvolver de forma integral. Ele ndo realizou a atividade proposta juntamente com seus
colegas de classe, mas apds o didlogo e a estabilizacdo do seu estado emocional, cumpriu a
tarefa de maneira eficaz, assim como os demais.

Alex também néo quis que eu registrasse uma foto no seu momento de fala sobre o
desenho, e foi respeitado. Isso também mostrou que deve haver um esforco por parte dos
docentes para sempre dar voz ao aluno com deficiéncia e se esforcar para, dentro das
possibilidades, manté-lo integrado a turma, pois isso ajuda os alunos a se sentirem aceitos e

valorizados pela sociedade.

OFICINA 6 - PRODUCAO DO 3° JOGO, DISTRIBUICAO DO JOGOS E
SOCIALIZACAO (DIA 04/12/2023)

A sexta oficina foi iniciada com as orientacGes para a producéo do 3° jogo denominado
“Trilha do Meio Ambiente”. Inicialmente, os alunos receberam pegadas riscadas em pedagos
de EVA para que efetuassem o recorte sobre os riscos. Nesse momento, auxiliei alguns alunos
que tiveram dificuldades para manusear a tesoura e prover o corte conforme orientacdo

transmitida (Figura 48).
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Figura 48. Producéo do 3° jogo “Trilha do Meio Ambiente”

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Em seguida, as criangas foram chamadas individualmente ou em dupla para realizar a

colagem das pegadas sobre o tapete em TNT (Figura 49).

Figura 49. Momento de colagem das pegadas da Trilha

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).
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Considerando o tempo dispendido para essa atividade, o dado numérico utilizado na
Trilha foi por mim confeccionado anteriormente, visando proporcionar um maior tempo
disponivel para os alunos aplicarem 0s jogos.

Finalizada a confeccdo do terceiro jogo, fiz a distribui¢do dos jogos produzidos a fim de
realizar um rodizio entre os alunos. Novamente, dividi 0s alunos em pequenos grupos, para que

todos tivessem a oportunidade de brincar com os jogos de forma igualitéaria (Figura 50).

Figura 50. Rodizio dos jogos

Fonte: lAcervo da pesquisadora (2023).

De modo geral, os alunos se divertiram muito e aprenderam enquanto brincavam. Essa
constatacdo, ratifica a argumentacdo de Vygotsky (1933), ao enfatizar que 0 momento de
brincar ou jogar é essencial, tanto para o desenvolvimento integral como para a aprendizagem
das criancas. Durante a execucao dos jogos, fiz varias perguntas aos alunos sobre 0s conceitos
explorados ao longo das oficinas e eles responderam positivamente. Ficou nitida a alegria dos
alunos ao responderem corretamente as questdes propostas nos jogos.

Por meio das perguntas que compdem 0 jogo “Trilha do Meio do Meio Ambiente”, os

alunos tiveram a oportunidade de identificar os principais problemas socioambientais que
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afetam nossa cidade e/ou pais, respondendo as perguntas com exatiddo. Durante a aplicagdo do
jogo, mediante o langamento do dado numérico, os alunos se movimentaram pelas pegadas da
trilha respondendo as perguntas propostas, recebendo castigos, retrocedendo nos passos e se

divertindo enquanto aprendiam acerca de relevantes questdes que afetam o meio ambiente.

OFICINA 7 — APLICACAO DOS JOGOS E FEEDBACK SOBRE REALIZACAO DAS
OFICINAS (DIA 07/12/2023)

Na sétima e ultima oficina apliquei novamente o rodizio dos jogos entre os alunos.
Contudo, como se tratava do ultimo dia de aula e dia da festinha de encerramento do ano letivo,

todos estavam eufdricos (Figura 51).

Figura 51. Segundo rodizio dos jogos
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Considerei a aplicagdo do rodizio de jogos muito benéfica ao processo de aprendizagem
dos alunos e por essa razao, os deixei a vontade para aproveitar ao maximo os jogos, sem limitar
tempo para essa atividade. Sobre os beneficios obtidos a partir da aplicacdo de jogos no

ambiente escolar, Fortuna (2000) menciona que:

a contribuicdo do jogo para a escola ultrapassa o ensino de contetidos de forma ludica,
"sem que os alunos nem percebam que estdo aprendendo”. N&o se trata de ensinar
como agir, como ser, pela imitacdo e ensaio através do jogo, e sim, desenvolver a
imaginagdo e o raciocinio, propiciando o exercicio da funcdo representativa, da
cognicdo como um todo.
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Nesse sentido, ficou nitido o entusiasmo dos alunos com tudo o que aprenderam
coletivamente ao longo do uso dos jogos. Por essa razdo, vi que era necessario realizar o
momento de feedback em outra oportunidade. Entdo, mais uma vez, recorri aos pais e/ou
responsaveis pelas criangas, solicitando através de mensagem via WhatsApp que enviassem
seus filhos a escola, no dia seguinte, para finalizar a programacao da Ultima oficina.

Na manha do dia 08/12/2023, recebi os alunos em sala de aula com as carteiras ja

organizadas em um semicirculo (Figura 52).

Figura

52. Roda de conversa - Feedback dos alunos
| oy ] ;

Fonte: Acervo da pesquisadora (2023).

Primeiramente, elogiei a participacdo de todos nas rodas de conversa, producdo e
apresentacédo individual dos desenhos, bem como, constru¢do dos jogos de forma coletiva.
Conversei com eles sobre todas as atividades que foram realizadas ao longo das oficinas
pedagdgicas. A partir desse momento, dei inicio ao momento de escuta das criangas com 0
proposito de coletar informagdes sobre o que aprenderam com as oficinas (Trecho 11).

Trecho 11: “Estou muito feliz! Mas, preciso saber 0 que vocés aprenderam com as
oficinas?”

1. Pesquisadora: Chegamos ao fim das oficinas! Quero que vocés me contem 0 que
aprenderam durante esses dias?

2. Gustavo: Tudo foi massa! Gostei de aprender as cores da coleta seletiva!

3. Heloise: O que mais gostei foi do Robd! Fazer as continhas e saber o que fazer pra ndo
desperdicar as coisas.

4. Alonso: Gostei do jogo da memoria. Da pra fazer muitas coisas com as latinhas que
jogam no lixo.

5. Daniel: Gostei de brincar mais e de aprender que posso ajudar os catadores de rua

separando os residuos na minha casa.
6. Raissa: Atividades muito legais! Gostei de tudo! A melhor parte foi aprender como
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cuidar mais da natureza e ndo jogar o lixo no lugar errado.

7. Gabriel: Gostei de tudo! N&o sabia que queimar lixo é um crime ambiental.

8. Mariana: Gostei de montar os jogos e das brincadeiras. Aprendi que tem gente que
vende o lixo pra ganhar dinheiro.

9. Vitoria: Gostei muito de brincar na trilha e de acertar a pergunta da poluicéo da &gua.

10. Luan: Tudo foi muito bom! Néo sabia que tinha tanto problema no meio ambiente
causado pelas pessoas.

11. Dayane: Gostei de todos os jogos e dos videos que a gente assistiu esses dias. As

aulas foram diferentes e mais legais.

Fonte: Diério de campo da pesquisadora (2023).
Com base no feedback dos alunos, constatei que as oficinas proporcionaram um

engajamento ativo, tendo em vista que por meio da construcéo e aplicagdo dos jogos educativos,
em associacdo com as discussdes das tematicas ambientais, eles se mantiveram ativamente
envolvidos no processo de aprendizagem, situacdo essa que tornou o aprendizado mais
dindmico e participativo. Outra questao a ser considerada refere-se ao fato de que a aplicacéo
dos jogos em grupo contribuiu para o desenvolvimento de habilidades sociais, permitindo aos
alunos cooperarem uns com 0s outros, melhorarem sua comunicacao, além de oportunizar a

autoestima e a confianca das criancas.
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Capitulo IV: AVALIACAO DA INTERVENCAO

Para discutir os resultados obtidos, utilizando o diario de bordo e o roteiro de
observacdes como instrumentos para coleta de dados, procedeu-se a estruturacdo desses dados
em duas categorias: (1) Achados relativos aos efeitos da intervencéo sobre seus participantes e

(2) Achados relativos a intervencao propriamente dita.

4.1 Avaliacéo geral da intervencéo pedagogica

O processo interventivo realizado a partir de oficinas teve como principal objetivo
planejar e desenvolver praticas pedagogicas ambientais e de ludicidade, através da producao de
jogos educativos com materiais reciclaveis e relacionados as Ciéncias Ambientais, na Escola
Sdo Cristdvao. Para isso, foram planejadas e executadas sete oficinas pedagdgicas, visando
fomentar nos alunos um novo olhar diante da realidade com que se deparam no cotidiano e,
principalmente, mudar de atitude quanto ao descarte irregular do lixo, seja no ambiente escolar,
familiar ou em qualquer outro espago por eles frequentados.

De modo geral, pode-se considerar que a intervencdo pedagogica foi bem-sucedida.
Mesmo havendo a necessidade de algumas adaptacGes, todas as atividades planejadas foram
efetivamente realizadas. Além da explanacdo oral de assuntos relevantes, também se utilizou
slides com animacgdes, videos contendo mdsicas e outros audios animados que chamaram a
atencdo dos alunos, para tudo o que estava sendo apresentado. Outra questdo importante se
refere aos varios momentos de dialogo a partir das rodas de conversa e da apresentacdo dos
desenhos produzidos, pois, notou-se que os alunos possuem uma grande necessidade de receber
atencdo e serem ouvidos sem interrupgdes. Somado a isso, 0s alunos tiveram uma excelente
oportunidade de desenvolver atividades de coordenagdo motora durante a construgao dos jogos,
trabalhar em equipe, compartilhar os materiais disponiveis, interagir com seus colegas de turma
e aprender novos temas de forma mais atraente, divertida e significativa.

Em relacdo as possibilidades advindas desse processo interventivo, pode-se citar: (1)
Durante a construgdo coletiva dos jogos educativos com materiais reciclaveis, os alunos tiveram
a possibilidade de exercitar e expandir sua criatividade, podendo pensar em novas maneiras de
reutilizar materiais e desenvolver novos conceitos sobre as questdes envolvidas nos jogos; (2)
As atividades propostas se traduziram como uma excelente oportunidade de promover a

consciéncia ambiental, ensinando aos alunos sobre a importadncia da reciclagem e da
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sustentabilidade, propiciando a eles o aprendizado sobre os impactos ambientais decorrentes do
manejo inadequado dos residuos e como podem colaborar para a preservacdo do meio ambiente
de forma pratica e divertida; (3) O processo interventivo promoveu um aprendizado
colaborativo, permitindo aos alunos aprimorar habilidades sociais e de colaboracdo entre eles e
aprender a trabalhar em equipe; (4) No transcorrer das oficinas e construgédo dos jogos com
materiais reciclaveis, eles puderam melhorar suas habilidades motoras finas (ao usar a tesoura
e recortar os pedacos de EVA durante a construcdo dos jogos) e grossas (ao pular, erguer e
lancar o dado nos momentos de aplicagdo do jogo) em um contexto ludico e (5) O processo
interventivo também possibilitou o desenvolvimento da autonomia, confianca e fortalecimento
da autoestima dos alunos, ao participarem ativamente na criacdo de algo tangivel. Quando eles
veem o produto do seu trabalho e sdo capazes de jogar com algo que criaram, sentem-se mais
confiantes em suas habilidades.

H& de se ponderar como problemas limites da pesquisa: (1) devido a aplicacdo do
processo interventivo com alunos pequenos, houve um significativo nimero de alunos faltosos
no decorrer das oficinas pedagogicas. 1sso gerou grande preocupacao, considerando que ao se
ausentar em alguns dos momentos planejados e efetivamente realizados com a turma, o(as)
aluno(as) deixaram de acompanhar as explica¢fes acerca dos conteddos, como também, ndo
participaram dos momentos de dialogo e socializagdo com os demais colegas durante as rodas
de conversa; (2) E fundamental que se mantenha o engajamento dos alunos ao longo do
processo, pois, se as criangas perderem o interesse ou se sentirem frustradas, isso pode levar ao
abandono da atividade e ao fracasso da intervencédo; (3) Na qualidade de mediadora é preciso
estar muito atenta as criancas com diferentes niveis de habilidade manual, principalmente o0s
alunos com deficiéncias, considerando que podem ter dificuldades em acompanhar a atividade.
Nessa condi¢cdo, um problema limite é a dificuldade em adaptar as tarefas para incluir todos,
garantindo que nenhum aluno ficasse excluido e (4) Faz-se necessario que as atividades em
equipe sejam muito bem orientadas pela mediadora a fim de evitar conflitos e assegurar a
colaboracdo de todos, tendo em vista que pode haver, entre as criangas, divergéncias sobre
como construir 0 jogo. A incapacidade de mediar esses conflitos de maneira eficiente pode ser

um problema limite, comprometendo o sucesso do processo interventivo.
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4.1.1 Achados relativos aos efeitos da intervencéo sobre seus participantes

O desenvolvimento das oficinas pedagdgicas possibilitou aos alunos adquirirem novas
aprendizagens, tendo em vista que, muitos deles desconheciam a diferenca entre lixo e residuo,
como do processo de coleta seletiva de residuos e a relacdo entre o descarte irregular do lixo
domestico e os problemas socioambientais identificados em nossa cidade, que também afetam
diversas localidades em todo o mundo. Notou-se que alguns alunos tiveram certa dificuldade
em diferenciar lixo de residuo. Porém, essa questdo foi sanada mediante a demonstracao dos
residuos utilizados no cotidiano das familias e apds a projecé@o dos dois videos selecionados e
didlogo com eles mantido.

Cabe frisar que no transcorrer das discussbes acerca do tema gerador e assuntos
correlatos, os alunos aprenderam a identificar as cores dos recipientes da coleta seletiva de
residuos e a prover o correto descarte dos residuos, de acordo com sua categoria e
caracteristicas. Evidenciou-se sobre o consumo excessivo de produtos industrializados que é o
maior problema relacionado ao lixo. Em outras palavras, entenderam que se ndo houver uma
reducdo nesse consumo exagerado e ndo investir na separacdo dos materiais para reciclagem,
esses acabarao sendo descartados em rios, mares e outros locais em meio a natureza, poluindo
aguas e solos e, consequentemente, prejudicando a vida de plantas que dependem desses
recursos para sobreviver.

A partir da execucdo de tais oficinas, evidenciou-se uma mudanga de comportamento
entre os alunos da classe, levando-se em conta que eles passaram a ter mais cuidado quanto ao
descarte dos residuos por eles produzidos, principalmente no horario do recreio. Apos 0
processo interventivo, passaram a descartar esses materiais nas lixeiras disponiveis no patio da
escola e na sala de aula, assim como, se tornaram fiscalizadores do descarte realizado por seus
colegas de classe e alunos das outras turmas, contribuindo assim para a reducao da sujeira no
ambiente escolar.

Ademais, em consonancia com a BNCC (2017), os alunos tiveram varias oportunidades
para aperfeicoar habilidades ligadas a diversos componentes curriculares, desenvolvendo
atividades interdisciplinares altamente valiosas no ciclo de alfabetizagdo no qual se encontram
inseridos. As oficinas pedagdgicas desenvolvidas incorporaram a ludicidade e permitiram aos
alunos experienciar conceitos de maneira pratica, facilitando a compreensdo por meio da
experiéncia direta.

O desenvolvimento das oficinas pedagogicas possibilitou aos alunos adquirirem novos

conhecimentos acerca das questdes socioambientais que afetam grandemente 0 nosso cotidiano.
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Por meio dessas praticas pedagogicas ambientais depreende-se que a educacdo ambiental €
fundamental para a integracdo das criancas e formacéo de cidadaos mais conscientes. Todas as
pessoas, independentemente de sua condicdo fisica, tendo deficiéncia ou ndo, possui a
capacidade de transformar o meio ambiente e, portanto, cooperar significativamente para a
preservacao dos recursos naturais e tomar atitudes em prol da minimizacdo e/ou eliminacéo de

acdes prejudiciais ao meio ambiente.

4.1.2 Achados relativos a intervencdo propriamente dita

Visando uma melhor compreensdo dos achados relativos a intervencdo propriamente
dita, elencou-se os pontos fortes e oportunidades de melhoria da iniciativa com relacdo aos
objetivos tracados. Como pontos fortes, pode-se mencionar: execucao de todas as etapas das
oficinas pedagogicas conforme planejamento, alcance dos objetivos de aprendizagem
propostos, satisfacdo geral da turma em decorréncia da realizacdo de todo o processo
interventivo, garantia de aprendizado efetivo dos alunos e dessa docente pesquisadora,
promogédo da autonomia dos alunos, atratividade para os alunos em virtude das atividades
praticas de confeccdo dos jogos, aprimoramento de habilidades de coordenagdo motora,
facilidade para a comunicacdo e interacdo entre os alunos, possibilidade de trocar ideias ao
longo das rodas de conversa, favorecimento a realizacdo de atividades interdisciplinares.

Em relacdo as oportunidades de melhoria, elenca-se a necessidade de ampliacdo do
tempo de duragdo das oficinas para plena execucédo das estratégias metodoldgicas e adequacgao
das atividades planejadas para atendimento dos alunos com deficiéncias nos momentos de crise.
Outra questdo relevante refere-se ao fato de que ao longo da intervencéo pedagdgica foi possivel
rever 0 quanto € desgastante estar sempre atuando com foco no atendimento as exigéncias
impostas pelo sistema de ensino e a grande carga teorica exigida no curriculo escolar.
Observou-se de maneira intensa 0 quao valiosos sdo 0s momentos de jogo e brincadeiras para
0 desenvolvimento integral dos alunos.

Através do desenvolvimento da intervencdo pedagdgica anteriormente detalhada,
evidenciou-se o grande desafio enfrentado pelos professores no que se refere a necessidade de
estar cada vez mais preparado emocionalmente e capacitado tecnicamente para desenvolver a
pratica docente e prestar um bom atendimento aos alunos neuro divergentes. Nesse sentido, 0
processo de intervencdo necessitou de algumas adaptacdes, a exemplo da proposta de uma
brincadeira com massinha de modelar para um aluno com autismo que se recusou a desenhar

durante um momento de crise e forte agitacao até que ele se acalmasse, com o intuito de manter



113

o efetivo controle da turma e assegurar o atendimento adequado aos alunos com deficiéncias e

0 cumprimento de todas as a¢c6es planejadas.
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Capitulo V: E-BOOK SOCIOAMBIENTAL: O RECURSO DIDATICO COMO
INSTRUMENTAL DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Partindo de uma reflexdo acerca do Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel n. 4
(ODS 4) contido na Agenda 2030 e baseando-se no referencial tedrico pesquisado, bem como,
na intervencao pedagogica desenvolvida na Escola Estadual Sdo Cristévéo, foi confeccionado
um livro digital - e-book (eletronic book) que pode ser acessado por diversas pessoas a qualquer
momento através de dispositivos como smartphones, notebooks, tablets, dentre outros.

O referido e-book pode ser aplicado como recurso educativo e tem por objetivos:
compartilhar as sugestBes de jogos educativos como préaticas pedagogicas ambientais e
interdisciplinares que podem ser desenvolvidas nas instituicées escolares que atuam nos anos
iniciais do ensino fundamental, assim como, em outros meios de educacao ndo formal.

Nessa perspectiva, todo material reunido ao longo da pesquisa bibliografica e de campo
deu subsidio a confeccdo do e-book, buscando relaciona-lo com o ensino de maneira
interdisciplinar, englobando os componentes curriculares de: Lingua Portuguesa, Artes,
Ciéncias, Geografia, Matematica, Histéria e Educacdo Fisica, como recurso auxiliar no
aperfeicoamento das diversas competéncias e habilidades que compdem o processo de ensino-
aprendizagem.

Cabe frisar que os jogos educativos produzidos pelos alunos em parceria com a
professora trataram de contetidos vinculados ao tema gerador “Descarte do lixo doméstico”, em
consonancia com as diretrizes contidas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC),

conforme demonstrado no Quadro 3.

Quadro 3. Objetivos de conhecimento e habilidades envolvidos nos jogos educativos
produzidos com materiais reciclaveis

Componente Unidade Objetos de Habilidades
curricular Tematica conhecimento
Artes Artes visuais Processos de criagao (EF15AR05) Experimentar a criagdo em

artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espagos
da escola e da comunidade.

(EF15ARO06) Dialogar sobre a sua criagéo e
as dos colegas, para alcancar sentidos plurais.

Ciéncias Matéria e Caracteristicas dos (EF01CI01) Comparar caracteristicas de
energia materiais diferentes materiais presentes em objetos de
uso cotidiano, discutindo sua origem, 0s
modos como séo descartados e como podem
ser usados de forma mais consciente.

Geografia Natureza, Condigdes de vida nos | (EFOLGE10) Descrever caracteristicas de
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ambientes e lugares de vivéncia seus lugares de vivéncia relacionadas aos
qualidade de ritmos da natureza (chuva, vento, calor etc.).
vida
Lingua Leitura/escuta | Decodificacdo/ Fluéncia | (EF12LP01) Ler palavras novas com
Portuguesa (compartilhada de leitura precisdo na decodificacdo, no caso de
e autbnoma palavras de uso frequente, ler globalmente,
por memorizagao;
Correspondéncia (EFO1LP02) Escrever, espontaneamente ou
fonema-grafema por ditado, palavras e frases de forma
alfabética — usando letras/grafemas que
representem fonemas.
Construcdo do sistema | (EFO1LP06) Segmentar oralmente palavras
alfabético em silabas.
Construcdo do sistema | (EFO1LPO7) Identificar fonemas e sua
alfabético e ortografia | representacéo por letras
Matematica NUmeros Contagem de rotina (EFOLMAOQL) Utilizar ndmeros naturais
Contagem ascendente e | como indicador de quantidade ou de ordem
descendente em diferentes situagBes cotidianas e
Reconhecimento de reconhecer situacdes em que 0s nimeros ndo
nlmeros no contexto indicam contagem nem ordem, mas sim
diério: cddigo de identificacao.
indicagéo de
quantidades, indicacdo
de ordem
ou indicagdo de codigo
para a organizacao de
informacdes
Historia Mundo pessoal: | A vidaem casa, avida | (EFO1HIO5) Identificar semelhancas e
eu, meu grupo na escola e formas de | diferencas entre jogos e brincadeiras atuais e
social e meu representacdo social e | de outras épocas e lugares.
tempo espacial: os jogos e
brincadeiras como
forma de interacdo
social e espacial
Educacdo Brincadeiras e Brincadeiras e jogos da | (EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar
Fisica jogos cultura popular diferentes brincadeiras e jogos da cultura

presentes no contexto
comunitario e regional

popular presentes no contexto comunitario e
regional, reconhecendo e respeitando as
diferencas individuais de desempenho dos
colegas;

(EF12EF04) Colaborar na proposi¢do e na
producdo de alternativas para a pratica, em
outros momentos e espacos, de brincadeiras e
jogos e demais praticas corporais tematizadas
na escola, produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola e na
comunidade.

Fonte: Adaptado pela autora - Fragmento da BNCC (2017).

Em relacdo aos jogos educativos produzidos ao longo das oficinas pedagdgicas, esses

foram detalhados no e-book, de acordo com os dados demonstrados no Quadro 4.
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Quadro 4. Descri¢do dos jogos educativos produzidos pelos alunos com reciclaveis

IDENTIFICACAO DO JOGO

PROPOSTA DO JOGO

Jogo 1. Onde descarto esse
residuo?

Objetivo de aprendizagem: Compreender que cada residuo
deve ser descartado por categoria (definida de acordo com as
caracteristicas dos materiais). O jogo apresentara 5 coletores
devidamente identificados: papel (azul), plastico (vermelho),
vidro (verde), metal (amarelo) e lixo orgénico (marrom) e
varias cartas contendo produtos que sdo utilizados no cotidiano.
Essas cartas serdo elaboradas a partir dos encartes
promocionais emitidos pelos supermercados do municipio.

Materiais: Caixas Tetra Pak, tesoura, cola, papéis coloridos,
cola, encartes de supermercado, canetinhas.

Procedimento: Cada participante deverd escolher uma carta
aleatoriamente, fazer a leitura do nome do residuo, dizer qual o
coletor correto para o seu descarte e depositar a carta dentro do
coletor especifico.

|ONIBUS' 'BANHO| [cOLETA

[SACOLA

Objetivo de aprendizagem: Entender 0 que é o consumo
consciente e identificar 0s prejuizos ocasionados em
decorréncia de uma vida desregrada e do consumo exagerado
de bens e servigos.

Materiais: Caixas de papeldo, caixas de leite Tetra Pak, papeis
colorido, tampinhas de garrafas PET, cola, tesoura.

Procedimento: O aluno podera associar as imagens contidas no
corpo do robd ao consumo consciente ou ao desperdicio,
quantificar e registrar de forma escrita 0 nimero de agdes
corretas e acGes erradas que demonstram 0 cONSUMO eXCessivo,
aprender a leitura de novas palavras relacionadas ao
consumismo e separar suas silabas.

Jogo 4. Trilha do Meio Ambiente
L e

PARTIDA

Objetivo de aprendizagem: Demonstrar aos alunos que alguns
dos problemas socioambientais que se evidencia no cotidiano
sdo consequéncia do descarte inadequado dos residuos solidos
no meio ambiente.

Materiais: Pedago de TNT, EVA, papéis coloridos, papeldo,
tesoura e cola.

Procedimento: Mediante nimero obtido a partir da jogada do
dado, o participante percorrera as casas da trilha e agira
conforme as instrugdes contidas nas cartas do baralho: (P)
Pergunta (relacionada aos problemas socioambientais), (C)
Castigo (volte x casas) e (R) Recompensa (avance x casas).
Ganhara o jogo o participante que finalizar toda a Trilha.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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No que se refere a identificacdo do publico que se pretende atingir com o e-book, ele foi
produzido com o foco nos professores dos anos iniciais do ensino fundamental, assim como, 0s
licenciandos pertencentes aos mais diversos cursos de graduacao que, porventura, estejam em
processo de estagio e/ou realizando outro tipo de atividade de ensino em sala de aula, pais e
comunidade em geral.

Durante a etapa de escolha do tema, visando atrair a atencdo do publico, o e-book foi
intitulado como “A construcdo de Jogos educativos com reciclaveis para o ensino das Ciéncias
Ambientais: Orientagdes pedagdgicas para os anos iniciais do Ensino Fundamental”. Nesse
sentido, o contetdo do e-book foi fragmentado em topicos sobre os problemas socioambientais
que envolvem a crescente geracdo de residuos sélidos e seu descarte inadequado, oferecendo
também solugBes a partir do reaproveitamento de materiais reciclaveis para a producao dos
jogos educativos que foram trabalhados com os alunos e fortaleceram o seu processo de
aprendizagem.

O referido e-book apresenta as seguintes informacdes:

(1) O planejamento das oficinas pedagodgicas e as sugestdes dos trés jogos educativos
produzidos com materiais reciclaveis;

(2) Descricdo dos temas abordados para problematizacdo e reflexdo: o que € lixo, 0 que sdo
residuos solidos, coleta seletiva de residuos, o desperdicio e 0 consumo consciente e 0s
problemas socioambientais;

(3) Indicacdo de videos que contemplam os conceitos explanados no transcorrer das oficinas

pedagogicas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como proposta analisar as contribuicdes de praticas pedagdgicas
ambientais, norteadas pelo uso de jogos produzidos com materiais reciclaveis, desenvolvidas
numa turma do ensino fundamental I, para facilitar a aprendizagem de conceitos como lixo,
residuos solidos, reutilizacdo, consumismo e problemas ambientais, no &mbito de uma
Educacdo Ambiental Critica. Com base nas a¢0es planejadas e nos resultados obtidos a partir
da intervencdo pedagogica realizada, chegou-se as seguintes consideracdes: (I) os objetivos
especificos ora elencados foram atingidos e (I1) Através das praticas educativas ambientais
desenvolvidas em sala de aula, evidenciou-se que os momentos de problematizacao e reflex&o
promovidos conjuntamente com construcdo e aplicagdo dos jogos se configuraram como
eficazes ferramentas para envolver os alunos, proporcionar uma aprendizagem significativa,
melhorar diversas competéncias cognitivas e sociais e, principalmente, os motivar a
participarem efetivamente na educagdo ambiental de forma dialogada e critica.

A utilizagdo dos jogos educativos pode proporcionar um ambiente estimulante e
agradavel, ajudando a desenvolver a criatividade, o trabalho em equipe, 0 pensamento critico,
a capacidade de resolucdo de problemas e as habilidades colaborativas. A partir de todas as
acles envolvidas na intervencdo pedagdgica foi possivel tratar de questdes ambientais
diretamente relacionadas a realidade dos alunos, possibilitando uma reflexdo sobre suas acGes
cotidianas e as praticas de seus familiares e vizinhos que impactam sobre 0 meio ambiente. Por
meio da aplicacdo das rodas de conversa, dos jogos construidos coletivamente, da aprendizagem
Iudica e do cumprimento das etapas de investigacdo, tematizacdo e problematizacdo propostas
por Paulo Freire foi possivel, a partir do tema gerador “Descarte do lixo doméstico”,
problematizar a questdo ambiental, investigar importantes conceitos, fomentar 0 pensamento
critico e proporcionar experiéncias de aprendizagem, na perspectiva da Educacdo Ambiental
Critica.

Vale ressaltar que, por meio do processo interventivo aqui demonstrado, evidenciou-se
0 qudo valioso € o tempo investido nos momentos de dialogo com e entre os alunos, estimulados
por temas que eles gostam ou coisas que fazem diariamente. Assim, evita-se uma pedagogia da
aula exclusivamente expositiva, sem discussdo e com o foco nas avaliaces externas e nos
curriculos oficiais exaustivos, ignorando a realidade dos alunos. Em consonancia com a
metodologia de Paulo Freire, as praticas pedagdgicas ambientais aqui desenvolvidas levaram

em conta que é essencial buscar ferramentas eficazes e novas abordagens educativas conectadas
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ao cotidiano social dos alunos e valorizando suas experiéncias de vida, com vistas a torna-los
individuos ambientalmente conscientes e aptos a fazer escolhas, adotar acbes praticas e tomar
decisdes assertivas frente aos atuais desafios ambientais.

A incorporacdo dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) no ensino das
Ciéncias Ambientais ndo é apenas benéfica, mas crucial para preparar a proxima geragdo para
enfrentar os desafios globais. A educacdo ambiental promove ndo somente a compreensdo
acerca dos problemas socioambientais, como destaca a capacitacdo para buscar solucdes
praticas e eficazes. Ao alinhar o curriculo com os ODS, pode-se criar uma base sélida para um
futuro sustentavel, onde os alunos, além de entenderem os desafios, tambem tém o
conhecimento e as ferramentas para contribuirem para um mundo melhor.

A integracdo das Ciéncias Ambientais no curriculo educacional € uma forma efetiva de
promover uma educacdo de qualidade e atender as premissas do ODS 4 da Agenda 2030. Ao
proporcionar uma compreensédo profunda dos processos naturais e dos impactos das atividades
humanas sobre o meio ambiente, as escolas ampliam o conhecimento cientifico dos alunos,
fomentando uma sensibilizacdo em relacdo as questdes socioambientais e um comportamento
sustentavel. Somado a isso, numa perspectiva critica, a educacdo ambiental pode estimular
habilidades de resolucdo de problemas e pensamento analitico, essenciais para a transformacao

dos sujeitos pelas préaticas pedagdgicas ambientais.
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APENDICE A - ROTEIRO DE OBSERVACOES

1. DADOS DE IDENTIFICACAO

Contelido da Oficina:

Turma: Turno: Data da observacao:

2. ASPECTOS A SEREM OBSERVADOS:

a) Receptividade dos sujeitos: acolhedores, abertos ou fechados/rejeicdo em relagdo a
pesquisadora;

b) Fatos especificos, numeros e detalhes sobre 0 ambiente;

c) Expressoes, palavras e frases, resumos de conversas;

d) Como se da a organizacdo para realizacdo das atividades?

e) Ha necessidade de adaptacdo para execucdo da pratica?

f) Os alunos com deficiéncia acompanham a realizacao das atividades planejadas?
g) Os alunos se expressam no decorrer das rodas de conversa?

h) Os alunos interagiram durante a explicagéo dos conteudos?

i) Houve participacdo na producéo e apresentacdo dos desenhos?

j) Como se da a interacdo entre 0s alunos e entre alunos/professora?



1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9
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APENDICE B - MODELO DE DIARIO DE BORDO

Como foi a aula planejada para o dia de hoje?

Como os alunos se portaram diante da atividade proposta?

Houve alguma crianga que apresentou muita dificuldade ou facilidade, diferentemente
das demais da turma?

Vocé sentiu alguma dificuldade?

Sera preciso retomar, continuar, ampliar sua agdo pedagdgica?

Quais as intervencg0es didaticas e pedagogicas que vocé faria naquilo que foi planejado?
O(s) objetivo(s) que vocé planejou foi(foram) atingido(s)?

Como se sentiu frente ao desempenho da turma?

Como acredita que as criangas se sentiram enquanto faziam a atividade?

10) Existe algum sentimento e/ou comportamento diferente de alguma crianga que vocé

pensa ser necessario registrar?
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: A PRODUCAO DE JOGOS EDUCATIVOS COM RECICLAVEIS E O ENSINO DAS
CIENCIAS AMBIENTAIS: UMA PROPOSTA DE INTERVENGCAQ PEDAGOGICA PARA
05 ANOS INICIAIS DO ENSING FUNDAMEMTAL

Pesquisador: REJANE SANTOS OLIVEIRA

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: T41775923.9.0000.5546

Instituicio Proponente: Universidade Federal de Sergipe
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Nimero do Parecer: 6.515.111

Apresentacio do Projeto:

As informagdes elencadas nos campos “Apresentagio do Projeto”, "Objetive da Pesquisa™ e “Avaliacio dos
Riscos & Beneficios” foram retiradas do arquivo “Informacdes Basicas da Pesquisa”
‘F‘B_INFCIRMA{;}I‘;‘:EE_BAEICAS_DD_PHDJETD_H 95277 .pdf” postado na Plataforma Brasil em
25/M10/2023.

INTRODUGAO,

Os diversos problemas socicambientais que afetam diariamente a vida de milhbes de pessoas em nivel
global: o aumento das dreas devastadas em decorréncia do desmatamento, as mudancas climaticas
provenientes de causas naturais efou das intervengdes humanas, a poluigo do ar devido ao crescente
namero de gases poluentes emitidos na atmosfera, a poluigdo da dgua que prejudica diretamente a
conservacio da vida no planeta, a elevada geragao de residuos sdlidos e seu descarte inadequado, a
degradacio do solo, a extingdo de espécies, a exirema pobreza e a fome, dentre outros, exigem a tomada
de agbes em prol da eliminagio ou mitigagio dessas questdes e da busca por um mundo mais sustentavel &
melhor para se viver. Ha de se considerar ainda que, de acordo com dados divulgados pela Organizagio das
Mactes Unidas (OMU), o Brasil & o sétimo pals mais populoso do mundo (OMNU, 2022). Possui mais de 200
milhdes de habitantes e se encontra enire as nages gque mais produz residuos solidos compostos por
diversos tipos de
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materiais, substancias, objetos e bens descartados. De acordo com dados divulgados pelo Panorama dos
Residuos Sdlidos no Brasil 2020, a geragdo paszou de 66,7 milhdes de toneladas em 2010 para 79,1
milhdes em 2019, havendo um crescimenio de 12,4 milhdes de toneladas. Ainda segundo o mesmo estudo
cada brasileiro produz, em média, 379 2 kg de lixo por ano, o que equivale a mais de 1 kg por dia (AGENCIA,
SENADO, 2021). Vale ressaltar que. em consonancia com a legislacdo. a exemplo da Lei n® 12.305/2010,
que dispde sobre a Politica Macional de Residuos Sdlidos (PMNRS] e as tecnologias disponiveis, esses
residuos deveriam receber tratamento & destinagdo final apropriados, contudo, acabam em maior parte,
espalhados a céu aberto, langados na rede pdblica de esgotos ou até incinerados. Mos estados brasileiros,
a progressiva geragio dos residuos sdlidos urbanos (RSU), provenientes de atividades domeésticas em
residéncias urbanas e da limpeza urbana, oriundos da varricio e limpeza de vias pdblicas, e seu acomulo
desenfreado resultaram em graves problemas ambientais e de salde pdblica. Mo decurso dos anos, a
disposicdo indevida desses residuos tem acarretado a contaminacdo de solos, cursos d'agua e lencdis
freaticos, assim como, a proliferagdo de patologias como dengue, leptospirose, leishmaniose e
esquistossomose, dentre outras, cujos vetores localizam nos lixdées um ambiente favordvel 4 sua
propagacao (IPEA, 2021).Mo atual cendrio delineado pela crise ambiental, evidencia-se que & extremamente
necessario posicionar-se frente a informacio e relacionar-se de forma critica com o meio fisico & social.
Messe sentido, a educacio torma-se inteiramente essencial, configurando-se como um instrumento capaz de
desvencilhar os individuos da alienagdo e proporcionar uma forga para a mudanga & para a liberdade. MNao
uma educacio bancaria, na gual o educador € o detentor de todo saber e o educando € visto apenas como
receptor do conteddo transmitido pelo educador, mas sim, uma educacdo problematizadora, alicergada em
uma relagio dialdgica entre educador & educando, voltada & construgéo de sujeitos sociais aptos a refletir
sobre a realidade na qual estdo inseridos e a partir da percepgdo desta realidade, compor sua visdo de
mundo (FREIRE, 2003).Nessa conjuntura, a questdo que norteard a pesquisa serd a seguinte: Quais as
contribuigdes de praticas pedagogicas. mediadas pela utilizagio de jogos educativos produzidos com
materiais reciclaveis, para problematizar a questio ambiental e fortalecer as aprendizagens de alunos dos
anos iniciais do ensino fundamental, na perspectiva da Educacio Ambiental Critica, tendo o descarte do lixo
domeéstico como tema gerador? Tencionando responder tal questdo, essa pesquisa propde como objetivo
geral analisar as contribuicbes de praticas pedagdgicas ambientais, norteadas pela producao de jogos
educatives com materiais reciclaveis desenvolvidas numa turma do ensino fundamental |, que facilitern a

aprendizagem de conceitos como lixo, residuos solidos, redtilizacio, consumismo e problemas
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socioambientais, no &mbito de uma Educacio Ambiental Critica. Visando atingir o objetivo geral proposto,
tragou-se como objetivos especificos:- Planejar e desenvolver praticas pedagogicas ambientais e de
ludicidade, através da producdo de jogos educativos com materiais reciclaveis e relacionados as Ciéncias
Ambientais, na Escola 380 Cristdvio - Avaliar as contribuigbes das praticas pedagdgicas ambientais e de
ludicidade para fortalecimento de aprendizagens de alunos dos anos iniciais do ensino fundamental acerca
das Ciéncias Ambientais;- Analisar os problemas limites e possibilidades de um processo interventivo,
norteado pela produgio de jogos educativos com materiais reciclaveis, a partir do desenvolvimento de
praticas pedagogicas ambientais e de ludicidade evidenciando o papel do ODS 4 da Agenda 2030; -
Produzir um e-book contendo sugestdes de praticas pedagdgicas ambientais com enfoque no ODS 4 da
Agenda 2030, que contribuam para o fortalecimento das Ciéncias Ambientais. Dentre as justificativas para a
realizagido dessa pesguisa através do Programa de Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias
Ambientais (PFROFCIAMEB), destacam-se: a) em virtude de sua relevancia em uma perspectiva académica,
cientifica e social, tendo em vista que, trata-se de um tema de interesse comum, considerando-ge a
necessidade de fomentar uma reflexfio sobre o papel dos Objetives de Desenvolvimento Sustentivel (ODS)
e sua importdncia para a sustentabilidade no atual cenario de crise social, econdmica, educativa e
ambiental; b) concebendo-se que por meio da Educagao Ambiental, os individuos possam ser sensibilizados
sobre o seu meio ambiente e conquistem novos conhecimentos acerca dos problemas socioambientais no
presente & no futuro, gerando beneficios & sociedade; c) considerando-se ainda que, essa pesquisa
auxiliard professores na melhoria de sua pratica pedagdgica nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
assim como, poderda despertar a criticidade nos alunos; d) contribuird para que licenciandos dos mais
variados cursos de graduacdo compreendam o valor dessas praticas pedagdgicas no espaco escolar de
maneira mais eficaz.

HIPOTESE,

Quais as contribuigbes de praticas pedagdgicas, mediadas pela utilizacido de jogos educativos produzidos
com materiais reciclaveis. para problematizar a questio ambiental e fortalecer as aprendizagens de alunos
dos anos iniciais do ensino fundamental, na perspectiva da Educacio Ambiental Critica, tendo o descarte do
lo doméstico como tema gerador?

METODOLOGIA PROPOSTA,
A referida pesguisa apresentara uma abordagem gqualitativa norteada por procedimentos
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metodoldgicos da pesquisa-intervengdao pedagdgica e contemplard um estudo bibliografico pautado na
andlise de artigos de periddicos, dissertagfes de mestrado, livros de referéncia e normativas vigentes a
respeito da temdtica ora apresentada. Mo que se refere ao método de abordagem, decidiu-se pela dialética
a partir da leitura de Paulo Freire, considerando-se que ha uma relacdo dialdgica entre professor e aluno.
Posto isso, a teoria dialdgica freiriana apresenta o contexto social e o cotidiano dos educandos como a base
do ensino & nesse ceénario, os sujeitos se encontram para dialogar e interpretar a realidade controvérsia
tencionando a sua superacio. Em oposicdo & educacio bancéria, essa teoria proporciona a formagao
integral do ser humano, indispensavel na nova concepgdo de educacao libertadora defendida por Freire
(OLIVEIRA, 2017). Desse modo, as atividades de intervengio serfo realizadas no formato de oficinas
pedagogicas tendo como pdblico-alvo os 15 alunos com idade entre 6 e 8 anos, matriculados na turma do 1%
ano A do ensino fundamental |, na Escola Estadual S&o Cristovao, pertencente a rede estadual de
educagdo, no municipio de AracajufSE.Os participantes da pesquisa serdao abordados no ambiente da sala
de aula durante o periodo de 15/novembro a 15/dezembro do comente ano, sempre no turno matutino e,
além de contar com o constante acompanhamento & supervisdo das agoes por parte dessa docente
pesquisadora, tambeém terdo o suporte da profa. Maria da Glana, profissional que atua como Apoio Escolar
Il, nessa instituigio educacional. No que se refere as oficinas pedagdgicas, essas serdo desenvolvidas em 7
momentos, sendo aplicadas em 7 aulas com uma duragio de 1h30mim/cada e ocorrera duas vezes por
semana. Somado a isso, cada momento contara com as seguintes etapas: atividade integradora,
problematizacio, fundamentacgio tedrica - investigagdo do conceito, aplicagdo do tema e socializagio da
aprendizagem.A partir do tema gerador “Descarte do lixo domeéstico”, serdo contemplados assuntos como
I, residuos sdlidos, redtilizagdo, consumismo e problemas socioambientais, com o intuito de oportunizar a
problematizacio/reflexdo sobre as situagbes vivenciadas no cotidiano dos aluncs que sio influenciadas pelo
descarte irregular do lixo. Cabe destacar que, ao longo das oficinas pedagdgicas. os participantes
produzirdo trés jogos educativos a partir do uso de materiais recicldveis previamente selecionados,
higienizados e organizados pela docente pesquisadora. Apds produzidos em sala de aula, esses jogos
serfio socializados entre os grupos de alunos a fim de que sejam aplicados para reforcar os conteddos
explanados e fortalegam o ensino das Ciéncias Ambientais.Em relagdo ao método de coleta de dados,
serdo aplicados: didario de bordo, rodas de conversa, desenhos produzidos pelos alunos, roteiro de
observagdes e registro fotografico. Tais instrumentos dardo subsidios ao detalhamento das etapas do
processo interventivo, bem como, descricdo dos achados relativos aos efeitos da intervencdo pedagdgica e
achados relacionados as
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caracteristicas da intervencio propriamente dita.

Azsim, todos os dados coletados permitirio a composigio de um e-book que apresentard as seguintes
informagées: (1) O processo de intervencao pedagdgica, contemplando o detalhamento das oficinas
pedagdgicas e dos trés jogos educativos produzidos com materiais reciclaveis; (2) Apresentacdo dos
conceitos abordados para problematizacio e reflexdo: O gue & lixo, O que sdo residuos sdlidos, Coleta
seletiva de residuos, o valor da reutilizagdo, o consumismo & suas consequéncias e os problemas
socicambientais; (3) Avaliacdo do processo de intervengio com a identificagdo dos desafios e possibilidades
no processo de pesquisa-acio e dos achados referentes aos efeitos da intervengdo sobre seus participantes
& dos achados relativos & propria intervencgéo e (4) As limitagies da pesquisa.

CRITERIOS DE INCLUSAO,
Selecio de alunos com idade entre 6 & 8 anos devidamente matriculados no 1° ano do ensino fundamental
menor, inclusos no ciclo de alfabetizac&o.

CRITERIOS DE EXCLUSAD,

Alunos com idade entre 6 & 9 anos, matriculados na turma do 1° ano A e que, possuam algum tipo de
deficiéncia efou transtormo que os impossibilite de manipular os instrumentos necessarios 4 producao dos
jogos educativos ao longo das oficinas pedagdgicas.

METODOLOGIA DE ANALISE DE DADOS".

Visando realizar a avaliagdo da intervengio pedagdgica, serdo utilizados os seguintes instrumentos de
coleta de dados: didrio de bordo, dados registrados ao longo das rodas de conversa, desenhos produzidos
pelos alunos e roteiro de observagbes que sera aplicado no decorrer das oficinas pedagdgicas. Assim, serdo
analisados os achados relativos aos efeitos da intervencéo pedagdgica, buscando analisar se as agbes
desenvolvidas favoreceram as aprendizagens dos alunos que dela participaram, principalmente, no que diz
respeito 4 adequada internalizagio dos conteddos relacionados ao tema gerador "descarte do lixo
domeéstico”™. Também se avaliard como aprenderam e o que facilitou efou dificultou tal processo. Em relago
aos achados relativos as caracteristicas da intervengio propriamente dita, se analisara a forma de
organizagéo da atividade de ensino & como essa, contribuiu para oportunizar aos alunos uma aprendizagem
significativa & consciente acerca do tema gerador & dos conteldos a ele relacionados, baseada n&o na
memaorzagao mecanica, mas sim, na problematizacao e reflexao sobre tudo o que fol explanado e produzido
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durante as oficinas pedagogicas.

Objetivo da Pesquisa:

Analisar as contribuigbes de praticas pedagogicas ambientais, norteadas pela produgio de jogos educativos
com materiais reciclaveis desenvolvidas numa turma do ensino fundamental |, que facilitem a aprendizagem
de conceitos como lixo, residuos sdlidos, reutilizacdo, consumismo e problemas socicambientais, no Ambito
de uma Educagio Ambiental Critica.

Objetivo Secundario:

Planejar & desenvolver praticas pedagdgicas ambientais e de ludicidade, através da producio de jogos
educativos com materiais reciclaveis e relacionados as Ciéncias Ambientais, na Escola Sao Cristdvao,

avaliar as contribuigtes das priticas pedagdgicas ambientais e de ludicidade para fortalecimento de
aprendizagens de alunos dos anos iniciais do ensino fundamental acerca das Ciéncias Ambientais;

analisar os problemas limites e possibilidades de um processo interventivo, norteado pela producdo de jogos
educativos com materiais recicldveis, a partir do desenvolvimento de praticas pedagdgicas ambientais e de
ludicidade evidenciando o papel do ODS 4 da Agenda 2030,

produzir um e-book contendo sugestdes de praticas pedagdgicas ambientais com enfoque no ODS 4 da

Agenda 2030, gque contribuam para o fortalecimento das Ciéncias Ambientais.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

RISCOS:

Os riscos relativos a participagdo dos alunos ser@o minimos, tendo em vista que ndo se trata de um
processo invasivo e sera baseado no interesse prévio do aluno em participar do estudo. A pesgquisa em
guestdo & gualitativa e os métodos de coleta de dados serdo observagio, diario de bordo e registro
fotografico no decorrer de toda aplicacio da proposta de pesquisa, execugio das oficinas pedagogicas ao
longo da aplicacio do projeto e elaboracio de um e-book. Assim sendo, pode surgir constrangimentos ow
situagbes desconfortantes durante a coleta de dados. Dessa maneira, os participantes ter&o todo suporte
necessdrio, oferecido pela equipe do projeto, a fim de minimizar os riscos decorrentes do referido estudo.
Em caso de danos fisicos. psicologicos ou financeiros decorrentes da pesguisa, o participante sera
indenizado pelo mesmo, nos termos da Lei e o ressarcimento das despesas diretamente decorrentes de sua
participagdo na pesquisa. Destaca-se que o participante em gualguer momento esté livre para deixar de
participar da pesquisa, sem nenhum constrangimento.
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BENEFICIOS:

Os alunos, pdblico-alvo dessa pesquisa, terdo como beneficios a participacio em agdes que promovam a
sensibilizagdo sobre o meio ambiente & a conquista de novos conhecimentos acerca dos problemas
socioambientais no presente & no futuro. Somado a isso, a execucdo da referida pesquisa sera benéfica a
sociedade em geral, pois, promovera uma oportunidade para refletir sobre o papel dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e sua importdncia para a sustentabilidade no atual cendrio de crise
social, econdmica, educativa e ambiental, bem como, auxiliara acs professores na melhoria de sua pratica
pedagdgica nos anos iniciais do Ensino Fundamental & contribuira para que os licenciandos dos mais
variados cursos de graduacso possam compreender o valor dessas praticas pedagogicas no espaco escolar
de maneira mais eficaz.

Comentarios e Consideragbes sobre a Pesquisa:
Projeto em segunda versdo com respostas aos gquestionamentos.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacio obrigatoria:

Vide campo "Conclusdes ou Pendéncias e Lista de inadequacies”

Recomendagbes:

Vide campo "Conclusdes ou Pendéncias e Lista de inadequagbes”

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgdes:

Trata-ze de uma resposta ao parecer consubstanciado CEP n." 6.430.222 datado em 17/10/2023

PENDEMCIA

Pesquisas j& iniciadas ndo podem ser analisadas pelos CEPs. Solicita-se explicagbes da Pesquisadora
sobre as informagdes contidas no portal do Respectivo Programa de Pds Graduagsio da UFS em que possui
matricula ativa 202211006440.

A 5 informag¢ides disponiwvedis g m
hittps:/fwww._sigaa.ufs.brisigaa/public/programanoticias_desc.jsf?lc=pt_BR&id=9608&noticia=5617064461
indicam que a Cualificagdo foi realizada com os seguintes dados:

Banca de QUALIFICACAO: REJANE SANTOS OLIVEIRA

Uma banca de QUALIFICACAO de MESTRADO foi cadastrada pelo programa.

DISCENTE: REJANE SANTOS OLIVEIRA

DATA: 280372023
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HORA: 14:00

LOCAL: Laboratdrio de Filosofia e Sociologia do CODAR/UFS

TITULO: EDUCACAO AMBIENTAL CRITICA, PRATICAS PEDAGOGICAS AMBIENTAIS E ELABORACAD
DE JOGOS EDUCATIVOS COM MATERIAIS RECICLAVEIS NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMEMNTAL

PALAVRAS-CHAVES: Ciéncias Ambientais; Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 4; Praticas
pedagdgicas; Jogos educativos.

PAGINAS: 73

GRANDE AREA: Qutra

AREA: Ciéncias Ambientais

Desta forma, solicita-se explicagbes da Pesquisadora e da Orientadora ou retirada do Projeto.

RESPOSTA

A mudanga de titulo ocomew depois da defesa de qualificacdo, em didlogo entre orientanda e orientadora,
para ter melhor adequacdo da pesquisa dissertativa e o titulo.

A pesquisa de campo acontecera no més de dezembro, em que a pesquisadora fard os procedimentos de
pesquisa junto com os sujeitos da pequisa, Sendo assim, cabera a realizacio da pesquisa com Seres
humanos, apds a aprovagio com o envio do parecer consubstanciado do CEP.

Estaremos no aguardo do parecerfaprovacao e & disposicao para dirimir possiveis dividas.

ANALISE

Consideragbes Finais a critério do CEP:

Conforme Resolugio CNS 466/2012, itens X_1.- 3.b. e X| 2.d, & Resolugio CNS 510/2016, Art. 28, inc. V, os
pesquisadores responsdveis deverdo apresentar relatdrios parcial semestral & final do projeto de pesquisa,
contados a partir da data de aprovagdo do protocolo de pesquisa inicial.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguiva Postagem Autor Situagao
Informagtes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 25/10/2023 Aceito
do Projeto ROJETO 2185277 pdf 15:24:35
Outros CARTA_DE_RESPOSTA__AS_PEMDE | 25M0/2023 |REJANE SANTOS Aceito

NCIAS CEP_UFS pdf 15:22:40  |OLIVEIRA
TCLE / Temos de | TERMO_DE_CONSENTIMENTO_LIVR | 14/08/2023 |REJANE SANTOS Aceito
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Assentimento / E_ESCLARECIDO.pdf 16:08:01 |OLIVEIRA Aceito
Justificativa de
Auséncia = e
Projeto Detalhado/ |PROJETO_REJANE_SANTOS_OLIVE] | 14/09/2023 |REJANE SANTOS Aceito
Brochura RA.pdf 16:07:15 |OLIVEIRA
Investigador
Cronograma CRONOGRAMA pdf 14/09/2023 |REJANE SANTOS Aceito
16:05:32 |OLIVEIRA
QOutros AUTORIZACAO_DE_QUEBRA DE_AN| 14/09/2023 |REJANE SANTOS Aceito
ONIMATO.pdf 15:41:15 |OLIVEIRA
Orgamento ORCAMENTO_PARA_DESENVOLVIM | 14/09/2023 |REJANE SANTOS Aceito
ENTO DO PROJETO.pdf 15:40:32 |OLIVEIRA
Declaragao de DECLARACAO_DE_PESQUISADOR.pd| 14/09/2023 |REJANE SANTOS Aceito
Pesquisadores f 15:39:36|OLIVEIRA
Declaragao de TERMO_DE_AUTORIZACAO_E_INFRA} 14/09/2023 |REJANE SANTOS Aceito
Instituicdo e ESTRUTURA pdf 15:36:33 |OLIVEIRA
Infraestrutura
Folha de Rosto FOLHA_DE_ROSTO_REJANE pdf 31/08/2023 |REJANE SANTOS Aceito
16:34:59 |OLIVEIRA
Situacao do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciacao da CONEP:
Nao

ARACAJU, 21 de Novembro de 2023

Assinado por:

ANA BEATRIZ GARCIA COSTA RODRIGUES

(Coordenador(a))

Endereco: Rua Claudio Batista a/n®

Bailrro: Sanatdrio
UF: SE
Telefone:

CEP: 49.060-110

Municipio: ARACAJU
(79)3194-7208

E-mail: cep@academico.ufs.br
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APRESENTACAO

O presente e-book se configura como um produto técnico
educacional desenvolvido no Programa de Pds-Graduagdo
em Rede Nacional para Ensino das Ciéncias Ambientais

(PROFCIAMB/ ASSOCIADA - UFS).

Possui como objetivo partilhar trés sugestdes de jogos
educativos produzidos com materiais reciclaveis, como
praticas pedagdgicas ambientais e interdisciplinares que
podem ser desenvolvidas nas instituigdes escolares que
atuam nos anos iniciais do ensino fundamental, assim como,
em outros meios de educagdo ndo formal. Tais jogos foram
construidos com os alunos ao longo de sete oficinas
pedagégicus que integraram a pratfica intervencionista
desenvolvida numa escola pertencente a rede estadual de
educugﬁo no municipio de Aracaju, em Sergipe.

Sobre os trés jogos sugeridos: (1) “Onde descarto esse
residuo?’, (2) “Robd Ambiental” e (3) “Trilha do Meio
Ambiente”, esses foram selecionados considerando-se o
baixo custo para a comunidade escolar que deseje
construi-los.

Destaca-se a relevancia desse trabalho, tendo em vista a
grande preocupagdo com as questdes ambientais e a
necessidade de se adotar praticas mais sustentaveis que
promovam a sensibilizacdo sobre a importancia da
preservacdo do meio ambiente.
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Dessa maneira, a construgdo e aplicagdo dos jogos
educativos nas atividades cotidianas em sala de aula
desempenham um papel crucial, uma vez que sé@o capazes
de envolver e motivar os alunos, contribuindo para a
modificag@io de comportamentos e atitudes em relagdo as

questdes ambientais.

Somado a isso e tencionando favorecer ao cumprimento
das metas previstas no Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS 4) da Agenda 2030 que trata da
Educacdo de Qualidade, elaborou-se este e-book com o
intuito de convidar os professores, pais e a comunidade em
geral a dialogarem sobre diferentes alternativas para
desenvolver temas relacionados a Educagdo Ambiental na
concepcgdo critica e demonstrar alguns jogos educativos
construidos a partir do reaproveitamento de materiais
reciclaveis que promovam novas oportunidades de
aprendizagem e um ensino interdisciplinar por meio do
didlogo entre os diversos componentes curriculares,
contribuindo assim para o fortalecimento das Ciéncias

Ambientais.

Aproveite a leitura e
descubra como os jogos
educativos podem
transformar a maneira
como aprendemos sobre as
Ciéncias Ambientais!
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1. O OBJETIVO DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (ODS
4) E O ENSINO DAS CIENCIAS AMBIENTAIS

Instituida pela Organizacdo das Nages
‘ ' Unidas, a Agenda 2030 apresenta 17
‘ ‘ Objetivos de Desenvolvimento

Sustentdavel (ODS) que visam promover

EDUCAGADDE

QUALIDADE
|
A

& / incluindo a promogé&o do aprendizado ao
);f‘ .‘ longo da vida e o acesso a recursos

Fonte: cnm.org.br educativos diversos.

‘um mundo mais justo, igualitario e

lsus’ren‘rdvel. Dentre esses objetivos, o

4

ODS 4 destaca a importancia da

educac@io de qualidade para todos,

Nesse cendrio, a Educag@o Ambiental desempenha um papel
fundamental, pois busca sensibilizar e informar os individuos
sobre a importancia da conservagdo do meio ambiente e a
adogdo de praticas sustentaveis. Através dela, é possivel formar
cidad&os conscientes, capazes de tomar decisdes responsdveis
em relacdo ao seu ambiente e contribuir para a preservagéo dos
recursos naturais.

Visando a promog¢do de uma educagdo de qualidade, uma
estratégia interessante para promover o ensino das Ciéncias
Ambientais é o uso de jogos educativos produzidos com
materiais reciclaveis. Essa abordagem ludica e interativa permite
que os participantes compreendum 0s processos naturais e os
impactos das atividades humanas sobre o meio ambiente,
aprendam de forma mais dinédmica e eficaz, estimulando a
criatividade, a cooperac@o e o pensamento critico. Além de
ampliar o conhecimento cientifico dos alunos, tal pratica pode
estimular habilidades de resoluc@o de problemas e pensamento
critico, essenciais para o desenvolvimento de solugdes
inovadoras frente aos desafios globais.




2. OFICINAS PEDAGOGICAS: EXPERIENCIAS DE UMA
PRATICA INTERVENCIONISTA

POR QUE OFICINAS PEDAGOGICAS?

As oficinas pedagégicas s@o uma valiosa ferramenta na
educacdo, propiciando varios beneficios para professores e
alunos, tendo em vista que oportunizam o aprimoramento de
habilidades e conhecimentos, estimulam os docentes na
busca por novas técnicas e adaptagdes as suas aulas,
tornando o processo de ensino mais dinédmico e engajador,
promovem um ambiente de colaborag@o e aprendizado
mutuo e incentivam a participacdo e o protagonismo dos
alunos, transformando as aulas em momentos mais
dindmicos e interativos. De acordo com Moita e Andrade
(2006, p. T1):
As oficinas pedogogicas s@io situagBes de ensino e
aprendizagem por natureza abertas e dindmicas, o que se revelo
essencial no caso da escola publica - instituigéio que acolhe
individuos oriundos dos meios populares, cuja cultura precisa ser
valorizada para que se entobulem as necessarias articulagées

entre os saberes populares e os saberes cientificos ensinados na

escola.
Assim sendo, hd de se considerar as oficinas pedagdgicas

como um meio de articular e integrar saberes. Por essa
razdo, os beneficios acima citados reforgam o quanto as
oficinas pedagdgicas podem ser um recurso essencial para o
desenvolvimento continuo dos profissionais da educagdo e
para a melhoria da qualidade do ensino.

Apresentamos a seguir, o detalhamento das
| sete oficinas nas quais foi fragmentada a
intervengdio pedagégica realizada junto
aos alunos do 1° ano A, numa escola do
ensino fundamental (anos iniciais), situada
— no municipio de Aracaju, em Sergipe.
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2.1 PLANEJAMENTO DAS OFICINAS DESENVOLVIDAS NA
ESCOLA

Podemos observar no quadro abaixo os conteudos
explanados, as tematicas para problematizag@o ao longo
das rodas de conversa, as estratégias metodoldgicas
aplicadas e os objetivos de aprendizagem a serem
alcangados a partir das agdes executadas (Quadro 1).

Quadro 1. Detalhamento das oficinas pedagédgicas realizadas

OFICINA 1 - ATIVIDADE INTEGRADORA

Agoes a serem realizadas/ Estratéqias Objetivos de aprendizagem
Conteddos abordados metodoldgicas
Esclarecimentos sobre os objetivos Emtender a importancia de tratar
da Oficma e apresentagio da Exposicao oral da temdtica do lixo e da nossa

dindmica de trabalho

responsabilidade em relacéo ao
meio ambiente

Problematizagao - Mdentificar o que
05 alunos sabem sobre lixo (residuos

Roda de conversa

Levantar o universo vocabular dos
alunos/ observar os vocabulos

sdlidos), como eles descartam e se COM 05 alunos mais uiilizados e, desta maneira,
eles relacionam a problematica do selecionar as palavras gue
descane do lie com os problemas servirdo de base para as ligoes.
ambientais em sua rua:  bueio (Triagem das palavras
entupido, alagamento, praias sujas geradoras).
etc., aravés da fala e dos desenhos.
Apresentacho do tema gerador - Discussao do Conhecer a problematica que
Descarte da lixo doméstico. conteldo com a afeta todas as pesspas na escola
Demonstracao de embalagens de | apresentacdo de | e nos bawros onde moram.
alguns residuos de uso comum, shides/ Exibicéo de

videos
Avaliacho da aprendizagem - Utilizar diferentes linguagens -
Criagéo de um desenho com base no Producio e verbal (oral ou visual, e escrita),
didlogo durante a roda de conversa e apresentagao para se expressar e partilhar
discusséo sobre o descane do lixo individual dos mformacoes. expenéncias, ideias
doméstico (Codificacdol Reflexao). desenhos. e sentimentos em diferentes

coniexios @ produzir sentidos que
levem ao dialogo, & resolugéo de
conflitos e & cooperacao.

interdisciplinaridade — Componentas curmiculares: Lingua

Ponuguesa, Ciéncias, Geografia e

Artes.
OFICINA 2 - DE E DO 1* JOGO
Agoes a serem realizadas/ Estratégias Objetivos de aprendizagem
Conteddos abordados metodoldgicas
Abordagem dos temas - O que é Discussao do Conhecer a problemdtica que

lixo? O que é residuo? O que a coleta
seletiva de resikduos?

contedo com a
apresentacao de
imagens colondas

afeta todas as pessoas nas
escolas & nos baimos onde
MOram.

Abordagem dos emas - O lixo e a

Emender a importancia da

reciclagem - 3 R's: Reduzir, reutlizar | Exibicdo de videos | reciclagem como  meio  de
& reciclar. subsisténcia de familias e para
consernvacao do meio ambiente.
Atividade ladica - Utilizacao do Jogo Reforcar o aprendizado  do
da memadria sobre os 3R's. Aplicacao de jogo | conteldo abordado a partir do
(Brincadeira) Jjogo (elaborado previamente pela
professora).
Avalisgho da aprendizagem - Varhcar a aprendizagem dos
producdo  de desenhos apos Producao & conceos por parte dos alunos;
discussao sobre a coleta seletiva de apresentacao Compreender que o5 residuos
residuos. Em seguids, os alunos individual dos descartados podem 580
deverdo apresentar suas producoes, desenhos, reutilizados, podendo ser teis

para confeccdo de  jogos
educativos

Imerdisciplinaridade — Componentes curmiculares: Lingua Poruguesa, Matematica, Ciencias

e Artes.
—
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Atividade ludica -~ Aplicacdo do 1°
jogo — Onde descarto esse residuo?

Aplicacao do jogo
(Brincadeira)

Reconhecer cada residuo através da
leitura de seus respectivos nomes,
realizar a contagem e prover a coleta
seletiva de cada residuo sorteado no
recipiente corespondente.

Problematizacao - Verificar se os
alunos sabem o que ¢ desperdicio,
se eles identificam alguma situagao
desse tipo em suas casas.

Roda de conversa
com 0s alunos

Levantar o universo vocabular dos
alunos! observar os vocabulos mais
utiizados e, <desta maneira,
selecionar as palavras que servirdo
de base para as licoes.

Abordagem dos temas - O que é o Discussao do Entender o que ¢ desperdicio,

desperdicio? O que é consumismo? | conteudo coma | consumo consciente e alertar sobre

Consumo consciente. apresentacao de | o perigo do consumo excessivo de
slides/ Exibicao de | produtos e servicos sem que haja

videos uma necessidade real.

Producdo escrita - Atvidade de Resolucao de Prover a separacdo silabica das

silabacao das palavras geradoras | atividade impressa | palavras geradoras, desmembrando-

selecionadas durante as rodas de as em suas respectivas famihas

conversa anteriores, silabicas.

Avaliacdo da aprendizagem - Producao e Verificar a aprendizagem dos

producado de desenhos apos apresentacao conceitos por pare dos alunos.

explicacao sobre o consumismo e individual dos

Sua posterior apresentagao. desenhos.

Interdisciplinaridade - Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Ciéncias, Geografia,

Historia, Matematica e Artes.
" ) .sq \( 7

Acoes a serem realizadas/
Conteudos abordados

E
Estratégias
metodoldgicas

A vd. A

Problematizacdo -~ Questionar

aos alunos se conhecem os tipos | Roda de conversa com

Coletar informacgoes sobre a rotina
familiar e a producao de residuos em

de residuos que sao 0s alunos casa e na escola.

descartados em suas casas e na

escola.

Producao escrita - Atividade de | Pintura e resolucao de | Utlizar a linguagem escrita para

formacao de novos vocabulos a
partir das palavras geradoras.

atividade no caderno

formacdo de novas palavras e
ampliacao do repertono vocabular.

Separacao de
reciclaveis usados em nossas

mateniais | Solicitacao de envio de
materiais reciclaveis a

Compreender que a separacao dos
residuos produzidos em casa e sua
correta destinacao contribui para a
conservacao do meio ambiente e
auxilia no sustento de varias familias.

casas e que foram levados a escola (papelao,
escola pelos alunos (mediante garrafas PET,
solicitacao prévia encaminhada | tampinhas plasticas
A0S pais e/ou responsaveis) etc.)
Atividade ladica - Produgao do

2° jogo "Robd Ambiental” pelos | Producao coletiva do
alunos, utilizando pecas | jogo (recorte, colagem,
previamente organizadas pela | pintura e modelagem)

pesquisadora.

Identificar os prejuizos ocasionados
em decorréncia de uma vida
desregrada e do consumo exagerado
de bens e servicos.

Interdisciplinaridade - Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Ciéncias, Geografia,

Historia, Matematica e Artes.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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OFICINA 5 - ATIVIDADE LUDICA E PROBLEMATIZAGAO
Acgoes a serem realizadas/ Estratégias T Objetivos de aprendizagem
Conteddos abordados metodolégicas

Atividade ludica - Aplicagao do
2° jogo - Robo Ambiental.

Aplicacao do jogo
(Brincadeira)

Reforcar o aprendizado sobre a
coleta seletiva de residuos,
realizar calculos de adicao,
diferenciar situacoes de
desperdicio e consumo
consciente e prover a leitura e
separacao silabica de palavras

geradoras.
Abordagem do tema - | Discussao do conteudo | Identificar 0s problemas
Problemas socicambientais. com a apresentacao de | socioambientais presentes no seu

aprendizagem - Apos conclusao
dos desenhos, o0s alunos
apresentarao as ideias contidas
em suas producoes.

slides/ Exibicao de entorno e buscar solugoes para
videos eles.
Problematizacao - Ildentfficar o Promover a reflexdao sobre os
que os alunos sabem sobre os problemas socioambientais
problemas socioambientais Producao e presentes na cidade e nos bairos
presentes nos locais onde | apresentacao individual | onde vivem.
residem/ Avaliacao da dos desenhos

Interdisciplinaridade - Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Ciéncias, Historia,

"~ Objetivos de aprendizagem

Atividade ludica -~ Producao do
3° jogo “Triha do Meio
Ambiente”, jogo que associa os
problemas socioambientais
visualizados no cotidiano ao
descarte irregular dos residuos
no meio ambiente. (utilizando
pecas previamente organizadas
pela pesquisadora).

Producao coletiva do
Jogo

Entender que ¢ preciso fazer
escolhas certas para evitar a
poluicao dos ambientes e

Atividade ludica - Intensificacao
da aprendizagem através da
distribuicao dos jogos
produzidos entre os alunos
_cmanizados em grupos.

Rodizio de jogos
(Brincadeira)

Reforcar o aprendizado acerca
dos conteudos discutidos por meio
da brincadeira com o0s jogos
produzidos.

Interdisciplinaridade -~ Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias,
Geografia, Historia e Educacao Fisica.
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Acoes a serem realizadas/ Emns Objetivos de aprendizagem

Conteudos abordados metodologicas
Atividade ludica - Distribuicao Reforgar o aprendzado acerca
dos jogos produzidos entre os Rodizio de jogos dos conteudos discutidos por meio
alunos organizados em grupos. (Brincadeira) da brincadeira com o0S jogos
produzidos.
Responder as seguintes
Feedback da mediadora. Sugestoes e elogios | questoes: Houve algo que

para cada grupo. dificultou o desenvolvimento de
suas atividades? Quais os limites
desse tipo de trabalho? Quais as

possibilidades?
Coletar dados sobre: O que eles
Feedback dos alunos. Roda de conversa com | aprenderam com as oficinas? O
0s alunos que mudou em termos de

conceitos e atitudes em relacao
aos residuos solidos? Como saber
se essa oficina foi exitosa no
sentido da aprendizagem deles e
mudanga de atitudes?
Interdisciplinaridade - Componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Matematica, Artes,
Ciéncias, Histona, Geografia e Educacao Fisica.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Vale ressaltar que, em todas as
oficinas supracitadas,
buscamos atender aos

pressupostos do método
freiriano, com vistas ao
cumprimento das etapas de
investiga¢do, tematizagdo e
problematizag&o acerca do
tema gerador “Descarte de lixo

doméstico”, como demonstrado
a seguir.
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2.2 RODAS DE CONVERSA
a2 E

A roda de conversa é uma metodologia amplamente utilizada
no contexto educacional, pois, proporciona o didlogo entre

alunos, professores e, as vezes, outros membros da
comunidade escolar. Tem como principal propdsito criar um
ambiente participativo, onde por meio da troca de
experiéncias e ideias de forma colaborativa e respeitosa,
todos tém a oportunidade de se expressar e ouvir os demais
participantes, refletindo sobre diversos temas e aprendendo

uns com os outros.

Nesse sentido, a roda de conversa denominada por Freire
(1987) de “Circulo de Cultura”, faz parte da etapa de
investigacdo que consiste em examinar o “tema gerador”,
investigar o pensamento dos homens sobre a realidade e sua
atuacdo sobre ela. Por essa razdo, durante o processo
interventivo foram realizadas rodas de conversa com os
alunos a fim de incentivar habilidades de escuta ativa, fala e
cooperacdo, além de proporcionar uma compreensdo de
como os comportamentos e atitudes dos alunos afetam os
colegas e a necessidade de se manter o respeito e toleréancia

a diferentes maneiras de pensar.
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4 )

Cabe destacar que esses momentos de didlogo foram
pautados no respeito ao saber do educando e na
problematizagdo da realidade, visando promover um
processo educativo que favorecesse aos alunos

“participar coletivamente da construgdo de um saber,
que vai além do saber de pura experiéncia feito, que
leve em conta as suas necessidades e o torne
instrumento de luta, possibilitando-lhes transformar-se
em sujeito de sua prépria histéria” (Freire, 1991, p. 16).

No préximo tépico, sdo demonstrados o tema gerador e
os conteudos a ele relacionados que foram abordados ao
longo das oficinas pedagdgicas.
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2.3 EXPLANACAO DE TEMAS

Os temas citados abaixo foram explanados em sala de aula
a partir da apresentagdo de slides, exibigéo de videos e
momentos de didlogo com os alunos.

DESCARTE DO LIXO DOMESTICO

.

l O QUE € LINO? O QUE € RESIDUO?

( O LINO € A RECICLAGEM/ COLETA 2\

3 SELETIVA DE RESIDUOS

& 10 QUE € DESPERDICIO € cousumsmo\
/CONSUMO CONSCIENTE

\—s i

PROBLEMAS SOCIOAMBIENTAIS 4\
k. =

Clique nos niumeros e s
titulos sublinhados para ”
assistir aos videos
relacionados aos temas




2.4 ATIVIDADES LUDICAS

(Ao longo das oficinas pedagdgicas, os alunos oprendercm\
enquanto brincavam. Em meio as atividades ludicas,
compreenderam importantes conceitos sobre reciclagem,
reuso de materiais, desperdicio, consumo consciente e
problemas socioambientais.

Acerca das atividades ludicas, Ramos, Ribeiro e Santos (201],
p. 42) destacam suas diversas contribui¢des:

e As atividades lidicas possibilitam fomentar a formagdo do
autoconceito positivo.

* As atividades lidicas possibilitam o desenvolvimento integral da
crianga ja que, através dessas atividades, a crianca se desenvolve
afetivamente, convive socialmente e opera mentalmente.

¢ O jogo é produto de cultura, e seu uso permite a inser¢do da
crianga na sociedade.

® Brincar € uma necessidade bdasica como a nutricdo, a saude, a
habitag&o e a educagdo.

* Brincar ajuda as criangas no seu desenvolvimento fisico, afetivo,
intelectual e social, pois, através das atividades lidicas, as criangas
formam conceitos, relacionam ideias, estabelecem relagdes logicas,
desenvolvem a express@o oral e corporal, reforcam habilidades
sociais, reduzem a agressividade, integram-se na sociedade e
constroem seu proprio conhecimento.

¢ O jogo ¢é essencial para a saude fisica e mental.

e O jogo permite a crianga vivéncias do mundo adulto, e isto
possibilita a mediag@o entre o real e o imaginario.

Nesse sentido, foi possivel observar o quéo benéfico para os
alunos foi o desenvolvimento das atividades ludicas

\ .envolvendo o uso dos jogos.
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2.5 ATIVIDADE SINTESE - PRODUCAO DE DESENHOS

Apés a explanagdo dos conteludos relacionados ao tema
gerador e como uma ferramenta de avaliagdo de
aprendizagem, os alunos foram convidados a desenhar e em
seguida, apresentar individualmente suas produgdes,
externando suas ideias sobre os temas abordados em sala de

aula.

Figura 2 - Descarte de lixo na Figura 3 - Descarte de produtos
lixeira X descarte de lixo no mar na coleta seletiva de residuos
Fonte: Acervo pessoal da autora (2023). Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).

Figura 4 - Consumismo: compra em excesso sem poder pagar

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).
Figura 5 - Desperdicio de agua durante Figura é - Queima de lixo produzindo

banho longo muita fumaca

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023). Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).
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3. JOGOS EDUCATIVOS PRODUZIDOS COM MATERIAIS
RECICLAVEIS

3.1JOGO 1- ONDE DESCARTO ESSE RESIDUO?

O jogo “Onde descarto esse residuo?” possui como objetivo
fazer com que os jogadores possam compreender que cada
residuo deve ser descartado por categoria (definida de
acordo com as caracteristicas dos materiais).

Visando um melhor aproveitamento da atividade e a
intensificagdo da aprendizagem dessa temdtica por parte dos
alunos, durante a intervengdo pedagdgica o jogo foi
construido em duas versdes: (1) versdo ampliada com o uso de
caixas de papel&o grandes (Figura 7) e (2) versdo reduzida
com a utilizag@o de caixas Tetra Pak (Figura 8).

Figura 7. Primeira versao do jogo

.

Figura 8. Segunda versao do jogo

Fonte: Acervo pessocal da autora (2023).

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).

Cabe frisar que, ao fazer uso de caixas de maior porte, foi
possivel utilizar residuos reais para a simulagdo do descarte,
facilitar a visualizag&o do jogo por todos os envolvidos na
aplicagéo e promover a fixag&o dos contetdos por parte dos
alunos de maneira mais direta. Além disso, ao solicitar que os
alunos lessem os rétulos posicionados sobre a mesa e os
colocassem nas respectivas caixas de acordo com suas cores,
foi possivel atuar de forma interdisciplinar estimulando os
processos de leitura de palavras, contagem e classificagdo
dos residuos.
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3.1.1 Habilidades e competéncias (BNCC)

2, habilidades e
competéncias desenvolvidas a partir da aplicagdo do jogo 1.

sdo apresentadas as

No quadro

Quadro 2. Habilidades e competéncias ligadas ao Jogo 1

Componente
curricular

Unidade
Tematica

Objetos de
conhecimento

Habilidades

Competéncias

Artes

Artes
visuais

Processos de
criacao

(EF15AR05)
Experimentar a
criagdo em  artes
visuais de modo
individual, coletivo e
colaborativo,
explorando diferentes
espacos da escola e
da comunidade.
(EF15AR06) Dialogar
sobre a sua criacao e
as dos colegas, para
alcangar sentidos
plurais.

Ciéncias

Matéria e
energia

Caracteristicas
dos materiais

(EFO1CIO1)
Comparar
caracteristicas de
diferentes  materiais
presentes em objetos
de uso cotidiano,
discutindo sua
origem, 0s modos
como sS40
descantados e como
podem ser usados de
forma mais
consciente,

Lingua
Portuguesa

Leitura/
escuta
(compartil
hada e
autonoma

Decodificacao/
Fluéncia de leitura

(EF12LPO1) Ler
palawas novas com
precisao na
decodificacado, no caso
de palavras de uso
frequente, ler
globalmente, por
memorizacao;

Construcao do
sistema alfabético
e ortografia

(EFOTLPO7) Identificar
fonemas e sua
representagao por letras

1. Conhecimento -
Valorizar e utilizar os
conhecimentos sobre o
mundo fisico, social,
cultural e digital.

2. Pensamento
cientifico, critico e
criativo — Exercitar a
curiosidade intelectual
e utilizar as ciéncias
com criticidade e
criatividade.

4. Comunicacao -
Utilizar diferentes
linguagens.

7 - Argumentacao -
Argumentar com base
em fatos, dados e
informacoes confiaveis.

9 -~ Empatia e
Cooperacao - Exercitar
a empatia, o dialogo, a
resolucao de conflitos e
a cooperacao.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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3.1.2 Materiais

Para confecg@io do jogo intitulado “Onde descarto esse

residuo?” foram utilizados os seguintes materiais:

5 caixas de papeldo a exemplo de caixas de

biscoito, detergente, dentre outras ou 5 caixas
de leite (Tetra Pak),

Encartes promocionais de supermercc]dos,

Pincéis e tinta guache nas cores dos recipientes
da coleta seletiva de residuos (verde, amarelo,
azul, vermelho e marrom),

Papel branco e marcador permanente para
identificag@o das respectivas caixas com o tipo
de residuo a ser descartado em cada uma delas.
Tesoura, cola e fita adesiva para fixar os nomes

de identificagdo das caixas.




3.1.3 Confeccdo do jogo

Verséo 1 do Jogo - Uso de caixas de sabdo em barra/
detergente

Inicialmente, os alunos foram divididos em duplas ou
grupos e realizaram a pintura de cada caixa utilizando
tinta guache (Figura 9).

Figura 9. Producéo do 1° jogo “Onde descarto esse residuo?”
e

Fonte: Acervo pe-ssoal da autora (2023).

Apds secagem das caixas (Figura 10), foram lancadas
algumas questdes para promover o debate (Figura 11) e
verificar se os alunos tinham compreendido a classificagdo
dos residuos. Em seguida, proveram a leitura dos rétulos
que se encontravam embaralhados sobre a mesa e

fizeram a devida colagem de acordo com as cores
correspondentes.

Figura 10. Secagem das caixas apés processo de pintura

4

& | F

F-ote: Acervo pesscal da autora (2023).
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Figura 1. Momento de dialogo, leitura e identificacao das caixas coletoras

Fonte: Acervdessoal da autora (2023).

Versao 2 do Jogo - Uso de caixas de leite (Tetra Pak)

O primeiro passo foi recortar a parte superior das caixas de
leite (Figura 12).

Figura 12. Recorte e abertura da parte superior das caixas

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).
Em seguida, os alunos realizaram a pintura das caixas Tetra
Pak com pincel e tinta guache, utilizando as cores: verde, azul,
amarelo, vermelho e marrom (Figura 13).

Figura 13. Pintura das caixas Tetra Pak

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).
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Durante a secagem das caixas Tetra Pak, os alunos
recortaram os produtos presentes nos encartes promocionais
do supermercado (Figura 14).

Figura 14. Recorte dos encartes promocionais do supermercado
v -

e

Fonte: Acervo péésoal da autora (2023).

Em complemento a esses recortes, também foram impressas
imagens de frutas e outros produtos pereciveis para uso como
residuos organicos. Apds o recorte das imagens dos encartes,
cada uma delas foi colada num pedaco de cartolina branca
(Figura 15). Essas cartas foram utilizadas na aplica¢do do jogo
e simulacdo do descarte dos residuos em seu respectivo
coletor.

Figura 15. Cartas utilizadas para simula¢do do descarte de residuos

ra (2023).

|- _— e =P,
Fonte: Acervo pessoal da auto
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Apds a secagem das caixas, foi colado em cada uma delas o
seu respectivo rétulo para identificagdo da categoria de
residuos que deveria coletar (Figura 16).

Figura 16. Colagem dos rétulos das caixas coletoras

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).

3.1.4 Regras do jogo

Na 1 versdo do jogo (com caixas grandes), foram
disponibilizados em sala de aula alguns residuos em tamanho
real (Figura 17) para realizagdo dessa atividade. Cada aluno
devia selecionar um residuo, falar em voz alta qual o seu nome
e caracteristica ou composicdo e em seguida, realizar o seu
efetivo descarte na caixa coletadora apropriada (Figura 18).

Figura 17. Residuos disponibilizados para selecao e descarte na
caixa coletora correta




Ja na 2? versdo do jogo (com caixas de leite), os alunos
usaram as cartas produzidas por eles a partir das imagens
impressas ou recortadas dos encartes promocionais do

supermercado. Ao selecionar uma carta aleatoriamente, o
aluno devia apresentéa-la aos colegas da turma, falar qual o
produto encontrado, sua composicdo e fazer o descarte
corretamente (Figura 19).

Figura 19. Aplicacao do jogo (Versao 2)

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).
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3.2 JOGO 2 - ROBO AMBIENTAL

|Il

O jogo “Robd Ambiental” [1] demonstrado na Figura 20 tem
por propdsito fazer com que seus usudrios possam reforgar o
aprendizado sobre a coleta seletiva de residuos, entender o
que é o consumo consciente, quais os prejuizos ocasionados
em decorréncia de uma vida desregrada e do consumo
exagerado de bens e servi¢os, assim como, identificar situagdes

de desperdicio que podem ser evidenciadas no cotidiano.

Figura 20. Robé Ambiental

E@lsus{ {BANHO| IcoLETA

{sacoLA

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).7

[1] O Robé Ambiental é uma adaptagdo do jogo “Robdé Matematico”
disponivel na internet e produzido pela Bé de Brincadeira. O jogo original
restringe-se ao ensino da matematica, porém, o Robé Ambiental possui uma
abordagem totalmente diferente, trazendo recursos que potencializam o
ensino de questdes voltadas as Ciéncias Ambientais e contemplam varios
componentes curriculares durante sua execugdo.
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3.2.1 Habilidades e competéncias (BNCC)

No quadro 3, séo apresentadas as habilidades e competéncias

desenvolvidas por meio da aplica¢do do jogo 2.

Tematica

Quadro 3. Habilidades e competéncias ligadas ao Jogo 2

Antes

“Anes veuas

Processos de
cnacio

'(EF‘ISAR(S) Expenmentar 3

criac3o em artes wvisuais de
modo individual, coletivo e
colaboratwvo, explorando
diferentes espacos da escola
& da comunidade.
(EF15AR06) Dialogar sobre a
suamacsoeasdoscoieqas
para  akancar

plurais.

1. Conhecimento —
Valorizar e utilzar
0s conhecimentos
sobrea o mundo
fisico, socal,
cultural e digital

2 Pensamento

cientifico, critico e
criativo — Exerctar

Matena e
energia

dos mateniais

{EFOTCIOT) Comparar
caractensticas de diferentes
materiais  presentes  em
objetos de uso cotidiano,
discutndo sua origem, 0s
modos como s3o
descartados & como podem
ser usados de forma mais
conscents.

- curiosidade
intelectual e utilzar
as céncias com
criicdade B
criativdade.

4. Comunicacao —

Utilizar  diferentes
inguapens.

Lingua
Portuguesa

autonoma)

Fludncia de
leitura

(EF12LF0T) Ler palavra:
novas com precis3o na
decodificacdo, no caso de
palavras de uso frequente, ler
gobaln'\eme por
memorizac3o;

5 »
com
base em fatos,
dados R =
informacoes

Correspondencia
fonema-grafema

[EFOTCR0Z) Escmer

espontansamente

ditado. palavras e frases de
forma alfabética - usando
lstras/grafemas que
representem fonemas

WO-E:qpaiae
w -

I
empauaodlabgo
a resolucio de
confites e a

Construcao do
sisterna alifabético

[EFUTLFOB) Segmentar
oralments  palawras em
silabas.

Construcao do
sistema aifabético

e ortografia

(EFOTLFOY)
fonemas e sua
por letras

Tdentmicar

£O0pEracao.

Contagem de
rotna

{EFOTMADT) Utilzar numeros
naturais como indicador de
quamdade ou de ordem em

situacdes
condlanas e reconhecer
situagdes em que o0s numeros
n3o indicam contagem nem
ordem, mas sim codigo de

identficaco.

[EFOTMADE] HResolver e
ehborarptoblemasdeadlcao
e de subtrac3o, envoivendo

nimeros  de

algarismos, com os
sig’lﬁcados de  juntar,
acrescentar, separarereﬁra’,
com © suporne de lmagens
e'ou matenal n\ampdavel
utilizando  estratégias e
formas de registro pessoais.

até  dois

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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3.2.2 Materiais

Para confecgdio do jogo denominado “Robé Ambiental”
foram utilizados os seguintes materiais:

de papeldo grande;
1 folha de EVA preta (para base do robé);
4 caixas de leite Tetra Pak (para recorte de pecas
metalizadas dos membros do robd);
2 colchetes/alfinetes (para fixar os olhos do robd);
10 tampinhas pldasticas de caixas Tetra Pak;
Pedagos pequenos de EVA com glitter para enfeitar

tampinhas de PET (vermelho, amarelo, azul, verde e

marrom);

Tesoura;

Cola quente/ cola de EVA;

Pedacos de papéis coloridos recortados em
diferentes formas geométricas;

Imagens impressas contemplando situagdes de
desperdicio, consumismo e/ou consumo consciente.

3.2.3 Confeccao do jogo

Inicialmente, os alunos receberam moldes das partes do
robd para recortar (Figura 21).

Figura 21. Momento de corte dos moldes do robs
=

E . -

Fonte: Acervo pessoal da autora 2023).
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Esses moldes continham variadas figuras geométricas
planas coloridas impressas (Figura 22) e para deixar o
robdé com partes do corpo metalizadas, também foram
recortados pedagos de caixa Tetra Pak previamente
riscadas pela docente pesquisadora (Figura 23).

Figura 22. Figuras planas Figura 23. Pedacos metalizados da
(componentes do robd) caixa Tetra Pak para o corpo do robd

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023). Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).

No verso de cada figura geométrica recortada foi colada
uma imagem correspondendo a variadas agdes rotineiras
e/ou problemas identificados no cotidiano: desperdicar
agua, fazer brinquedos com reciclaveis, jogar lixo no
bueiro, varrer a calgada, jogar comida no lixo, dentre
outros (Figura 24).

Figura 24. Figuras geométricas com

situacdes/problemas coladas

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).
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Em seguida, os alunos fizeram a colagem das pecgas
recortadas para compor o corpo do robd sobre a base de
papeldo (Figura 25).

Figura 25. Colagem de pecas o do robo

Fonte: Acervo peégaél-chié autora (2023).

Para facilitar o seu manuseio, o robé foi colado em uma folha
de EVA na cor preta. Na parte central do corpo do robd, os
alunos colaram as tampinhas plasticas das caixas Tetra Pak
para fazer os botdes de comando. Do lado esquerdo, dentro
de cada tampinha, os alunos colaram uma imagem
representando  um tipo de residuo para reforcar o
aprendizado sobre a coleta seletiva de residuos e do lado
direito, eles colaram imagens que demonstravam situagdes
de desperdicio ou consumo consciente (Figura 26).

Figura 26. Imagens coladas dentro das tampinhas (botdes do robs)

Fonte: Acervo pessoal da autora (223).
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Apés colagem das imagens dentro do orificio plastico da
caixa Tetra Pak, os alunos decoraram as tampinhas
plasticas com pedagos de EVA com glitter. Do lado
esquerdo, usaram EVA nas cores correspondentes as
lixeiras da coleta seletiva de residuos. Ja do lado direito,
utilizaram a cor verde para demarcar uma imagem
referente ao consumo consciente e a cor vermelho para
especificar uma imagem relativa ao desperdicio (Figura
27).

Figura 27. Decoracao das tampas dos botées do robd

Em seguida, foram fixados os olhos do robé com a
utilizag@o de dois alfinetes (Figura 28).

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).

Visando fortalecer a aprendizagem sobre a silabagdo, foram
impressas algumas palavras relacionadas a&s imagens
contidas no robé para que os alunos a escolhessem

aleatoriamente e realizassem a sua separacdo silabica.
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3.2.4 Regras do jogo

1° passo: O(A) aluno(a) deve girar os olhos do robé e realizar

o somatério dos valores encontrados (Figura 29).

Figura 29. Girando os olhos do robs

Fonte: Acervo pessoél da autora (2023).

2° passo: A partir do resultado dessa adigdo, ele
selecionard a figura geométrica correspondente a esse
numero através da legenda de figuras contida entre os
botdes e identificard se a imagem contida em seu verso se
refere a uma situacdo de desperdicio, consumo consciente

ou uma agdo correta para preservacdo do meio ambiente
(Figura 30).

Figura 30. Anotacao do resultado da adicao

e selecao da figura geométrica

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).




3° passo: O(A) aluno(a) deverd pegar aleatoriamente no
banco de palavras um vocdbulo e redlizar sua leitura e
posterior separac¢do silabica (Figura 31).

Figura 31. Separacao silabica de palavra
Y

Fonte: Acervo peséoal da autora (2023).

4° passo: Do lado esquerdo do robd, com as tampinhas
plasticas misturadas previamente, o aluno deverda analisar
cada imagem contida dentro dos botées do robd e encaixar
a tampa com a cor correspondente, de acordo com o tipo
de residuo por ele identificado para a execugdo da correta

coleta seletiva.
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3.3 JOGO 3 - TRILHA DO MEIO AMBIENTE

A Trilha do Meio Ambiente (Figura 32) € um jogo que tem por
objetivo demonstrar aos alunos que grande parte dos
problemas socioambientais que se evidencia no cotidiano é
consequéncia do descarte inadequado dos residuos sélidos
ou de outras agdes humanas nocivas ao meio ambiente.

Figura 32. Foto da Trilha do Meio Ambiente
['v Tl

TR A DO WL
MM

PARTIDA

==

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).
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3.3.1 Habilidades e competéncias (BNCC)

No quadro 4, s8o demonstradas as habilidades e

competéncias desenvolvidas através da aplicagdo do

jogo 3.
Quadro 4. Habilidades e competéncias ligadas ao Jogo 3
Componente | Unidade Objetos de Habilidades Competencias
curricular Temadtica conhecimento
Artes Artes visuais | Processos de | (EF15AR05) 1. Conhecimento —
criacio Experimentar a criacdo | Valorizar e utilizar
em ares visuais de | os conhecimentos
modo individual, | sobre © mundo
coletivo e colaborativo, | fisico, social,
explorande  diferentes | cultural e digital.
espacos da escola e da
comunidade 2. Pensamento
(EF15AR06) Dialogar | cientifico, critico e
sobre a sua criacdo e as | criativo — Exercitar
dos colegas, para|a curiosidade
alcancar sentidos | intelectual @
plurais. ufilizar as ciéncias
Geografia Natureza, Condicoes de | (EFO1GE10) Descrever | com crificidade e
ambientes & | vida nos lugares | caracteristicas de seus | criatividade.
qualidade de de vivéncia lugares de vivéncia
vida relacionadas aos ritmos | 4. Comunicacdo —
da natureza (chuva, | Ulilizar diferentes
vento, calor efc.). linguagens.
Educ:at;ﬁu Brincadeiras Brincadeiras e | (EF12EF01)
Fisica e jogos jogos da cultura | Experimentar, fruir e| 7 — Argumentacdo
popular recriar diferentes | — Argumentar com
presentes no | brincadeiras e jogos da | base em fatos,
contexto cultura popular | dados e
comunitdric @ | presentes no contexto | informactes
regional comunitdrio e regional, | confidveis.
reconhecendo e
respeitando as|9 - Empatia e
diferengas  individuais | Cooperacao -
de desempenho dos | Exercitar a
colegas: empatia, o didlogo.

(EF12EF04) Colaborar
na proposicdo e na

produgdo de
alternativas para a
pratica, em oufros

momentos e espagos,
de brincadeiras e jogos
e demais praticas
corporais  tematizadas
na escola, produzindo
textos (orais, escrilos,
audiovisuais) para
divulga-las na escola e
na comunidade.

a resolucdo de
conflites e a
Cooperacao.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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3.3.2 Materiais

Para confecgéo do jogo denominado “Robé Ambiental” foram
utilizados os seguintes materiais:

Para a tri
* 2 metros de TNT na cor preta;
Folhas de EVA em cores sortidas (para corte das
pegadas);

Tesouras;

Cola para EVA ou cola quente;

Cartdes com perguntas (Apéndice 1).

Para o dado numérico:
* 1 caixa de papeldo pequena (em formato quadrado);
» Pedacgos de EVA em cores sortidas;
» Pedaco de papel branco com nimeros escritos (De 1
a b);
» Cola para EVA ou cola quente.

3.3.3 Confeccdo do jogo

Inicialmente, os alunos receberam pedacos de EVA contendo
pegadas previamente tragadas pela docente pesquisadora

para realizar o corte (Figura 33).
Figura 33. Molde das pegadas para corte

N
%

B

Fonte: Acerve pessoal da autora (2023).
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Com o auxilio da docente pesquisadora, os alunos
recortaram as pegadas (Figura 34) e em seguidaq,
realizaram sua colagem no pedago de TNT (Figura 35).

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).

Por fim, foram colados no TNT pedacgos de papel cartdo

branco contendo algumas frases e as palavras “PARTIDA”
e “CHEGADA".
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Na construgc@io do dado numérico, foi utilizada uma caixa de
papeldo em formato quadrado e essa, foi encoberta com
pedacos de EVA, sendo cada face da caixa revestida com EVA
de uma cor diferente (Figura 36). Finalizado o forro da caixa,
foram acrescidos numeros escritos manualmente em pedacos

de papel branco (Figura 37).

Figura 36. Dado numérico Figura 37. Dado numérice

em construcao finalizado

'

Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).  Fonte: Acervo pessoal da autora (2023).
3.3.4 Regras do jogo

1° passo: O(A) participante devera lancar o dado.
2° passo: O nimero obtido a partir da jogada do dado, seréd

o mesmo numero de pegadas a serem percorridas na trilha.

3° passo: O(A) jogador(a) agird conforme as instrugdes
presentes nas pegadas:

* Se pisar numa pegada contendo a palavra “Pergunta”,

terd de responder uma questdo relacionada aos

problemas socioambientais,

* Se pisar numa pegada demonstrando a palavra
“Castigo”, terd de voltar o nimero de pegadas nela

determinado.

Ganha o jogo ofa) participante(a) que finalizar toda a Trilha.
As perguntas utilizadas nesse jogo encontram-se no

Apéndice 1.
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4. AVALIACAO GERAL DA INTERVENCAO PEDAGOGICA

Durante a construgdio coletiva dos jogos educativos com
materiais reciclaveis e demais etapas da intervencdo
pedagdgica, surgiram algumas possibilidades:

POSSIBILIDADES DO PROCESSO INTERVENTIVO (para os alunos)

v Demonstrar o conhecimento prévio acumulado a partir de suas
experiéncias de vida e trocar ideias com colegas e o(a) professor(a)
no decorrer das rodas de conversa;

v tomar consciéncia acerca dos problemas socioambientais e
contradi¢des existentes no meio em que vivem e através do didlogo
critico e reflexdo sobre o tema gerador e demais assuntos
correlacionados, mudar sua conduta e promover transformagdes no
mundo ao seu redor,

v" exercitar e expandir sua criatividade, podendo pensar em novas
maneiras de reutilizar materiais e desenvolver novos conceitos sobre
as questdes envolvidas nos jogos;

v" aprender sobre a importancia da reciclagem e da sustentabilidade,
compreendendo os impactos ambientais decorrentes do manejo
inadequado dos residuos e como podem colaborar para a
preservagdo do meio ambiente de forma pratica e divertida;

v' conquistar mais autonomia em virtude das atividades praticas de
confecgdo dos jogos, aprimorando habilidades de coordenagao
motora, facilitando a comunicagdo e interagdo com seus colegas de
turma e favorecendo a realizagéo de atividades interdisciplinares.

“NTERVENGAO
PDNCOGALE




POSSIBILIDADES DO PROCESSO INTERVENTIVO
(para a docente pesquisadora)

v Necessidade de rever pratica docente, contemplando mais
atividades ludicas no planejamento das atividades escolares (as
criangas aprendem muito enquanto brincam);

v Oportunidade de reforcar o aprendizado dos alunos acerca dos
conteldos discutidos por meio da brincadeira com 0s jogos
produzidos coletivamente;

v Possibilidade de abordar temas diretamente ligados a realidade
dos alunos, promovendo momentos de dialogo e escuta atenta
dos alunos, situacao essa pouco realizada em sala de aula
devido as constantes cobrangas para atendimento da alta
demanda de contetidos teoricos.

Hé de se ponderar como problemas-limites da pesquisa:

PROBLEMAS-LIMITES DO PROCESSO INTERVENTIVO

v E fundamental que se mantenha o engajamento dos alunos ao longo
do processo, pois, se as criangas perderem o interesse ou se sentirem
frustradas, isso pode levar ao abandono da atividade e ao fracasso da
intervencéo.

v" Na qualidade de mediadora é preciso estar muito atenta as criangas
com diferentes niveis de habilidade manual, principalmente os alunos
com deficiéncias, considerando que podem ter dificuldades em
acompanhar as atividades propostas.

v Nessa condi¢do, um problema limite € a dificuildade em adaptar as
tarefas para incluir todos, garantindo que nenhum aluno fique excluido.
Faz-se necessario que as atividades em equipe sejam muito bem
orientadas pela mediadora a fim de evitar conflitos e assegurar a
colaboragao de todos, tendo em vista que pode haver entre as
criangas divergéncias sobre como construir o jogo.
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4.1 AVALIACAO DAS OFICINAS A PARTIR DO OLHAR DOS

PARTICIPANTES

Atividades muito legais!
Gostei de tudo! A melhor
parte foi aprender como
cuidar mais da natureza e
ndo jogar o lixo no lugar
errado.
Raissa

ostei de todos os jogos e dos
videos que a gente assistiu
esses dias. As aulas foram

diferentes e mais legais.

Dayane

Tudo foi muito bom! Nao
sabia que tinha tanto
problema no meio ambiente
causado pelas pessoas.

Luan

Gostei do jogo da meméria.
Da pra fazer muitas coisas
com as latinhas que jogam

no lixo.

Alonso

" Gostei de tudo! Néo sabia que

queimar lixo é um crime
ambiental.

Gabriel

Gostei de montar os jogos e
das brincadeiras. Aprendi
que tem gente que vende o

lixo pra ganhar dinheiro.

Mariana



Tudo foi massa! Gostei de
aprender as cores da
coleta seletiva!l

Gustavo

¥ Gostei de brincar mais e de
aprender que posso ajudar os
catadores de rua separando
os residuos na minha casa.

Daniel

O que mais gostei foi do
Robd! Fazer as continhas
e saber o que fazer pra
ndao desperdicar as coisas.

Heloise

Gostei muito de brincar na
trilha e de acertar a pergunta
da polui¢ao da dgua.

Vitéria
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente e-book teve como principal objetivo partilhar trés
sugestdes de jogos educativos produzidos com materiais
reciclaveis, como prdaticas pedagdgicas ambientais e
interdisciplinares. Tal produto técnico educacional tencionou
ampliar o acesso a um contetido que auxilie professores a
pensar em novas praticas pedagdgicas, considerando a
relevancia das atividades ludicas e do reaproveitamento de
materiais reciclaveis no ensino como uma possibilidade de
ampliar a conscientizagdo dos alunos acerca da importancia
da protegéio ambiental e do uso responsavel dos recursos,
estimular a cria’rividode, proporcionar experiéncias prél'ricus ]
promover um aprendizado ativo, interativo e divertido.

Desenvolver atividades com materiais reciclaveis oferece uma
ampla gama de potencialidades tanto para a sociedade
quanto para o meio ambiente: reducgdo da poluicdo, economia
de recursos naturais, geragdio de empregos, economia de
energia, gerag@o de renda, desenvolvimento comunitario,
dentre outros. Do ponto de vista educacional, ao ressaltar a
importancia da destinag&o correta dos residuos por meio de
um processo de gestdo que reduza os impactos negativos
sobre o meio ambiente e a saude publica, com o intento de
que esses residuos sejam devidamente tratados e eliminados
de maneira correta, segura e sustentavel, pode ajudar a
promover a conscientizagdo ambiental e educar a
comunidade sobre a relevancia da sustentabilidade e da
redugdo de residuos.
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Nesse dmbito, ressalta-se a necessidade de inserir as criangas
nas discussdes sobre o meio ambiente através da Educagéio
Ambiental e das praticas educativas ambientais, a fim de
contribuir para a formagéio de valores como responsabilidade
e respeito pelo meio ambiente desde cedo. Somado a isso, a
partir de tais discussdes e praticas, elas tém a oportunidade
de aprender sobre as consequéncias das agdes humanas no
meio ambiente e assim, podem mudar seus hdbitos e
influenciar  suas familias e amigos a adotarem

comporramen‘ros mais sustentaveis e conscientes.

Por fim, espera-se que as sugestdes dos jogos educativos e
demais informagdes contidas nesse e-book possam cooperar
com seus leitores, no sentido de favorecer & construgdio
desses jogos como uma pratica de Educagdo Ambiental numa
perspectiva critica, contribuindo assim para a melhoria da
qualidade do ensino e se configurando como uma estratégia
eficiente para o engajamento dos alunos no aprendizado das
Ciéncias Ambientais.

“Se nao apenas construirmos mais salas de aula,
mas as mantivermos bem cuidadas, zeladas,
limpas, alegres, bonitas, cedo ou tarde a prépria
boniteza do espaco requer outra boniteza: a do
ensino competente, a da alegria de aprender, a
da imaginacao criadora tendo liberdade de
exercitar-se, a da aventura de criar”.

(Paulo Freire)
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APENDICE

APENDICE 1- CARTOES COM PERGUNTAS (JOGO 3)

Pergunta |

Qual € o resultado do
desmatamento?

Pergunta 2

Complete a frase: A presenca de
peixes mortos no rio poluido.

D £ UM PROBLEMA
SOCICAMBIENTAL

D £ UM EXEMPLO DE

CONSUMO CONSCIENTE

Pergunta 3

Jogar comida no lixo é

Pergunta %

O que pode acontecer com o
lixo jogado no mar?

UM EXEMPLO DE
CONSUMO CONSCIENTE

D UM EXEMPLO DE
DESPERDICIO

SER ENGQLIDO PELOS
L divas

FICAR APENAS FLUTUANDO
NA AGUA.

Pergunta 5

Fale uma consequéncia
. da poluigéo das aguas.

Pergunta 6

Diga um problema causado
¥ pelas queimadas.




ANEXO A - TERMO DE AUTORIZAGAO E INFRAESTRUTURA

Fu. Débora Evangelista Reis Oliveira, diretora ds Escola Estadual S3o
vio do Municipio de Aracaju, Estado de Sergipe, autorizo 2 realizagdo do projew
.“Amdcmdm“smmldh&e-mcum
ientals: uma proposta de intervenclo pedagégica para os anes iniciais do
m,&mummmo&m w0b 3
da professors Dra. Shiziele de Oliveira Shimada junto a0s alunos da turma
Q'MAegeuipaob}w\umqu-dacmo}vsmp&m
~ambientais & de fudicidade, através da producio de jogos educatives com materiais
recicliveis ¢ relacionados as Ciéncias Ambientsis, ns Escola S3o Crisidvio; avaliar as
m&mw:mblmuedchmd@d:mtm
de de alunos dos anos inicias do ensine fundamental acerca das Ciéncias
- Ambientais; analisar os problemas linsites 2 possibilidades de um processo interventivo,
. mortesdo pels producio de jogos cducativos com materiais recicliveis. s pamir do
 desenvolvimento de priticas pedagogicas smbientais e de ludicidsde svidencizndo ©
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ANEXO B — AUTORIZACAO DE QUEBRA DE ANONIMATO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE

PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGAO E PESQUISA "y
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM REDE NACIONAL ~ PROFC/AMB
PARA ENSINO DAS CIENCIAS AMBIENTAIS (PROFCIAMB) 3

113.136. 497/002853

AUTORIZACAO DE QUEBRA DE ANONIMATO mmm
Rus Lot Condelro de Mosals, 8N
Bakro Luzis CEP: 49.000 - 500
Aracaju - SE |
Eu, Débora Evangelista Reis Oliveira, diretora da Escola Estadual Sido Cristévio,
autorizo a utilizagio do nome da Escola Estadual Sdo Cristdvao nos textos relacionados ao projeto de
pesquisa intitulado “A produgdo de jogos cducativos com recicliveis e o ensino das Ciéncias
Ambientais: uma proposta de intervengdo pedagégica para os anos iniciais do ensino fundamental” a
ser desenvolvido pela professora pesquisadora Mestranda Rejane Santos Oliveira, sob a orientagio
da professora Dra. Shiziele de Oliveira Shimada. Assim como a utilizagdo do referido nome nos
relatorios e trabalhos cientificos decorrentes dos achados da pesquisa. Estou ciente do compromisso
da pesquisadora no resguardo da seguranga e bem-estar dos participantes da pesquisa. Declaro,
outrossim, na condigdo de representante desta Instituigdo, conhecer e cumprir as orientagdes e
determinagoes fixadas nas Resolugdes n™ 466, de 12 de dezembro de 2012, ¢ 510, de 07 de abril de
2016 ¢ Norma Operacional n® 001/2013, pelo CNS.

Aracaju, i?_ de F,% d:g de 2023,

N ¢ P
Débora EvangelistaReis Oliveira

Al D it . e

Diretors
Portaria 0172/2023
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ANEXO C - TERMO DE COMPROMISSO E CONFIDENCIALIDADE

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM REDE NACIONAL ~PROFCIAMB
PARA ENSINO DAS CIENCIAS AMBIENTAIS (PROFCIAMB) oo

TERMO DE COMPROMISSO E CONFIDENCIALIDADE

Titulo do projeto: A produgdio de jogos educativos com reciclaveis e o ensino das Cincias Ambientais:
uma proposta de intervengiio pedagogica para os anos iniciais do ensino fundamental

Pesquisadora colaboradora: Rejane Santos (Miveira

Instituigio/Departamento de origem do pesquizador: Universidade Federal de Sergipe’ Programa de
pis-graduacio em rede nacional para ensino das Ciéncias Ambicntais.

Telefone para contato: (79) 9 29971-0668

E-mail: rejanesoliver@ academico.ufs. br

A pesquisadora do projeto acima identificado assume o compromisso de:

# Cumprir os termos da resolug@o n® 466712, de 12 de dezembro de 2012 e da Resolugio n® 510016, de 07
de abril de 2016 do Conseclho MNacional de Sadde, do Mimisteno da Sabde ¢ demais resolugdes
complementares 8 mesma (24001997, 25171997, 202/ 1999, 3042000, 34002004, 346/2005 ¢ 347/2005);

& (Garantir que a pesquisa so serd iniciada apos a avaliagio ¢ aprovacio do Comité de Etica e Pesquisa
Envolvendo Seres Humanos da Universidade Federal de Sergipe;

# felar pela privacidade e pelo sigilo das informages que serdo obtidas e utilizadas para o desenvolvimento
da pesquisa;

# Garantir que os matenais ¢ as informagdes obtidas no desenvolvimento deste trabalho ser@o utilizados
apenas para se atingir ofs) objetivo(s) previstois) nesta pesquisa ¢ nio serdo utilizados para outras
pesquisas sem o devido consentimento dos participantes;

& Garantir que os beneficios resultantes do projeto retomem aos participantes da pesquisa, s¢ja em termos
de retorno social, acesso aos procedimentos, produtos ou agentes da pesquisa;

& Giarantir que os resultados da pesquisa serio tormados pablicos através de apresentagdo em encontros
cientificos ou publicagiio em periodicos cientifices, quer segjam favoravels ou ndo, respeitando-se sempre
a privacidade ¢ os direitos individuais dos participantes da pesquisa;

# Garantir que o CEP-UFS sera comunicado da suspensio ou do encerramento da pesquisa por meio de
relatonio apresentado anualmente ou na ocasiio da suspensio ou do encerramento da pesquisa com a
devida justificativa;

# Garantir que o CEP-UFS sera imediatamente comunicado se ocormerem efeitos adversos, resultantes desta
pesquisa, com o voluntano;

& Assegurar que os resultados da pesquiza serdo anexados na Plataforma Brasil, sob a forma de Relatorio
Parcial ¢ Relatono Final da pesquisa.

Sao Cristovio, 07 de agosto de 2023,

%ﬂ; Samies (o,

] Rejane Santos Oliveira
Pesquisadora responsavel




ANEXO D - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE 2
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA PAIS E/OU
RESPONSAVEIS - TCLE

DADOS DA PESOLUISA

Seu filho (a) estd sendo convidado (a) participar como voluntirio (a) da pesquiza de mestrado intitulada: A
produgio de jogos educatives com reciclaveis ¢ o ensino das Ciéncias Ambientais: uma proposta de
intervengio pedagogica para os anos iniciais do ensino fundamental, onde serfo desenvolvidas Oficinas
Pedagagicas a partir do tema gerador “Descarte do lixo doméstico™ que ser@io realizadas na Escola Estadual S&o
Cristovao. Essa intervengdo pedagogica foi dividida em 7 momentos que serio aplicados, em sete aulas com
duragio de 1h30min/cada. As oficinas pedagogicas compreendem parte da pesquisa supracitada ¢ tem como
objetivos: Planejar & desenvolver priticas pedagogicas ambientais ¢ de ludicidade, através da producio de jogos
educatives com materiais reciclaveis e relacionados as Ciéncias Ambientais, na Escola 5o Cristovao; avaliar as
contribuigies das praticas pedagogicas ambientais ¢ de ludicidade para fortalecimento de aprendizagens de
alunos dos anos iniciais do ensino fundamental acerca das Ciéncias Ambientais; analisar os problemas limites e
possibilidedes de um processo mterventivo, norteado pela produgiio de jogos educativos com materiais
reciclavers, a partir do desenvolvimento de praticas pedagogicas ambientais ¢ de ludicidade evidenciando o papel
do ODS 4 da Agenda 2030 ¢ envolvera a realizagio de oficinas pedagogicas. rodas de conversa, produgio e
andlise de desenhos, aplicacio de roteire de observagio e escrita de didrio de campo. Tais procedimentos
auxiliar@o na produgio de um e-book contendo sugestdes de praticas pedagogicas ambientais com enfoque no
0ODS 4 da Agenda 2050, que contribuam para o fortalecimento das Ciéncias Ambientais.

CONTATO

A pesquisadora responsavel pelo referido projeto € a docente ¢ Mestranda Rejane Santos Oliveira do
PROFCIAME da Universidade Federal de Sergipe-UFS, onentada pela Dr'. Shiziele de Oliveira Shimada ¢ com
elas vooe podera manter contato pelo telefone (79) 99894-9546 ou e-mail: rejanes_oliveiraihotmail com.

RISCOS MINIMOS E MEIO DE CONTORNA-LOS

Atendendo as Resolugies 466/ 2012 ¢ 51002016 CNS, ¢ importante também afirmar que toda pesquisa apresenta
riscos, ainda que sejam pequenos. Por exemplo, € possivel que a cnianca expenmente algum desconforto ou se
sinta timida ou envergonhada com algumas perguntas durante as tarefas ou mesmo nas entrevistas: ou que se
sinta cansada e nde queira participar de determinada atividade. Também pode acontecer que a pesquisadora
interprete de modo equivocade o que as criangas disseram ou fizeram, o que ¢ comum em uma relagio entre
sdultos e criangas. Informamos também que pode haver o risco de quebra de anonimato dos participantes ao
identificarmos a instituigio.

Mas, para diminuir a chance desses niscos acontecerem, a pesguisadora se compromefe a8 CONVETrSar com &
crianga, explicando em uma linguagem que ¢la entenda, os ohjetivos ¢ razdes desta pesquisa, bem como todas as
atividades que serdo realizadas. Pedira permissio ds criangas sempre que s¢ fotografar ou copiar alguma tarefa
que clas fizerem. Para realizar as entrevistas, ]J:rg'untam s¢ elas querem ser entrevistadas ¢ deixara claro que
podem aceitar ou ndo. De igual modo, se as cnangas ]Jartu::ipanh:s ndo se sentiremn 4 vontade com as perguntas,
podem optar por nio respondé-las. A pesquisadora estard atenta 4 linguagem mais adequada ao fazer as
perguntas ¢ respeitara o tempo das criangas para respondé-las. Quando fotografar, as cnangas serdo convidadas a
ver ¢ concordar com o que foi registrado. Se elas afirmarem ou demonstrarem cansago e nio quiserem farer a
atividade nagquele momento, a tarefa ficard para uma outra ocasido. Além disso, os pais e'ou responsiveis terio
acesso ds fotografias referentes & pesquisa, antes de sua divalgagiio. Destaco que estarei atenta para o surgimento
de qualguer outro risco ¢ para as possibilidades de resolvé-lo.

BENEFICIOS DIRETOS E INDIRETOS
Em acordo com as Resolugies 466/2012 e 510/2016 CNS, pode-se destacar alguns beneficios desta pesquisa.
Para as cniancas participantes, espera-se que elas se sintam alegres e motivadas ao participarem das oficinas

pedagogicas ¢ jogos educativos que envolvam o cuidado com o meio ambiente ¢ a sensibilizagio quanto aos
problemas socioambientais decorrentes do descarte madequado do lixe doméstico; também que se sintam
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valorizadas e estimadas, porque aquilo que elas sabem, dizem e fazem tem valor para os adultos; ¢, ainda, que
clas desenvolvam, por meio das atividades, novas aprendizagens sobre o consumo consciemte e o
reaproveitamento de materiais reciclaveis, tdo necessario para resolver os problemas da vida, tanto no presente
como no foturo. Para 2 comunidade cientifica, espera-se que este estudo venha acrescentar conhecimento
cientifico a respeito do tema ¢ contmbuir para que outros pesquisadores e professores também investiguem o
assunto no Brasil. Ao final desta pesquisa sera produzmido um e-book contendo todo o processo interventive ¢
seus achados. No que tange a0 produto, pretende-se que esse e-book seja aplicado como instrumento didabico
para o ensino das ciéncias ambientais nas escolas ¢ em outros ambientes de educagio nio formal.

PRIVACIDADE E CONFIDENCIALIDADE

(s resultados da pesquisa estario a sua disposigio quando finalizada. (0 nome da crianga ou o matenal que
indigue a participagio dela ndio serd liberado sem a sua permissio. Cruando os resultados forem publicados, ndo
aparecera o nome da crianga, ¢ sim um nome ficticio, as imagens de rosto estario esmaccidas ¢ as vozes nio

identificaveis, para que a identidade da crianga seja preservada ¢ mantida sua confidencialidade.

ACESS0 A RESULTADOS DA PESQUISA
Ressaltamos que vocé terd todas as informagdes que quiser sobre csta pesquisa ¢ estara livre para sutorizar a
participagio da crianga assim como, retirar a sua autonzagio a qualquer momento.

CUSTOS ENVOLVIDOS PELA PARTICIPACAD DA PESQUISA, DANOS E INDENIZACOES

Informamos que ndo haverd nenhum custo com participagio da crianga neste estudo, bem como, nio se recebera
gualguer vantagem financeira. Se houver despesas referentes a transporte ¢ alimentag@o dofa) participante € seus
scompanhantes, havera ressarcimento, como define a Resolugio CNS n® 466 de 2012, item IL21. Esse
ressarcimento sera feito pela pesquisadora. Ademais, se houver algum dano causado pelas atividades a serem
redlizadas com ofa) participante nesta pesquisa, vocd tem direito a buscar indenizacio, através de vias judicians
(Codigo Civil, Len 104062002, Artigos 927 a 954). Outrossim, caso haja necessidade de assisténcia imediata as
criancas, essas serdo encaminhadas ao Posto de Satde Doutor Max de Carvalho (Rua Santa Bernadete, %0, Ponto
Movo, Aracaju/SE), que ¢ a unidade de saide que da suporte a instituicio.

Este estudo foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal de Sergipe. 0
CEP ¢ um colegiado interdisciplinar e independente, de relevincia piblica, de carater consultivo, deliberativo e
educativo, criado para defender os interesses dos participantes da pesquisa em sua integridade ¢ dignidade ¢ para
contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro de padrdes eticos” (Resolugio CN5 n® 466/2012, VIL 2).

Caso voce tenha dividas sobre a aprovagio do estudo, seus direitos ou se estiver insatisfeito com este
estudo, entre em contato com o Comité de Ftica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal de Sergipe, situado
na Rua Claudio Batista =n® Bairoe: Sanatorio — Aracaju CEP: 49.060-110 - S5E. Contato por e-mail:
ceplacademico. ufs.br . Telefone: (79) 3194-7208 ¢ horarios para contato — Segunda 4 Sexta-feira das 07:00 as
12:(u0h.

Todas as informacfes coletadas neste estude serfo confidenciais (seu nome Jmnn|5 sera delgndu} e
utilizadas apenas para esta pesquisa. Somente nos, a p:iqmsadura responsavel e/ou equipe de pesguisa. teremos
conhecimento de sua identidade e nos comprometemos 2 manté-la em sigilo.

Para maiores informacies sobre os direitos dos participantes de pesquisa, leia a Cartilha dos Direitos dos
Participantes de Pesquisa elaborada pela Comissio NBLLI:II!'L.E.I de Ftica em Pesquisa (Conep), que esta
disponivel site:
http:/‘conselho.saude. gov. br."unag:-sn'nmn|mcs."cnn.cp."]mg.l'bcl:tm5ffartllhn Direitos_Participantes_de Pesquisa
_2020.pdf

Caso vocé concorde e aceite participar desta pesquisa, devera rubricar todas as paglnas deste termo e

assinar a dltima p.ngmu.. nas duas vias. Eu, a pl:-squlsad.um responsavel, farel a mesma coisa, ou seja, rubricare
todas as paginas ¢ assinarel a Gltima pagina. Uma das vias ficara com vocé para consultar sempre que necessario.
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USO DE IMAGEM E/OU AUDIO
Autorizo o uso da imagem efou do dudio dofa) meu(minha) filho{a) para fins da pesquisa, sendo seu uso restrito

na pesquisa ¢ fotos a serem publicadas na pesquiza e em trabalhos académicos a ela relacionados. Por fim,
manifesto meu livre consentimento na participagio doia) micu{minha)
filhola) ., de

{anos) cstando totalmente ciente de que sc trata de uma participac@o voluniana.

DECLARACAO DO PAL E/OU RESPONSAVEL

Eu, abaixo assinado, declaro que concordo com a participagio do(a) meuiminha) filho(a) nesse estudo como
voluntario{a). Li e entendi todas as informagdes presentes neste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e
tive 8 oportunidade de discutir as informagées deste termo. Todas as minhas perguntas foram respondidas e
cstou satisfeito com as respostas. Entendo que receberel uma via assinada e datada deste documento e que outra
via assinada e datada sera arquivada pela pesquisadora responsavel do estudo. Recebi uma via deste documento
com bodas as paginas rubnicadas ¢ a ltima assinada por mim ¢ pela Pesquisadora Responsavel do estudo.

Assinatura e contate do responsavel pelo participante da pesguisa

Mome:

Telefone:

Declaracio da pesquisadora

Declaro que obtive de forma apropriada, esclarecida e voluntiria o Consentimento Livre e
Esclarecido deste participante para a participacio neste estudo. Entreguel uma via deste documento
com todas as piginas rubricadas e a dltima assinada por mim ao participante e declaro gue me
comproimeto a cumprir todos o8 termos aqui descritos.

Nome da Pesquisadora Responsavel:

Assinamura:
Local/data:

sl Ditdoscdpe s guomnds nde sl i)
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