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RESUMO

Analisa a “A Garra Cinzenta”, titulo de histéria em quadrinhos brasileira, publicada em
midia jornalistica entre os anos 1937 e 1939, cujas qualificacbes da Arte (novidade,
recursos semioldgicos, narrativos e estéticos) levou a publicacdo internacional e gerou
influéncias que se perpetuam no universo de produgdo internacional mainstream, como a
criacdo do Batman. Como caracteristicas de criacdo, tem a particularidade de ser
supostamente uma das mais importantes producbes femininas do género, pois as
pesquisas indicam que a autoria de Francisco Armond é pseudénimo da jornalista e
poetisa Helena Ferraz. Quanto ao quadrinhista Renato Silva, foi considerado um
profissional eclético e consagrado a época da publicacdo. Por meio da anélise inicial, sera
elaborado estudo contrastivo, verificando as principais influéncias da Garra Cinzenta, na
producdo de histérias em quadrinhos mainstream nos setenta anos posteriores a
publicacao.

PALAVRAS-CHAVE: Historia em Quadrinhos - Brasil. A Garra Cinzenta. Renato
Silva. Francisco Armond. Helena Ferraz.

ABSTRACT

It analyzes the "Grey Claw", a Brazilian comic book, published in journalistic media
between the years 1937 and 1939, whose qualifications of art (novelty, semiological,
narrative and aesthetic resources) led to the international publication and generated
Influences that perpetuate themselves in the universe of mainstream international
production, like Batman’s creation. As characteristics of creation, it has the particularity
of being supposedly one of the most important feminine productions of the genre, because
the researches indicate that the authorship of Francisco Armond is the pseudonym of
journalist and poet Helena Ferraz. As for comic book artist Renato Silva, he was
considered an eclectic professional and consecrated at the time of publication. Through
the initial analysis, it will be elaborated a contrastive study, verifying the main influences
of Grey Claw, in the production of mainstream comics in the 70 years after the
publication.

KEY WORDS: Brazilian Comics. The Grey Claw. Renato Silva. Francisco Armond.
Helena Ferraz.

RESUMEN

Analiza la "Garra Gris", un comic brasilefio, publicado en medios periodisticos entre los
afios 1937 y 1939, cuyas calificaciones de arte (novedad, semioldgica, narrativa y
recursos estéticos) condujeron a la publicacion internacional y generaron. Influencias que
se perpettan en el universo de la produccion internacional convencional, como la creacion
de Batman. Como caracteristicas de la creacion, tiene la particularidad de ser
supuestamente una de las producciones femeninas mas importantes del género, porque
las investigaciones indican que la autoria de Francisco Armond es el seudénimo de la
periodista y poeta Helena Ferraz. En cuanto al dibujante de comics Renato Silva, fue
considerado un profesional ecléctico y consagrado en el momento de la publicacion. A
través del analisis inicial, se elaborarad un estudio contrastivo, verificando las principales
influencias del Garra Gris, en la produccién de cémics convencionales en los 70 afios
posteriores a la publicacion que apunta al estudio.

PALABRAS-CLAVE: Historia del tebeo — Brasil. La Garra Gris. Renato Silva.
Francisco Armond. Helena Ferraz.
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INTRODUCAO

No Brasil dos anos 1930, a evolu¢éo do jornalismo impresso trouxe a publico
uma extensa variedade de periddicos, voltados para os desejos e as necessidades
informacionais de uma populacdo que expandia seu letramento. Isso ocorreu por uma
série de fatores sociais que criaram um contexto propicio a aumentar entre a populagéo o
namero de potenciais leitores e consumidores para essas publicacdes. A modificacdo do
modo de producdo econdmica, a industrializagdo e a aceleracdo da urbanizacéo
fomentaram o ingresso de criangas, jovens e adultos na educacdo formal e no universo
alfabetizado. Nesse contexto, a promulgacéo da Constituicdo de 1934, em seu Artigo 150,
faz com que o Estado Brasileiro assuma o dever e a responsabilidade pela implantacdo da
educacdo em todos os niveis, inclusive para os adultos.

Assim, as publicacbes de historias em quadrinhos passam a acompanhar a
tematizacdo proposta pelos seriados cinematograficos hollywoodianos, que se
apresentavam como uma das opc¢Oes de lazer mais interessantes nos grandes centros
urbanos. Integravam os chamados suplementos dos jornais em circulacdo e motivavam a
progressao de seu consumo. Histérias em quadrinhos passaram a ocupar as atividades de
lazer cultural dos brasileiros, principalmente dos adolescentes e jovens que ingressavam
no mercado de trabalho e passavam a ter poder aquisitivo para o consumo regular de
jornais.

Todo o contexto conspirava para a eclosdo de material inédito brasileiro, num
ambiente de oportunidades e de concorréncia entre os diversos jornais. Os suplementos
representaram, entre as iniciativas de inovacgédo da linguagem e midia jornalistica, a maior
aproximacao com o entretenimento e a arte que os brasileiros ja haviam desfrutado, a
excecdo da musicalidade e programacéo radiofénica efervescente da década de 1930. Para
Vergueiro e Santos:

Pode-se considerar a Gazeta Infantil, do jornal paulista A Gazeta, como o
ponto inicial e 0 mais importante dos suplementos de quadrinhos no Brasil.
Inicialmente uma se¢do do periddico, criada em 1928, tornou-se um
suplemento semanal a partir de 12 de setembro do ano seguinte, com o titulo
A Gazeta Edicdo Infantil, tendo passado, até 1950, por trés fases. [...] E
possivel perceber a influéncia dos comics norte-americanos sobre a edicéo de
quadrinhos no Brasil, e ndo s6 pelas tiras republicadas por aqui, mas,
principalmente, nas mudangas introduzidas na linguagem das narrativas
graficas sequenciais: o quadrinho de humor com histérias curtas e autocontidas

da lugar aos enredos de aventura, serializados em varios capitulos. O modelo
entdo vigente, derivado do quadrinho europeu, em que as legendas eram
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colocadas sob as vinhetas, foi substituido pelo americano, que emprega os
balGes de fala para os didlogos e os recordatorios para textos narrativos e as
passagens de tempo e espaco. A incorporacao desses elementos nas paginas de
A Gazeta Edigao Infantil — que, em agosto de 1939 recebeu o subtitulo Edicao
Juvenil d’A Gazeta — passou pelo concurso realizado em maio de 1930, que
apresentava uma tira de quadrinhos sem texto nos baldes, os quais os leitores
deveriam preencher para ganhar os prémios oferecidos (VERGUEIRO;
SANTOS, 2016. p.114-116).

Ao longo dos anos 1930, uma equipe de quadrinhistas amadureceu nesse
ambiente proficuo de influéncias internacionais e transliteracdo de contetdos de outras
midias e linguagens, com énfase na cinematografica e dramaturgica radiofonica. As
solucBes imagéticas e semanticas tinham como principal referéncia as historias em
quadrinhos norte-americanas. Contudo, o formato de seriado ganhou caracteristicas
inovadoras, assim como a criatividade brasileira entrou em acdo para a superacdo dos
temas e esquemas que o cinema hollywoodiano havia incorporado como “clichés”. Essa
inovacdo teve como apice a elaboracdo de um titulo desigual, que gerou uma efetiva
influéncia a0 mercado europeu e norte-americano. Estamos falando de “A Garra
Cinzenta”:

Outra narrativa grafica sequencial de grande relevancia na historia dos
quadrinhos brasileiros foi A Garra Cinzenta, elaborada por Francisco Armond
(roteiro) e Renato de Azevedo Silva (arte), lancada pela Gazetinha em julho de
1937. Uma mistura de policial, terror e ficcdo cientifica, o enredo era
protagonizado pelo génio criminoso Garra Cinzenta, vildo vestido com roupa
e chapéu pretos e com uma mascara de caveira, que desafiava a policia com
seus delitos. Essa histéria, desenhada com estilo realista (como o dos principais
artistas que realizaram as adventure-strips, a exemplo de Alex Raymond e
Harold Foster), chegou a ser publicada no México e na Franca e foi reeditada

na década de 1970, no sexto numero do Almanaque do Gibi (série Nostalgia),
de maio de 1977 (VERGUEIRO; SANTOS, 2017, p. 120-121).

Com o objetivo de aprofundamento da verificacdo do espectro de influéncia
internacional das histérias em quadrinhos brasileiras, esta comunicacdo cientifica se
propde a analisar a A Garra Cinzenta, titulo de histéria em quadrinhos brasileira,
publicada em midia jornalistica brasileira entre os anos 1937 e 1939, cujas qualificacdes
da Arte (novidade, recursos semioldgicos, narrativos e estéticos) levou a publicacdo
internacional e gerou influéncias que se perpetuam no universo de producdo internacional
mainstream? norte-americana, influenciando inclusive a criagdo de Batman, um dos mais

importantes personagens da cultura dos quadrinhos do séc. XX.

3 A producio de Histérias em Quadrinhos pode ser subdividida, segundo o seu modo de produc3o, em
mainstream (produzida de forma coletiva, editada, artefinalizada, generalista) e underground (autoral).
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Comemorando oitenta anos de vida do Homem-Morcego em 30 de margo de
2019* o mundo produz inimeras homenagens ao inesquecivel Batman. Mas, nos
caminhos da producéo editorial, ndo podemos deixar passar em branco a vibrante histéria
de seu brilhante antecessor: O Garra Cinzenta ataca novamente!

A Europa também foi influenciada e existem indicios pesquisaveis a partir da
publicacdo franco-belga de A Garra Cinzenta (Griffe Grise) na revista Le Moustique.
Porém, por razGes metodoldgicas, esse segmento de publicacdes serd reservado para

pesquisas futuras.
CARACTERISTICAS ORIGINAIS DE PRODUCAO DE A GARRA CINZENTA

Como anteriormente citado, A Garra Cinzenta foi publicada no Suplemento
A Gazetinha®, entre 1937 e 1939, tendo em seguida sua edicdo internacional e a
estruturagdo de um esquema imagético que vem sendo reaproveitado na producéo
mainstream de HQs e animagdes ao longo do século XX.

As razbes pelas quais A Garra Cinzenta criou um amplo espectro de
influéncia, que trouxe caracterizacdes de enredo e esquema corporal de personagens séo
justamente aquelas que indicam a criatividade brasileira e a propriedade de
ressignificacdo cultural. A obra criou uma caracterizacdo de personagens inédita e
posteriormente reproduzida sem grandes alteracfes, principalmente na producdo em
quadrinhos e cinematografica norte-americana. O titulo também é considerado um dos
primeiros enredos literarios com tematica serial Killer, acompanhando a producao de pulp
fiction norte-americana das primeiras décadas do séc. XX. Mas, 0 seu maior mistério
ainda ndo foi desvendado. Possivelmente, € uma obra com roteiro de autoria feminina.

Como midia jornalistica que ofereceu suporte para o desenvolvimento de A
Garra Cinzenta, A Gazetinha oferecia as melhores condigcdes para a experimentacdo de
inovacoes e o desenvolvimento de argumentos brasileiros. Contudo, os enredos buscavam
a identificacdo com a industria cinematogréfica, e acabavam trazendo para o0 seu
vocabulario e repertério conceitual referéncias e elementos do modo de vida norte-

americano ou europeu. Para Vergueiro e Santos:

4 Data adotada oficialmente pela DC Comics. O porqué? Bem, segundo depoimentos, esta é a data
histdrica em que, de acordo com o Registro de Marcas, a Detetive Comics niumero #27 chegou as bancas
trazendo a primeira histdria do Batman.

5 Foi a denominac3o adotada pela Gazeta Infantil, a partir de setembro de 1933, suplemento que integrava
a publicacdo do jornal Paulistano A Gazeta desde 1928.
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E possivel notar nessas historias de aventura e suspense serializadas elementos
da modernidade e da urbanidade nos objetos e cenéarios, a exemplo de
automaveis, telefones e edificios, em conformidade com os filmes e seriados
cinematograficos produzidos em Hollywood e os comics estadunidenses
distribuidos pelos syndicates para publicagdes de varios paises, inclusive no
Brasil (até mesmo os nomes dos personagens eram angléfilos) (VERGUEIRO;
SANTOS, 2017, p. 121).

Por sua vez, a equipe de A Gazetinha contava com uma equipe de
quadrinhistas competente e motivada pela representatividade do peridédico a época:
Jerbnymo Monteiro, Messias de Melo e Renato Silva. A producdo de varias séries
inéditas, que se perenizaram pela qualidade e também se tornaram um produto-
exportacdo, demonstram que o Brasil ja havia se apropriado das narrativas sequenciais
graficas em seu mais recente contexto internacional.

Os titulos policiais e de terror dominaram a preferéncia do publico, e ainda
abria a possibilidade para que se produzissem no Brasil enredos hibridos desses dois
géneros. Referenciando o caso da obra de Edgar Alan Poe Os Assassinatos da Rua
Morgue®, demarcatéria do inicio de ambos os géneros na literatura mundial, verifica-se
que é possivel a producéo de bens culturais ficcionais sob ambas as égides, sem prejuizos
na qualidade do enredo e da arte.

Mas, o principal mistério de A Garra Cinzenta permanece insolivel, muito
embora geracdes de pesquisadores brasileiros persistam em decifra-lo. Como
caracteristicas de criacdo, tem a particularidade de ser supostamente uma das mais
importantes producdes femininas do género, pois as pesquisas indicam que Francisco
Armond é provavelmente um pseuddnimo da jornalista e poetisa Helena Ferraz de Abreu.
Worney Almeida de Souza cria a seguinte hipotese: “Quanto a ela nunca ter assumido tal
autoria, a explicacdo estaria no fato de que havia ndo s6 o preconceito contra 0s
quadrinhos, mas também o preconceito maior ainda contra as mulheres que escrevessem
tal coisa” (SOUZA, 2011, p. 25). Outros pesquisadores, como Francisco Dourado,
defendem a hipdtese de que o nome Francisco Armond era uma combinacdo do nome do
filho mais velho de Helena com as iniciais de seu sobrenome de casada “Ferraz Abreu”
(DOURADO, 2017)".

6 £ um conto escrito por Edgar Allan Poe e que foi publicado pela primeira vez na Graham's Magazine, em
abril de 1841. Conta a histéria de dois brutais assassinatos de mulheres na Rua Morgue, em Paris, casos
gue parecem insoluveis até que o detetive C. Auguste Dupin assume o caso [...], as histérias policiais em
gue aparece, encontram-se no periodo da génese da literatura policial internacional (ASSASSINATOS,
2017).

7 A afirmac3o de Dourado foi corroborada por outro quadrinhista e pesquisador, Rod Tigre, como
comentario da prépria postagem da mesma em matéria de 2017.
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Figura 1 — Foto de Helena Ferraz de Abreu [1964]

Fonte: ALMEIDA (2017, p. 10).

Helena Ferraz era filna de Manoel Bastos Tigre®, um comunicador pujante,
que possuia um circulo de amizades formado pela elite intelectual e artistica do Rio de
Janeiro (TIGRE, 1992). Contudo, sendo uma crianca gerada fora do casamento,
aproximou-se do pai apenas na juventude. Mesmo assim, tornou-se a herdeira intelectual
de Bastos Tigre e inclusive deu prosseguimento a grande parte das ac6es profissionais
culturais, lutas pelos direitos autorais, gestdo e fomento a criacdo de bibliotecas,
publicidade, narrativas sequenciais graficas e a poesia. Sua exposicdo publica, contudo,
é muito discreta. A pesquisadora Almeida consegue, ap0s extensa pesquisa, uma unica e

rara foto publicada na imprensa, por volta de 1964, época em que Helena assumiu a

8 Patrono da Biblioteconomia no Brasil; primeiro publicitario brasileiro; jornalista, colunista, chargista de
renome na imprensa fluminense; poeta modernista, o “Poeta da Saudade”; compositor; militante pela
defesa dos direitos autorais dos artistas brasileiros; primeiro engenheiro de combate as secas no Brasil.
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diretoria da Associacdo Brasileira de Imprensa (ABI), numa roda de conversa com
jornalistas (figura 1).

Os filhos, por direta influéncia, se tornaram todos grandes intelectuais a seu
tempo. Em particular, Helena Ferraz se destacou pela contribuigdo a imprensa e a poesia,
demarcando um espaco social de producdes intelectuais femininas, mesmo que fosse
necessaria uma estratégia de ocultamento identitario. Sendo filha de um grande jornalista
e chargista, convivendo com jornalistas, chargistas e quadrinhistas, sendo casada com um
jornalista consagrado, atuando na traducdo de histérias em quadrinhos norte-americanas,

Helena Ferraz se destaca entre as possiveis opcdes da autoria de A Garra
Cinzenta, de forma praticamente indiscutivel. Seu filho, Arnaldo Ferraz (apud COSER,
2011), afirmou desconhecer tal relacdo, pois via a mée incapaz de trabalhar com género
“terror”. Porém, a exemplo de outros depoimentos historicamente tomados, a autora deste
artigo considera que o filho, mesmo sendo detentor da memaria das produgdes da mae, a
idealizou pela convivéncia doméstica, sem atentar para a sua vida publica, cuja marcante
carreira intelectual e comunicacional desafiou o atraso de sua época em relacdo as
relagGes de género.

Apesar de todos os indicios, nao € possivel afirmar que “Francisco Armond”
€ um pseud6nimo da jornalista e poetiza Helena Ferraz de Abreu. Contudo, pesquisadores
exaustivos sobre A Garra Cinzenta, como Worney Almeida de Souza (2011), Gedeone
Malagola (2008 apud GARRA, 2017)° além de depoimentos & midia por parte de Athos
Eichler Cardoso e Sylvia Tigre, indicam que essa € a melhor possibilidade. Outros
pesquisadores, como Sergio Augusto, indicam que ndo é possivel determinar ao certo a
identidade de Francisco Armond, muito embora Helena Ferraz tivesse contato regular
com a producdo das histérias em quadrinhos a época, tendo sido inclusive a tradutora
inicial da publicacéo do titulo Fantasma no Brasil:

Citado por Malagola, Sérgio Augusto, hoje colunista do Sabatico, da o banho
de agua fria final: “A tinica vez em que mencionei Helena foi num texto sobre

o Fantasma. Nunca soube de qualquer outra conexdo dela com quadrinhos,
salvo traduzir as primeiras aventuras da série” (COSER, 2011).

Helena Ferraz de Abreu poderia ser mais um dos casos brasileiros de
mulheres que se utilizaram de pseuddnimos para evitar a carga de preconceitos contra as

producdes femininas a época, situacdo que vem se perpetuando para as mulheres

% Segundo a jornalista Raquel Cozer do jornal O Estado de S. Paulo, a hipdtese foi levantada pelo
guadrinista e jornalista Gedeone Malagola em artigo escrito em 2008, a revista Mundo dos Super-Herais
da Editora Europa, Gedeone viria a falecer seis meses depois da publicacdo do artigo (GARRA, 2017).
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quadrinhistas até os dias de hoje. Seu pseudénimo publico legitimado pelas fontes e pela
familia era Alvaro Armando (o nome de seus dois filhos). Nasceu em 1906 e faleceu em
1969, tendo vivido na cidade do Rio de Janeiro e contribuido com a imprensa carioca e
paulistana. Além de poetiza, foi uma renomada jornalista, articulista e colaboradora da
Revista A Cigarra (ALMEIDA, 2015, passim). Entre seus trabalhos predecessores,
também contribuiu regularmente para o Correio Universal, nas décadas de 1920 a 1940,
compartilhando o pseuddnimo Alvaro Armando com o seu marido Mauricio Ferraz,
sendo esse um periddico pioneiro na publicacdo de histérias em quadrinhos em padrédo
norte-americano:
De acordo com Santos (2010, p. 23), a primeira publicacdo a seguir o padrdo
dos comics foi 0 semanario carioca Correio Universal, lancado em 1929, que
em suas paginas trazia comic-strips de Os Sobrinhos do Capitdo, Pinduca, de
Carl Anderson (1865-1948), e Pafiincio e Marocas, de George McManus

(1884-1954), entre outros personagens, além de material nacional (SANTOS,
2010, apud VERGUEIRO; SANTOS, 2017, p. 114).

Quanto ao quadrinhista Renato de Azevedo Silva, foi considerado um artista
competente e profissional eclético. Tem o trago autoral, de profundidade, criando varios
planos e fazendo uso rico dos recursos de contraste do preto e branco, a0 mesmo tempo
que também trabalhava muito bem com o esquema de quatro cores (CMYK)X. Foi
influenciado pelo cinema norte-americano dos anos 1920-1930, como 0S Sseus pares.
Nasceu no Rio de Janeiro em 28 de Janeiro de 1904, ingressando em 1920 na Escola
Nacional de Belas Artes. A partir de 1925, trabalhou como ilustrador na imprensa carioca
e paulistana, na qual passou a ser quadrinhista consagrado. Além de autor, também
contribuiu com a formacdo de novos artistas, por meio das obras A Arte de Desenhar e

Manual Pratico de Desenhos. Faleceu no dia 6 de agosto de 1981, no Rio de Janeiro.
CARACTERISTICAS DA OBRA A GARRA CINZENTA

Segundo Gombrich, a arte em todos os aspectos ndo é completamente
explicavel ou autorreferente, ela depende diretamente da formacéao do repertério do leitor,
suas experiéncias e preferéncias. Os tedricos e criticos podem apenas qualificar os
conteddos artisticos, mediante a experiéncia pessoal de seu vasto repertorio, por analogia
(GOMBRICH, 2005, p. 25).

10 CMYK é a abreviatura do sistema de cores subtrativas formado por Ciano (Cyan), Magenta (Magenta),
Amarelo (Yellow) e Preto (Key).
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Se, na década de 1930, a humanidade apenas vivia a experiéncia das historias
em quadrinhos havia menos de meio século, supomos que a nossa interpretacdo da
atualidade deve evidenciar o frescor dessa experiéncia junto aos leitores e quadrinhistas
daquela época. Ou seja, uma obra de éxito estabelecia um grande impacto e &mbito de
influéncia, assim como grande parte dos escritores literarios do passado foram
influenciados por poucas obras, qualificadas como canones (KICK, 2014). O que
sabemos ao certo, apds cerca de 24 anos de pesquisa sobre A Garra Cinzenta, é que foi
uma narrativa sequencial grafica determinante no desenvolvimento do género super-
herGis e terror das histérias em quadrinhos de producdo norte-americana e latino-
americana em geral.

A obra tem caracteristicas que permitem vislumbrar o modo de producéo, as
caracteristicas de ambientacéo, as preferéncias e perfil do pablico leitor. Verificou-se que
0 ambiente de desfecho da trama é uma cidade de “Nova York” ficticia, que se utiliza do
referencial imagético da Séo Paulo dos anos 1930. A pesquisa de Souza estabelece
comparacdo com fotos da cidade de Sdo Paulo na década de 1930, evidenciando a
inspiracdo de Renato Silva nessa paisagem urbana brasileira (2011, p. 5-25 passim).

A ambientacdo € urbana e trabalha predominantemente com o plano médio e
plano americano, criando uma ambientagcdo intimista. As poucas cenas campestres
denotam a frequéncia as paisagens de cinturdes verdes, ou seja, areas proximas de grandes
cidades, com parcial urbanizacdo. Caracteristicas de regido serrana, como aclives e
declives, indicam que também se trata de cenarios baseados nas cercanias das cidades de
S&o Paulo e do Rio de Janeiro, desprezando o dado essencial de que Nova York € uma
cidade insular, localizada na ilha de Manhattan.

Quanto a questdo da caracterizacdo das personagens, existe uma
predominancia da etnia caucasiana. A aparicdo de um personagem chinés se configura
como excecdo, de forma caricata. Ndo se distinguem personagens de outras etnias no
desenho de Renato Silva, provavelmente pelo referencial cinematogréafico supracitado
que adota, aplicado ao esquema imagético das pessoas retratadas de modo naturalista.
Segundo Alvaro de Moya:

Da década de 30, de todos os quadrinhos brasileiros, o Garra Cinzenta foi o
mais surpreendente. Os desenhos, em especial mais perto do fim, atingem
padrdo internacional”, avalia Moya. O pesquisador vé na HQ influéncia das
fitas em série, histérias de aventura que passavam em capitulos no cinema,
antes dos longas-metragens. Naquele momento, 0s grandes sucessos em

quadrinhos do género eram quase todos estrangeiros, como Flash Gordon e
Tarzan, seriados no carioca Suplemento Juvenil. Isso explica por que o
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brasileirissimo vildo Garra andava pelos subterraneos de Nova York e
intimidava inspetores de nomes como Higgins e Miller. O fato de ecoar o estilo
das pulp fictions americanas causou confusdo até no exterior, diz Moya. Na
Franca, onde o personagem ficou conhecido como La Griffe Grise, acreditava-
se que a origem era mexicana (MOYA apud COSER, 2011).

A Garra Cinzenta (quadro 1) apresenta-se como um Criminoso com
estratégias terroristas, motivado pela sua propria sede de violéncia. Armond conjuga em
sua caracterizacdo a utilizagao de artes marciais, armamentos quimicos, tecnologias, uma
requintada arte do disfarce e manipulagdo da vida, se torna um inimigo invencivel para a
tradicional forca policial da época. Avisa previamente, por meio de cartas e bilhetes, a
acdo que vai perpetrar, com data, local e horéario. Apesar do cerco policial, seu
planejamento impecéavel permite que sempre concretize seus objetivos e fuja, ainda
deixando bilhetes e pistas que confirmam a autoria.

Seus comparsas ndo conhecem sua verdadeira identidade, mas recebem
remuneracdo chamativa, o que indica o poder econémico do contratante. Nos ultimos
episodios, consegue avangar em suas agdes por meio de recursos cientificos, que se
somam a sua prodigiosa inteligéncia. Também utiliza elementos sobrenaturais. Seu
bordao “A Garra Ataca” ¢ explorado como gancho do enredo, frequentemente reforgando
a eficiéncia criminosa da personagem. Foi adotado e permaneceu na fala popular e na
memoria oral dos brasileiros ao longo do séc. XX. Segundo Rod Tigre:

O Garra Cinzenta publicado no Brasil em 1937, é considerada a primeira hq
de terror do Brasil e também a primeira hg de Super-Heréi do mundo, antes do
Super-Homen. Apesar de ndo haver super-herdéis, ha um super-vildo, e néo
existem os herdis sem os vildes. Também na hq a primeira vila do mundo, a
Dama de Negro. Republicado diversas vezes, o Garra Cinzenta foi plagiado
diversas vezes pelo mundo inteiro, entre eles por norte-americanos (The
Blazing Skull, Mr. Bones, Ossos Cruzados, Esqueleto), italianos (Kriminal,
Satanik, Killing), japoneses (Fantomas), e seus direitos autorais ja foram
roubados por mexicanos, franceses e belgas, 0 que o torna o personagem mais
importante, influente e plagiado de todos os tempos. Criacdo de Francisco
Armond e Renato Silva, reapareceu nos anos 80 numa hq de Marcelo Marat e

Marcio Sennes enfrentando super-heréis brasileiros classicos do calibre de
Raio Negro, Homem-Lua, Mystiko e Golden Guitar (TIGRE, 2007).

Quanto ao esquema imageético, a Garra Cinzenta oferece a imaginacédo toda
a sorte de hipdteses, pois a caracteriza¢do permite ocultar a identidade, a faixa etaria e
inclusive o sexo do vildo (quadro 1). Por meio da arte de Renato Silva, temos a sua
caracterizacdo como pessoa alta e atlética, de identidade indistinguivel. Utiliza uma
mascara com formado de caveira, que Ihe cobre o rosto e o craneo, com um dispositivo
interno que atua distorcendo sua voz. Utiliza luvas com formato de garras. Sobre a cabeca,

um capuz sobreposto por um chapéu Panama. Veste uma capa preta, que lhe cai até a
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altura dos joelhos, de pano fosco; uma camisa cinza chumbo brilhante sobreposta a um

peitoral preto fosco, com a aplicacdo de uma caveira e dois 0ssos cruzados (simbolo do

perigo de vida); uma faixa em estilo espanhol em sua cintura; calgas e sapatos pretos.

Devido a mascara da caveira ser associada ao elemento folclorico da personagem cultural

Morte no México, muitos pesquisadores e fontes equivocadamente atribuem aos autores

a nacionalidade mexicana.

Quadro 1 — Ficha técnica de personagem A Garra Cinzenta

A Garra Cinzenta

Criacdo: Francisco Armond e Renato
Silva

Alinhamento: Vildo

Primeira aparicdo: 1937, edicdo
brasileira do Suplemento A Gazetinha,
editado pela editora A Gazeta.

Esquema original: Mascara de caveira
branca, cobrindo todo o rosto, sem
articulagdes; camisa cinza-chumbo de
tecido acetinado, sobreposto um peitoral
preto-fosco com a estampa de uma
caveira e dois 0ssos entrecruzados; capa
preta e rodada, que cai a altura dos
joelhos, com capuz que cobre a cabeca;
chapéu Panama cinza-chumbo
sobreposto ao capuz; cinto em formato de
tira de tecido, a moda espanhola; calcas
de corte social, vincadas; luvas em forma
de garra, bem aderentes as maos; sapatos
sociais em cromo preto, no estilo
mocassim.

Atua nos titulos: Gazetinha, Le
Moustique, Sayrol, Gibi Semanal,
Almanaque Gibi Nostalgia, Selecdes do
Quadrix, A Garra Cinzenta, Horizonte
Zero.

A GARRA CINZENTA

CAPITULO 41+

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustracdo: (ARMOND; SILVA, 2011, p. 67).

117

Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



Como coadjuvante ndo menos importante, o Inspetor Higgins € um membro
da forca policial de Nova York, com fungdes investigativas de campo. Utiliza critérios
cientificos e vestigios para determinar a autoria e buscar a possivel localizagdo da Garra
Cinzenta. E também um homem muito vaidoso, que oculta a calvicie com o uso de peruca,
assim como tem facilidade para se disfargar utilizando recursos de maquiagem e apliques.
Seu esquema imagético nos traz um homem branco, alto, com cabelos vestigiais curtos e
claros, pronunciada calvicie (que permanece oculta a maior parte dos episddios), bigode
fino, testa alta, olhar penetrante (figura 2).

Figura 2 — Vinhetas com o Inspetor Higgins
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Fonte: A Garra Cinzenta (ARMOND; SILVA, 2011, p. 39).
Higgins veste varios ternos e até meio-fraque, usa chapéu Panama na rua e
em transportes, mas o retira em ambientes fechados. A autora desse estudo acredita que
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a calvicie denota um sinal de distincdo de faixa etéaria de Higgins, para justificar sua
superioridade intelectual, pratica de campo e lideranca, em relagdo aos colegas da forca
policial de Nova York. Armond constr6i um personagem “redondo”, inteligente e
perspicaz. E o protagonista que vai “juntar as pecas” e descobrir a verdadeira identidade
da Garra Cinzenta, conjugando erudicdo e atributos fisicos distintos. Seu requinte também
denota a origem social diferenciada e o coloca em proximidade com as familias abastadas
investigadas. E personagem livremente inspirado em Sherlock Holmes!!, mas se mostra
como ativo fisicamente e livre de vicios e frivolidades, além da eventual utilizacdo de
uma mascara negra que Ihe cobre os olhos, a moda espanhola, lembrando a caracterizacao
do personagem Zorro'? na cinegrafia da época (figura 3).

Figura 3 — Vinhetas com Higgins utilizando méascara
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Fonte: A Garra Cinzenta (ARMOND; SILVA, 2011, p. 39).

Como principal ajudante, temos o jovem secretario Miller. Renato Silva
também o caracteriza como homem branco, alto, com cabelos curtos e escuros, testa alta,

olhar penetrante.

11 Sherlock Holmes é um personagem de ficcdo da literatura britanica criado pelo médico e escritor Arthur
Conan Doyle. Holmes é um investigador do final do século XIX e inicio do século XX que aparece pela
primeira vez no romance Um Estudo em Vermelho, editado e publicado originalmente pela revista
Beeton's Christmas Annual em novembro de 1887 (SHERLOCK, 2017).

12 Zorro é um personagem de ficcdo, criado em 1919 pelo escritor norte-americano Johnston McCulley.
Ele é apresentado como o alterego de Don Diego de La Vega, um jovem membro da aristocracia
californiana, em meados do século XIX, durante a era do dominio mexicano (entre 1821 e 1846), algumas
adaptacgGes para o cinema da histéria de Zorro o colocam durante a época em que era colonia da Espanha
(ZORRO, 2017).
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Miller possui esquema corporal e trajes muito semelhantes aos de Higgins,
mas a sua estatura é ligeiramente mais baixa (figura 4). Porém, é mais jovem, mais falante
e gesticulador. Utiliza o chapéu Panama com mais frequéncia, ligeiramente voltado para
tras. E um profissional de campo e denota ter menos experiéncia e mais empolgacéo.
Apoia a investigacdo de Higgins, mas ndo tem suas habilidades para o disfarce e uso de
recursos de investigagé&o.

E certo que Miller tem participagdo importante na Garra Cinzenta, mas tende
a ficar cada vez mais ausente, mediante a evolugdo do relacionamento entre Higgins e
Kay Tornhill. O desejo de isolar-se com Kay tem o intuito ambiguo de corteja-la e, ao
mesmo tempo, eliminar os fortes indicios de seu envolvimento nos crimes. Mas, tudo o
que se mostra a Higgins na presenca de Kay parecem truques para fortificar seu alibi, ja
que o traje da Garra Cinzenta ndo permite identificar quem o esta trajando e a voz é
distorcida pelo dispositivo da mascara.

SOV DURD
DE ROER,
MEU VELHO,

- . # \’;‘VJDO L - 3 .;' Ul
SUNTINGD QUG VIEE TESMARK MLLER SERSE PARTE O :‘Egﬁnﬁn’g‘&aum Que PENDEU A NM\‘M,

ALTO L UMA LUFADR DL AR PURD OFAL RLANMAR,,, AMILLER HSEGUE-D K COM Rl

%

MLLER ATIRA UMTDIRELT! NA ESTRADA SURGE UM AUTO, LU0 *CHAUFF LUR" AMIBD
RAE VEITA DSEL ATORDUPIENTONRAMGEMAL-0 . || PE "WLLER OFFERECE -SE PRRA LEVAL-D A CIDADE .

Fonte: A Garra Cinzenta (ARMOND; SILVA, 2011, p. 30).

Outro homem jovem, mas com tragos e caracteristicas diversas, é o dandy
Henry Tornhill (figura 5). Renato Silva o caracteriza com aparéncia mais informal, um
homem branco, alto, louro, atlético e jovem. Tem aparéncia de esportista. No entanto,

apresenta-se como uma pessoa pacifica e avessa a luta e violéncia. Armond o inclui na
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trama, como um jovem de familia abastada que é ameagado de morte pela Garra

Cinzenta.

Figura 5 — Vinhetas com Henry Tornhill
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QUE O PREYO PODERA™ ORIENTAL-O.

Fonte: A Garra Cinzenta (ARMOND; SILVA, 2011, p. 59).

A familia Tornhill possui uma personagem que vai crescendo em
protagonismo e se mantém na lembrancga dos leitores, Kay Tornhill. Renato Silva a
caracteriza de uma forma ligeiramente diversa as divas hollywoodianas dos anos 1930,
pois seu papel no enredo serd inovador (figura 6). Ela aparece como uma mulher branca,
alta, com cabelos castanho claro na altura dos ombros e ligeiramente encaracolados.
Muito atlética e forte, com aparéncia de esportista. Tem a mesma altura de Higgins, sem
salto alto. Utiliza roupas de aparéncia cara e alinhada, ao mesmo tempo pratica, como 0s
modelos Chanel®3.

Armond a faz sorridente e bela, valente e disposta a defender o seu irméo
cacula, Henry, inclusive com as proprias maos. Declara praticar tiro, florete, Jiu-Jitsu e é
vista com trajes de montaria e praticando natacdo. E autoritaria e proativa, demonstrando
que, de fato, pode literalmente lutar para defender a si e ao irmdo Henry, sua familia e até

a cidade de Nova York.

Figura 6 — Vinheta com Kay Tornhill

13 Gabrielle Bonheur Chasnel (1883 - 1971), cujo nome social é Coco Chanel, foi uma estilista francesa e
fundadora da marca Chanel. E a Unica estilista presente na lista das cem pessoas mais importantes da
histdria do século XX da revista Time. Também foi perfumista, cantora e atriz. A sua roupa extremamente
elegante e simples, apoiava as atividades da mulher no mercado de trabalho e atividades esportivas.
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ESTAMOS LUCTANDO

Fonte: A Garra Cinzenta (ARMOND; SILVA, 2011, p. 60).

A Garra Cinzenta, com seu enredo e personagens, inverteu o fluxo de
influéncia da cultura massiva nas américas, levando esse bem cultural desenvolvido em
terras brasileiras a marcar a producgéo norte-americana. Por meio de uma pormenorizada
pesquisa, foi possivel determinar os rastros dessa influéncia e verificar que a obra de
Armond e Silva se trata de um verdadeiro modelo de influéncia perene, ao nos depararmos
com as singularidades apresentadas no desenho de animacdo Batman: A Mascara do
Fantasma (1993).

ESTUDO CONTRASTIVO E EVIDENCIAS DE REPERCUSSAO

No periodo de 1939 a 2017, ¢é possivel verificar a influéncia de A Garra

Cinzenta no cenario das Historias em Quadrinhos mainstream. A producdo norte-

americana é especialmente influenciada, gerando personagens derivados no esquema

corporal e alinhamento vilanico, assim como nas possibilidades de alterego. Segundo
Coser:

O vildo desenhado por Renato Silva teria sido covardemente plagiado por

ilustradores de séries muito mais bem-sucedidas em ambito internacional,

como a americana Terror Negro. O encerramento da trama, apesar de se dar

num redondissimo capitulo ndmero 100, envolveria motivagdes nunca
reveladas (COSER, 2011).

Muito embora ndo acreditemos no “plagio covarde”, mas sim no ambito de
influéncia, pudemos verificar ao longo de aproximadamente vinte e quatro anos de
pesquisa varios padrbes que se estabelecem nas narrativas sequenciais graficas
mainstream norte-americanas, nas quais podemos identificar vestigios fortes e fracos.
Partindo 0 mais Obvio, que seria a caracterizacdo da personagem Garra Cinzenta, como
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alterego possivel para personagens de ambos os géneros e diversas faixas etarias,
chegamos ao modus operandi'* do criminoso. Em paralelo, também se percebe o
aproveitamento de outros personagens e caracteristicas, como € o caso mais frequente do
Inspetor Higgins e seu secretario Miller; ou a primeira vila dos quadrinhos, a Dama de
Negro.

As similaridades na aparéncia apontadas sao referentes ao uso da mascara de
caveira, 0 uso do peitoral escuro com a caveira e 0ssos cruzados, 0 modelo da roupa e os
acessorios. Os padrdes de cinza ou azul-marinho empregados também correspondem as
versoes colorizadas de A Garra Cinzenta, como publicadas sazonalmente na Gazetinha.
Referentes ao modo de operacdo do vildo, temos similaridades na psicopatologia de
cometer “o crime pelo crime” (prazer ao ameacar autoridades, assumir a autoria, planejar
com eficiéncia e sair livre e ileso, uso de conhecimentos sobre quimica, tecnologias e
manipulacdo da vida por processos obscuros e sobrenaturais). Entdo, verificando o
sucesso da serie e a busca de leitores pelas edigdes, a Gazetinha também tratou de
organizar uma coletanea subdividida em dois albuns, como explica Coser:

As conjecturas acerca do Garra Cinzenta evocam o status de cult atingido pela
saga nas décadas seguintes a publicacdo, quando possui-la na totalidade era
regalia de poucos colecionadores. Durante os dois anos em que circulou no
suplemento A Gazetinha, a histéria que a principio saia trés vezes por semana
teve a veiculacdo interrompida em mais de uma oportunidade, chegando a ficar
meses sem dar sinal de existéncia. O grande interesse do publico — restrito a
Séo Paulo, num momento em que os cariocas Suplemento Juvenil e O Globo
Juvenil eram as mais importantes publicagdes de quadrinhos do Pais — levou

A Gazeta a publicar, em dezembro de 1939 e janeiro de 1940, dois albuns com
a integra da aventura (COSER, 2011).

Provavelmente, o acesso a obra A Garra Cinzenta nos Estados Unidos se deu
a partir da publicacdo mexicana, pela Editora Sayrol, ainda no periodo entre 1937 a 1940.
Segundo Souza, a pirataria ocorria com mais frequéncia e pode ter sido aplicada na
disseminacdo da obra nos periodicos norte-americanos (SOUZA, 2011, p. 7). Fica mais
evidente que a hipoOtese de Souza € verossimil, quando executamos a pesquisa e
verificamos as ocorréncias de indicios de influéncia a partir de 1940.

Como se trata de estudo contrastivo, foram verificadas igualmente as
divergéncias em relacdo ao modelo de personagens e sua caracterizacdo na producéo

mainstream norte-americana. As diferencas na aparéncia sdo referentes a aplicacdo das

14 Modus operandi é uma expressdo em latim que significa "modo de operacgdo". Utilizada para designar uma maneira
de agir, operar ou executar uma atividade seguindo geralmente os mesmos procedimentos. No caso dos assassinos
em série, 0 mesmo modo é usado para matar as vitimas: este modo identifica o criminoso como o mesmo autor de
varios outros crimes (MODUS, 2017).

123
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



cores vivas as pecas da indumentéria e a énfase nos cal¢ados (botas grandes e destacadas).
Algumas capas ganham golas altas e rigidas até o meio da cabega, em estilo Médicis. As
roupas sdo mais colantes e muitas vezes sobrepostas, mas isso se constitui numa
desvantagem no ocultamento da verdadeira identidade, da qual A Garra Cinzenta ndo
padeceu.

O modo de operagdo permanece muito similar, embora a questdo dos bilhetes
da Garra siga como fator de distin¢do da obra no Brasil. Eventualmente, o alinhamento
da personalidade da A Garra Cinzenta é a de um vildo convicto, perverso, consciente e
organizado. Os personagens que categorizamos como derivativos possuem também
outros alinhamentos. Ou seja, também desponta a presenca de justiceiros, que tém
intencionalidade de combater o crime com as proprias maos, 0 que retira 0 personagem
do alinhamento vilanico, mas o faz permanecer nos alinhamentos de personalidade
transgressora.

Por meio de fichas técnicas, faremos a exposic¢éo dos principais personagens
que apresentam evidéncias de influéncia de A Garra Cinzenta, dentro da cronologia de
seu surgimento. Alertamos que, com o passar do tempo, a influéncia se torna indireta em
alguns casos, ou seja, 0s autores mais recentes sofrem influéncia de personagens
derivativos. Porém, como podera ser constatado, a obra A Garra Cinzenta seguira
aparecendo como fonte principal de influéncia.

O primeiro e mais longevo personagem verificado € O Espectro (CLARC,
1991, p. 64-65). Seu modo de operacdo é mais voltado para os poderes sobrenaturais e
utiliza um anel que o liga ao além (quadro 2).

Quadro 2 — Ficha técnica de personagem O Espectro

O Espectro / The Specter

Criacdo: Jerry Siegel e Bernard Baily

Alinhamento: Justiceiro

Primeira aparicdo: 1940, edicdo norte-americana
do titulo Fun Comics, nimero 52, editado pela DC

%
Comics. S

HERRE

Esquema original: Mascara de caveira, macacao
cinza sobreposto com short preto, capa azul
marinho com capuz sobre a cabega, luvas e botas
pretas. Em artes posteriores, adota capa, luvas e
botas verdes. E o fundador do Supertime Sociedade
da Justica das Américas, ainda na década de 1940.
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Atua nos titulos: Liga da Justica e Batman
Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustracdo: <www.comixology.com>.

A influéncia da obra A Garra Cinzenta em outro personagem da Era de Ouro
das Historias em Quadrinhos se revela no enredo e esquema corporal de um dos mais
proeminentes personagens da Era de Ouro dos Quadrinhos, Batman (quadro 3). N&o
possui alinhamento vilanico, mas age fora da lei como justiceiro (MOYA, 2003, p. 151;
GOULART, 2004, p. 34-38; GOULART, 2000, p. 43-47; CLARK; CLARK, 1991, p. 62-
70). Funde caracteristicas de dois personagens de A Garra Cinzenta e seus modus
operandi: o Batman possui iniUmeras caracteristicas da Garra, enquanto seu alterego
Bruce Wayne identifica-se com Inspetor Higgins. Como ja haviamos comentado, as
semelhangas entre Higgins e Sherlock Holmes se d&o apenas na metodologia, sendo que
0 inspetor é atlético, saudavel, sociavel e bem relacionado, com habitos de vestimenta e
consumo caros, mas sem excentricidades notaveis. Bruce Wayne, muito embora tenha
sido declarado como um sucessor de Holmes, é certamente mais qualificavel como um
sucessor de Higgins.

Outro dado interessante, divulgado pela Acdo dos Quadrinhos Brasileiros
(ACB) é a comparacdo entre as caracteristicas do Batman com outro personagem
anteriormente criado no Brasil, 0 Homem-Morcego de Osvaldo Storni, publicado em O
Tico-Tico a partir de 1937. Uma fonte direta dessas informacgdes € a constatacdo do
pesquisador Rod Tigre, presidente da ACB na época, no Site Multiverso Bate-Boca'®,
entre inimeras matérias cotidianas sobre as Histérias em Quadrinhos no Brasil.

Entdo, podemos estabelecer a possibilidade da criagdo do personagem
Batman como uma combinacédo de ideias anteriores de sucesso editorial. Nas origens da
historia em quadrinhos da atualidade, no séc. XIX, até a primeira metade do século XX
iSSO se constituia em pratica inerente ao modo de producdo das narrativas sequenciais

graficas. Até mesmo em processos juridicos sobre a questdo dos direitos autorais?®.

Quadro 3 — Ficha técnica de personagem Batman
Batman

15 postagem de Rod Tigre “Tudo sobre o Garra Cinzenta” no site Universo Bate-Boca, em férum sobre o
tema A Garra Cinzenta. set. 2016. Disponivel em:
<https://www.mbbforum.com/forum/mbb/quadrinhos/33570-garra-cinzenta>. Acesso em 04 abr. 2020.
Adendo apds publicacdo do artigo, da editora.

6 Como exemplo principal, em processo impetrado contra Richard Felton Oultcault, o personagem Yellow
Kid teve seus direitos de publicacdo divididos no titulo Hogan’s Alley, publicado pelo The New York Word
e o titulo “Yellow Kid”, que seguiu sob sua autoria, para publicacdo no The New York Journal, em 1896.
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Criacdo: Bob Kane e Bill Finger

| vusaviwant |

Alinhamento: Justiceiro

¥ 23
yr v
Primeira aparic¢éo: 1939, edi¢do norte-americana do titulo D e fec I Ve

Detective Comics, nimero 27, editado pela DC Comics.

Esquema original: Mascara negra que cobre a cabeca e
parcialmente o rosto, com orelhas de morcego, em
continuidade a capa negra; macacdo cinza sobreposto com
short preto, peitoral gravado com morcego estilizado em
preto; luvas e botas cinza-chumbo; cinto prateado com
diversos compartimentos, coldre para arma de fogo, suporte
para corda metalica.

Atua nos titulos: Batman, Liga da Justica e diversas séries
Crossover.

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustragdo: <www.comixology.com>.

O personagem Terror Negro (quadro 4), criado no inicio da década de 1940,
se tornou extremamente famoso no Brasil e alcangcou um grande indice de publicagdes,
recebendo inclusive titulo proprio. Contudo, sua aproximagdo da Garra Cinzenta foi
evidente até entre o publico leitor da epoca. Sob o contraste do alinhamento, que também
deixa de ser vilanico e o torna um personagem justiceiro, as demais caracteristicas sao
demasiado semelhantes. Inclusive, sua relacdo e aplicacdo de conhecimentos no campo
da Quimica.

Quadro 4 — Ficha técnica de personagem Terror Negro

Terror Negro/ Black Terror/ Holy
Terror/ Terrorist

Criacdo: Elmer, Wexler, Patricia Highsmith.

Alinhamento: Justiceiro

Primeira aparicdo: 1941, edicdo norte-
americana do titulo Exciting Comics, nUmero
9, editado pela Nedor Comics.

Esquema original: Macacdo preto, com
bracadeiras e perneiras douradas, estampa de
caveira com 0ss0s cruzados no peito; cinto
prateado com fivela dourada, capa azul
marinho, forrada de vermelho, presa com
corddo dourado; luvas e botas de cano alto
pretas, debruadas de dourado.
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Atua nos titulos: Exciting Comics, Black | B2 1t Y s
Terror, Americomics, Tom Strong, Terra :
Obscura, Project Superpowers, Terror Negro. j A

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustracdo: <www.evolvor.com>.

O Terror Negro (GOULART, 2000, p. 90-112) era o alterego do farmacéutico
Bob Benton, desenvolvedor da formula quimica que chamou de "éteres formicos" (formic
ethers) e que Ihe dava varios superpoderes. Ele os usou para lutar contra o crime com seu
parceiro, Tim Roland, formando a dupla Terror Twins (BLACK, 2017). No Brasil, o titulo
O Terror Negro foi publicado como encarte no periodico O Cémico Colegial, em formato

magazine. Segundo Gongalo Junior:

O Terror Negro chegou as bancas em julho de 1950. No comeco, a revista ndo
trouxe mUmias, vampiros e mortos-vivos, como acontecia no cinema — e, claro,
como o0 nome sugeria. As historias, na verdade, eram aventuras policiais com
ingredientes de pavor dos obscuros her6is Aguia Americana, Homem-
Maravilha, Pirata Estrela, Detetive Fantasma, Doc Strange e outros. O nimero
de estreia saiu como suplemento extra da revista O Comico Colegial. A capa
reproduzia um desenho tosco do herdi que dava nome a revista, feito pelo
brasileiro José Lanzellotti (GONCALO JR., 2004, p.172).

Talvez, em virtude do grande aproveitamento das caracteristicas da Garra
Cinzenta na composicdo do Terror Negro, o0 mesmo seja hoje classificado como fruto de
plagio. Porém, ressaltamos que essa pratica fez parte do processo editorial das histérias

em quadrinhos e esta presente na concepcdo de diversos super-herdis e super-vildes.

127
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



Inclusive, a propria imprensa norte-americana cunho o termo second-
bananal’, para designar o personagem claramente derivado de outro anteriormente
publicado, dentro das possibilidades de estratégia editorial e mercadoldgica. Segundo
essa logica, supomos que o Terror Negro seria um second-banana do Batman, bebendo

muito mais de sua referéncia de criagdo, que aqui alegamos ser A Garra Cinzenta.

Quadro 5 — Ficha técnica de personagem Doutor Destino
Doutor Destino/Doctor Destiny oD! ’z

Criacdo: Gardner Fox e Mike Sekowsky

Alinhamento: Vilao

Primeira aparicéo: 1961, edicdo norte-americana
do titulo Justice League of America, ndmero 5,
editado pela DC Comics.

Esquema original: Mascara de caveira, cristal de
rocha vermelho no peito, tlnica e capa azul royal
até a altura dos joelhos, com capuz cobrindo a
cabeca, luvas e botas de cano alto azul marinho.

Atua nos titulos: Liga da Justica e diversas séries
Crossover.

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustracdo:
<https://evilgeeks.com/2015/10/23/doctober-spotlight-doctor-destiny/>.

Uma criacao posterior, mais alinhada com o perfil vilanico da Garra Cinzenta
é a do personagem Doutor Destino (ROVIN, 1987, p. 90), também criado pela equipe da
Detective Comics (DC), cerca de trinta anos depois, integrando a chamada Era de Prata
dos Quadrinhos, iniciada em 1956. Doutor Destino (quadro 5) se tornaria um importante
vildo no titulo Liga da Justica, que integra varios personagens nascidos a Era de Ouro
com outros inéditos, na criacdo dos Super-times. Esta foi uma estratégia de revitalizagdo
dos quadrinhos de Super-herdis, que se adequava a nova mentalidade e regras de mercado

do publico leitor Babyboomer?.

170 termo second-banana tem sua origem no teatro de comédia norte-americana do séc. XX, designando
um papel secundario, mas essencial a formagdo da piada, o que no Brasil denominamos “escada”. O
mercado editorial dos quadrinhos norte-americanos apropriou o termo na Era de Prata, designando
perjorativamente os titulos criados por concorrentes para aproveitar o sucesso de vendas de determinado
personagem.

18 |eitores da geracdo “Baby Boom”, pds Segunda Guerra Mundial, nascidos entre 1943 e 1960, s3o
individuos que foram jovens durante as décadas de 60 e 70.
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Livremente inspirado, o Lorde Homem Morte (SIMS, 2010) é um personagem
que guarda poucos elementos de semelhanca em sua aparéncia e esquema corporal com

A Garra Cinzenta (quadro 6).

Quadro 6 — Ficha técnica de personagem Lorde Homem Morte

Lorde Homem Morte/Lord Death-Man {(oc); ~n e =

Criacéo: Robert Kanigher e Sheldon Moldoff

Alinhamento: Vilao

Primeira aparicéo: 1966, edi¢do norte-americana
do titulo Batman, nimero 180, editado pela DC
Comics.

Esquema original: Mascara de caveira, macacao
preto com 0ssos brancos estampados, cinto branco,
luvas brancas.

Atua nos titulos: Batman e diversas séries
crossover, producdo de Mangas nas décadas de
1960 e 1970.

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustra¢des: <http://comicsalliance.com/lord-death-
man-batman-inc/>.

Sua verossimilhanca é sobretudo nos métodos utilizados para perpetrar 0s
crimes e na capacidade de subjugar todo o sistema de seguranca publica, por meio da
inteligéncia e erudicdo. A sua derrocada somente é possivel pela acdo de um justiceiro
que atua as margens da lei, o seu inimigo Batman, que logra éxito utilizando os mesmos
fundamentos. Entdo, como explicado por Freud, o sentimento de culpa é o diferencial que
nos permite classificar o heroi e o vildo ou anti-herdi, guardadas as semelhancas em todas
as demais caracteristicas (FREUD, 2011). E um personagem muito utilizado na producéo
de Mangéas com o0s personagens Batman e Robin no Japdo das décadas de 1960 e 1970
(SIMS, 2010).

O Ceifador (quadro 7) também se apresenta como outro vildo muito
semelhante & Garra Cinzenta, tanto em aparéncia quanto em modus operandi. E alterego
do personagem Erik Williams, considerado ruim até pela propria mde (ROVIN, 1987, p.
150). Ele manipula e influencia seu irmao, Simom Williams, quimico competente e gestor

do neg6cio de familia, o laboratério Williams Innovations, que acaba se tornando O
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Mestre do Mal, um vildo sem talento e malsucedido, mas muito querido pelos

companheiros de crime.

Quadro 7 — Ficha técnica de personagem O Ceifador
O Ceifador/Grim Reaper

Criagéo: John Buscema e Roy Thomas

Alinhamento: Vilao

Primeira aparicdo: 1968, edicdo norte-americana
do titulo The Avengers, nimero 52, editado pela
Marvel Comics.

Esquema original: Mascara de caveira; macacdo
cinza azulado com caveira e 0ssos brancos cruzados
no peito em branco; cinturdo preto com fivela
prateada; capa vinho ou azul-marinho até a altura
dos joelhos com tecido desgastado nas pontas e
capuz cobrindo a cabeca; luva da méo esquerda e
botas de cano alto azul marinho ou prata. Na méo
direita, um implante que propicia a adaptacdo de
uma foice, em metal prateado. Posteriormente,
aparece sem a capa € com um capacete prateado
com chifres estilizados.

Atua nos titulos: The Avengers, Os Vingadores,
Iron Man, Homem de Ferro. War Machine.

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustracdo:
<https://en.wikipedia.org/wiki/Grim_Reaper_(comics)>.

Quando Simom morre durante um experimento desenvolvido por outro vilao,
0 Bardo Zemo, durante uma pratica sobrenatural, cabe a Erik destruir os Vingadores. Para
isso, ele vai seguir utilizando elementos quimicos, também obter uma nova propriedade
para sua foice: o poder de induzir ao coma suas vitimas. Ao morrer em batalha com o
Visdo e ser ressuscitado por Nekra, outro vildo com poderes de necromancia, Erik tem
uma perda intelectual e psicoldgica, que o assemelha a concep¢do de outra personagem
de A Garra Cinzenta: a Dama de Negro.

Quanto ao proximo possivel personagem com influéncias da Garra Cinzenta,
temos um caso de reformulacdo: The Ghost Rider (quadro 8). Em sua criacdo, foi um
justiceiro errante do Wild Western, que cavalga um cavalo branco. Seu esquema corporal
é muito semelhante ao da Garra Cinzenta, com a diferenca essencial da utilizacdo do
branco e dos metais prateados (GOULART, 2004, p. 170); foi publicado no Brasil com o
nome Fantasma Vingador, nos anos 1950. Nos anos 1970, com o declinio do mercado
consumidor de quadrinhos com tematica do “oeste bravio”, o personagem sofre

reformulacéo, adaptando-se para o uso da motocicleta (GOULART, 2004, p. 171).

130
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



Quadro 8 — Ficha técnica de personagem Fantasma Vingador/Motoqueiro Fantasma

Fantasma Vingador/Ghost Rider

Criacdo: Primeira fase: Ray Krank e Dick Ayers.
Segunda fase: Roy Thomas, Gary Friedric e Dick
Ayers.

Alinhamento: Justiceiro

Primeira aparicdo: 1949, edicdo norte-americana
da revista Tim Holt, nimero 11, editado por Vincent
Sullivan. Aparicéo com titulo proprio: 1967, edicdo
norte-americana do titulo Ghost Rider, nimero 1,
editado pela Marvel Comics.

Esquema original: Mascara branca que cobre todo
0 rosto; macacdo branco; cinturdo branco com
fivela prateada; capa branca rodada que cai até a
altura dos joelhos e capuz cobrindo a cabeca; luvas
e botas de cano alto brancas; coldres brancos e
armas prateadas.

Atua nos titulos: Tim Holt, Ghost Rider, Fantasma
Vingador.

Motoqueiro Fantasma/Ghost Rider

Criacdo: Mike Ploog, Roy Thomas e Gary
Friedrich

Alinhamento: Justiceiro

Primeira aparicdo: 1972, edicdo norte-americana
do titulo Spotlight, nimero 5, editado pela Marvel
Comics.

Esquema original: No lugar do rosto: caveira em
chamas, roupa de couro preta, com fivelas e
detalhes em metal prateado. Ocasional uso de
correntes de elo zincadas sobre 0s ombros.

Atua nos titulos: Tim Holt, Ghost Rider, Spotlight,
Fantasma Vingador, Motoqueiro Fantasma.

-" .+ MARVEL COMICS GROUP
ESEAMARVEL SPOTLIGHT ox..

e A\ A
G A\

! R
ISNEALIVE
-

SRS
THE MOST SUPERNATURAL
SUPERKERO OF ALL/

Fonte: Sintese da pesquisa de

Aparecida Bari. llustracoes:

<https://pt.wikipedia.org/wiki/Cavaleiro_Fantasma>; <www.comixology.com>.

No Brasil, este personagem reformulado foi publicado como o Motoqueiro-

Fantasma. Os esquemas original e reformulado o tornam semelhante a Garra Cinzenta,

mas o seu modo de vida “estradeiro” e seu modi operandi s&o totalmente diferentes. Nossa

opcdo por inseri-lo na cronologia proposta a partir de sua reformulagdo nos anos 1970 se

relaciona a repercussdo internacional do personagem, tanto nos habitos leitores quanto na

transversalizacdo das manifestacbes a partir do texto-fonte para outras midias e
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linguagens, como por exemplo o cinema. Por vezes, a caracterizagcdo de um personagem
vem acompanhado de uma explicacdo que remete as questdes do prolongamento da vida.

O Doctor Demonicus (ROVIN, 1987, p. 88) é um vildo que sofre as
consequéncias da tentativa de manipular o corpo com o uso de tecnologias. Contaminado
com altos indices de radiacdo, desenvolve um céancer de pele agressivo (melanoma) e
trabalha contra sua evolucdo, por meio do uso da roupa tecnologicamente modificada. Ele
é 0 alterego do geneticista Douglas Birely, que trabalha continuamente com manipulagdes
da vida e consegue criar um exército de répteis mutantes (quadro 9).

Quadro 9 — Ficha Técnica de personagem Dr. Dem6nicus
Dr. Deménicus/ Doctor Demonicus

Criacéo: Doug Moench e Tom Sutton

Alinhamento: Vilao

Primeira aparigdo: 1977, edicdo norte-
americana do titulo Godzilla, King of the
Monsters, namero 4, Marvel Comics.

Esquema original: Mascara de caveira com
chifres 6sseos; body preto, com peitoral de
estampa de 0ssos estilizado em branco,
sobreposto a macacdo roxo com capuz; cinto
preto com friso azul turquesa, capa azul
turquesa até os pés com gola dura até a cabeca,
luvas e botas azul turquesa de cano alto
dobrado.

Atua nos titulos: Godzilla, King of the
Monsters; Shogun Warriors, The Avengers, Iron
Man; New Avengers, Godzilla, Vingadores, Os
Novos Vingadores.

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustracéo:
<https://marvel.com/universe/Doctor_Demonicus>.

O Super-Homem, por sua vez, ja teve de enfrentar um dos vildes influenciados
pela Garra Cinzenta, o Atomic Skull (ROVIN, 1987, p. 11). E o alterego do cientista
Albert Michaels, diretor dos S.T.A.R. (Scientific and Technological Advanced Research)
Laboratories. Semelhante a Garra Cinzenta na aparéncia e utilizacdo de armas
tecnoldgicas portateis, se diferencia por meio da emissao de raios coma energia cerebral.
Sua capa se torna um manto de invisibilidade, apoiando suas fugas espetaculares.
Também se diferencia pelo par romantico com Felicia, uma pantera transformada em ser
humano por meio de manipulacdo genética e radioativa. Ambos se vestem com a
predominancia das cores verde e amarelo. No Brasil, Atomic Skull (quadro 10) recebeu o

titulo de Caveira Atdmica.

Quadro 10 - Ficha técnica de personagem Caveira Atdmica
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Caveira Atomica/ Atomic Skull T I

OMICS

Criacgdo: Gerry Conway e Curt Swan

o

Alinhamento: Vilao

Primeira aparicdo: 1978, edicdo norte-
americana do titulo Superman, nimero 323,
editado pela DC Comics.

Esquema original: Méascara de caveira branca
articulada (que pode ser o rosto desfigurado),
sobreposta por capuz amarelo a altura dos
olhos; macacéo amarelo com caveira branca
estampada no peito, capa rodada verde até a
altura dos joelhos com gola dura até a cabega;
luvas verdes; botas verdes de cano alto ou meia-
calca verde sobrepondo calcado verde.

Atua nos titulos: Superman, Super-Homem.

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustragdes: <http://www.guiadosquadrinhos.com>;
<www.comixology.com>.

O mais recente personagem analisado é Spawn: o soldado do inferno (quadro
11). Muito embora seja 0 menos semelhante, possui caracteristicas importantes renovada,
em relacdo a concepgdo do Garra Cinzenta. Se observa que o autor, Todd McFarlane, é
um quadrinhistas experiente e um artista consagrado, muito voltado para a busca de
caracteristicas distintivas. Inclusive, por ter reagido em relacdo a falta de dominio dos
autores e colaboradores sobre os titulos e as personagens na editoracdo de quadrinhos
mainstream, liderou a fundacéo da Editora Image, em formato de cooperativa (XAVIER,
2004, p. 24-25).

Spawn ¢é o alterego de Al Simmons, um jovem superdotado, com altas
habilidades cognitivas e fisicas, assim como dotado de patriotismo. Porém, ao ingressar
na CIA (Central de Inteligéncia Norte-Americana), enfrenta um dilema moral ao receber
ordem de cometer assassinatos. A sua resisténcia a obedecer a ordens que considerava
inadequadas levou ao seu proprio assassinato, executado pelos agentes Chapel e Priest,
que o incineraram. No inferno, faz um acordo com Malebolgia e volta a terra dos vivos,
como um soldado do inferno, que Ihe proporcionou ainda um traje que recobria seu corpo
deformado pelo fogo e lhe dava superpoderes (XAVIER, 2004, p. 26-30). Uma vez na
ativa, perpetua a sua rebeldia da vida passada e segue questionando as ordens de
Malebolgia, que parece ter feito um péssimo negocio. Como morto-vivo, também padece
dos sintomas descritos pela personagem Dama de Negro de A Garra Cinzenta, ou seja,

memoria truncada, confusdo mental, falta de distin¢&o entre o bem e 0 mal.
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Quadro 11 — Ficha Técnica de personagem Spawn: o soldado do inferno

Spawn: o soldado do inferno/
Spawn: the hell soldier

Criacdo: Todd McFarlaine

Alinhamento: Justiceiro

Primeira aparicdo: 1992, edi¢do norte-americana do titulo
Spawn: The Hell Soldier, nimero 1, editado pela Image.

Esquema original: Mascara cinza-chumbo com 0ssos
estampados em branco, macacdo de cinza-chumbo,
estampado com ossos brancos formando uma letra “V”’ com
fivelas em formato de caveira e detalhes em metal prateado.
Perneiras e braceiras em couro vermelho, com espetos de
metal prateado. Ocasional uso de correntes de elo zincadas
sobre os ombros e ventre.

Atua nos titulos: Spawn: the hell soldier, Spawn: o soldado
do inferno.

Fonte: Sintese da pesquisa de Valéria Aparecida Bari. llustracéo:
<https://comicvine.gamespot.com/spawn>.

Alem dos personagens presentemente analisados como 0s mais importantes
da producdo mainstream norte-americana sob suposta influéncia direta e indireta de A
Garra Cinzenta, a pesquisa ainda levantou varios outros livremente inspirados, que

relacionaremos para efeito de referéncia:

e Red Skull — Vilao - Captain América, 1941, Marvel Comics.

e Blasing Skull — Justiceiro - Avengers, 1941, Marvel Comics.

e Crimson Ghost — Vilao - pulp ficcion cinema, 1946, Republic Pictures.

e Black-Mask — Vildo - Batman, 1970, DC Comics.

e Dormammu — Vildo - Doctor Strange, 1978, DC Comics.

e Crimelord — Vil&o - Wonder-Woman, 1981, DC Comics.

e Skeletor — Vildo - He-Man, 1982, Mattel Toys.

e Mumm-Ra — Vildo - Thundercats, 1985, LIJN Toys.

Como haviamos discutido até este ponto, a influéncia na criacdo de
personagens, enredos e formatos de publicacdo fez parte do modo de producéo das
historias em quadrinhos e suas manifestacdes em outras midias e linguagens até o final
do século XX. A partir de entdo, a convergéncia das midias para o suporte digital alterou
profundamente o processo de cria¢do, comercializacdo e editoracdo. A questdo da falta
de controle e do compartilhamento de personagens e suas caracteristicas parou de fazer

sentido, ja& que a concorréncia mercadologica se compbe por um ambiente leitor
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diversificado e mais bem qualificado. A organizacdo da Editora Image nos anos 1990,
como ja relatada, foi demarcatéria em uma nova fase de relacionamentos entre 0s
quadrinhistas, suas criagdes e a editoracao.

Mas, existem casos no séc. XXI que perpassam a questdo da ética, mesmo
sabendo de antemdo que a tradicdo no campo de producdo de histérias em quadrinhos
fragiliza a questdo da autoria. Temos o caso em anélise final desse artigo, que demonstra
uma copia clara e completa da obra de Armond e Silva, com direito a apenas uma

alteracdo em seu final.
MASK OF THE PHANTASM: UMA VERSAO DE A GARRA CINZENTA?

No natal de 1993, a animag&o do Universo ficcional Batman, elaborada com
muito esmero e qualificada como uma das mais exitosas experiéncias do género, chegou
aso cinemas. Apesar de ser um trabalho de apenas 55 minutos, teve grande repercussao e
altos indices de bilheteria a época. Na atualidade, continuam sendo produzidas criticas
positivas ao trabalho desenvolvido pela equipe comandada pelos cineastas Bruce Timm
e Erik Radomsky. E a primeira animagao do personagem com formato cinematografico,
sendo a precursora pelo universo criado pela DC Entertainment e Warner Animation no
mercado de videos cinematograficos conversiveis para domesticos, ou seja, home-video.
O que chama a atencdo, contudo, é a énfase dos especialistas na exceléncia do roteiro
apresentado, atipico em relacéo a outros trabalhos desenvolvidos para o protagonismo do
super-heroi. Segundo Monteiro:

A impressdo que temos quando assistimos ao longa é que estamos diante de
um material exaustivamente pensado e calculadamente desenvolvido. Temos
uma identidade conceitual que perpassa ndo somente o enredo, como tamhém
se faz presente em todos os elementos visuais e sonoros do filme. A Gotham
gue ambienta toda a histéria é repleta de detalhes que ajudam a caracteriza-la
de acordo com o ja habitual estilo noir. Os personagens sdo tracados de
maneira bastante especifica e, assim, cada um ganha uma abordagem mais

justa e completa. A qualidade sonora também néo fica atrds, mas o que marca
A Maéscara do Fantasma é, sem divida, o roteiro (MONTEIRO, 2015).

Corroboramos totalmente a impressdo desse e outros criticos predecessores,
pois, ao assistir a referida pelicula em 1993, constatamos que este roteiro € amplamente
baseado na obra A Garra Cinzenta. Nos perguntavamos, na ocasidao, como aquela historia
chegara até ali, tdo perfeita e praticamente intocada, somente com a alteracdo do desfecho

final, sem perder a coeréncia com a trama apresentada nos anos 1930 por Armond e Silva.

135
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



Comecando pelos elementos imagéticos, comparamos o esquema corporal do
Fantasma e da Garra Cinzenta (figura 7), vemos as semelhancas, mas também diferencas
que reforcam uma relagdo evolutiva. Por exemplo, a garra presente na méo direita do
Fantasma apresenta similaridade com a foice do Ceifador (quadro 7), outro second-
banana presente nesse estudo.

Figura 7 — Estudo comparativo entre os esquemas corporais do Fantasma e da
Garra Cinzenta

\ l ELIA 5

/

Fonte das ilustracBes: <http://www.hobbyconsolas.com/reviews/batman-mascara-fantasma-critica-
pelicula-animacion-142342>; (ARMOND; SILVA, 2011, p. 92).

Porém, o modus operandi enfatiza as mesmas estratégias criminosas e de
ocultacdo da identidade da Garra Cinzenta, com uma discreta atualizacdo tecnoldgica.
Sua forma de se apresentar ndo deixa claro o sexo do criminoso, 0 que se apresenta como
elemento vital na trama de A Garra Cinzenta, tanto quanto na trama de A Mascara do
Fantasma.

Como elementos novos, a presenca de Batman, confundido com o Fantasma,
e o Coringa, reduzido a um criminoso inguestionavel, que sofre nas maos dos dois
justiceiros. Pois, se 0 Fantasma é a propria figura e modus operandi da Garra Cinzenta
(figura 7), o Batman tem caracteristicas ja descritas nesse estudo, que o colocam como
um dos primeiros personagens criados sob sua direta influéncia, ou seja, um second-
banana. E o Coringa se apresenta como sintese execravel do vildo acima da lei, cuja
funcdo é aproximar os dois justiceiros e estabelecer o verdadeiro conflito, que viabiliza o

novo enredo.
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Mas, a estrutura do roteiro € muito mais aproximada a Garra Cinzenta,
preservando elementos dialdgicos, narrativos e até a estilizagcdo imagética e fisica dos
personagens. A ambiguidade da identidade do Fantasma, investigado por Bruce Waine,
se estabelece com hipotese equivalente a do investigador Higgins, ao conhecer Kay
Tornhill. Da mesma forma que Kay e Higgins estdo cada vez mais préximos na trama de
A Garra Cinzenta, num relacionamento que mescla atracdo e desconfiangca, Waine e
Andrea viverao seu romance. Segundo Monteiro:

Se a trama por si SO ja é boa, vemos que o resultado final é brilhante, quando
0 roteiro nos mostra que esse plot é apenas o plano de frente de uma histéria
ainda mais densa e interessante. Com uma 6tima intercalagdo de flashbacks,
voltamos a momentos cruciais na evolucdo de Bruce Wayne como Batman,

bem como sua relagdo com a estonteante Andrea Beaumont, elemento de
fundamental importancia durante todo o longa (MONTEIRO, 2015).

Para o que consideramos um melhor aproveitamento das a¢des investigativas
de A Garra Cinzenta na pelicula A Méascara do Fantasma, a figura de Bruce Waine se
destaca as ac0es praticadas, para viabilizar a utilizacdo da investigacdo desenvolvida por
Higgins nos quadrinhos e sua aproximagdo com a principal suspeita dos crimes, uma
mulher arrojada, inteligente e determinada a tomar a lei em suas proprias maos.
Comparativamente, cenas séo reproduzidas ou suas principais ideias sdo aproveitadas.

Os esquemas corporais dos personagens principais e secundarios da pelicula
remetem as décadas de 1920 a 1930, a moda do traco de Renato Silva em A Garra
Cinzenta. Os criticos apontam esse traco da vestimenta, da decoracdo, dos objetos e
costumes, atribuidos como influéncia dos romances noir e do cinema dos anos 1920...
Essa influéncia esta presente conjunturalmente na criagdo da Garra Cinzenta, mas nao
faz parte da conjuntura dos anos 1990. Estes elementos contrastam com as atualiza¢Ges
tecnoldgicas promovidas pela adaptacdo do enredo e séo visiveis pela critica. Para
Siqueira:

Ambientado em uma Gotham bastante estilizada, tal qual a mostradas nos
filmes de Burton, o cendrio da producdo é bastante atemporal. A despeito de
contar com veiculos e prédios cujos designs remetem aos anos 1930 (década
na qual o homem-morcego foi criado), os personagens tém acesso a
computadores e tecnologias mais avangadas. Tal decisdo, tomada pelos
diretores Bruce Timm e Eric Radomski, acaba por dar ao espectador uma

sensacdo bastante interessante, na qual o filme (e, consequentemente, a série)
poderia se passar em qualquer época (SIQUEIRA, 2015).

Mas, observando a arte de Renato Silva, fica clara a procedéncia desse
“cenario atemporal”, quando a cidade de Gothan, reproduz em muitos planos a nossa S&o

Paulo dos anos 1930, até com a garoa da tarde. Quanto aos passeios no campo, concebidos
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por Silva, sdo inseridos em trechos significativos da animagdo de Timm. Contudo, as
cenas no cemitério sdo inovadoras, embora sirvam apenas para caracterizar outro espago
campestre, com potencial de aproveitamento da obra de Armond e Silva.

Figura 8 — Estudo comparativo dos pares roméanticos Waine e Beaumont/Higgins e
Tornhill
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Fonte das ilustragBes: <http://www.hobbyconsolas.com/reviews/batman-mascara-fantasma-critica-
pelicula-animacion-142342>; (ARMOND; SILVA, 2011, p. 100).

Para fundamentar melhor a tese apresentada nesse estudo, procederemos ao
estudo do protagonismo feminino, presente em ambas as histdrias, verificando que o
conteddo também traz para a discussdo as questdes de género que perpassaram todo o
século XX. Para tal, estabeleceremos a comparacédo entre Andrea e Kay, separadas por 56
anos e o continente americano, em sua concepgao.

Kay Tornhill nasce nova-iorquina, mas a vemos como uma paulistana
requintada dos anos 1930, de personalidade forte, atlética, praticante de esportes, lutas,
natacdo e equitacdo, guiando seu proprio carro e disposta a defender sua familia, cujos
negocios sdo questionaveis a sociedade. Andrea Beaumont, meio século depois, é uma
mulher arrojada, apresentada com a rapidez exigida a linguagem da pelicula, mas
igualmente conscia de seu valor e pronta para defender sua cidade e, eventualmente, sua
familia que tem envolvimentos no submundo do crime. Ambas, a seu tempo, sao téo
semelhantes em personalidade quanto em aparéncia (figura 8), se vestindo também com
um figurino muito aproximado. Um olhar mais atento nos permite afirmar que ndo é

possivel criar uma sem conhecer a outra.
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Figura 9 — Estudo comparativo entre cenas com Andrea Beaumont e vinhetas com Kay
Tornhill

DE HABIL NA AQTE PO DIHFARCE
ANTEY DE INGRQESSAR LA POLICIA
CRA ACT'?tfi FOI POR 1550 QUE

P L

| "y o~
F"",'.'\‘_‘.

w Via

Fonte das ilustragBes: <http://www.hobbyconsolas.com/reviews/batman-mascara-fantasma-critica-
pelicula-animacion-142342>; (ARMOND; SILVA, 2011, pp. 60, 94, 62).

Quanto a Bruce Waine, se transforma num requintado e festeiro home rico
dos anos 1930, aparecendo em muitos planos coincidentes com Higgins (figura 9). Entre
duvidas e certezas, ambos vivem o conflito da vida que o mundo lhes oferece e 0 combate

aos criminosos, que provavelmente vai afasta-los da mulher amada.
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Figura 10 — estudo comparativo de cena com Batman e vinheta com Higgins
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Fonte das ilustracBes: <http://www.hobbyconsolas.com/reviews/batman-mascara-fantasma-critica-
pelicula-animacion-142342>; (ARMOND; SILVA, 2011, p. 34).

Ambos conseguem superar 0 seu proprio interesse pessoal, renunciando ao
amor em favor da justica. Porém, somente ai os resultados diferem. Ou seja, no final, A
Garra Cinzenta apresenta-se como o alterego de suspeitos diferentes de A Mascara do
Fantasma. Para que o leitor desse artigo saiba os diferentes desfechos, sugerimos a leitura

de ambas as obras analisadas.
CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa que originou esse artigo ainda ndo se encontra concluida, ja que
segue a busca pela verdadeira identidade de Francisco Armond. A parceria entre Armond
e Silva ainda gerou outras séries de quadrinhos do género policial e terror, publicadas
posteriormente na Gazetinha. Porém, as constatacGes conclusivas aparecem, ja que a
pesquisa de campo nos titulos em quadrinhos e a sondagem bibliografica em obras
referenciais sobre quadrinhos permitiu constituir uma frisa historica, corroborando a
hipdtese da influéncia da obra A Garra Cinzenta na producao de quadrinhos mainstream
norte-americanos do séc. XX. Para além da mera apropriacdo do esquema imagético,
temos o alinhamento vilanico e o0 modus operandi como referencial na criacdo de novos
vilGes e justiceiros, em trés géneros distintos das historias em quadrinhos: policial, terror
e fantasia.

O quadrinhista Renato Silva, foi considerado um profissional eclético e
também ja era reconhecido a época da publicacdo. Com utilizacdo estética da linha clara,
caracteristicas naturalistas € uma ambientagdo teatralizada, sua arte na “A Garra

Cinzenta” cria personagens redondos de ambos os sexos, utilizando os recursos da
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linguagem dos quadrinhos para literalmente mascarar o protagonismo dos crimes e criar
um clima de mistério onde todos sdo provaveis criminosos. O enredo roteirizado por
Armond tem carater inédito e personifica a figura do serial killer, que posteriormente
ganhard carater hegeménico nas narrativas de ficgdo detetivesca e de terror, sobretudo
nos Estados Unidos da América.

De fato, Renato Silva era sobretudo um profissional virtuoso da arte,
enquanto Armond e outros parceiros cuidavam dos roteiros, ao longo de sua carreira
quadrinhistica. Foi também, a seu tempo, um mestre do desenho no Brasil.

Quanto a pelicula de animacao Batman: A Mascara do Fantasma, se constitui
num exitoso comego para a producdo de home-video da DC Entertainment, devido ao seu
brilhante roteiro e aspecto visual dos anos 1920-1930, que definitivamente partem da
adaptacdo da obra A Garra Cinzenta. N&o existiria demérito na apropriacdo dos elementos
fundamentais do referido quadrinho por Timm e Radomsky, desde que a obra fosse
devidamente citada entre os créditos e ficha técnica da animagdo. Mas, ainda devemos
salientar que a autoria e origem de A Garra Cinzenta foram dissipadas pela politica
editorial da época e os cineastas podem ter concluido que se tratava de um bem cultural
de origem indeterminada. Também nédo é possivel determinar se 0 acesso de Timm e
Radomsky foi completo, pois se ativeram ao enredo desenrolado nos primeiros episodios,
talvez por desconhecer a reviravolta que A Garra Cinzenta da nos episodios finais.

Pairando sobre esse cenadrio marcante, temos Helena Marilia Bastos Tigre ou,
apos seu casamento, Helena Ferraz de Abreu. Essa intelectual brasileira se apresenta
como um mistério a parte, que com certeza, vai render muita investigacéo. Os indicios de
sua producdo e o uso de diferentes pseudénimos permeiam toda a producdo cultural
brasileira, nas décadas de 1930 a 1970, quando desapareceu prematuramente e nos legou

sua obra eclética, inovadora e critica.

141
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



REFERENCIAS

ALMEIDA, Jaqueline Moraes de. Madames e mocinhas em revista: corpo, género e
moda em A Cigarra (1940-1955). 2015, 197 f. Dissertacéo (Mestrado em
Comunicagéo). Instituto de Filosofia e Ciéncias Humanas da Universidade Estadual de
Campinas (IFCH/UNICAMP). Campinas, 2015. Disponivel em:
<http://www.bibliotecadigital.unicamp.br/document/?code=000962812>. Acesso em
18/02/2017.

ALMEIDA, Jaqueline Moraes de. “A ‘favor’ das mulheres, mas nunca ‘contra’ os
homens”: as trajetorias de Elza Marzullo e Helena Ferraz De Abreu. Simp6sio Nacional
de Historia: Lugares dos historiadores — velhos e novos desafios (XXVIII ANPUH).
Anais [...]. Florianépolis: UFSC, 27 a 31 de julho de 2015. Disponivel em:
<http://www.snh2015.anpuh.org/resources/anais/39/1428365359 ARQUIVO_Afavorda
smulheresmasnuncacontraoshomens-Anpuh2015.pdf>. Acesso em 25 de abril de 2017.

ARMOND, Francisco ; SILVA, Renato. Garra Cinzenta: 1937-1939. Sao Paulo:
Conrad, 2011.

ASSASSINATOS DA RUA MORGUE, OS. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre.
Florida: Wikimedia Foundation, 2016. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=0s_Assassinatos_da_Rua_Morgue&oldid=
44558792>. Acesso em: 22 jan. 2016.

BARI, Valéria Aparecida. O potencial das historias em quadrinhos na formacéo de
leitores: busca de um contraponto entre 0s panoramas culturais brasileiro e europeu.
2008. 248 f. Tese (Doutorado em Ciéncia da Informacéo). Sdo Paulo: Escola de
Comunicac0es e Artes da Universidade de Sao Paulo (ECA/USP). Disponivel em:
<http://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/27/27151/tde-27042009-121512/pt-br.php>.
Acesso em 25/06/2016.

BATMAN: a méascara do fantasma. Titulo Original: Batman: Mask of the Phantasm.
Direcdo: Bruce W. Timm; Eric Radomski. Producdo: Tom Ruegger; Michael E. Uslan;
Benjamin Melkiner; Arnon Milchan. Roteiro: Alan Burnett; Bob Kane. Los Angeles:
Warner Brothers. 25 dez. 1993. 1 DVD (76 min.), 4x3 fullscreen, colorido.

BLACK TERROR. WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Flérida: Wikimedia
Foundation, 2017. Disponivel em:
<https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Black_Terror&oldid=786235110 >. Acesso
em: 28 jun. 2017.

CAGNIN, Antdnio Luiz. Os quadrinhos, linguagem e semidtica: um estudo
abrangente da arte sequencial. Sao Paulo, Criativo, 2016.

CLARK, Alan ; CLARK, Laurel. Comics: Uma histéria ilustrada da B.D. Sacavém:
Distri Cultural, 1991.

COCO CHANEL. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Flérida: Wikimedia
Foundation, 2017. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Coco_Chanel&oldid=49094846>. Acesso
em: 21 jun. 2017.

142
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



COSER, Raquel. O mistério da Garra Cinzenta. O Estado de S&o Paulo: Cultura. 11
de julho de 2011, 15:23 h., S&o Paulo: OESP, 2011. Disponivel em:
<http://cultura.estadao.com.br/blogs/a-biblioteca-de-raquel/o-misterio-do-garra-
cinzenta/>. Acesso em 20/05/2017.

DOURADO, Francisco. Quem escreveu "A Garra Cinzenta"? E 0 nascimento de um
projeto. HQ Retrd. Fortaleza, 13 margo 2017. Disponivel em:
<http://agaqueretro.blogspot.com.br/2017/03/quem-escreveu-garra-cinzenta-e.htmi>.
Acesso em 23 jun. 2017.

EISNER, Will. Quadrinhos e arte sequencial. S&o Paulo: Martins Fontes, 2010.

FREUD, Sigmund. O mal-estar na civilizagdo. Rio de Janeiro: Companhia das Letras/
Penguin Books, 2011. ISBN 9788563560308.

GARRA CINZENTA, A. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Florida: Wikimedia
Foundation, 2017. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=A_Garra_Cinzenta&oldid=48528179>.
Acesso em: 12 abr. 2017.

GOMBRICH, Ernst H. Arte e ilusdo. Sao Paulo: Martins Fontes, 1986.

GOMBRICH, Ernst H. Sobre a interpretacao da obra de arte: O qué, o porqué e 0 como.
Cadernos de Arquitetura e Urbanismo. Belo Horizonte: PUC Minas, v. 12, n. 13, p.
11-26, dez. 2005.

GONCALO JUNIOR. A Guerra dos Gibis: a formacdo do mercado editorial
brasileiro e a censura aos quadrinhos: 1933-64. S&o Paulo: Companhia das Letras,
2004.

GOULART, Ron. Comic book encyclopedia: the ultimate guide to characters, graphic
novels, writhers, and artists in the comic book universe. New York: Harper Collins,
2004.

GOULART, Ron. Comic book culture: an illustrated history. Portland: Collectors
Press, 2000.

GROENSTEEN, Thierry. O sistema dos Quadrinhos. Nova Iguacu: Marsupial, 2015.

IANONNE, Leila Rentroia; IANONNE, Roberto Antonio. O mundo das historias em
quadrinhos. S&o Paulo: Editora Moderna, 1994. (Colecdo Desafios)

KICK, Russ (org.) Canone Gréfico: classicos da literatura universal em quadrinhos -
desde a Epopeia de Gilgamesh até Shakespeare e As Ligacgdes Perigosas. Sédo Paulo:
Barricada, 2014. (Colecdo Canone Gréfico, v. 1)

LANDUCCI, Alexandre. Mais de 20 anos desde o melhor filme do Batman: um filme
para sacramentar um universo. Metagene: Filmes e séries. 06 de abril de 2015.
Disponivel em: < http://www.metagene.com.br/mais-de-20-anos-desde-o-melhor-filme-
do-batman/ >. Acesso em 25 jun. 2017.

143
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019


https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=A_Garra_Cinzenta&oldid=48528179

MCCLOUD, Scott. Desenhando quadrinhos: os segredos das narrativas de
quadrinhos, mangés e graphic novels. Sdo Paulo: M. Books, 2008.

MODUS OPERANDI. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Florida: Wikimedia
Foundation, 2017. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Modus_operandi&oldid=49104050>.
Acesso em: 22 jun. 2017.

MONTEIRO, Filipe. Critica: Batman — A mascara do Fantasma. Plano Critico.
Publicado em 6 jan. 2015. Disponivel em: < http://www.planocritico.com/critica-
batman-a-mascara-do-fantasma/>. Acesso em 25 de maio de 2017.

MOYA, Alvaro de. Vapt-Vupt. Sdo Paulo: Clemente e Gramani, 2003.

ROVIN, Jeff. The Encyclopedia of Super Villains. New York: Facts On File
Publications, 1987.

SAMPIERI, Roberto Hernandez; COLLADO, Carlos Fernandez ; LUCIO, Maria Del
Pilar Baptista. Metodologia da Pesquisa. Porto Alegre: Penso, 2013.

SHERLOCK HOLMES. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Florida: Wikimedia
Foundation, 2017. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Sherlock_Holmes&oldid=48917561>.
Acesso em: 29 mai. 2017.

SILVA, Diamantino da. Quadrinhos dourados: a histéria dos suplementos no Brasil.
Sé&o Paulo, SP: Opera Graphica, 2003.

SIMS, Chris. Lord Death Man of ‘Bat-Manga’ Gets Resurrected for ‘Batman, Inc.’.
Comics Alliance. 20 set. 2010. Disponivel em: < http://comicsalliance.com/lord-death-
man-batman-inc/>. Acesso em 20 abr. 2015.

SIQUEIRA, Thiago. Batman: a méascara do fantasma — criticas. Cinema com
rapadura. Postado em 2015. Disponivel em: <
http://cinemacomrapadura.com.br/criticas/84051/batman-a-mascara-do-fantasma-1993-
84051/>. Acesso em 30 abr. 2017.

SOUZA, Maria Ester Vieira de. Leitura: entre proibicdes, desejos e encantamentos.
Jodo Pessoa, UFPB, 2013.

SOUZA, Worney Almeida de. A cidade e seu monstro. In. ARMOND, Francisco ;
SILVA, Renato. Garra Cinzenta: 1937-1939. Séo Paulo: Conrad, 2011. p. 5-25.

TIGRE, Manoel Bastos. Reminiscéncias: a alegre roda da Colombo e algumas
figuras do tempo de antigamente. Brasilia: Thesaurus, 1992.

TIGRE, Rod. [GONZALEZ, Rodrigo]. Dez momentos mais importantes das HQs.
CQB: Quadrinhos Brasileiros. 2 dez. 2007. Disponivel em:
<https://web.archive.org/web/20090219215529/http://geocities.com/quadrinhos_cqb/no
vissimal.htm>. Acesso em 25 de jun. 2017.

144
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



VERGUEIRO, Waldomiro ; SANTOS, Roberto Elisio dos. A Gazetinha e 0s
suplementos de histérias em quadrinhos no Brasil. Imaginario! Paraiba: Grupo de
Pesquisa em Humor, Quadrinhos e Games - GP-HQG/UFPB, nimero 2, dez de 2016. p.
103-124. ISSN 2237-6933. Disponivel em: <
http://marcadefantasia.com/revistas/imaginario/imaginario-11-20/imaginario-11/6-
A%20Gazetinha%20e%200s%20suplementos.pdf>. Acesso em 18 jun. 2017.

VIANA, Nildo. Quadrinhos e critica social: o universo ficcional de Ferdinando. Rio
de Janeiro: Pensamento Brasileiro/ Editora Azougue, 2013. (Série Invencéo e Critica)

XAVIER, Cristina Levine Martins. Spawn: o soldado do inferno — mito e
religiosidade nos quadrinhos. Sdo Caetano do Sul: Difuséo, 2004.

ZORRO. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Florida: Wikimedia Foundation, 2017.
Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Zorro&oldid=49002172>.
Acesso em: 9 jun. 2017.

145
Cajueiro, Aracaju, v. 1, n. 2, p.106-145, maio/nov. 2019



