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RESUMO

Esta pesquisa de mestrado foi desenvolvida no Programa de Pds-Graduacao em Educagao
(PPGED), da Universidade Federal de Sergipe (UFS), juntamente com o apoio do Grupo de
Estudos e Pesquisa em Informatica Educativa (GEPIED), visando a compreensao sobre as
evolugdes tecnologicas que marcam a nossa época, sobretudo, o contexto educacional. Para
Castells (2022), tal organizagdo interconectada alterou as dindmicas de poder e transformou a
economia, a sociedade e a cultura. Nesse contexto de mudancas, ¢ possivel perceber que
novas praticas de comunicagdo e diferentes linguagens ja estdo, cada vez mais, em evidéncia
(Lima, et al., 2019). Nesse cendrio, os géneros textuais se destacam, pois eles podem ser
classificados como atividades discursivas que fazem parte de diversos ambitos sociais cujo
uso da lingua se dd nas mais variadas formas, ou seja, diante das a¢des comunicativas, 0s
géneros sdo nossa forma de agdo social (Marcuschi, 2008). Outra caracteristica importante
dos géneros ¢ o poder de acompanhar ¢ de se adaptar as mudangas sociais, a exemplo dos
avancos tecnologicos (Marcuschi; Xavier, 2010). Sendo assim, hoje temos o uso, de maneira
mais significativa, de géneros digitais, isto ¢, que circulam, fortemente, no meio virtual por
meio dos aplicativos digitais. Para aplicar essas propostas, levando em consideracdo que,
muitas vezes, a escola ndo conta com uma estrutura tecnoldgica para o uso de dispositivos
digitais, o Livro Didatico (LD) pode ser util se ndo enfatizar somente géneros mais
tradicionais. Além disso, O LD ¢, ainda, um instrumento pedagdgico muito utilizado nas
escolas e, para muitos alunos, devido as condigdes socioecondmicas, €, possivelmente, o
unico material de leitura que ¢ disponibilizado (Rojo; Batista, 2009). Com isso, o problema de
pesquisa deste trabalho é: como aproximar a educacao da cibercultura por meio da inser¢ao de
atividades com os gé€neros digitais apoiadas no livro didatico? A fundamentagao tedrica deste
trabalho consiste na reflexdo sobre a sociedade tecnologizada, a partir dos conceitos de
Sociedade em Rede (Castells, 2022), de Cibercultura (Lévy, 2010), de Cidadania Digital
(Felice, 2020) e do Sapiens Digital (Schneider, 2002; 2021). Outrossim, serd discutida
fundamentagdo sobre multiletramentos (Rojo; Moura, 2012), os géneros digitais a partir dos
estudos de Bakhtin (2011), de Marcuschi (2008, 2010) de Lopes e Buzato (2018) e Bawarshi
e Reiff (2013). Esta pesquisa, de natureza qualitativa, utilizard a Andlise Textual Discursiva
para a analise dos resultados. Outrossim, foram utilizados diario de campo, questionarios com
os discentes e entrevista com a docente como dispositivos para contribuir na coleta de dados.
A pesquisa foi desenvolvida com os estudantes do 1° ano do Ensino Médio em uma escola
publica do municipio de Aracaju/SE, cujo principal objetivo foi compreender o uso dos
géneros digitais nas aulas de Lingua Portuguesa a partir da orientagdo do Livro Didéatico.
Como resultado, a pesquisa demonstrou que, apesar de alguns avangos, o LD ainda precisa
aprimorar a apresentacdo dos géneros digitais e que os estudantes, bem como a docente
consideram a importancia dos géneros digitais, mas vivenciam desafios diante da inclusao
desses textos e do uso das TDIC em suas rotinas pedagogicas.

Palavras- Chave: Géneros digitais; Livro Didatico; Tecnologias Digitais da Informacgao e
Comunicagao.



ABSTRACT

This master's research was developed within the Graduate Program in Education (PPGED) at
the Federal University of Sergipe (UFS), with support from the Research Group on
Educational Informatics (GEPIED), aiming to understand the technological evolutions that
characterize our era, especially in the educational context. According to Castells (2022), this
interconnected organization has altered power dynamics and transformed the economy,
society, and culture. In this context of change, it is evident that new communication practices
and different languages are increasingly gaining prominence (Lima et al., 2019). In this
scenario, textual genres stand out, as they can be classified as discursive activities that are part
of various social spheres, with language use occurring in multiple forms—in other words, in
communicative actions, genres are our form of social action (Marcuschi, 2008). Another
important characteristic of genres is their ability to follow and adapt to social changes, such as
technological advancements (Marcuschi & Xavier, 2010). Thus, we currently see a more
significant use of digital genres—those that circulate widely in virtual environments through
digital applications. To implement such proposals, considering that schools often lack the
technological infrastructure for using digital devices, the Textbook (LD) can be useful as long
as it does not focus solely on more traditional genres. Moreover, the textbook is still a widely
used pedagogical tool in schools and, for many students—due to socioeconomic conditions—
it is possibly the only reading material available to them (Rojo & Batista, 2009). Given this,
the research problem posed in this study is: how can we bring education closer to cyberculture
through the inclusion of activities with digital genres supported by the textbook? The
theoretical foundation of this study is based on reflections about a technologized society,
drawing on the concepts of Network Society (Castells, 2022), Cyberculture (Lévy, 2010),
Digital Citizenship (Felice, 2020), and the Digital Sapiens (Schneider, 2002; 2021). In
addition, the research is grounded in theories of multiliteracies (Rojo & Moura, 2012) and
digital genres, based on the works of Bakhtin (2011), Marcuschi (2008, 2010), Lopes and
Buzato (2018), and Bawarshi and Reiff (2013). This qualitative research employs Discursive
Textual Analysis for data interpretation. Furthermore, data collection involved the use of a
field diary, student questionnaires, and an interview with the teacher. The study was
conducted with first-year high school students at a public school in Aracaju/SE. The main
objective was to understand the use of digital genres in Portuguese Language classes based on
textbook guidelines. As a result, the research showed that, despite some progress, textbooks
still need to improve their presentation of digital genres. It also revealed that both students
and the teacher recognize the importance of digital genres but face challenges in including
these texts and using Digital Information and Communication Technologies (DICTs) in their
pedagogical routines.

Keywords: Digital genres; Textbook; Digital Information and Communication Technologies.
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“A educacdo exige os maiores cuidados, porque influi sobre toda a vida.” (Séneca)

1 INTRODUCAO

Estudar, para mim, significa uma acdo capaz de promover transformag¢des. Mais jovem e
com muitos desejos, ndo sabia quais seriam as tais mudangas, mas tinha a certeza de que elas
teriam o potencial de me proporcionar experiéncias para um futuro melhor, afinal, sempre
ouvi falar que essa agdo de estudar era o que poderia contribuir para uma mudanga de vida.
Quando crianga, dependia dos meus responsdveis para investir em minha alfabetizagdo. Saber
ler, escrever e praticar a caligrafia, a pintura, bem como participar de atividades artisticas.
Dessas etapas, lembro-me bem porque me alcangaram com carinho, com paciéncia € sem
bloqueios.

No entanto, o investimento na educagdo particular nao foi possivel por muito tempo ¢ a
educacdo publica seria a nova rota pela qual deveria seguir para continuar estudando ja na
proxima fase: o ensino fundamental. Seu objetivo de ser uma importante base na educagao
basica foi cumprida. O acesso a livros de diversas disciplinas, a laboratdrios, a alimentagdo na
propria escola, a biblioteca, as atividades de recreagao e a todos os professores também tornou
essa etapa especial em minha vida, preparando-me eficazmente para uma fase que me exigiria
mais amadurecimento: o ensino médio, que, para mim, foi a etapa da educagdo basica mais
desafiadora. Nessa fase de imensas expectativas, principalmente sobre o que vocé quer ser-
como se isso fosse simples de decidir- encontro as barreiras, os medos e as abdicagdes que o
estudo também apresenta, afinal ¢ ambito de muitas descobertas e nem sempre sao positivas.

Comego a compreender como o acesso ¢ importante. Algumas disciplinas sem a presenga
de professores e outras com professores sem a devida formacdo foram ganhando espago no
meu processo educacional e deixando lacunas na minha formagdo, como a falta de acesso as
aulas de fisica e de artes, por exemplo. No ultimo ano do ensino médio, ja desanimada com
tantas pressdoes em relagdo ao vestibular, observava a atitude de um professor de Lingua
Portuguesa em criar oficinas em outro turno para ensinar a redacdo do ENEM (Exame
Nacional do Ensino Médio), com a qual tive pouco contato. Essa atitude despertou em mim o
desejo pela educacdo e pelo potencial que ela tem em proporcionar mudangas, pois, além de
conhecer algumas orientagdes sobre a escrita de um texto dissertativo-argumentativo, estive
diante da possibilidade de fazer o exame mais preparada e confiante. Em meu caso, o
principal impacto transformador foi poder ter acesso a universidade publica em uma época em

que a tinha como algo muito distante da minha realidade.
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Na Universidade Federal de Sergipe (UFS), cursei Letras, um curso escolhido a partir da
possibilidade que aquele professor de Lingua Portuguesa também me proporcionou. De fato,
precisamos cuidar da educacdo, ja que suas lacunas podem sim impactar o desenvolvimento
de uma pessoa, mas seus beneficios podem mudar as possibilidades de uma vida. Assim, a
opcao de concluir minha graduacdo em Letras e prosseguir até o Mestrado em Educagdo tem
como reflexo o fato de que a area da educagdo precisa ser muito valorizada, respeitada e
ganhar, cada vez mais, a atencao pelas pesquisas académicas.

J4 na graduacdo, almejava o mestrado como uma possibilidade de seguir o percurso
académico que tanto admiro. Participei de projetos de pesquisa, de iniciacdo a docéncia e de
outras possibilidades que a universidade publica me apresentava, como projetos de extensao.
O meu interesse pelo assunto desta pesquisa, géneros textuais, vem da minha participacao na
disciplina de Laboratorio de Géneros ofertada pelo Departamento de Letras Verndculas
(DLES).

A partir desse estudo no curso, fui encontrado o meu interesse pelo tema e observando
suas potencialidades para o meu trabalhos no decorrer do curso porque foram, na maior parte
do tempo, a minha base nas produgdes de aulas durante o estagio e fez parte, também, do meu
TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso), o qual foi intitulado “Praticas de letramentos criticos
a partir dos géneros discursivos de dominio jornalistico no ensino de lingua espanhola”,
realizado no ano de 2020 e entregue ao Departamento de Letras Estrangeiras (DLES) da
Universidade Federal de Sergipe (UFS).

Resumidamente, os géneros textuais podem ser classificados como atividades discursivas
que fazem parte de diversos ambitos sociais cujo uso da lingua se da nas mais variadas formas,
ou seja, diante das acgdes comunicativas, os géneros sao nossa forma de acdo social
(Marcuschi, 2008). Apesar de ser um breve conceito, esta concepcdo ja demonstra a
importincia de dominar os géneros textuais, pois, com isso, podemos realizar, com dominio,
objetivos que situagdes sociais nos exigem, pois cada cenario pode ser especifico e ter um ou
mais género pertencente a tal campo. Além disso, o trabalho com os géneros textuais ¢ muito
citado em documentos importantes para o ensino de LP, como os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN, 1997), as Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM,2006) e a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017).

Ao finalizar minha graduag¢ao, busquei experiéncias sobre o que € atuar como professora e

sobre qual contexto posso me especializar. Para os professores recém-formados durante o ano
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de 2020, uma situagdo foi muito exposta devido a Pandemia de Covid 19,' a qual foi a
demanda por uma formagdo que pudesse nos preparar para aulas a distdncia e, muitas vezes,
sem muitos recursos. Aquele periodo demonstrou fortemente na pratica o impacto que uma
educagdo nao coerente com 0s avangos sociais pode proporcionar. Para manter suas atividades
minimamente ativas, todo corpo educacional precisou aderir ao Ensino Remoto Emergencial
(ERE), no qual, deveriamos, enquanto professores, utilizar a alguns recursos tecnologicos, a
exemplo de videochamadas, como meio para realizar nossas atividades pedagogicas em
softwares que ndo tinham pleno intuito pedagogico.

Uma alternativa que me ajudou a lidar com a situagdo imposta pela covid a educagdo foi o
trabalho com os géneros textuais digitais, pois nos periodos finais da graduagdo, busquei
compreender. Como os comportamentos ¢ interesses sociais mudam ao decorrer do tempo, as
acdes comunicativas podem acompanhar tais mudangas, ja que nossa linguagem ¢ flexivel
(Harari, 2020) e, consequentemente, os géneros textuais acompanhardo esse processo.
Basicamente, ¢ o que presenciamos atualmente com o desenvolvimento de géneros textuais
digitais, os quais sdo o foco deste trabalho. Durante a graduagdo, apesar de ter tido contato
com o0s géneros textuais, mais voltados a cultura impressa, percebia a dificuldade de trabalhar
com os géneros textuais digitais, ja que esses podem envolver o uso de recursos tecnologicos.

Diante das minhas praticas no estagio supervisionado durante a graduacgdo, antes do
periodo pandémico, percebia que a possibilidade de usar as tecnologias digitais da informacao
e comunicac¢do (TDIC) poderia ser possivel, pois, muitas escolas, contam com laboratorios de
informadtica, os quais eram destinados para as praticas envolvendo tecnologias digitais. No
entanto, o fato ¢ que esse uso ocorria quando era possivel e, se algo desse errado, como as
questdes técnicas, todos poderiam voltar para a sala de aula e continuar as atividades com os
recursos possiveis.

Por isso, ndo conseguia experienciar atividades com os géneros digitais e com as TDIC na
época da graduacdo. Sendo assim, diante e durante a crise, usar as tecnologias digitais
despertou diversas lacunas na formagdo docente e, também, em como devemos pensar o seu
uso no contexto pedagogico (Silva, 2023). Assim, o que antes era um interesse, estudar os
géneros textuais digitais passou a ser um tema que poderia me direcionar a um projeto de
pesquisa para o mestrado.

Seguindo as trilhas de minha breve historia com a educac¢do, compreender esta situacao de

maneira mais profunda era imprescindivel para continuar minhas atividades na docéncia.

1 Crise sanitaria de escala global, a qual se iniciou no Brasil no inicio de 2020, proporcionando o isolamento e
fechamento da maior parte dos setores sociais devido a rapida propagacao de um virus.
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Apesar de ser nativa digital, isto é, por me desenvolver em uma época muito exposta as
tecnologias digitais e a seus dispositivos (Alexandre Filho, et al., 2023) e ter um bom dominio
com as tecnologias digitais, associa-las as praticas pedagogicas foi um real desafio.

Decidida a ndo me sentir mais deslocada desse assunto, busquei um grupo de estudo na
universidade que trabalhasse esse tema. Em minhas buscas, encontrei o Grupo de Estudo e
Pesquisa em Informatica na Educagdo (GEPIED)?, o qual estd vinculado a UFS e ao
Departamento de Computacio (DECOMP). Tal grupo ¢é destinado a professores, a
pesquisadores, a estudantes de graduacdo e pos-graduacdo, bem como a sociedade geral
interessada na tematica sobre o uso das tecnologias digitais, sobretudo, na educacdo. Com
reunides, producdes e eventos bem avaliados sobre o tema, o GEPIED chamou a minha
atengdo. Participar como integrante desse grupo foi o diferencial para que a relagdo entre
tecnologia e educagdo ganhasse mais a minha dedicagdo e interesse por cursar uma pos-
graduacdo em nivel de mestrado.

Nessa perspectiva, com o apoio do GEPIED para compreender a relagdo entre TDIC e
educacdo, senti mais seguranga ao realizar o meu projeto de pesquisa para o Mestrado em
Educacdo na linha Tecnologias, Linguagens e Educacdo. Escolho os géneros textuais digitais
como um dos assuntos principais da pesquisa, pois estes fazem parte do dmbito tecnoldgico, a
exemplo do chat, do viog, do meme.

Tais exemplos apresentam atividades discursivas que encontramos e/ou compartilhamos
nas redes. O fato ¢ que, com as tecnologias digitais da informacdo e da comunicagdo (TDIC),
alguns géneros existentes se desenvolveram e outros foram criados. (Marcuschi; Xavier,
2010). Com essas mudangas ocorrendo e novas atividades comunicativas surgindo, deparar-se
com os estudantes levando tais praticas para sala de aula foi se tornando algo perceptivel, pois,
cada vez mais, observa-se os professores mencionando a constante presenca dos dispositivos
tecnologicos, como os smartphones, durante as aulas. Tal situagdo vem sendo exposta como
desafio, sobretudo, depois da pandemia, pois estd dificil “competir” com esses dispositivos
para obter a plena atencao dos estudantes diante das atividades pedagogicas.

De acordo com Marcuschi (2010), a repercussao da internet foi muito forte ndo somente
na questdo técnica, mas principalmente nos modos de se relacionar linguisticamente, ou seja,
ndo se pode negar que o uso das tecnologias digitais transformou nossas formas de interagdes

sociais. No entanto, o sistema educacional, muitas vezes, ndo aproveita a competéncia que

2 Informagdes sobre o grupo disponiveis em:<https://gepied.org/o-gepied/>.
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muitos jovens tém na utilizagdo desses géneros e recursos digitais, pois ainda ndo conseguiu
acompanhar, eficazmente, o ritmo das mudangas sociais proporcionadas pela tecnologia.

Consequentemente, a relagdo que a escola ndo obtém com o desenvolvimento dos recursos
tecnologicos pode gerar um delay no desenvolvimento de um ensino coerente com a
contemporaneidade, quando levamos em consideracdo as habilidades de letramento, por
exemplo. Em uma sociedade, em que a informagdo esta disponivel em diversos meios,
destacando os tecnoldgicos, percebe-se os obstaculos na compreensdo, na localizagdo e na
relagdo dos textos (Azevedo, et al., 2022). Essa falta de habilidade, por consequéncia, pode
prejudicar o desenvolvimento de uma leitura critica do mundo e a associagdo que este mundo
tem com os textos. (Freire, 1989). E, entdo, um assunto que considero preocupante por ver
jovens, sobretudo, préximos a mim, com tanto acesso a informagdo, mas com pouca
habilidade em relagdo a elas.

Diante disso, apesar de muitas escolas se manterem em um perfil que ndo acompanha as
perspectivas hodiernas (Schneider, 2002), nossos estudantes ndo s3o os mesmos, 0 que nos
leva a necessidade de (re) pensar a pratica docente. Desse modo, trabalhar com os géneros
digitais em sala de aula ¢é proporcionar atividades textuais e/ou discursivas que,
provavelmente, os estudantes ja conhecem, no entanto, proporcionar um uso critico,
colaborativo, o que faz da escola um lugar importante para desenvolver este conhecimento,
principalmente no que se refere ao ensino de Lingua Portuguesa, ja que tem o seu importante
papel, pois ¢ um componente que possibilita ao estudante uma participagdo critica em
diferentes praticas sociais compostas de diferentes linguagens. (Brasil, 2017).

No entanto, penso que, muitas vezes, no ambito escolar, os alunos se deparam com textos
e/ou géneros textuais que nao sdo produzidos para eles, ndo fazem parte do que representam
eles, por exemplo, (Marcuschi, 2011) trazendo a tona aquilo que costumamos escutar no
senso comum: “a escola ndo me prepara” ou “o que aprendo na escola ndo me ajuda”. Refleti
sobre isso a partir da leitura de um trecho da BNCC, a qual busca, no desenrolar de suas
propostas, uma aproximagao entre a escola e uma formacgao coerente com as demandas sociais,
afirmando que ¢ fundamental que a escola integre as novas linguagens, bem como orientem as

vastas possibilidades de comunicagdo, possibilitando a utilizagdo mais democratica das TDIC
€ uma inser¢ao mais perspicaz na cultura digital (Brasil, 2018, p. 61).

Diante dessa problematica, a BNCC chama a atencdo para o fato de que a escola pode se
apropriar do potencial tecnologico para desenvolver novas formas de aprendizagem. Porém,

trabalhar linguagens com as tecnologias digitais ndo se apresenta como tarefa facil quando
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levo em consideragdo a auséncia de formacao e de uma estrutura técnica que possibilite esse
trabalho. Pensando nisso, vejo neste processo a necessidade de cautela e compreendo a
importancia do livro didatico (LD), que, diante dessa problematica, pode apresentar atividades
envolvendo os géneros digitais para auxiliar o (a) professor (a) nesse interesse.

Além disso, o LD ¢, ainda, um instrumento pedagogico muito utilizado nas escolas e para
muitos alunos, devido as condi¢des socioecondmicas, pode ser o Unico material disponivel
para o estudante (Rojo; Batista, 2009). Tais materiais sdo frutos de uma politica publica, o
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), cujo intuito ¢ contribuir com o processo de
ensino-aprendizagem, oferecendo, sobretudo aos professores, propostas pedagdgicas, como
atividades, leituras e ideias didaticas.

Segundo Candido (2022), os ultimos editais do PNLD seguem as orientagdes da BNCC,
isto ¢, devem, entdo, como foi apresentado pela Base, contemplar diferentes linguagens e o
uso das tecnologias digitais. Logo, o ponto central desta problematica ¢ a inser¢do na
cibercultura, cuja estratégia sera utilizar os géneros digitais no processo de ensino-
aprendizagem de lingua portuguesa, apoiando-se no que ¢ disponibilizado pelo livro didatico.
Com isso, o problema de pesquisa deste trabalho ¢: como aproximar a educacio da
cibercultura por meio da insercio de atividades com géneros digitais apoiadas no livro
didatico? Para trabalhar com este problema de pesquisa, defino, a seguir os objetivos da

pesquisa.

OBJETIVOS DA PESQUISA
Objetivo Geral:
e Compreender o uso dos géneros digitais na relagdo de ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa em nivel médio a partir do que ¢ sugerido pelo livro didatico
Objetivos Especificos:

e Conhecer a relagdo dos estudantes com os recursos tecnologicos digitais.

e Observar como os géneros textuais digitais sdo apresentados nos capitulos do livro

didatico selecionado e como esse material orienta o seu uso.

e Analisar o trabalho pratico com os géneros digitais em sala de aula.

Diante da aplicacdo dos objetivos e, para alcancar os resultados, segui os critérios da
pesquisa qualitativa, utilizando, como estratégia metodologica, as caracteristicas da Pesquisa-
Ac¢do Estendida e analisei os dados por meio da Analise Textual Discursiva.

Na proxima secao, desenvolvo a fundamentacao tedrica da pesquisa a partir de discussoes

essenciais acerca do ciberespaco e da cibercultura, dos multiletramentos e dos géneros
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textuais/digitais. Além disso, visando contextualizar a minha pesquisa quanto a sua
singularidade, realizei uma Revisdo Sistematica da Literatura abordando esta tematica e,
depois de computada a expressdo relacional envolvendo as palavras-chave (operandos),

somente um trabalho foi selecionado.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secao de fundamentacao tedrica, apresento o desenvolvimento de alguns topicos cuja
compreensdo considero necessaria para a realizagdo desta pesquisa. Esses topicos apresentam
a discussdo sobre a educagdo no ciberespaco, envolvendo as reflexdes sobre o contexto
historico da tecnologia até a sua ascensdo nos dias atuais, bem como a importancia e os
desafios de sua presenca na educagdao. Além disso, discuto acerca dos multiletramentos ¢ a
necessidade de compreendermos esse conceito para interagir com ele em nossas praticas
pedagobgicas, visando, enfim, apresentar as consideragdes sobre gé€neros digitais e a sua

inser¢do nas aulas de Lingua Portuguesa.

2.1 Cultura digital e educacido: a adequacdo do ensino a formacido do cidadao
contemporéaneo.

"O nosso agir ¢ hoje conectado." (Fellice, 2020)

Grandes maquinas, separadas em salas de refrigeracdo, instaveis, cujo uso era permitido
apenas a autorizados. Considerados como maquina de computar, isto ¢, calcular, os
primeiros computadores efetivaram calculos programaveis e armazenamento de programas
reservados aos militares ¢ aos dados cientificos. Era assim que o grande fenomeno que
desencadeou diversas mudangas positivas ¢ complexas na sociedade apresentou seus
primeiros passos em meados dos anos 40 (Lévy, 2010, p. 31). Em volta dos anos 70, a
informética ganhava mais espaco em outras esferas sociais, a exemplo da producdo industrial
a partir da automagdo e do controle digital, gracas ao desenvolvimento do microprocessador.
Com este breve contexto, parece-me que ao passo que a maquina se tornava portatil, mais
alcance social ela tinha e ¢ o que se comprova constantemente nos dias atuais.

Diante disso, o computador ia deixando gradualmente os campos de calculos de setores
especificos para se tornar mais presente nos campos da criagdo, da organizacao e da diversao
a partir dos jogos, por exemplo. Com seu hardware mais refinado, tal dispositivo foi
ganhando softwares (programas) mais complexos e, a partir de aplicativos, foi chegando nas

maos dos usudrios para cumprir diversas fungdes e ser, pelo que vemos hoje, algo
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indissociavel do nosso cotidiano. O computador passa a estar, entdo, em nossas maos (Lévy,
2010).

Com isso, o computador pessoal, o qual hoje ndo precisa mais estar sob uma mesa para
fornecer pleno acesso a web, foi um importante passo para proporcionar 0 acesso ao que antes
eram grandes maquinas disponibilizadas apenas a especialistas. Através de sua interface
grafica em contato com a web, o computador passa a ser um meio comunicacional e interativo,
0 que podemos denominar de ciberespaco, espago em que as redes emergiram, fazendo com
que os usuarios obtivessem informacdes globais em um espaco pluridimensional. (Santaella,
2023).

Desse modo, o avangar da tecnologia abriu caminhos para conceitos relevantes para
compreender seus desdobramentos, a exemplo ndo s6 do ciberespaco, como também da
cibercultura, os quais surgiram a partir do momento em que o computador passou a ser uma
midia de comunicagdo (Santaella, 2023, p. 85). Segundo Lévy (2010), o ciberespago ¢
resultante da manifestagdo de interesse de jovens por novos modelos de comunicagdo a partir
da grande conexdo mundial de computadores. Um novo espago que propicia diversas e
rdpidas interacdes, algo mais limitado em relacdo aos meios analogicos. Esse espaco de
comunicagdo aberto proporcionado pela conexdao de computadores em rede (Internet) &,
portanto, fruto da sociedade e de sua cultura em constante desenvolvimento, o qual oportuniza
novas maneiras de agir perante o mundo.

Com a ascensdo do ciberespago, surge a cibercultura, conceito também apresentado por
Lévy (2010), a qual ¢ uma relacdo de técnicas, atividades, comportamentos, principios e
valores que sdo desenvolvidos no ciberespaco. Sendo o computador uma midia
comunicacional, o ciberespagco se torna o fruto desses novos espagos de informagdo na
internet e, consequentemente, nasce a cibercultura, ou seja, as praticas sociais que sao
realizadas nesses espacos. Tanto o ciberespago, quanto a cibercultura possuem, como sua
principal caracteristica, a velocidade ndo s6 técnica, como também sobre uso que ¢ feito pelos
usuarios (Santaella, 2023).

Diante do exposto, deparamo-nos com uma cultura voltada as tecnologias digitais, visto
que ela, independente de suas manifestacdes, consegue acompanhar o ritmo social e orientar
na formagdo do ser humano para que este continue manifestando sua cultura. Em outras
palavras, o contato com as TDIC e com suas funcionalidades despertou diferentes linguagens
e comportamentos, por exemplo, que influenciaram as mudangas culturais em todo globo.
Lemos (2003), a partir da perspectiva da cultura, conceitua a cibercultura como “a forma

sociocultural que emerge da relagdo simbiodtica entre a sociedade, a cultura e as novas
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tecnologias de base microeletronica. (...) A cibercultura ¢ a cultura contemporanea marcada
pelas tecnologias digitais” (Lemos, 2003, p. 11).

Desse modo, a sociedade cria suas técnicas conforme as necessidades de sua cultura.
Consequentemente, se hoje temos a presenca das tecnologias digitais envolvendo-se em
nossos modos de ser e estar, fortemente, ela influenciara nosso desenvolvimento, tornando-se
parte de nossa cultura, do ser social. Entrelacando-se, a tecnologia ¢ a sociedade e ndo se pode
prever o quao conflituoso sera esta nova geracdo sem a presenca de suas técnicas que provém
dos recursos tecnologicos (Castells, 2022).

Logo, ¢ inegével a reconfiguracdo social exigida pela cibercultura. Todas as esferas
sociais, como a politica, a economia, a educagdo sentiram e sentem, cada vez mais, esse
impacto. Para Silva (2020), a reconfiguracdo das praticas e modelos, a possibilidade de todos
produzirem, criarem e colaborarem com as informagdes ¢ a interatividade proporcionada pela
conectividade seriam os principios basicos da cibercultura, com os quais, de fato, nos
deparamos ao ter contato com as tecnologias digitais. Desse modo, passamos a ter a
informagdo como algo valioso e acessivel na era da cibercultura, pois a obtemos com a
simplicidade de uma busca ou ela chega até noés conforme a nossa interacdo na rede (Silva,
2020).

Este seria um dos desafios da educagdo, pois a informagdo ndo esta mais restrita aos
muros da escola, das bibliotecas ou das bancas de revistas, esta na rede, na palma de nossas
maos. Porém, seguindo as reflexdes do socidlogo francés, Jean Baudrillard, vivemos em um
mundo com muita informagao e pouco sentido (Thorpe et al., 2016). Sendo assim, a educacao
ainda possui um papel primordial na orientagdo de criangas, jovens e adultos no que diz
respeito a habilidade de transformar essa informagdo em conhecimento.

Nas palavras de Santos (2014), vivenciamos diversos modelos na educagdo, a exemplo
da Escola Tradicional, em que o professor ¢ o principal responsavel pela transmissao da
informagdo, da Escola Nova, cuja aprendizagem passa a ser centrada no aluno, ¢ da Escola
Tecnicista, com a aprendizagem apoiada na técnica. No entanto, atualmente o foco estd na
rede, em que os professores, colaboradores, estudantes participam e os dispositivos moveis
também estdo presentes. Atividades envolvendo as habilidades de criar, compartilhar,
colaborar, remixar se tornam os novos desafios e se apresentam como necessarias nesse
contexto da educacdo na era da cibercultura.

O ponto critico ¢ que, infelizmente, usamos os dispositivos tecnoldgicos e seus
aplicativos sem saber de seu contexto, de que eles sdo produtos de uma sociedade e

acompanharé seus reflexos, ou seja, se temos uma sociedade preconceituosa, possivelmente, o
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desenrolar dessa tecnologia também tera, em seus codigos, essas atitudes. E, muitas vezes,
por ndo ter esse discernimento que fazemos mal uso das tecnologias digitais (Schneider,
Carvalho, 2018).

Menciono essa reflexdo refletindo justamente sobre a educagdo. Trabalhar as
tecnologias digitais, como via durante meu Ensino Médio, ndo ¢, apenas, compreender e
conhecer o uso técnico a partir das idas aos laboratorios de informatica, mas os
desdobramentos desse uso na formagdo de um pensamento critico em uma coletividade
movida pelas tecnologias digitais. Desse modo, a construcdo desta pesquisa para pensar o
trabalho com os géneros digitais ¢ minha contribuicdo como licenciada para atuar na area da
educacdo visando a um uso mais critico das tecnologias digitais mediante as transformagdes
que ela proporcionou na maneira como interagimos linguisticamente, pois cabe, também, ao
professor trabalhar a inclusdo de suas aulas no contexto da cibercultura.

Observo, dessa forma, o trabalho com os géneros digitais como uma possibilidade do uso
pedagodgico da TDIC e defendo a importancia da formagdo para os professores no que tange
ao uso das tecnologias digitais na educacao. Isso ¢ fato, visto que, sem o devido conhecimento,
esse uso ndo sera possivel e podemos correr o risco de nao ter o didlogo correto sobre as
tecnologias digitais, suas linguagens, riscos e beneficios no ambiente escolar mesmo vivendo
em uma sociedade fortemente influenciada por elas. 3

Para isso, a educagdo contemporanea deve se preocupar, cada vez mais, em habilitar
sua equipe, sobretudo os professores, para lidar com as demandas proporcionadas pelas
tecnologias digitais (Silva, 2020), pois a falta dessa habilitacio também pode excluir o
docente, pois os jovens da contemporaneidade possuem interesses voltados a cultura digital e,
na escola, esse interesse nao sera omitido por eles (Minerato, 2023). Para Magnabosco (2009),
a partir de seus estudos sobre Cibercultura fundamentados por Lévy (1999), afirma que o
professor, nesta era, deve ser um ‘“engenheiro do conhecimento”, ou seja, valorizar a
construcao de um aprendizado desenvolvendo a interatividade e a autonomia que habilitem os
estudantes para um uso critico das TDIC.

Assim, a educagdo deve lutar pela inclusao destas habilidades: favorecer o trabalho
coletivo, acolher a capacidade de todos os estudantes e os saberes diversos, para além do
conhecimento técnico, incentivar também o trabalho com a emocdo e com a imaginacao

(Silva, 2020).

3 Essa discussdo também deve ser apoiada pelo que foi proposta na Lei 15.100/2025. O principal intuito da
legislagdo, presente no Artigo 1°, € assegurar o bem-estar mental e fisico das criangas e dos adolescentes (Brasil,
2025) a partir da restricdo do uso de dispositivos digitais exceto em praticas pedagogicas que necessitem do uso.
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Outra discussdo importante nesta fundamentacdo tedérica sobre a educacdo no
ciberespaco ¢ o debate acerca da cidadania digital (Fellice, 2020). A ascens3o da tecnologia
promoveu uma nova compreensao sobre nosso agir no mundo. A consideracdo sujeitocéntrica
do ser humano, isto €, o sujeito como ser superior estd, cada vez mais, ultrapassada. O periodo
pandémico demonstrou a vulnerabilidade humana e a sua dependéncia ao equilibrio do que ¢
composto pela biosfera.

Além disso, ¢ preciso levar em consideragdo o advento das tecnologias, a qual
possibilitou uma conexao ndo s6 entre os humanos, mas entre outras espécies e, também,
objetos. Para Fellice (2020, p. 5), “a difusdo de plataformas digitais e redes de interagdo entre
humanos, softwares, algoritmos, dados, superficies e objetos conectados contribuiu para a
criagdo de um novo tipo de ecologia, que ndo ¢ mais sujeitocéntrica, mas reticular e
interativa." Logo, ¢ importante compreender a sociedade em rede, seu relacionamento com as
tecnologias digitais e a nossa condicdo de cidaddo diante desse envolvimento, ou seja, a
consciéncia sobre cidadania digital vem alertar para um olhar mais complexo do mundo
(Morin, 2003), pois o espago que ocupamos € conectado e interativo.

Nesse sentido, a ideia de cidadania que se limita aos direitos e deveres dos individuos
na sociedade no sentido fisico e geografico deve ser superada, pois o advento da tecnologia
proporcionou uma mudanca global nas relagdes sociais, culturais e econdmicas (Schwab,
2018). Desse modo, a cidadania deve ser refletida no campo digital a partir das garantias
legais e éticas no uso das redes, formacao e acesso.

Segundo Costa e Neto (2023) ¢ necessario pensar a cidadania digital como um direito
humano, rompendo com a exclusdo digital que caminha ao lado da vulnerabilidade social para
muitos brasileiros. Para os autores, esse acesso as tecnologias digitais ndo pode ser isolado,
pois deve ser acompanhado da formagao visando ao desenvolvimento de uma sociedade com

cidaddos éticos em todos 0s meios.

2.2 A presenca dos multiletramentos na area de linguagens

“As praticas de linguagens na contemporaneidade exigem novas
reflexdes” (Texeira; Litron, 2012).

Uma das caracteristicas que a TDIC, ¢ que ela facilitou a comunicacdo devido a
diversidade de linguagens, pois 0 acesso a novas ferramentas proporciona diferentes formas
de interagdo, acarretando novos letramentos que abrangem as caracteristicas de uma
sociedade globalizada e os diferentes modos pelos quais essa sociedade se comunica, levando,

assim, ao conceito de multiletramentos (Rojo; Moura, 2012).



25

Compreender os multiletramentos, atualmente, apresenta-se como algo importante no
contexto educacional. Os novos letramentos aparecem junto com a necessidade de valorizar a
diversidade cultural, os movimentos do mundo globalizado, a ascensdo das tecnologias e o
envolvimento delas em nossa participacdo social. Desse modo, a presengca dos novos
letramentos no ambiente escolar passa a ser uma responsabilidade com uma formacgao
coerente com as demandas sociais. Porém, a discussdo sobre os letramentos vem de um
contexto historico, em que uma personalidade brasileira se destaca: Paulo Freire. (Santos,

2021)

Diante das crises proporcionadas pela Ditadura Militar, envolvendo problemas politicos e
sociais que afetavam, sobretudo, os menos favorecidos, Freire desenvolveu a pratica de uma
alfabetizacdo, na perspectiva do letramento, em que as experiéncias de vida seriam levadas
em consideragdo, a fim de que os estudantes desenvolvessem o pensamento critico diante das
convicgdes dominantes. Com isso, Paulo Freire se tornou um importante nome nas discussoes
sobre letramento no mundo (Santos, 2021). Por outro lado, levando em considera¢do o modo
como as pessoas, atualmente, interagem com as informacdes, foi preciso um olhar mais
ampliado nas discussdes sobre letramento a partir de um ponto de vista plural. Segundo
Santos (2021), foi a partir dos estudos do pesquisador americano James Paul Gee que
obtivemos a visdo dos Novos Letramentos, cuja discussdo era coerente também com a de
Freire, porém a diferenca consistia na necessidade de compreender novos cenarios de

producdo de texto (Santos, 2021).

Com a necessidade de compreender diferentes linguagens e suportes para as praticas de
leitura e escrita, surge a Pedagogia dos Multiletramentos, considerada por Santos (2021)
como a terceira geragdo dos letramentos no Brasil. Tal pedagogia foi proposta em 1996 por
pesquisadores da area que se reuniram em Nova Londres, nos Estados Unidos, para o debate
sobre este assunto que, ainda, repercute fortemente nos dias atuais, sobretudo, no contexto
educacional. (Rojo; Moura, 2012) Tais pesquisadores formaram um grupo denominado de
Grupo Nova Londres (GNL) e criaram um manifesto sobre a Pedagogia dos Multiletramentos,

a qual pode ser demonstrada pelo diagrama representado na Figura 1:
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Figura 1- Pedagogia do Multiletramento
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Fonte: Rojo; Moura, 2012.

Resumidamente, esse diagrama demonstra como seria a pedagogia dos
multiletramentos, a qual visa ao dominio das praticas multiletradas diante do que se ¢ exigido
pelas novas ferramentas, textos e linguagens. O primeiro quadrante seria a condi¢do minima
que ¢ ter conhecimento sobre como se opera os dispositivos e as técnicas, o segundo
quadrante chama a atenc¢do para a importancia de ser mais do que um usuario, isto €, criar
sentido, ser também produtor. Para isso, ¢ importante que o estudante seja um leitor e

produtor critico para que, assim, seja possivel transformar. (Rojo; Moura, 2012)

Sobre os termos, letramentos, no plural, faz referéncia a diversidade de praticas
letradas que existem na sociedade. J4 os multiletramentos visam a abrangéncia da
multiplicidade da qual a sociedade se organiza. Nesse caso, o prefixo “multi”, que exprime a
ideia de pluralidade, abarca a multiplicidade cultural, como caracteristica da globalizacdo, ¢ a
semidtica, haja vista que, hoje, a constru¢do do texto ndo ¢ apenas linear, mas pode ser
realizada por multiplas linguagens (Rojo; Moura, 2012).

A produgdo textual pode contar com a possibilidade da relacdo entre textos verbais e
ndo verbais, musicas, links, o que se compreende como uma nova forma de comunicag¢io
nessa multiculturalidade. Exemplo disso, ¢ o caso do hipertexto, o qual surge a partir dos
estudos de um dos precursores da tecnologia da informacdo Theodore Nelson, durante a
década de 60, que visava a possibilidade de, com o hipertexto, possibilitar mais acessibilidade
para a informagdo (Santos; Galvao, 2022). Possuindo a intera¢do, a quebra de relacdo de

propriedade, ¢ a hibridizacdo como caracteristicas, os multiletramentos devem estar na
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nuvem?*, pois a melhor maneira deles se apresentarem ¢ diante de sua hipertextualidade e
hipermodalidade (Rojo; Moura, 2012), pois, para além de interagir, também podemos

colaborar com as praticas multiletradas.

Schneider (2002), ao apresentar a génese do hipertexto e da multimidia, lembra-nos
que a utilizacdo de diferentes recursos de multimidia e de hipermidia foi proporcionada pelo
aperfeicoamento do hardware e dos meios de armazenamento com mais capacidade, a

exemplo do CD-ROM e do DVD. Em suas palavras:

Um sistema computacional multimidia € aquele que permite a entrada e/ou saida de
informagdes para mais de um meio. Assim, ¢ possivel combinar informagdes visuais
(imagem estatica e em movimento) sonoras e textuais em dispositivos de saida
integrados (monitor de video, alto-falantes etc.). O hipertexto ¢ uma maneira nao
linear de associar informagdes textuais, constituindo uma rede de objetos de
informagdes reunidas como nos, onde esses nds estdo relacionados através de links.
(Schneider 2002, p. 72)

Desse modo, para o autor, hd vantagens do ambiente multimidiatico em comparagao
aos ambientes tradicionais, pois, como beneficios, destacam-se a “afetividade aos tradicionais
materiais pedagdgicos (ex.: revistas interativas), cativacdo através das informagdes

multissensoriais e, principalmente, a interatividade” (p.73).

Logo, pertencentes a nossa cultura, os multiletramentos cobram a nossa interagdo com
outras ferramentas e, consequentemente, precisaremos aprender a usa-las. Refiro-me,
principalmente, as tecnologias digitais e a necessaria discussdo sobre os nativos e 0s
migrantes digitais, em que, de um lado, ha uma gerac¢ao que cresceu rodeada pelas tecnologias
digitais e, do outro, pessoas que migraram para um mundo movimentado pela velocidade da
transmissao da informacdo, novas formas de interacdo e novos meios de acessar o
conhecimento. Diante dessa perspectiva, encontramos o desafio de, navegando na
complexidade das TDIC, saber lidar com uma nova cultura proporcionada pelo digital, em
que teremos em nossas maos, enquanto docentes, a formacao de usudrios criticos e cientes
sobre o que eles acessam, consomem e compartilham nas redes, o que Elisario e Martins

(2023) chama de “produsudrios” (p. 203).

2.3 Géneros Textuais
“Os géneros refletem e coordenam modos sociais de conhecer e agir

no mundo” (Bawarshi; Reiff, 2013).

* Rojo € Moura (2012) definem a computagdo em nuvem como um “conjunto visivel de bits € bytes que se
encontram em suspensdo na atmosfera da Web e que, acessados, aparecem para ndés como textos, imagens,
videos, trabalhos colaborativos” (p. 26).
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O estudo sobre géneros tem um destaque importante nos estudos da linguagem desde a
antiguidade com os Estudos de Aristételes a partir da Retérica (Marcuschi, 2008), tornando-se
um tema importante para as pesquisas sobre o ensino de linguas.

As nogdes sobre o ensino de géneros podem ser fundamentadas pela perspectiva de
trés escolas estrangeiras, a saber: a escola de Sidney, de Genebra e a Norte-Americana.
Caracterizada como a escola precursora, a escola de Sidney apresenta o conceito de género
sob duas perspectivas: cultura e situagdo. No que diz respeito a primeira, o gé€nero ¢
desenvolvido a partir do contexto cultural, cuja ideologia e conven¢do social importam para o
objetivo do texto. J4 a segunda observa algumas caracteristicas: “a realizagdo imediata do
texto, que comporta as relagdes e estruturas, bem como a organizagdo simbolica da
linguagem” (Souza; Silveira, 2019, p.7). Como proposta de ensino, os estudiosos da escola de
Sidney indicam um ciclo de ensino de género, o qual se organiza a partir de alguns estagios: o

topico, desconstrucao, construgdo coletiva e construcao independente.

A escola Norte-Americana concentra os géneros na perspectiva de situagao e focam no
modo como esses funcionam, bem como considera sua dinamicidade, ou seja, eles podem ser
alterados e/ou desaparecerem. No que tange ao ensino, a escola Norte-Americana nao

apresenta nenhum modelo especifico de ensino.

Por ultimo, a escola com uma importante repercussao no Brasil ¢ a de Genebra. Seu
objetivo ¢ a inser¢do de sujeitos nas praticas letradas que ocorrem dentro e fora do ambito
escolar. Considera-se, no ensino de lingua, textos diversificados e a relagdo desses textos com
o contexto soécio-historico. Nesse sentido, para a escola de Genebra, o género se apresenta
como um importante instrumento discursivo, pois, para os estudiosos dessa escola, ler e
escrever, por exemplo, exigem o dominio desse instrumento em diferentes praticas discursivas.
Logo, o dominio dos géneros torna-se essencial para a formagao (Souza; Silveira, 2019).

Como proposta pedagogica de ensino, estudiosos da Escola de Genebra, a exemplo de
Dolz e Schneuwly, apresentam a sequéncia didatica, a qual seria uma maneira ordenada para
o trabalho com os géneros textuais, sejam orais, sejam escritos. A sequéncia didatica pode ser
conceituada como “um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica,
em torno de um género textual oral ou escrito” (Marcuschi, 2008, p. 213). Sua finalidade,
logo, seria proporcionar ao estudante o dominio de um género que faz parte do seu contexto
social (Marcuschi, 2008). A apresentagdo das etapas de uma sequéncia didatica pode ser

representada pelo diagrama demonstrado na Figura 2.
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Figura 2- Esquema da Sequéncia Didatica
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Fonte: Schneuwly, Dolz, Noverraz, (2011)

Resumidamente, como apresentado pelo diagrama, a organizacdo da sequéncia
didatica ¢ realizada por etapas, em que cada uma apresenta um objetivo especifico que
contribuira na formac¢ao do estudante. A saber, a 1° etapa consiste na apresentacao da situacao
em que a orientacdo do professor sera necessdria para organizar algumas escolhas: qual
género sera selecionado, a sua modalidade (oral e/ou escrita), o conteido a ser trabalhado
junto com o género, exemplos de géneros ja produzidos para proporcionar inspiracao.

A 2° etapa ¢ a produgdo inicial, a qual seria a primeira produ¢do do texto, como se
fosse um rascunho do trabalho, para receber os ajustes necessarios. Tais ajustes serao
trabalhados nos moddulos, que representam a proxima etapa da sequéncia didatica, cuja
quantidade pode ser variada. Feito isso, a ultima etapa ¢ reservada a producao final, em que o
estudante pratica tudo o que aprendeu para a realizacdo final de seu trabalho. (Marcuschi,
2008). Portanto, a sequéncia didatica ¢ uma proposta de ensino que pode facilitar e organizar
o trabalho com os géneros, proporcionando ao estudante o controle de sua atividade e de sua
aprendizagem.

Desde a realizagdo do meu projeto de pesquisa para a selecdo realizada pelo programa
de pos-graduacdo, inicio- a partir de Bakhtin- a busca pela compreensdo do assunto
envolvendo os géneros. Este teorico, ja conhecido desde a minha graduagdo, sobretudo na
disciplina de Laboratério de Géneros, apresenta, em seu capitulo sobre géneros do discurso,

nocoes e reflexdes necessarias sobre o assunto em foco.

Bakhtin afirma que todos os campos das atividades humanas estao associados ao uso
da linguagem, o que ressalta ndo s6 a complexidade em compreender a linguagem diante de
diversos campos, como também a importancia de estuda-la em seus variados ambitos. Este
autor ira afirmar que a lingua se efetua em forma de enunciados, o qual pode ser conceituado
como variado, isto ¢, oral ou escrito, levando em conta as condigdes especificas e as

finalidades de cada campo, bem como o conteudo tematico, estilo da linguagem e constru¢ao
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composicional. Para ele, cada area do uso da linguagem cria seus padrdes parcialmente

estaveis de enunciados, os quais ele denomina de géneros do discurso.

Outrossim, Bakhtin também ressalta a heterogeneidade dos géneros, sendo
praticamente impossivel quantificé-los, haja vista que, quando, por exemplo, um ambito
social se desenvolve, os géneros também podem acompanhar este processo. Diante desse
contexto, embora a quantificagdo dos géneros seja irrelevante dado a este contexto, Bakhtin
considera necessaria a divisdo entre géneros primarios e géneros secundarios, no qual aqueles
se formam nas condi¢des de comunicagdo discursiva imediata e estes sao os que circulam em
um convivio cultural mais complexo. Por fim, os géneros apresentam o uso da lingua em agao,
em suas palavras: “a Lingua passa a integrar a vida através de enunciados concretos (que a
realizam); ¢ igualmente através de enunciados concretos que a vida entra na Lingua” (Bakhtin,

2011, p. 265).

Diante desse contexto, a lingua ¢ resultado da necessidade do homem em se expressar
e tal expressdo sera feita, ndo dependendo fortemente do uso da gramdtica ou do pleno
vocabulédrio, mas do dominio dos géneros do discurso. Consequentemente, a escolha do
género do discurso ¢ a primeira forma pela qual a intencdo comunicativa do falante se
manifesta. Isto ¢, ¢ a partir do uso do género, o qual muitas vezes ndo ¢ percebido em sua
utilizacdo devido a grande variacdo, que a intencao discursiva se apresenta. A lingua chega ao
nosso conhecimento ndo apenas, por exemplo, pelo estudo do dicionario, mas pela

comunicagdo discursiva que compartilhamos com quem nos rodeiam.

Desse modo, ter acesso a esses géneros ¢ compreender o uso da lingua em acdo, ¢ produzir
discursos e interagir entre eles. E participar ativamente dos campos sociais. Outra mengao
importante feita por Bakhtin ¢ de que esses géneros vao sofrer alteracdes, a qual se da devido
as mudancas do estilo da linguagem. Nesse contexto, se a linguagem sofre alteracdes, os
géneros também podem acompanha-la, sendo, portanto, necessario compreender e
acompanhar essa mudanga.

No Brasil, o estudo de géneros teve uma boa influéncia do Interacionismo Discursivo
(ID). Essa teoria teve o seu desenvolvimento a partir da influéncia de importantes nomes
como Jean-Paul Bronckart, Joaquim Dolz, Bernard Schneuwly (Bawarshi; Reiff, 2013). Para
o ID, a linguagem ndo deve ser dissociada das relagdes sociais (Fazion, 2018). Essa teoria
também teve apoio nos estudos sobre género do discurso fundamentados por Bakhtin como
apresentado anteriormente. No entanto, em relagdo a terminologia, géneros textuais foi

considerado o termo mais adequado para o ID, pois, para os estudos de Bronckart, “os textos
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que se organizam em géneros, ficando a terminologia tipos de discurso para outra categoria”
(Santos, 2018). Assim, para o ID, géneros textuais sdo provenientes das atividades sociais e

podem atuar como meio para as ac¢des da linguagem (Bawarshi; Reiff, 2013).

2.4 Géneros Digitais

“O género ¢ essencialmente flexivel e varidvel, tal como seu
componente crucial, a linguagem” (Marcuschi, 2011, p. 19).

Levo em consideragdo a presenga das tecnologias digitais em nossos cotidianos e como
isso, consequentemente, também interfere em nossas interagdes linguisticas. A partir disso,
alcango o interesse pelos géneros digitais, os quais emergiram diante das novas tecnologias
digitais ou se modificaram devido aos novos padrdes de interagdo (Marcuschi, 2010). Sobre
isso, a linguagem se adapta as transformagdes comportamentais e, nesse contexto, destaco a
presenga das TDIC, as quais, desde que comecou a fazer parte das atividades sociais, ja
indicava essas mudangas no modo de ser e, consequentemente, no uso da linguagem.

Com o progresso tecnologico, hoje ¢ fortemente perceptivel o uso mais constante de
variagoes de palavras em um bate papo virtual, uso de emojis, figurinhas, gifs para expressar
uma opinido e/ou sentimento, hipertextos e a realizacao de leituras de forma ndo linear. Ter
esse conhecimento, influencia, com certeza, em como se compreende o outro nos dias atuais,
sendo um reflexo de como, de fato, a tecnologia ¢ fortemente envolvida nessas mudangas e/ou

adaptacdes.

Consequentemente, todo esse movimento nos convida a pensar nessas novas formas
no ensino de linguagem. Tentar classificar os géneros ndo ¢ tarefa facil devido a grande
variedade e, diante das novas tecnologias, isso se torna ainda mais dificil, o que pode refletir
no ensino. Nesse sentido, pode ser ardua a tarefa de trabalhar os géneros digitais, pois existe
uma liquidez das relagdes, fator sensivel que ndo pode ser desconsiderado, haja vista que tudo
muda rapidamente e o que estd em evidéncia atualmente, depois pode nao ser mais tao
interessante, bem como hé uma diversidade de recursos tecnoldgicos e um forte destaque da
multimodalidade na apresentagdo dos textos (Lopes e Buzato, 2018) Por isso, as novas
maneiras de interagir linguisticamente, influenciada pela TDIC, exigem que sejamos levados
a novos percursos pedagogicos. Tais novidades ndo deixam de constituirem novos

conhecimentos, os quais devem ser considerados nas praticas pedagogicas.

No entanto, infelizmente, ainda percebemos esses conhecimentos sendo ignorados,

seja pela falta de infraestrutura para trabalhar com o que o conhecimento adquirido das novas
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tecnologias digitais pode proporcionar, seja pela falta de formagdo docente, na qual sua
auséncia implica em desafios para compreender as demandas da nova geracdo, motivos ja
apresentados nesta discussdo. Esta situagdo, as vezes, pode ser fruto da consideracdo da
tecnologia como algo separado da integragdo social, como um aparelho, uma maquina, ou seja,

algo isolado, o que ndo ocorre, pois esta estd imbricada ao homem (Santos, 2019).

Devido a este imbricamento, novas concepg¢des de ensino emergem e se fazem
necessarias, pois podem promover conhecimentos técnicos, criticos, reflexivos diante dos
avangos tecnologicos que nos acompanham. Isso porque, ndo se pode negar que tais avancos

promovem facilidades em algumas atividades, sobretudo, as escolares.

Nao se faz necessario, apesar de ndo deixar de ser importante, a busca pelo
conhecimento em leituras lineares em diversos livros, atualmente, basta um clique, um
comando e a informagdo desejada ja aparece. Ou seja, o volume de informagdes na rede, as
facilidades promovidas na busca, no armazenamento e no compartilhamento de ideias (Santos,
2019) vai demandar do hodierno ensino-aprendizagem uma preocupacdo acerca da
consciéncia critica em relagdo a tais facilidades, a saber: habilidades para realizar a busca de
informagdo em leituras hipertextuais, por exemplo, bem como a analise sobre a veracidade

das informacdes, ja que a web tem se tornado um “grande palco” de fake news.

Essas ideias sdo alguns exemplos, dentre varias situacdes, do porqué debater as
tecnologias digitais na educa¢do e como essa discussao ¢ necessaria para o desenvolvimento
de jovens em um mundo rodeado pelos avangos tecnoldgicos. Sendo assim, pode-se inferir
que a tecnologia pode contribuir sendo uma potencializadora da aprendizagem (Santos, 2019)
ndo sendo compreendida como a solucdo para os problemas educacionais, mas por ter a
capacidade de contribuir com um ensino que se aproxime do contemporaneo vivido por esta

geracdo (Santos, 2019, p. 107).

Nessa perspectiva, Schneider (2002), em sua tese intitulada “Um ambiente
Ergondmico de Ensino-Aprendizagem Informatizado”, esclareceu as possibilidades das
tecnologias digitais, devido a flexibilidade do modelo digital poderem incorporar os conceitos
da ergonomia no processo de ensino-aprendizagem, ou seja, de tornar este processo o mais
ergonomico possivel quando pode oferecer a oportunidade de uma aprendizagem ergondmica

ao adaptar o modo de ensinar ao perfil de aprendizagem do aprendiz.

No campo da educagdo, as tecnologias digitais ganham importante destaque em

documentos oficiais e nacionais, como ¢ o caso da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
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importante no direcionamento de aprendizagem ditas essenciais para o desenvolvimento das
etapas da educacdo basica. Exposta na BNCC, as tecnologias digitais sdo evidenciadas nas
competéncias gerais, a qual para a base, significam a associacdo entre conhecimento,
habilidade, atitude e valores (Brasil, 2017). Tal destaque se dd na competéncia 4, a qual
enfatiza o uso de diferentes linguagens, entre elas: a digital, bem como, sobretudo, na
competéncia 5, que reforca verbos importantes diante da insercdo desse tema na educagio:

compreender, criar e utilizar com base em valores criticos e éticos. (Brasil, 2017).

Sendo o foco desta pesquisa o Ensino Médio, concentrei-me na leitura dessa etapa da
educacdo basica no texto da Base. No inicio da discussdo, os apontamentos sobre o ensino
médio ocorrem a partir da reflexdo sobre como a escola tem o seu importante papel em
direcionar, por meio da educac¢do, os estudantes ao futuro com possibilidades menos desiguais,
enfatizando o acesso a tecnologia digital como uma condicdo. Em sintese, A BNCC
compreende e ressalta como os avangos tecnologicos corroboram mudangas sociais que
podem impactar no desenvolvimento social de jovens e adolescentes. Desse modo, a BNCC
chama a atencdo para uma escola de Ensino Médio que contribua para a interpretacao da
realidade, de suas novas demandas e desafios, realidade em que a TDIC esta fortemente

inserida.

Na 4area das linguagens e suas tecnologias, a BNCC deixa claro o imbricamento das
tecnologias digitais com a juventude e como lidar com elas pedagogicamente ¢ necessario
para o aprimoramento da formagao. Entre as diversas a¢des, como buscar informagdes criticas
na rede, utilizar diversos softwares e abordar solucdes utilizando as TDIC (p. 477), a BNCC
destaca a agdo de se apoderar das linguagens pertencentes a cultura digital para contribuir no

trabalho das outras acdes citadas (Brasil, 2017).

Tal cultura se caracteriza a partir da interacdo dos sujeitos com as tecnologias digitais
em relacdo a maneira como eles consomem, produzem e interagem com o que ha disponivel
no mundo digital. Nesse contexto, a base ndo descarta a cultura impressa, mas chama a
atengdo para a insercdo desta cultura digital na sala de aula e, junto a ela, seus respectivos
géneros, a exemplo do post, do meme, do relato multimidiatico, entre os outros que sao

citados em seu texto.

Fazer e saber ser parte da cultura digital ¢ compreender a sociedade em rede, da qual
ndo somos meramente cidaddos, pessoas, mas sim usudrios e usudrias de tal rede, ou seja,

servimos aos servicos tecnologicos e desfrutamos deles. No entanto, esta cultura digital de
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uma sociedade em rede ainda sofre um lapso geracional entre os que viveram antes da
ascensdo da informatica e dos que ja nasceram contemplando o digital. Ha também os menos
favorecidos, que, mesmo sendo nativo digitais, devido ao fato de que muitos recursos digitais
necessitam de poder de compra, ndo conseguem, efetivamente, a ter pleno uso. Essa situacao

determina que nem todos serdo incluidos nessa rede (Castells, 2020).

Entretanto a explosdo dessa rede vence essa barreira e varias outras e ascende
continuamente seus avangos. Para Castells (2020), a era da informagdo ¢ caracterizada pela
sociedade em rede, que ¢ a atual configuracdo social, cuja arquitetura concentra-se na conexao
de nds, isto ¢, codigos de comunicacdo com valores iguais e semelhantes, em que a inser¢ao
nessas redes entrecortadas de nos € potencializada pelo uso das tecnologias digitais. Portanto,

ter acesso a tecnologias digitais € pertencer a atual sociedade em rede.

Depreendo, entdo, que, a luta pela inclusdo digital é necessaria em todos os grupos
sociais, desde os que observaram o nascimento da informatica até a internet das coisas, os
quais, pela falta de letramento digital, ndo desfrutam dessas potencialidades, até os estudantes,
sobretudo de escolas publicas, os quais, mesmo sendo nativos digitais, pela falta de recursos
e/ou por ndo ter discernimento critico do uso das tecnologias digitais, podem ser os excluidos

dessa rede e ter prejuizos pela auséncia desse pertencimento critico.

No capitulo sobre Dromocracia cibercultural: saturagdo tecnologica na sociedade
contemporanea, do seu livro autoral Escritos e Reflexdes sobre as TDIC, Educacdo e
Sociedade, Schneider (2019) discute o conceito “dromocracia cibercultural” introduzido por

Eugénio Trivinho e apresenta, de acordo com este autor,

As senhas infotécnicas necessarias a inclusdo digital: acesso a rede internet com
qualidade, isto ¢, hardware atual, conex@o com largura de banda adequada e o
conjunto de software necessario; capital cognitivo para operar a tecnologia atual e
acompanhar o seu desenvolvimento; e capital financeiro para manter-se
tecnologicamente atualizado. Aqueles que possuem as senhas infotécnicas citadas
sdo chamados de dromoaptos; os que ndo as possuem sdo considerados os
dromoinaptos. (p. 68)

Portanto, levar em consideragdo o trabalho com os géneros digitais na educacao pode
ser um passo interessante para contribuir na formacdo de estudantes, os quais precisam
compreender a influéncia desses géneros na comunicacdo contemporanea com consciéncia

critica (Bawarshi; Reiff, 2013), a fim de se tornarem dromoaptos.
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2.5 Revisao Sistematica da Literatura

A fim de conhecer o universo de pesquisas realizadas no contexto desta tematica,
apresento, a seguir, a Revisdo Sistematica da Literatura (RSL). Para a sua elaboragdo, houve a
criagdo de um protocolo que contribuiu na organizagao da revisao (Apéndice 1), na realizacao
da RSL via o buscador integrado EDS Ebsco da Biblioteca da Universidade Federal de

Sergipe (UFS), na aplicacdo dos filtros, critérios de inclusdo, exclusdo e na selecdo dos

trabalhos para a leitura e analise.

A RSL ¢ essencial para iniciar pesquisas cientificas, pois tem como base a andlise
exploratoria de materiais j& elaborados, como artigos, teses e dissertacdes, o que permitird
uma relagdo mais préxima com o tema a ser pesquisado, possibilitando, consequentemente,
novas ideias. (Conforto ef al., 2011). Com a RSL sendo desenvolvida dentro dos critérios do
seu rigor, pode possibilitar diversas margens que beneficiardo o desenvolvimento de
pesquisas, seja a organiza¢do de resultados sobre as buscas realizadas através da RSL,
possibilitando economia de tempo e mais confianca para os novos pesquisadores, seja o

encontro de lacunas que podem ser preenchidas a partir de novos estudos.

A RSL possibilita estratégias de busca que influenciardo na busca organizada de trabalhos
e, junto ao método sistematico, a sele¢do e andlise de resultados, o que valida que estes foram
selecionados e analisados a partir de critérios especificos, demonstrando a obediéncia ao rigor
de uma RSL. A Revisdo Sistematica da Literatura possui etapas que devem ser seguidas para
plena obtencdo dos resultados almejados. Tais etapas, demonstradas na Figura 3, sdo

essenciais para a organizacdo da revisdo, tendo em vista que ¢ um trabalho que exige diversos

Processos.

Figura 3- Modelo sobre como conduzir uma RSL

1.Entrada ||  2.Processamento | | 3. Saida

| 1.1 Problema } L [ 3.1 Mlertas 4

(12 0bjetivs \ | 2.1 Condugdo das l".l | \
Buscas i

| 1.3 Fontes primarias

3.2 Cadastro e arguivo

I3 |
T | !

2.2 Andlise dos I

| 1.4 5trings de busca

| 1.5 Critérios inclusde resultados |
\ 3.3 Sintese resultados |
| L6 Critérios qualificagio ; 1] ! |
| 1.7 Metodo e ferramentas I | 2.3 Documentacdo |
% 0 | ——' | 3.4 Modelos tedricos \:i !
| 1.8 Cronograma 1 | /

Fonte: Conforto ef al., 2011. p.2
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2.5.1 Problema, Objetivo, Strings, Filtros, Critérios de inclusdo e de exclusdo

Seguindo o protocolo, o objetivo desta RSL foi analisar o trabalho com os géneros textuais
digitais no que diz respeito a insercdo da cibercultura e dos multiletramentos nas aulas de
Lingua Portuguesa no Ensino Médio. Visando cumprir tal objetivo, realizei a formulagao de
algumas perguntas como o problema desta pesquisa, a saber: Q1- Como os géneros textuais
digitais contribuem com a insercdo da cibercultura nas aulas de Lingua Portuguesa para o
Ensino Médio? Q2- Como os multiletramentos sdo valorizados a partir do trabalho com os
géneros textuais digitais? Q3- Quais os beneficios e os desafios de inserir a cibercultura por
meio dos géneros textuais digitais e dos multiletramentos nas aulas de Lingua Portuguesa para
o Ensino Médio?

Para a realizagdo da pesquisa, quatro strings- palavras-chave acompanhadas de operadores
logicos para a realizagdo da busca automatica (expressoes relacionais) - foram criadas. Para as
strings desta RSL, optei pelos operadores AND (retorna trabalhos com ambos termos
pesquisados) e OR (Trabalhos com uma das expressdes pesquisadas) (Sheneider; Galvao;
Madureira, 2024). Visando a uma melhor visualizacdo, as strings desta RSL sdo apresentadas

no quadro 1:

Quadro 1-Strings utilizadas para a realizacdo da RSL

S1 (Cibercultura OR “Cultura digital” OR TDIC OR “tecnologias digitais da informagéo e
comunicagdo”) AND (“Géneros Digitais” OR “Género digital)

S2 (Cibercultura OR “Cultura digital” OR TDIC OR “tecnologias digitais da informagéo e
comunicagdo”) AND (“Géneros Digitais” OR “Género digital) AND (Multiletramentos)

S3 (Cibercultura OR “Cultura digital” OR TDIC OR “tecnologias digitais da informacao e
comunicagdo”) AND (“Géneros Digitais” OR “Género digital) AND (Multiletramentos) AND
(“Lingua Portuguesa”)

S4 (Cibercultura OR “Cultura digital” OR TDIC OR “tecnologias digitais da informacao e
comunicagdo”) AND (“Géneros Digitais” OR “Género digital) AND (“Géneros Digitais” OR
“Género digital) AND (Multiletramentos) AND (“Lingua Portuguesa”) AND (“Ensino Médio”)

Fonte: produzido pela autora (2024)

No buscador, foram aplicados filtros, tendo em vista a importancia da delimita¢ao diante
da quantidade de trabalhos que podem aparecer. Os filtros determinados foram: trabalhos
publicados nos ultimos 5 anos, idioma Portugués, tipo: revistas académicas e dissertacdes.
Nessa inicial busca, obtive os resultados demonstrados na Tabela 1, a qual apresenta a
quantidade total de trabalhos retornados junto a quantidade revisada a partir da aplicacdo dos

filtros.
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Tabela 1-Resultados da busca inicial sem filtros e com filtros

Strings Sem aplicac¢ao dos filtros Com aplicacio dos filtros
S1 627 80
S2 51 16
S3 35 10
S4 1 1

Fonte: Produzida pela autora (2024)

Com a aplicacdo dos filtros, iniciei o processo da selecdo dos textos a partir do critério de
inclusdo e de exclusdo, os quais sao apresentados no protocolo (Apéndice 1). Para a aplicagdo
desses critérios, usei os seguintes métodos iniciais: leitura do titulo, das palavras-chave e do
resumo. Sendo assim, a partir da inser¢ao dos filtros e dos critérios de inclusdo e de exclusio,
os numeros dos trabalhos retornados e selecionadas para a revisdo foram atualizados

conforme os dados apresentados na tabela 2.

Tabela 2- Quantidade de trabalhos selecionados a partir dos critérios de inclusdo e de exclusdo

Strings Com aplicaciio dos filtros/Critérios
S1 19
S2 1
S3 0
S4 1

Fonte: produzida pela autora (2024)

Com a aplicagdo dos critérios de inclusdo e de exclusdo, percebi uma significativa redugo
na quantidade de trabalhos que poderia selecionar, pois, diante da leitura do titulo e resumo, a
busca automatica retornou muitos trabalhos repetidos e sem relagdo com as questdes da RSL.
Com a quantidade de textos selecionados, criei uma pasta para armazenar os arquivos € iniciar
o processo de leitura e analise. Com a leitura do resumo e da introducdo, percebi que alguns
trabalhos, embora retornados a partir da aplicacdo dos filtros e alguns critérios pelo buscador,
também ndo responderam as questdes da RSL, sendo, portanto, eliminados. Nos proximos
quadros, serdo evidenciadas as informacgdes principais sobre os trabalhos selecionados, os

quais serdo analisados junto a minha fundamentacao teorica.

Quadro 2-Trabalhos da string 1 que foram selecionados

Titulo Autor Ano Referéncia

Juventude e cultura | Michele Mezari Oliveira; 2024 OLIVEIRA, M. M.; GIACOMAZZO,
digital: reflexdes a | Graziela Fatima Giacomazzo G. F. Juventude e cultura digital:
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partir  do
textual meme

género

reflexdes a partir do género textual
meme. Revista Inter-A¢ao, Goiania,
v. 49, n. 1, p. 261-279, 2024.
Disponivel em:
https://revistas.ufg.br/interacao/article
/view/76606. Acesso em: 26 jul.
2024.

O Fanfiction: dos | Bianca Jussara Borges Clemente; 2021 CLEMENTE, B.J.B; MOREIRA, J.A;
espagos digitais as [ J. Antéonio Moreira; Sara Dias TRINDADE, S.D. O Fanfiction: dos
propostas Trindade espagos  digitais as  propostas
educacionais educacionais. Revista EducaOnline,
Rio de Janeiro, v.15, n. 2, p. 119-
135, 2021. Disponivel
em:https://www.researchgate.net/publ
ication/351285734_O_Fanfiction_dos
_espacos_digitais_as_propostas_educ
acionais. Acesso em: 26/07/2024
Fanfiction na escola: | Laura Ribeiro Araujo 2022 ARAUIJO, L.R. Fanfiction na escola:
reflexdes sobre usos reflexdes sobre usos pedagdgicos da
pedagogicos da ficgdo autoral de fas para processos
ficgdo autoral de fas de letramento literario e digital em
para processos de sala de aula. Revista Gatilho, Juiz de
letramento literario e Fora, v. 23, p. 7-19, 2022.
digital em sala de Dispponivel
aula em:https://periodicos.ufjf.br/index.ph
p/gatilho/article/view/38168. Acesso
em: 26/07/2024
Revisdo integrativa: | Maria Jeane Souza de Jesus Silva; 2022 SILVA, M.J.S; ANECLETO, U.C.
mapeamento Ursula Cunha Anecleto Revisdo integrativa: mapeamento
heuristico sobre a heuristico sobre a formagao do leitor
formacgdo do leitor na na cultura digital. Revista Educacéo
cultura digital em debate, Fortaleza, v. 44, n. 88,
2022. Disponivel em:
http://periodicos.ufc.br/educacaoemde
bate/article/view/82898. Acesso em:
26/07/2024.
A videorresenha de | Almeni Maria Silva de Aratjo; | 2023 ARAUJO, A. M. S. de; LEDO, A. C.
séries em uma [ Amanda Cavalcante de Oliveira de O.; BEZERRA, B. G. . A
perspectiva Lédo; Benedito Gomes Bezerra. videorresenha de séries em uma
sociorretorica perspectiva  sociorretdrica. Dialogo
das Letras, v. 12, p. 1-17, 2023.
Disponivel em:
https://periodicos.apps.uern.br/index.
php/DDL/article/view/5115.  Acesso
em: 26/07/2024
O booktube no ensino | Geam Karlo-Gomes; Gustavo Justino | 2023 KARLO-GOMES, G.; RODRIGUES,

médio: uma proposta
de Sequéncia
Didatica de Géneros
no contexto remoto

Pamplona; Maiara Coelho Rodrigues.

M. C.; PAMPLONA, G. J. O

booktube no ensino médio: uma
proposta de Sequéncia Didatica de
remoto.

Géneros no  contexto

Entretextos, v. 23, n. 1Esp, p. 213—



https://www.researchgate.net/publication/351285734_O_Fanfiction_dos_espacos_digitais_as_propostas_educacionais
https://www.researchgate.net/publication/351285734_O_Fanfiction_dos_espacos_digitais_as_propostas_educacionais
https://www.researchgate.net/publication/351285734_O_Fanfiction_dos_espacos_digitais_as_propostas_educacionais
https://www.researchgate.net/publication/351285734_O_Fanfiction_dos_espacos_digitais_as_propostas_educacionais
https://periodicos.ufjf.br/index.php/gatilho/article/view/38168
https://periodicos.ufjf.br/index.php/gatilho/article/view/38168
http://periodicos.ufc.br/educacaoemdebate/article/view/82898
http://periodicos.ufc.br/educacaoemdebate/article/view/82898
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233, 14 abr. 2023. Disponivel em:

https://ojs.uel.br/revistas/uel/index.ph

p/entretextos/article/view/47199.
Acesso em: 26/07/2024.

Infograficos Rodrigo da Silva Lima; Nubia | 2022 LIMA , Rodrigo da Silva; SILVA ,
an}mados no ensino | Gabriela da Costa Silva; Geam Karlo- Niibia Gabriela da Costa; KARLO-
médio: uma proposta | Gomes
com a modelizagdo e GOMES, Geam. Infograficos
a sequéncia didatica . . g
. animados no ensino médio: modelo e
genebrinas
sequéncia didatica em proposta de
producdo. Revista de Letras, v. 2, n.
41, 2022. Disponivel em:
http://periodicos.ufc.br/revletras/articl
e/view/81553. Acesso em: 26 jul
2024.
Para ler, escrever e | Gabriella Pinheiro Lino 2021 PINHEIRO LINO, G. Para Ier,
compartilhar: a S .
. o . escrever e compartilhar: a leitura
leitura literaria hoje
literaria hoje. LinguaTec,, v. 6, n. 2,
p. 15-29, 2021. Disponivel em:
https://periodicos.ifrs.edu.br/index.ph
p/LinguaTec/article/view/5325.
Acesso em: 26 jul. 2024
O giphy nas aulas de | Daiane de Souza Santos; Leomara | 2022 DE SOUZA SANTOS, D. et al. “O

lingua  portuguesa:
sequéncias didaticas
com O meme no
campo jornalistico-
midiatico

Coelho Damasceno; Marisandra do
Nascimento Brito; Geam Karlo-
Gomes

giphy nas aulas de lingua portuguesa:
sequéncias didaticas com o meme no
campo jornalistico-midiatico”.
Revista Educacdo e Linguagens, v.
11, n. 22, p. 302-322, 13 dez. 2022.

Disponivel em:

https://periodicos.unespar.edu.br/revis

taeduclings/article/view/5251. Acesso
em: 26/07/2024



https://ojs.uel.br/revistas/uel/index.php/entretextos/article/view/47199
https://ojs.uel.br/revistas/uel/index.php/entretextos/article/view/47199
https://periodicos.unespar.edu.br/revistaeduclings/article/view/5251
https://periodicos.unespar.edu.br/revistaeduclings/article/view/5251
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O discurso da bncc | Angélica Rita De Aratijo 2023 ARAUJO, A.R. O discurso da BNCC
acerca do meme na N
o g acerca do meme na educagdo. 2023.
educagdo basica
P.103. Dissertagdo (Mestrado em
Educagdo)- Universidade Federal da
Paraiba, Jodo Pessoa, PB, 2023.
Letramento digital no | Carolina Holanda Constant do N. P. | 2021 ROSENDO, C. H. C. do N. P. ;

ensino médio:
didlogos com  os
desafios da escola na
sociedade tecnologica

Rosendo; Myllena Karina Miranda
dos Santos; Ivanda Maria Martins
Silva.

SANTOS, M. K. M. dos .; SILVA, L.
M. M. . Letramento digital no ensino
médio: didlogos com os desafios da
escola na sociedade tecnoldgica.
Encontros de Vista, v. 9, n. 1, p. 36—
48, 2021. Disponivel em:
https://www.journals.ufrpe.br/index.p
hp/encontrosdevista/article/view/4476

. Acesso em: 26 jul. 2024.

Fonte: produzido pela autora (2024)

Quadro 3-Trabalhos da string 2 que foram selecionados

Titulo

Autor(a)

Ano

Referéncia

Remix: um género da
cultura participativa

na sala de aula

Tone de Carvalho Almeida;
Fabienne Neide da Cunha;

Dulce Marcia Cruz.

2020

ALMEIDA, 1.C.; CUNHA, F.N;
CRUZ, D. C. Remix: um género
da cultura participativa na sala de
aula. Santa Catarina, Imagens da
Educagdo, v.10, n. 1, p. 119-135,
2020.

Disponivel em:

https://periodicos.uem.br/ojs/inde

x.php/ImagensEduc/article/view/



https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/view/46722
https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/view/46722
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46722. Acesso em: 26/07/2024

Fonte: produzido pela autora (2024)

Quadro 4-Trabalhos da string 4 que foram selecionados

Titulo Autor(a) Ano Referéncia

Um breve olhar para | Fernanda de Quadros Carvalho | 2020 MENDONCA, F. de Q. C,;

a BNCC, as | Mendonga; SOARES, C. V. C. de O. Um

tecnologias digitais e o o breve olhar para a BNCC, as
Claudia Vivien Carvalho de Oliveira

a produgdo textual no tecnologias digitais ¢ a produgdo
Soares.

ensino médio. textual no ensino médio. Félio -

Revista de Letras, v. 12, n. 1,
2020. Disponivel em:
https://periodicos2.uesb.br/index.
php/folio/article/view/6893.
Acesso em: 26, jul. 2024.

Fonte: produzido pela autora (2024)

2.5.2 Analise dos textos selecionados e a compreensao sobre diferentes géneros digitais

Os textos selecionados foram lidos e analisados a partir das questdes norteadoras
selecionadas para esta RSL. Como dito anteriormente, no decorrer da leitura e analise, percebi
que alguns textos ndo responderam as questdes da RSL, pois geralmente ndo focavam no
ensino de lingua portuguesa ou ndo eram direcionados para o publico do Ensino Médio. Os
textos que responderam as questdes foram plenamente lidos e contribuiram ainda mais para a
minha compreensao sobre o tema da minha pesquisa. A seguir, apresento a minha leitura,
principalmente, acerca das respostas as questdes desta RSL.

O artigo de Oliveira e Giacomazzo (2024) teve como destaque o género meme (Q1), muito
comum no meio digital que combina imagens, textos e videos que sdo criados com o intuito
de divulgar uma informagao ir6nica, humoristica, como também uma informacao critica sobre
algum tema social. E um género que ganhou muito potencial na rede, sobretudo, em épocas

politicas. Logo, ¢ um género muito presente na cibercultura.

Em relag¢do a valorizagdo dos multiletramentos (Q2), os autores do artigo afirmam que,

cada vez, os jovens tém acesso a informag¢do na internet e, consequentemente, usam esse meio


https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/view/46722
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para acessar opinides e ideias. Como a informag¢@o na web nao ¢ apresentada como linear e/ou
com textos apenas verbais, esses jovens estdo sempre expostos a diferentes linguagens. Desse
modo, ¢ uma caracteristica comum aos géneros digitais a variagdo de linguagens na
apresentacdo de uma informacgao, logo, o trabalho com este género também possibilita uma

formacgao para habilidades destes textos disponiveis nas redes.

Sobre os beneficios e desafios (Q3), os autores, no decorrer do texto, ressaltam a
importincia do género digital meme nas salas de aula, pois ele contribui no trabalho acerca da
interpretagdao de temas importantes da atualidade de maneira muito proxima do estudante, pois
sdo géneros reconhecidos e utilizados por eles. Em relagdo aos desafios, ndo foram
mencionados desafios diretos, mas houve destaque ao fato de que, enquanto docentes,
devemos deixar de compreender as tecnologias digitais apenas como algo técnico, pois ha
uma cultura envolvida em relacdo a TDIC, a qual deve ser reconhecida e valorizada pela
escola. Outro desafio mencionado ¢ o acesso a internet, pois muitos jovens, infelizmente,

ainda ndo estdo incluidos diretamente na rede, o que chama, ainda mais, a responsabilidade da

educacdo para a inclusdo digital.

Outro texto que abordou o género digital meme foi o de Santos, et al. (2022). Nesse artigo,
0s autores apresentaram uma proposta de atividade com a elaboracdo de uma sequéncia
didatica a partir do género textual digital meme produzido pelo aplicativo GIPHY com a
tematica sobre o dia da Consciéncia Negra. Os autores evidenciaram um uso positivo das
tecnologias digitais juntamente com atividades que envolvem a linguagem do meio digital
para a aprendizagem dos estudantes, reforcando a criticidade sobre um tema muito necessario,
principalmente a partir da produgdo de memes, pois, nas midias, observamos muitos casos
preconceituosos sobre as pessoas negras e reforcar essa formacao utilizando a linguagem e as
habilidades que os estudantes dominam ¢ muito necessario. Esse contexto refor¢a a nocao de
que os géneros digitais refor¢cam o trabalho com os multiletramentos, pois se 0 nosso interesse
enquanto docente ¢ apresentar a multiplicidade de linguagens, precisamos trabalhar também
com as tecnologias digitais, pois a linguagem desses ambientes ¢ diversa e rica de

possibilidades didaticas.

Por ultimo, sobre os beneficios e os desafios, os autores apresentaram a nog¢ao de como o
trabalho com a Sequéncia Didatica pode ser um diferencial na elaboracdo de atividades,
afirmando que ¢ uma teoria que facilita o trabalho do professor, bem como o uso das
tecnologias digitais que facilitam a abordagem de diversos contextos sociais das atualidades

no ensino de LP. Em relagdo ao desafio, os autores realizam esse trabalho no periodo da
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Pandemia a partir do ensino remoto, logo, um desafio foi a constante evasdo dos estudantes,
pois os professores ndo conseguiram a participa¢do de toda a turma devido, sobretudo, as

questdes da auséncia de recursos tecnologicos para alguns.

O ultimo texto que trata sobre o meme selecionado nesta RSL foi em relagdo ao discurso
da BNCC acerca do tema (Araujo, 2023). O texto em questdo ¢ uma dissertacdo, a qual
apresenta a relagdo entre a cultura digital e a educagdo basica a partir do trabalho com os
memes, sendo a BNCC o texto fonte para a andlise dessa pesquisa. A autora apresenta, de
maneira geral, o Ensino Médio sem especificar nenhuma série, no entanto, apresenta trabalhos
de uma revisdo da literatura que demonstra diversos trabalhos pedagogicos com o meme em

publicos estudantis diferentes.

Sobre a contribuicdo dos géneros digitais, nesse caso, 0 meme, para a inser¢do da
cibercultura nas aulas de Lingua Portuguesa, a autora destaca como a BNCC incentiva o uso
de diversos géneros incluindo o meme nas aulas de linguagem para evidenciar as diferentes
formas de comunicagdo, interagdo adotadas pelos jovens, ja4 que eles estdo, devido a cultura
digital, engajados em diferentes praticas de linguagem, cada vez mais, multimodal. Por isso, a
importancia desses géneros no ambiente escolar para que os estudantes possam ter uma

compreensdo ampliada sobre as diferentes formas de interagdo por eles utilizadas.

Levando em consideragdo a pesquisa da autora na BNCC, este documento norteador
enfatiza a necessidade do trabalho com diferentes letramentos, valorizando um ensino que nao
enfatiza apenas textos em modos tradicionais, isto €, impressos, lineares, mas valorize
também diferentes praticas de escrita e de leitura, como no ambiente digital, fazendo com que
o estudante leia, crie, busque textos de diferentes formas e linguagens. Assim, a valorizagao
dos multiletramentos a partir do trabalho com os géneros digitais ¢ fundamental para preparar

os estudantes para a cultura digital de modo mais consciente.

Sobre os beneficios e desafios, a autora destaca o engajamento que os estudantes podem
demonstrar ao trabalhar com os géneros digitais, bem como a potencialidade de desenvolver
habilidades criticas, criativas com o ambiente digital. Como desafio, a necessidade de
formagdo para os professores que devem estar atentos as novas linguagens e interacdes sociais,
visando romper a resisténcia que muitos docentes t€ém sobre o uso da TDIC para atender aos
interesses da BNCC sobre o uso das tecnologias digitais. Além disso, outro impasse seria a

desigualdade no acesso a tecnologia, pois a autora destaca a importancia da escola publica



44

oferecer esse acesso a internet e a dispositivos, pois muitos alunos ndo tém esses recursos em

Suas casas.

Outro género digital muito evidenciado nesta RSL foi a fanfiction. Acerca desse género,
encontrei dois textos. O primeiro, de Clemente e Trindade (2021) apresenta a fanfiction como
uma proposta educacional que contribui para a inser¢do da cibercultura no ambiente escolar,
visto que trabalha habilidades de criatividade para a criagdo de novas narrativas, refor¢cando a
criticidade na leitura e na escrita. Além disso, ¢ um género que reforca o trabalho em equipe,

permitindo a colaboragao em suas criagoes.

A variedade de linguagens também ¢ presente no género fanfiction, o qual apresenta como
caracteristicas a invencao, o compartilhamento de diversos saberes em sua constru¢ao e a
colaboragdo. O trabalho com o género fanfiction permite aproximar a realidade e interesse dos
alunos para o contexto educacional, bem como fortalece a escrita criativa. Em relagdo aos
desafios, os autores citam a resisténcia dos professores no uso desses géneros, o que ocorre,

possivelmente, devido a falta de formagao.

O segundo texto foi o de Araujo (2022) que apresentou um aspecto interessante neste
artigo: a ampliacdo de universos proporcionada pela cibercultura. Como este trabalho cita a
formagdo do leitor, a autora destaca como as tecnologias digitais proporcionaram mudancas
nessa formagao, isto é, um maior acesso a informagao, aos diferentes modos de leitura e a
diversidade na escolha dos textos. Assim sendo, o trabalho com o género fanfic contribui para

uma formacao do leitor no meio dessas diferentes possibilidades.

A autora afirma que o individuo conhecedor desse género digital, a partir de seu consumo
e producgdo, ¢ letrado digital, ja que deve ter dominio dos dispositivos digitais e da leitura,
interpretacdo e produ¢do dessas narrativas disponiveis na web, tendo em vista que o género
fanfiction € rico em diversos elementos (a formatacdo do texto, imagens, audiovisuais, etc.), o

que exige um nivel de letramento para conseguir compreendé-lo/produzi-lo.

Por fim, um dos principais beneficios citados por Araujo (2022) ¢ o aumento do repertorio
sociocultural que o estudante pode obter a partir do trabalho com esse género digital, uma vez
que, diante da fanfiction, ele pode encontrar diferentes abordagens culturais, o trabalho com
adaptagdes e com a criatividade. Em relagao ao desafio, a autora cita, assim como Clemente e
Trindade (2021), a resisténcia dos professores no trabalho com esse novo género do ambiente

digital, ja que ndo hd muita familiaridade.
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Dando continuidade a analise dos textos, outra caracteristica comum encontrada nesta
RSL sao trabalhos direcionados ao leitor na cibercultura ¢ o envolvimento dos géneros
digitais nesse tema. Sobre esse topico, o texto de Silvia e Anacleto (2022), embora nao
discuta sobre um género digital especifico, apresenta discussdes sobre a formagdo critica do
leitor em tempos digitais. A pesquisa expde uma revisao integrativa de producdes académicas
sobre o assunto e algumas reflexdes acerca da contribui¢do dos géneros digitais para a
inser¢do da cibercultura no ensino de LP, as quais sdo enfatizadas a partir da discussdo sobre a
ampliacdo das habilidades de leitura e de escrita para a navegacdo na web de maneira critica,

bem como a reflexao sobre os diferentes discursos presentes nesse ambiente.

As autoras citam a importancia do “ciberleitor multiletrado”, o qual deve ser plenamente
formado para a era digital em que vivemos. Sendo assim, as autoras refor¢gam, por meio da
revisdo integrativa, como o trabalho com os géneros digitais podem valorizar a formacao dos
multiletramentos nos jovens, haja vista que a educagao precisa pensar na cidadania digital, ou

seja, a formacao de cidadaos criticos, conscientes e responsaveis nos ambientes digitais.

Respondendo a ultima questdo sobre beneficios e desafios, as autoras destacam, como
beneficio, que o trabalho com os géneros digitais contribui para amplificar o dominio dos
letramentos criticos e dar a oportunidade de o estudante acessar e conhecer o ambiente digital,
em relacdo aos seus conteudos, de modo mais consciente. Como desafio, € relatada a auséncia
de dominio critico e técnico sobre o que esta disponivel na rede, pois as autoras afirmam que
ndo sera possivel ter uma producdo de conhecimento com esses géneros se os estudantes e

professores ndo saberem como acessar ¢ lidar com o que é/sera disponibilizado.

O proximo texto ¢ o de Pinheiro Lino (2021), um artigo que apresenta o desafio do ensino
de literatura nas aulas de Lingua Portuguesa e como o ensino mais tradicional ja ndo alcanga
mais os estudantes diante das habilidades de leitura. Uma proposta para mudar esse cenario
foi a abordagem dos géneros digitais, nesse caso, o género infopoesias que ‘“sdo poesias

visuais que se transmutam ao ambiente digital” (p. 24).

Com essa proposta, que, por orientacdo do artigo, pode ser aplicada nos anos finais do
Ensino Fundamental e do Médio, o professor (a) pode aproximar a literatura da cultura digital
€ proporcionar um ensino mais interativo, valorizando os dominios que os estudantes ja t€ém
com o ambiente digital e desenvolvendo neles habilidades mais conscientes sobre o que esta
disponivel. O género infopoesia apresenta uma poesia construida com outros recursos além

das palavras, isto €, valoriza também diferentes linguagens, como simbolos.



46

Em seu texto, Pinheiro Lino (2021) evidencia, como beneficio, a possibilidade que a TDIC
apresenta de aproximar o conteudo ao cotidiano do estudante, valorizando seus saberes e
aprimorando a aprendizagem e a criticidade. Em relagdo ao desafio, a autora destaca a
desigualdade, pois o estudo do artigo se deu na época da pandemia, em que as disparidades
sociais prejudicaram fortemente o ensino e a aprendizagem de estudantes e professores. Uma

dessas disparidades foi a falta de livros e de recursos digitais para o ensino de Literatura.

A autora supracitada afirma que o trabalho com a leitura e a escrita deve ser repensado,
pois, com a web 2.0 ja presenciamos a interacdo como uma forte caracteristica nos ambientes
virtuais. Isso, com certeza, influencia no modo como lidamos com as informagdes e
produgoes textuais, pois essas habilidades basicas de um individuo letrado devem dialogar
com textos em diversas modalidades, por isso, os autores refor¢am que as escolas devem
evidenciar os diversos letramentos em suas praticas. Ao trabalhar com os géneros digitais,
essa oportunidade pode se tornar mais pratica nas salas de aula, pois os géneros do ambiente
virtual sdo ricos para diversas propostas pedagdgicas, como a oficina apresentada no artigo

cujo proposito foi trabalhar o e-mail, o blog e suas fungdes na rede.

O ultimo texto sobre a formagao do leitor na cibercultura ¢ o de Rosendo, et al. (2021).
Nesse trabalho, os autores evidenciaram os géneros digitais como uma possibilidade de inserir
a cibercultura nas aulas de Lingua Portuguesa, principalmente, por meio de projetos para
trabalhar, sobretudo, o letramento digital, a linguagem da internet. Os autores reforcam que
inserir a cibercultura no ambiente da sala de aula significa engajar e obter mais participacao
dos estudantes, os quais irdo ter suas habilidades com as tecnologias digitais valorizadas
também no seu processo de aprendizagem. Como desafio, os autores apresentaram, com mais
evidéncia, a questdo estrutural das escolas, que ¢ deficitaria em relagdo ao incentivo para o
uso das tecnologias digitais, como laboratdrios e acesso a internet. Isso influencia inclusive na
exclusdo digital (dromoinaptiddo), pois, na pesquisa, 65% dos estudantes ndo t€ém acesso a

internet em suas casas.

Os proximos textos sao publicagdes de trabalhos evidenciando alguns géneros digitais
especificos. Nesse caso, Lima; Silva; Gomes (2022) refletem sobre a importancia de
direcionarmos o ensino de LP para pratica de comunica¢do mais proxima do contexto de
interagcdo desses estudantes, o que reforca a importancia do trabalho com os géneros textuais
digitais. No caso deste artigo, foi apresentado o trabalho com o género infografico animado
como um género que possibilita a apresentagdo de informagao através de diversos recursos,

como legendas, imagens, videos, ou seja, um género que, assim como outros, evidencia
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caracteristicas da cibercultura como o sistema hibrido no compartilhamento de informacao.
Os autores destacam que as habilidades que os géneros digitais apresentam para uma
formacao multiletrada, a exemplo de lidar criticamente com as informacdes de diferentes
midias em relagao a leitura, a produgdo textual e a pesquisa de informagdes, bem como de

colaborar na cria¢do do contetido como dominios essenciais na cultura digital.

No caso do infografico animado, os autores afirmam que as atividades envolvendo
esse género digital favorecem novas aptiddes diante de um texto em relagdo a leitura e a
interpretacdo, tendo em vista que ndo sdo textos apenas verbais e lineares, logo, ter essa
experiéncia contribui para a formagao de estudantes antenados com as demandas dos textos
contemporaneos. Em rela¢do aos desafios, os autores citam a necessidade de atualizagdo da
formagdo dos docentes que valorizem praticas pedagodgicas mais envolvidas com a cultura

digital.

O proximo texto € sobre videorresenha. Neste artigo, Araujo, et.al (2023) destacam
como as tecnologias digitais fizeram com que muitos géneros textuais se transformassem em
géneros textuais digitais, como ¢ o caso da resenha que, no ambiente virtual, pode se tornar
uma videorresenha, sendo este um novo género para esse meio, o qual precisou de adaptacao
para poder circular com mais engajamento na midia. Os autores ressaltam que ¢ um género
bastante utilizado em relagdo a avaliacdo de produtos culturais, como livros, séries e que
possuem caracteristicas especificas, como uma organizacdo retorica para a melhor

organizag¢do do texto/discursos, a fim de possibilitar a facil compreensdo da mensagem.

Diante da videorresenha, ¢ possivel encontrar multiplas semioses, pois também ¢ um
género que combina elementos visuais, sonoros, verbais, fazendo com que seja necessario um
dominio da leitura e/ou da escrita para sua compreensdo/criagdo, pois todos esses elementos
vao demandar uma reflexdo sobre como esses diferentes recursos interagem na construg¢ao do
sentido da videorresenha. A partir disso, os autores demonstraram diversas potencialidades da
videorresenha em sala de aula, pois novamente foi um artigo que sinaliza a ampliacdo do
repertorio sociocultural proporcionada pelo género textual digital. Além disso, apontaram,
também, o desenvolvimento de diversas habilidades desse género: sumarizagdo de ideias, a
interpretacdo e avaliagdo critica além da persuasdo. Como desafios, poucos foram citados,
mas houve destaque para o dinamismo que rodeiam esses géneros, pois eles sdo

criados/transformados com muita rapidez na web, o que pode prejudicar o estudo diante deles.
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Outro texto envolvendo a producdo de video ¢ o de Gomes, et al (2023), o qual
apresenta o género booktube, que se trata da produgdo de videos relacionada a livros. Os
autores fizeram um trabalho a partir do programa de Residéncia Pedagdgica com o 3° ano do
Ensino Médio acerca desse género por meio da elaboragdo de uma Sequéncia Didatica no
contexto do ensino remoto emergencial. Os autores apresentaram pontos positivos do trabalho
com o género digital no periodo pandémico, pois observaram que a proposta didatica
relacionada ao género escolhido foi uma opg¢do assertiva para o momento, levando em

consideragdo que eles tiveram os recursos necessarios.

Sobre a realizacdo dessa proposta para a valorizagdo dos multiletramentos nas aulas de
Lingua Portuguesa, os autores discutiram sobre a necessidade de se trabalhar com as
diferentes linguagens que circulam na contemporaneidade e acerca de como o trabalho com os
géneros pode influenciar positivamente nesse aspecto, ja que isso possibilitard o uso mais

ativo e pratico das diferentes linguagens e modos de interagir.

Em relagdo aos beneficios e desafios, os autores destacaram os géneros digitais como
facilitadores para propor um engajamento maior na participagdo dos estudantes, ja que a
producao do booktube, por exemplo, despertou muito interesse na turma mesmo em condi¢oes
dificeis na pandemia. além de uma oportunidade para o professor propor e estar mais ciente
de novas praticas e metodologias para as suas aulas com a criacdo de uma sequéncia didatica,

a qual pode contribuir, também, no trabalho com os géneros digitais.

Como desafio, Gomes, ef a/ (2023) apresentaram a falta de dominio dos estudantes
com aplicativos de edi¢do de video. Esse desafio chamou a minha aten¢do porque esperamos
que os jovens tenham pleno dominio desses recursos, mas a verdade é que, muitas vezes,
habilidades de edi¢do, por exemplo, ndo estdo disponiveis para todos, o que reforgca a

importancia desse trabalho nas escolas.

Finalizando os textos da string 1, passei para a andlise do unico texto retornado na
string 2. O texto de Almeida, et al. (2020) apresenta o conceito de cibercultura, apoiado em
Lemos (2005), destacando as seguintes caracteristicas: emissao, conexao e reconfiguragdo. A
primeira se relaciona com o fato de enviar e receber informagdo no tempo exato; a segunda
condiz com a conectividade, sobre a presenga em rede; a terceira se refere a modificagdo que

pode ser possibilitada pela cibercultura.
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Nesse sentido, os autores evidenciam o conceito de cibercultura para afirmar que esse
fenomeno “desperta em cidaddos comuns a pratica de criar, recriar, compartilhar contetidos
digitais de natureza diversa” (Almeida, et al. 2020, p. 120), o que ocorre devido ao dominio
da linguagem desse meio mediante o conhecimento dos géneros digitais, por exemplo. Nesse
texto, os autores destacam o remix como um género digital, o qual possibilita “a versatilidade
de compor e recompor textos/enunciados, combinando com materiais semioticos” (Almeida,
et al. 2020, p.128). Tal género, se desenvolvido junto com os contetdos de Lingua Portuguesa,
pode contribuir para a abordagem da cibercultura em sala de aula, ja que ¢ um género de forte

circulacao nas redes e que pode tratar de temas diversos.

Acerca do desenvolvimento dos multiletramentos, os géneros pertencentes a cultura
digital sdo formados por multiplas e/ou hiper linguagens e sobre isso 0s autores reconhecem a
importancia da escola reconhecer esse potencial e considera-lo em suas praticas, sobretudo,
para promover uma leitura/uso critica do mundo digital. Por fim, os beneficios, segundo os
autores, ¢ que muitos dos géneros digitais ja sdo utilizados e dominados pelos estudantes que
tém acesso a rede, o que torna o ensino muito mais proximo da realidade deles, dando a
possibilidade de discutir essa realidade com mais criticidade e participacdo dos estudantes.
Em relacdo aos desafios, os autores apresentam algumas situacdes, como: a formacdo dos
professores que ndo condiz com as demandas apresentadas pelo uso das tecnologias digitais, a
auséncia de equipamentos tecnoldgicos e o breve acesso a laboratorios de informatica quando

ha possibilidade.

A tltima string apresentou a totalidade da pesquisa e retornou, também, apenas 1
resultado. O texto de Mendonga e Soares (2020) discute como a BNCC orienta o uso das
TDIC em relacdo as mudangas que elas causaram na producdo textual e no modo como a
sociedade se comunica na contemporaneidade. Essa discussao feita pelos autores foi apoiada
nas reflexdes acerca da cibercultura mediante os estudos de Lévy. Uma das mudangas
ressaltadas foi o surgimento de novos géneros, o que ja responde a Q1 desta pesquisa, pois 0s
géneros textuais advindos das tecnologias digitais possibilitam conhecer e praticar a cultura
digital, permitindo o trabalho colaborativo, j4 que, boa parte desses géneros digitais sdo
criados a partir da interagdo, que ¢ uma marca da cibercultura.

Um dos problemas educacionais citados no artigo ¢ a dificuldade da educagdo basica
no ensino-aprendizagem da escrita, pois, conforme os autores, no ambiente escolar, os
estudantes apresentam dificuldades em desenvolver essa habilidade, principalmente, porque

os géneros textuais que, muitas vezes, estdo presentes nas escolas ndo representam o que eles
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vivem em sociedade. No entanto, a escrita ¢ uma habilidade importante ¢ muito utilizada na
rede, pois, constantemente, estamos escrevendo textos em chats, ou criando comunidades
virtuais, por exemplo. Porém, esse novo meio de praticar a escrita também impacta a forma
como os textos sdo apresentados, ja que caracteristicas das multiplas linguagens e da nao
linearidade estdao presentes. Isso nos leva a discussao dos multiletramentos, que também serdo
discutidos neste trabalho.

Logo, obtive também na leitura deste artigo a resposta da Q2, pois conhecer e
trabalhar os géneros advindos das TDIC, os quais sdo elaborados seguindo as caracteristicas
citadas, valoriza a pratica dos multiletramentos, tornando-se um caminho possivel para
orientarmos, enquanto docentes, o uso critico das tecnologias digitais. Isso é fato, pois
estaremos sendo coerente com o que os estudantes aprendem e utilizam dentro e fora dos
ambientes escolares, com as novas linguagens utilizadas por eles. Consequentemente, sera
possivel aproximar os estudantes de uma formacdo critica sobre as TDIC, ou seja, na
capacidade de usar as tecnologias digitais sem interpretd-la apenas como um meio de
entretenimento.

A reflexd@o anterior também ja responde a Q3 em relagdo aos beneficios do trabalho
com os géneros digitais, pois segundo os autores, o uso das tecnologias digitais, apoiado no
trabalho com os géneros digitais € com os multiletramentos, tem o potencial de tornar nossas
aulas mais “criativas, interativas e colaborativas e o professor deve se apropriar dessa
poténcia” (Mendonga; Soares, 2020, p. 1036). Todavia, eles ressaltam que, para isso, os
desafios devem ser superados, como a formacao dos professores no que tange a inser¢do da
TDIC na educagdo, pois, sem a formacdo adequada, os docentes ndo aceitardo a presenca
dessas praticas na sala de aula e preservardo a ideia de que o ensino-aprendizagem que a
escola deve promover vira apenas da estrutura tradicional, como textos impressos, lineares,
uso intenso do quadro.

No que diz respeito a producdo da RSL para a pesquisa, considerei muito pertinente
fazer este trabalho durante a producdo desta dissertagcdo, pois obtive um panorama geral sobre
os trabalhos desenvolvidos diante do tema que escolhi e pude conhecer um pouco sobre
variados géneros digitais e suas abordagens na sala de aula, o que agrega ndo s6 a minha
pesquisa, como também as minhas praticas. Além disso, foi possivel observar os desafios e
poder estar ciente do que poderia também acontecer na realiza¢cdo da minha pesquisa. Desse
modo, realizar a RSL foi visualizar as atitudes que deveria tomar e obter mais conhecimentos

sobre os géneros digitais e o ensino de Lingua Portuguesa.
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Na proxima se¢do, apresento a metodologia selecionada para a realizacdo deste
trabalho com a sua respectiva caracterizagdo envolvendo os estudos acerca da pesquisa

qualitativa, da apresentacdo da Pesquisa-Ag¢ao-Estendida e dos dispositivos utilizados.

3 METODOLOGIA

“E a pesquisa que alimenta a atividade de ensino e a atualiza frente a

realidade do mundo” (Minayo, 2002, p.17).

Esta secao ¢ dedicada a apresentagdao da metodologia escolhida para a realizagdo da minha
pesquisa a partir de um rigor académico. Selecionei a Pesquisa Qualitativa como abordagem
metodologica e o conceito de Pesquisa-Acao-Estendida, como uma possibilidade de estratégia
metodologica. Outrossim, ainda nesta sec¢do, apresento os dispositivos utilizados para a

aplicacao da pesquisa, o Locus e, por fim, a anélise dos dados mediante os critérios da ATD.

Em primeiro lugar, refletir sobre trabalho cientifico vai além de compreender o tipo de
pesquisa que se pretende ou o que significa determinado método. E, também, compreender
nossos processos, 0 que conhecemos e onde queremos chegar com o nosso conhecimento.
Esta palavra, que nos acompanha durante toda jornada na educac¢do, seja basica, seja superior,
merece uma atencao especial, pois falamos tanto em produzir conhecimento que deixamos
passar reflexdes basicas sobre isso. Primeiramente, o ser humano pode ser considerado como
um animal com mais potencial na Terra devido a aptidao em obter aprendizado (Harari, 2020,
p. 21). Isso, comumente citado, ¢ o que nos diferencia das outras espécies € o0 que nos
proporciona o impulso por viver em constante busca de conhecimentos, contribuindo para o

direcionamento de uma sociedade (Severino, 2013, p. 25)

Nesse sentido, a saida da educagao basica rumo a universidade abre portas para um mundo
diverso, em que o conhecimento ja ndo ¢ mais algo pronto em um curriculo escolar a ser
discutido, mas esta contido em processos, que vao se desenvolvendo gracas a pesquisa. Diante
desse contexto, a universidade tem um objetivo fundamental: formar para as praticas
cientificas, logo, a acdo de pesquisar para novos conhecimentos ¢ incentivada nos campos

universitarios para contribuir com a comunidade (Severino, 2013).

O estreitamento com objetos pode nos direcionar ao interesse em cursar uma pos-
graduacdo, em que, neste caso, concentra-se em nivel de mestrado, cujo nivel ainda se
aproxima da iniciacdo cientifica, ¢ as habilidades metodologicas estdo aflorando. A pds-

graduacgdo exige um trabalho, uma aproximacao mais especifica com uma problematica, com
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mais intensidade nas reflexdes sobre os temas, sustentadas por diversas fundamentagdes
teoricas e apoiadas em dispositivos metodologicos que contribuirdo para a sua
efetivagdo. (Severino, 2013). Por isso, para mim, compreender a pesquisa ¢ sua relacdo com a
universidade e consequentemente com a comunidade ¢ tdo importante quanto compreender o

tipo de método que escolho para desenvolvé-la.

A pesquisa, entendida por alguns autores, como Gil (2008), Prodanov (2013), ¢ a agdo de
buscar respostas para problemas definidos por intermédio de métodos cientificos. Vai além de
uma simples busca, pois requer técnicas metodologicas que proporcionem confianca aos
resultados obtidos. Com o conhecimento de mundo que, muitas vezes, ndo ¢ suficiente para
proporcionar as respostas, o pesquisador se envolve em uma pesquisa a partir de seu problema
para ir em busca- acompanhado por seus métodos escolhidos- de seus resultados esperados ou

ndo. Assim, pesquisar nos leva até o conhecimento. (Prodanov, 2013).

A realizacdo desta pesquisa consiste na abordagem qualitativa apoiada nas
fundamentagdes de Trivifios (1987), Prodanov e Freitas (2013), Severino (2013), Gil (2008).
As pesquisas de cunho quantitativo, muito utilizada pelo viés positivista, sustentando-se na
objetividade, conexdo entre a causa e efeito e nas verdades universais, ndo dao conta de
analisar as subjetividades, as interpretagdes, as interacdes e, consequentemente, as
construcdes de sentidos que a pesquisa qualitativa pode proporcionar na ciéncia (Severino,

2013).

A escolha da abordagem qualitativa se deu justamente pela sua concentragdo em aspectos
da realidade que nao podem ser facilmente mensurados. Isto ¢, ha uma atencao especial aos
significados que dados do foco quantitativo, por exemplo, sozinhos ndo poderiam promover.
Consiste, entdo, em uma observacdo mais profunda das interagdes humanas (Corréa,

Rampazzo, 2008).

Nesse sentido, como a educacdo ¢ uma area com fortes interagdes humanas durante um
longo processo, ¢ o tipo de abordagem mais selecionada na realizagdo de pesquisas com a
qual nos acostumamos desde os anos iniciais da graduacdo e seus projetos de iniciacdao
cientifica. Sendo assim, em espagos de multiplas interagdes, necessita-se dessa abordagem

para as possiveis interpretagdes.

3.1 Pesquisa-Acao Estendida
Nesse trilhar metodoldgico, o pesquisador precisa da contribuicdo dos métodos para

possibilitar mais clareza e rigor em suas decisdes. Dentre varias, a Pesquisa-A¢do ganha seu
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espaco como op¢ao metodoldgica. Para Severino (2017), esse método consiste em trabalhar
uma acao na busca da resolu¢do de um problema. Essa estratégia metodoldgica se diferencia
da pesquisa participante, a qual tem como objetivo realizar uma observacao profunda e estar
diante da vivéncia dos sujeitos da pesquisa (Severino, 2013), justamente por interagir,
possibilitando uma ag¢do interventiva na resolu¢ao de um problema, em que o pesquisador
mantera uma postura ativa.

No campo educacional, a Pesquisa-A¢do ¢ um procedimento bastante utilizado, pois
“conduz os docentes a uma reflexdo das vivéncias para que possam questionar ¢ buscar
respostas aos problemas experenciados” (Silva, Oliveira, Ataides, 2021, p. 13). No entanto,
no que tange a pesquisa em educacdo, a Pesquisa-Ac¢do vem se apresentando de forma
limitada a pesquisadores quando estes ndo sdo os professores regentes.

Convém destacar também que a Pesquisa-Intervengdo pode ser apresentada como
outra estratégia metodoldgica que tem relagdes proximas com a Pesquisa-Ac¢do, mas com
algumas particularidades que a torna uma outra op¢ao para o método. A Pesquisa-Intervengao
tem como principal pressuposto a nocdo de que, a partir dela, o conhecimento pode ser
produzido, ou seja, “ndo se pesquisa para produzir um conhecimento que serd posteriormente
aplicado, mas ¢ na propria acdo [...] que o conhecimento pode ser produzido” (Chassot; Silva,
2018, p. 2).,

No desenrolar em busca da melhor estratégia metodologica, o Grupo de Pesquisa em
Informatica na Educagdo (GEPIED) propde a ampliacdo do conceito da Pesquisa-A¢ao para a
Pesquisa-Acao Estendida (Figura 4), a qual proporcionard ao pesquisador a extensdo de suas
atividades na pesquisa, a fim de alcangar a possibilidade de intervir nas turmas pesquisadas
mesmo nao sendo o professor regente, mas, com o seu acompanhamento e direcionamento.
Desse modo, o desenvolvimento da pesquisa mais as vivéncias do professor regente podem
proporcionar um direcionamento pedagodgico que atenda as demandas educacionais
pesquisadas. Sendo assim, pretendo estar apoiada na formulagdo deste conceito para a

realizacdo da minha pesquisa.
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Figura 4- Caracteristicas da Pesquisa-A¢ao Estendida no contexto pedagdgico
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Fonte: Produzida pela autora (2024)

Desse modo, apoiando-me nas caracteristicas da Pesquisa-A¢ao Estendida, realizei as
atividades no campo, participando junto com o professora regente, bem como, para além da
observacdo e analise de um material didatico, interagi com os sujeitos da pesquisa, que, neste
caso, foi a professora da disciplina de Lingua Portuguesa, os estudantes de uma turma de
Ensino Médio e, consequentemente, tive um aproximag¢do com a comunidade escolar, pois
toda essa interagdo pode promover experiéncias positivas para minha formacao na area da

educacao.

3.2 Locus Da Pesquisa

Esta pesquisa tem como /locus o Colégio Estadual 17 de Margo (representada pela Figura
5), o qual fica localizado no estado de Sergipe, no municipio de Aracaju, bairro Santo
Antonio. Segundo o portal da educacdo da Secretaria de Estado da Educacdo e da Cultura
(SEDUC), o colégio fornece turmas para o Ensino Fundamental (anos finais), Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA) e Ensino Médio. Essa instituicdo apresenta uma estrutura com area
construida de 1.065m? e terreno de 2.460m?, contando com quatorze salas de aula, biblioteca,

laboratério de informatica, quadra esportiva, refeitorio e salas administrativas (Silva, 2022).

Durante a minha participagdo no Locus, o ambiente que tive mais acesso foi a sala de aula
e a sala dos professores, em que me reunia com os docentes para aguardar o momento da aula.
Infelizmente, ndo consegui ter acesso a sala de informatica, a qual seria essencial para a

realizacdo da minha pesquisa, pois ndo estava com reservas disponiveis. Nao conseguia
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visualizar, também, como a sala era organizada porque a sua porta, em todos os momentos em

que estive presente, permaneceu fechada.

Figura S5-Frente da escola selecionada como locus de pesquisa

Fonte: arquivo pessoal (2024)

Para a realizacdo desta pesquisa, este trabalho foi realizado com os alunos do 1° ano do
Ensino Médio e com a professora do componente curricular Lingua Portuguesa. Em sua
maioria, eram compostos por estudantes do sexo masculino, adolescentes com idade em torno
de 15 anos. Sobre a professora, ela leciona a disciplina Portugués para as turmas do Ensino
Meédio. A escolha pelo trabalho com o nivel médio se deu por uma questdo que foi levantada
pela BNCC (2017): as transformacgdes sociais motivadas pelos avangos tecnologicos
impactam os jovens, os quais se desenvolvem em um contexto social dindmico e de incertezas.
Logo, considera-se pertinente a pesquisa desse trabalho com esse nivel, haja vista que se pode

contribuir com a pratica e uso critico das linguagens do meio digital.

A opgao por tal locus de pesquisa se deu, pois o colégio em questdo ja ¢ reconhecido pelo
grupo do qual participo, o GEPIED, sendo um campo ja apresentado em uma dissertacdo de
Mestrado de um dos integrantes do grupo (Silva, 2022). Este projeto ja foi submetido ao
Comité de Etica e Pesquisa (CEP)’ junto as suas exigéncias (representadas na Figura 6) no
primeiro semestre da pds-graduagdo. Cumprindo as normas do comité, foram adotados, como
garantias €ticas aos participantes da pesquisa, em primeiro lugar, o esclarecimento sobre todos
os procedimentos da pesquisa, riscos e beneficios, a solicitagdo sobre a participagdo para obter
o consentimento do participante antes de inicid-la e o asseguramento de quaisquer danos sem

proporcionar prejuizos para os participantes conforme as normas pautadas pelo comité.

> Numero do Parecer: 6.650.717
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Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas|PB_INFORMACQOES BASICAS DO P 19/01/2024 Aceito
do Projeto ROJETD 2275876 pdf 11:04:35
Folha de Rosto FOLHA_DE_ROSTO .pdf 19/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito

11:00:43 DOS SANTOS
Outros TALE pdf 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
15:55:07 DOS SANTOS
Solicitagdo Assinada | SOLICITACAO _ASSINADA_PELO PES| 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
pelo Pesquisador QUISADOR_RESPONSAVEL.pdf 15:54:07 |DOS SANTOS
Responsavel
Outros TERMO_DE _COMPROMISSO_PARA 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
UTILIZACAO DE DADOS.pdf 15:42:45 DOS SANTOS
Outros TERMO_DE COMPROMISSO_E CON| 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
FIDENCIALIDADE pdf 15:42:00 DOS SANTOS
Declaragao de DECLARACAQ DE_INSTITUICAOQ_E | 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
Instituicdo e NFRAESTRUTURA.pdf 15:41:05 |DOS SANTOS
Infraestrutura
TCLE / Termos de TCLE.pdf 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
Assentimento / 15:39:04 |DOS SANTOS
Justificativa de
Auséncia
Projeto Detalhado / |PROJETC_DETALHADO.pdf 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
Brochura 15:37:51 DOS SANTOS
Investigador

Fonte: Parecer do Comité de Etica, disponivel em arquivo pessoal (2024).

A pesquisa foi realizada no 2° semestre de 2024 entre o0 més de agosto e setembro
principalmente. Em primeiro lugar, apos a efetivacdo das normas exigidas pelo CEP, fui ao
campo de pesquisa me apresentar a direcdo da escola e a professora regente para explicar
como seria minha pesquisa e pedir o apoio deles na execucao. Fui muito bem recebida pela
direcdo e pela professora regente, que me apresentaram a escola e a turma, proporcionando
uma seguranca emocional para iniciar as etapas da pesquisa. Em seguida, solicitei a
professora o livro didatico (LD) utilizado pela turma e, devido a auséncia do material fisico na

escola, a professora conseguiu me disponibilizar a versao digital do LD.

A observagao do LD ¢ um dos objetivos desta pesquisa, pois meu interesse no campo seria
ter o apoio do material didatico na elaboracdo de minhas atividades, j4 que, por conhecer
teoricamente o /ocus de pesquisa a partir da pesquisa de Silva (2022), sabia que poderia ser
um desafio contar com o laboratdrio de informatica. Desse modo, pretendi investigar como 0s
outros materiais didaticos, a exemplo do LD, poderiam contribuir para o uso da TDIC nas

aulas de LP a partir do trabalho com os géneros digitais.

Essa observagdo do LD consistiu, principalmente, em compreender como 0s géneros
digitais sdo apresentados pelos materiais didaticos, os beneficios que isso pode gerar na
aprendizagem dos estudantes e os possiveis desafios. Tendo em vista sua grande variedade,

ndo optei, inicialmente, pela selecdo de um género digital especifico, pois a minha intencao
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seria dialogar sobre o assunto com os estudantes para decidir o género digital que poderiamos

trabalhar em sala de aula.

3.3 Dispositivos utilizados para a elaboracio da pesquisa

Alguns dispositivos para a coleta de dados foram selecionados e, também, submetidos ao
CEP mediante o projeto detalhado. Para a realizacdo desta pesquisa, utilizei um didrio de
campo para anotar as observagdes e impressdes que surgiram mediante o meu contato com o
campo de pesquisa. Considero esse recurso essencial na realizagdo da pesquisa como um

recurso que me auxiliou nas reflexdes sobre minhas praticas (Munerato, 2023).

Através dele, pude registrar as minhas consideragdes sobre como os géneros textuais
digitais sdo apresentados nesse material e usa-las na triangulacdo dos dados feita pela Anélise
Textual Discursiva (ATD). Além disso, utilizei o diario para acompanhar as etapas da
pesquisa, bem como criei alguns fichamentos que contribuiram na fundamentagdo tedrica.
Este diario foi produzido por meio do aplicativo de notas do Google (Google Keep). Optei por
um aplicativo, tendo em vista a possibilidade de contar com variados recursos ¢ de salvar,
com mais seguranga, meus registros. Outrossim, no campo, para a obtencao dos dados, utilizei
0 questionario para os estudantes (Apéndice D) e um roteiro para a entrevista com a

professora (Apéndice E) como outros dispositivos da pesquisa.

O questionario consistiu na formulacdo de questdes objetivas e subjetivas com o
intuito de conhecer a opinido dos participantes sobre o problema pesquisado (Severino, 2013,
p-109). No total, foram 15 perguntas envolvendo os aspectos sociodigitais, questdes sobre a
relagdo entre TDIC e educagdo, bem como sobre o conhecimento deles acerca dos géneros
digitais. Sua aplicag¢ao presencialmente, em uma das aulas em que estive presente na escola.
Esse questiondrio também como intuito abordar o primeiro objetivo especifico que visa ao
conhecimento sobre como ocorre o acesso ao ciberespago e por onde os participantes
navegam nesse oceano de informagdes (Lévy, 2010, p.2017). Sobre a entrevista, a qual foi
realizada com a professora regente de Lingua Portuguesa apds o trabalho com as etapas da
pesquisa em sala de aula, seu tipo foi a ndo diretiva, pois permitiu a apresentacdo de questdes
visando a um discurso mais livre por parte do participante e o pesquisador mantém-se atento,

mas com pouca necessidade de intervir (Severino, 2013, p.108).
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3.4 Descricao das atividades realizadas no lécus da pesquisa

A minha opg¢do pela metodologia da Pesquisa-Ac¢do Estendida ocorreu devido ao fato,
também, de eu ndo ser a professora regente da disciplina, logo, a minha participagdo no
Colégio Estadual 17 de Marco foi somente focada na pesquisa. Apesar do breve tempo da
minha permanéncia no campo e da duragdo limitada para as demandas da pos-graduacao,
consegui vivenciar a rotina escolar junto com a professora regente que me acompanhou em
todas as etapas. Sendo assim, reservo esta secdo para a descri¢do de minhas atividades durante

a minha presenca no colégio.

Primeiramente, como citado anteriormente, realizei a apresentagao da minha pesquisa para
a diregdo e para a professora regente da disciplina de Lingua Portuguesa do 1° ano do Ensino
Médio. Em seguida, junto com a professora, apresentei-me a turma e conversei com eles,
diante de uma linguagem acessivel conforme as exigéncias do CEP, qual seria o objetivo da

minha presenga nas proximas aulas.

Antes de participar das aulas, realizei o meu trabalho com a observacao do livro didatico,
o qual sera explicado na secdo 9 desta dissertacdo. Essa etapa foi necessaria para que eu ja

pudesse cumprir com um dos objetivos especificos da minha pesquisa.

Apresentei o questiondrio (Apéndice D) aos estudantes e solicitei o preenchimento
acompanhando as davidas, mas sem interferéncias. Na mesma aula, com o pouco tempo que
sobrou, introduzi o contetido determinado pela professora regente: Arcadismo. A professora
estava trabalhando literatura com as suas turmas e a minha inten¢do era desenvolver a minha
pesquisa sem prejudicar o seu cronograma, por isso, optei por envolver o meu tema com tal

conteudo.

Durante as proximas aulas, organizei uma atividade de apresentacdo completa do
Arcadismo (Apéndice B), em que ja apresentei o género meme para trabalhar o conteudo.
Este género digital foi escolhido com base na resposta dos estudantes acerca dos géneros
digitais com os quais eles mais interagem (Figura 14), em que 17.9% dos estudantes

selecionaram o meme.

Apesar do livro didatico, no capitulo sobre Arcadismo, ndo ter apresentado este género,
optei por seleciond-lo para as minhas aulas, j& que os alunos demonstraram esse interesse,

pois considero importante que o ensino sobre géneros esteja de acordo com a realidade dos
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estudantes (Marcuschi, 2011). Ao abordar o movimento literario, apresentei dois memes para
que pudéssemos dialogar ndo s6 sobre as caracteristicas do Arcadismo (figuras 7 e 8), como

também sobre o que eles compreendem acerca do meme.

Figura 7-Primeiro meme utilizado durante as atividades da pesquisa em relagdo ao Arcadismo.

NO/ARCADISMO; A REGRA'E SIMPLES:
MENOS £ MAIS,

. L i
E CORDEIRINHOS'SAO)
BEM-VINDOS!

makeameme.org

Fonte: Meme selecionado a partir de um site disponivel em:<https://makeameme.org/meme/no-arcadismo-a>.

Figura 8- Segundo meme utilizado durante as atividades da pesquisa em relagdo ao Arcadismo

ARCADISMO

Fonte: Meme disponibilizado em um perfil da rede social Instagram: @]etrasliteratura

Por meio da anélise dos memes, os estudantes compreenderam as caracteristicas iniciais do
Arcadismo, as quais se referem a relagdo harmoniosa entre ser humano e natureza e com o
estilo de vida minimalista. Nesse momento, aproveitei a oportunidade para dialogar com os
estudantes a respeito do género digital meme, as suas caracteristicas e influéncia.

Com o meme da figura 7, podemos compreender o contexto do Arcadismo a partir de
alguns elementos. Um cdo adulto, o qual demonstra serenidade, representa uma ideia de

orientacdo aos filhotes que estdo atentos a ele. O texto do meme deixa claro um dos principios
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do Arcadismo exposto pelo termo greco-latino inutilia truncat (cortar o inutil), o qual destaca
a ideia do minimalismo, comportamento valorizado pelos arcades. O meme utiliza do humor,
principalmente, para demonstrar os ideais do Arcadismo, destacando a tranquilidade quando
faz referéncia aos cordeirinhos, que, nesse caso, pode ser compreendido como comportamento
docil e bucdlico idealizado.

J& sobre o meme da figura 8, ele também utiliza do humor e apresenta apenas um titulo
como texto verbal. A imagem, representada por 4 agdes, em que o personagem, conhecido
pela animagdo Os Simpsons, vai adentrando a um arbusto até desaparecer completamente.
Essa representacdo nos leva a discussdo sobre outro principio do Arcadismo: fugere urbem
(fugir da cidade), pois os arcades expressavam esse desejo de abandonar a vida urbana em
busca de uma vivéncia mais tranquila em um ambiente mais natural.

A apresentacao dos dois memes em sala de aula foi interessante e divertida, pois, a partir
da explicagdo do primeiro meme, os estudantes j4 conseguiram compreender com mais
facilidade o intuito do segundo meme.

Com a ascensdo das tecnologias digitais e da internet, principalmente a partir da Web 2.0
com a possibilidade de os usudrios criarem mediante esse meio (Boa Sorte; Santos, 2020), as
pessoas passaram a produzir, a compartilhar e a consumir informagdes em suas interagcdes
online. Com isso, gragas a velocidade dessa interatividade, as praticas comunicativas foram
ganhando novos estilos (Santos; Carlos, 2018). Exemplo disso ¢ o meme da internet,
considerado como um novo género digital/multimodal que ganhou muito espago nas redes
sociais e causou uma perceptivel mudanca nas maneiras como as pessoas interagem,
sobretudo, os mais jovens.

Os memes fazem parte da comunicagdo contemporanea. Sdo dindmicos, colecionaveis e
tém o potencial de influenciar a interacdo entre as pessoas (Boa Sorte, 2019). O termo foi
apresentado pelo bidlogo Richard Dawkins, na década de 70, para fazer referéncia, assim
como os genes, a “pequenas unidades culturais de transmissdo” (Boa Sorte, 2019), as quais
sdo capazes de se espalhar entre diversas pessoas.

No entanto, para Boa Sorte (2019), a ideia do meme surgiu antes dos estudos de Dawkins,
pois os provérbios, borddes, cangdes de ninar, por exemplo, j& representavam essa ideia. Isso
¢ reflexo de como a tecnologia influencia nossas interagdes na comunicacdo, criando novas
possibilidades e adaptando outras. Os memes da internet sdo textos que podem combinar a
relacdo da sintaxe linguistica e visual (Santos; Carlos, 2018), mas podem surgir também a
partir de sons, de comportamentos, de vestimentas (Boa Sorte; Santos, 2020). Sendo assim,

compreender o intuito de um meme ¢ primordial para entender, sobretudo, os interesses dos
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jovens hodiernamente, pois esses textos sdo bastante utilizados nas praticas comunicativas
atuais de diversos grupos (Boa Sorte; Santos, 2020).

Por isso, foi assertiva a escolha dos dois memes apresentados anteriormente e para
introduzir os conceitos iniciais do Arcadismo, pois observei o interesse dos estudantes para
aprofundar mais o conteudo. Depois da analise dos memes e das nossas conversas sobre esse
género digital, pude, junto com a ajuda da professora, fazer a leitura com os estudantes de
alguns sonetos do movimento e proporcionar a explicagdo sobre o Arcadismo no Brasil.

Seguindo a sequéncia das atividades, a minha inteng@o seria os alunos produzirem novos
memes, a partir do que foi explicado sobre o Arcadismo, principalmente, sobre os termos
greco-latinos que caracterizavam o movimento. No entanto, muitos estudantes nao levavam o
celular para a escola e a rede disponivel ndo funcionava bem. Esses sdo problemas estruturais
que dificultam o trabalho com os géneros digitais como serd apresentado nas outras pesquisas
demonstradas pela RSL.

Sendo assim, pela orientagdo da professora, optei por levar atividades impressas
envolvendo o meme para contar como uma avaliagdo sobre todo trabalho que tivemos com o
contetido. Selecionei alguns memes que estabelecem a nocdo de contraste para que os
estudantes pudessem fazer essa relacdo entre uma situagdo do seu interesse com um dos
termos greco-latinos (Apéndice C). Em grupos, os estudantes compreenderam o objetivo da
atividade, produziram os textos para completar a ideia do meme segundo o conteudo
trabalhado em sala de aula e apresentaram suas produgdes. Esses textos serdo apresentados e

analisados a seguir com a apresentacdo da ATD.

3.5 Analise dos dados: a escolha pela analise textual discursiva

Como técnica metodoldgica para a andlise dos dados desta pesquisa, escolho a Analise
Textual Discursiva, proposta por Moraes ¢ Galiazzi. Meu primeiro contato com ela foi a partir
das apresentacdes de trabalhos de outros integrantes do GEPIED, sendo, para o grupo, um
procedimento muito indicado nas pesquisas. Além disso, a ATD chama a atencdo pela sua
transi¢do entre duas técnicas bem consideradas nas pesquisas qualitativas: as analises de

Conteudo e de Discurso (Schneider; Galvao; Madureira, 2024).

Com enfoque na hermenéutica, pois valoriza os atos de interpretar ¢ compreender
(Silva, et al., 2024), a ATD busca compreender os fendmenos em sua pluralidade, contando
com a descricdo- com foco na exploracdo, registro- e interpretagdo- nesse caso, ja

possibilitando uma posi¢do do pesquisador no que tange aos seus conhecimentos adquiridos-
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como constituintes necessarios no processo de analise (Medeiros; Amorim, 2017). Sob esse
viés, a ATD se classifica como uma metodologia realizada em etapas precisas, exigindo do
pesquisador cuidado e concentragdo na realizacdo delas, visto que contribuird para um
resultado final que emerge de tudo que foi analisado (Neves, et al., 2015).

Diante da ATD, o pesquisador se encontrara em constantes movimentos de analise,
podendo se deparar com duvidas, desordens, (re)construgcdo de significados, mas que sdo
pertencentes aos processos € culminara na organizagdo do resultado final. (Medeiros; Amorim,
2017). Desse modo, sendo considerada como um processo auto organizado sobre o que sera
analisado, a ATD se estrutura diante de um ciclo composto por quatro etapas principais: “a
unitarizagdo, a categorizacdo, 0 novo emergente e o processo auto organizado” (Silva, et al.,
2024, p. 55).

A primeira fase se concentra na unitarizacao dos dados, momento no qual se deve
realizar a desmontagem dos textos, visando ao encontro de unidades de analise diante do que
foi coletado. Tais unidades sdo, sobretudo, ideias de sentido que auxiliardo na interpretagao
do problema pesquisado para a execugao das proximas fases. Considero que a unitarizagdo € o
momento da desordem desnecessaria, por isso, precisei contar com uma leitura cautelosa dos
dados e com a atencdo em suas fragmentacdes. Dada a fragmentagdo, esta sera organizada por
aproximacao de sentido, culminando na possibilidade da proxima fase: a categorizacdo, a qual
¢ responsavel por reunir as similaridades, as quais servirdo para a construcdo dos futuros
textos (Silva, 2022). Neste momento, a desordem comegara a fazer sentido, levando-me aos

proximos passos da analise.

A categorizacdo se constitui em dois métodos, a saber: o método dedutivo, no qual tais
categorias j4 existem, a principio, antes dos corpus serem analisados, levando em
consideragdo os conhecimentos preexistentes do pesquisador- e o método indutivo- em que
neste as categorias sao desenvolvidas diante da afloragdo da analise dos corpus. (Silva, et al,
2024). Dito isso, a categorizacdo da ATD se desenvolve em fases iniciais, intermediarias e
finais, cujo objetivo consiste no filtro dos dados analisados, aproximando o pesquisador a

elaboracdao do metatexto.

Fruto do que foi realizado nas etapas anteriores, a comunicagdo expressa o que foi
interpretado pelo pesquisador (Silva, 2022), demonstrado pelo resultado final, que ¢ a
construcdo de um metatexto. Penso que seja o mergulho mais profundo no processo de analise.

Esse metatexto, como um fruto da ATD, responsabiliza-se na ampliagdo sobre o que foi
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investigado (Medeiros; Amorim, 2017). Materializam-se, diante da escrita do metatexto, os
sentidos, as interpretagdes originadas de todo processo de analise. E, portanto, o momento no
qual a triangulagdo ocorre, pois o processo de andlise diante dos discursos dos sujeitos de

pesquisa, o aporte tedrico e o olhar subjetivo do pesquisador se conectam.

Portanto, a ATD possibilita isto: a confusdo entre o que se investigou, a organizacao
dos elementos e a constru¢do de novos conhecimentos e significados sobre o que foi
investigado. Trata-se de um método que demonstra seu rigor e profundidade cientifica em

cada etapa (Schneider; Galvao; Madureira, 2024).

3.5.1 A anélise dos dados segundo os critérios da ATD: um breve contexto

Os autores Moraes e Galiazzi (2011) apresentam a ideia de dados como sendo o
corpus selecionado para a producdo da andlise e destacam que eles passardo a se tornar
informacgdes a partir da contribui¢@o de teorias, as quais, segundo os autores podem contribuir

com a analise.

Sendo assim, devido as grandes demandas diante de um tempo curto, precisei
organizar, com estratégia, as atividades do mestrado para programar a selecdo do corpus em
um momento adequado da pesquisa. Sendo assim, optei por ir ao campo de pesquisa no 2°
semestre de 2024, pois foi o tempo, minimamente, adequado para ir ao local da pesquisa com
conhecimentos tedricos que me possibilitassem compreender melhor o espago e as pessoas

que poderia encontrar nesse percurso.

Nessa perspectiva, apos compreender, razoavelmente, a realidade em que estava
inserida para realizar a pesquisa, fiz a selecdo dos dispositivos para iniciar minhas atividades:
0 questionario para os estudantes, a entrevista com a professora, ambos apresentados e
aprovados pelo Comité de Etica. Assim, inicialmente, estes dispositivos iriam constituir o

meu corpus para a analise.

Posteriormente, precisei trabalhar com os estudantes, juntamente com o apoio da
professora, algumas atividades visando cumprir, também, os objetivos desta pesquisa. Logo,
encontrei mais uma oportunidade para completar o corpus. A atividade (Apéndice C)
consistia na elaboragdo de um contraste entre algo que o estudante almeja ¢ o que impede o
alcance do almejado levando em consideracdo as reflexdes sobre os termos greco-latinos do

arcadismo. Esse trabalho deveria ser feito a partir da criagdo de memes. Optei por levar
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memes impressos para eles elaborarem o texto, pois ndo era confidvel contar com a rede de
internet da escola e também foi uma sugestdo da professora. Busquei memes que
expressassem a possibilidade de um contraste no museu dos memes® e na rede Pinterest. Apds
a explicagdao do contraste, os estudantes responderam a um questionamento sobre o que eles

consideraram sobre a atividade

Para Moraes e Galiazzi (2011), o pesquisador precisa delimitar seu corpus, portanto, optei
pelo questionario, entrevista e atividades dos estudantes para se tornarem os dados principais
que iriam compor a Analise Textual Discursiva. No entanto, como os dispositivos da pesquisa
foram destinados a publicos diferentes, percebi a necessidade de fazer duas analises, a fim de
que esses discursos dialogassem, sendo a primeira destinada para os resultados do

questionario e das atividades com o estudante e a segunda para a entrevista com a professora.

3.5.2 Analise dos dados: a aplicagdo da ATD no questionario ¢ nas atividades realizadas
com os estudantes

Como descrito anteriormente, a ATD ¢ produzida a partir de um ciclo, como representado
na figura 9 produzida por Silva, Silva e Schneider (2024), em que os autores denominam de

“ciclo espiralado da ATD” (p. 56)
Figura 9-Ciclo Espiralado da ATD

gﬁdelatexto(sj

Novo
emergente
g Categorizagao
Organizagao por
aproximagao de sentidos
Unitarizagao
Corpus

Fonte: Silva, Silva e Schneider (2024)

6 O museu dos memes é uma iniciativa do Laboratorio de Pesquisa em Comunicagdo, Culturas Politicas e
Economia da Colaboragdo da Universidade Federal Fluminense (2011). Disponivel em:<
https://museudememes.com.br/>. O objetivo € a exposi¢do de diversos memes sobre temas variados.



https://museudememes.com.br/
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Para Moraes e Galiazzi, um dos primeiros processos do ciclo ¢ a desmontagem dos
textos, a qual faz parte do processo de unitarizagdo. O intuito dessa fase ¢ a desconstrug¢do ou
desintegracao dos textos a partir de um olhar detalhado para compreender o sentido dessa
acdo. Na elaboracdo desse processo, as unidades de sentido/de significado também surgem,
por isso, a importancia de criar codigos para conseguir compreender e visualizar melhor tais
unidades. A seguir, apresento a organizac¢ao desses dados a partir do processo de unitarizagao.

Como citado anteriormente, o questionario seria um dispositivo de pesquisa utilizado
para compor a andlise, cujas respostas dos estudantes estdo apresentadas no quadro 5. Para a
organizagdo desse corpus, selecionei duas perguntas, as quais sdo denominadas de P1 e P2,
sobre o uso do smartphone na escola:

P1: Vocé usa o celular na escola?

P2: Voce gostaria de utilizar mais o smartphone didaticamente em sala de aula?

Quadro 5-Unitarizag¢do dos dados do questionario

Corpus da Unitarizacio

ETAPA | CODIGO | SINTESE DAS PRODUCOES ACERCA DO USO DO SMARTPHONE

“uso para auxiliar nos estudos”.

“para fazer atividades”.

“porque eu preciso para pesquisar”.

“Estudar em tempos livres”.

“Para fazer pesquisas sobre algumas atividades”.

“Para pesquisar sobre as atividades”.

“Para fazer pesquisas relacionadas a aula ou fora do contexto e passar o tempo

em aula vaga”.

“Para poder me ajudar nos estudos”.

“Comunicagdo, estudos, entretenimento em horarios vagos”.

“Para estudar e nas horas livres jogar”.

P1

OVIOVZIdVLINN

“Para fazer atividades e [assisti] no tempo livre”.

“Normalmente, participar de competigdes online. (jogar).”

“Me distrair em horarios vagos, ou fazer pesquisas quando necessario”.

“Para pesquisar assuntos, responder atividades e comunicar com os meus

pais”.

“Normalmente no intervalo para passar o tempo ou fazer pesquisa”.

“por facilitar as respostas”.
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“Para pesquisar, jogos de aprendizagem, etc.”.

“Para fazer pesquisas ¢ jogar jogos de aprendizagem”.

“Por ser o meio mais facil de adquirir informagdes sobre os assuntos”.

“Porque ¢ uma forma de aprendizagem e algo que sendo utilizado de forma

certa ajuda muito”.

“Para facilitar a resposta”.

“Porque atrapalha muito”.

“Desnecessario”.

“Algumas vezes utilizar o celular na hora errada”.

P2 “Pode ser algo muito distrativo”.

“Nao existe precisdo, usamos o suficiente, se usarmos mais isso atrapalhara o

nosso desenvolvimento”.

“Passo a maior parte do tempo em um celular, por isso é bom se afastar um

pouco as vezes”.

“Porque se ndo eu posso repetir de ano”.

“Porque eu ndo me concentraria e acabaria reprovando”.

Fonte: Produzido pela autora

As atividades realizadas pelos estudantes, bem como a resposta a um questionamento
também foram materiais selecionados para a analise como s3o demonstrados pelos quadros 6
e 7. Tanto a atividade quanto a resposta ao questionamento foram produgdes dos estudantes
organizados em 8 grupos. Para a organiza¢do dos dados relacionados a esses dados, utilizei o
seguinte codigo: a letra G e o niimero que corresponde ao grupo. Assim, GI1 significa os

dados do grupo 1.

ETAPA GRUPO SINTESE DAS PRODUCOES DOS ESTUDANTES
SOBRE A EXPLICACAO DO MEME
G1 “O meme demonstra que procrastinar ¢ algo negativo pois

atrapalha a realizagdo de atividades do cotidiano, sejam
tarefas ou até momentos de lazer diferente do carpe diem
que induz a pessoa a realizar suas tarefas, assim tendo o
sentimento de conquista e atividades de lazer, para o bem-
estar pessoal”.

S G2 “A ansiedade faz com que tenhamos medo de agarrar o
;’. futuro”.

5' G3 “Com a queimada intensa na Amazonia ndo d4 mais para
'§z ir para 14 e nem ajudar”.

G4 “Eu quero fugir da cidade, mas o saldo bancario esta baixo
por conta dos custos de passagem, hospedagem,
alimentagdo, etc.”.

G5 “Aproveitar o dia: temos diversas maneiras de aproveitar o
dia como jogar bola, video game, sair com os amigos, ver
a natureza, ir ao shopping ¢ etc.”
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“Tarefa de casa: o que me impede de aproveitar o dia,
como tarefas, lavar a louga, cuidar dos filhos, fazer faxina
e isso tudo me impede de aproveitar o dia porque tenho
muito trabalho em casa”.

Go6 “O desafio de sair da cidade, entretanto ndo ha verba
suficiente para realizar tal acdo. Por conta dos altos custos,
uma viagem ou mudancga de regides ndo ¢ uma opgdo para
todos, o custo de uma nova moradia pode vir a ser cara
demais onde a tUnica opg¢do ¢ manter-se no local onde
esta”.

G7 “As antigas normas trabalhistas ndo favoreciam os
trabalhadores da época, fazendo-os trabalhar por 12 a 14
horas por dia. Ndo fazendo jus ao termo ‘“carpe diem”
(Aproveitar o dia).

G8 “Mesmo que vocé tenha um momento de alegria ao seguir
o lema “carpe diem” ainda terda que enfrentar as
consequéncias praticas da vida diaria, com cansaco ou
tarefas que ndo desaparecem”.

Quadro 6-Unitarizagdo dos dados obtidos através das atividades com o meme

Fonte: Produzido pela autora (2025)
Quadro 7- Unitarizagdo dos dados obtidos através do questionamento sobre a atividade com o meme

ETAPA GRUPO SINTESE DAS PRODUCOES DOS ESTUDANTES SOBRE
O QUESTIONAMENTO ACERCA DA ATIVIDADE COM
O MEME
- G1 “Sim, pois esse exemplo de agora foi uma atividade de facil
Z entendimento, divertido, além de ajudar a compreender problemas
; na sociedade como um todo e achar solugdes praticas”.
E G2 “Sim, pois d4 para entender melhor quando se faz uma critica
% social”.
b
@) G3 “Nao. Para mim, a criagdo do meme ndo agrega muito no
conteudo”.
G4 “Sim porque nos percebemos que a gente nem sempre tem

momentos felizes como na primeira imagem estar feliz ¢ depois
ficou com raiva momento que nos aproveitamos e as vezes nem
sempre vai ser assim”.

G5 “Sim, foi bem explicado”.

Go6 “Néo, porque mesmo que eu tenha entendido agora, logo depois
irei esquecer”.

G7 “Sim. O trabalho em mente, ou seja, o uso ativo da mente para
processar e entender informagoes”.

Fonte: Produzido pela autora (2025)

Cada corpus da unitariza¢do devera ser trabalho a partir das unidades de sentido. Assim, os
proximos quadros retomardo os mesmos dados, mas serdo apresentados junto as suas
unidades de sentido. Para Moraes e Galiazzi (2011), a defini¢do dessas unidades podem surgir,

também, a partir de categorias selecionadas, como eles denominam, “a priori” (p. 19). Por isso,



68

organizo as unidades de sentido em diferentes temas para relaciona-las com o corpus da

unitarizacao:

e Unidade A- uso do smartphone na escola.

e Unidade B- Fatores que impactam a qualidade de vida

e Unidade C- O trabalho com 0 meme na sala de aula.

Assim, esse processo passa a ser organizado pela indicagdo do cddigo indicado

anteriormente e a indicagdo da unidade. Logo, P1A ou G1A, por exemplo, sdo codigos que

significam a pergunta ou o grupo e sua numeracao correspondente junto a unidade de sentido

da qual faz parte.

Quadro 8-Organizacdo dos dados a partir da unidade de sentido A

UNIDADE A- O USO DO SMARTPHONE NA ESCOLA

ETAPA CODIGO

Discussio sobre o uso do smartphone na escola

P1

OVIOVZIIVvVLINN

1.

“uso para auxiliar nos estudos”.

2.

“para fazer atividades”.

“porque eu preciso para pesquisar”.

“Estudar em tempos livres”.

“Para fazer pesquisas sobre algumas atividades”.

6.

“Para pesquisar sobre as atividades”.

7.

passar o tempo em aula vaga”.

“Para fazer pesquisas relacionadas a aula ou fora do contexto e

8.

“Para poder me ajudar nos estudos”.

9.

“Comunicagao, estudos, entretenimento em horarios vagos”.

10.

“Para estudar e nas horas livres jogar”.

11.

“Para fazer atividades e [assisti] no tempo livre”.

12.

“Normalmente, participar de competigdes online. (jogar).”

13.

necessario”.

“Me distrair em horarios vagos, ou fazer pesquisas quando

14.
0s meus pais”.

“Para pesquisar assuntos, responder atividades e comunicar com

15.

“Normalmente no intervalo para passar o tempo ou fazer




pesquisa”.

1. “por facilitar as respostas”.

2. “Para pesquisar, jogos de aprendizagem, etc.”

3. “Para fazer pesquisas e jogar jogos de aprendizagem”.

4. “Por ser o meio mais facil de adquirir informagdes sobre os
assuntos”.

5. “Porque ¢ uma forma de aprendizagem e algo que sendo
utilizado de forma certa ajuda muito”.

6. “Para facilitar a resposta”.

P2 7. “porque atrapalha muito”.

8.  “Desnecessario”.

9. “Algumas vezes utilizar o celular na hora errada”.

10. “Pode ser algo muito distrativo”.

11. “Nao existe precisdo, usamos o suficiente, se usarmos mais isso
atrapalhara o nosso desenvolvimento”.

12. “Passo a maior parte do tempo em um celular, por isso ¢ bom
se afastar um pouco as vezes”.

13. “Porque se ndo eu posso repetir de ano”.

14. “Porque eu ndo me concentraria e acabaria reprovando”.

Fonte: Produzido pela autora (2025)

Quadro 9- Organizagao dos dados a partir da unidade de sentido B

Unidade B- Fatores que impactam a qualidade de vida

ETAPA

CODIGO Discussio sobre os fatores que impactam a qualidade
de vida

ey

ogdezLie

G1 1. “procrastinar ¢ algo negativo pois atrapalha a
realizagdo de atividades do cotidiano, sejam tarefas ou até
momentos de lazer”.

2. “[O] carpe diem induz a pessoa a realizar suas tarefas,
assim tendo o sentimento de conquista e atividades de
lazer, para o bem-estar pessoal”.

G2 1. “A ansiedade faz com que tenhamos medo de agarrar o
futuro”.

G3 1. “Com a queimada intensa na Amazonia ndo da mais
para ir para 14 e nem ajudar”.

G4 1. “Eu quero fugir da cidade, mas o saldo bancario esta
baixo por conta dos custos de passagem, hospedagem,
alimentagdo, etc.”.

G5 1. “temos diversas maneiras de aproveitar o dia como
jogar bola, video game, sair com os amigos, ver a
natureza, ir ao shopping e etc.”.

2. “o que me impede de aproveitar o dia, como tarefas,
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lavar a louga, cuidar dos filhos, fazer faxina e isso tudo me
impede de aproveitar o dia porque tenho muito trabalho
em casa’.

Go6

1. “O desafio de sair da cidade, entretanto ndo ha verba
suficiente para realizar tal agdo”.

2. “Por conta dos altos custos, uma viagem ou mudanga
de regides nao é uma opg¢ao para todos”.

3. “O custo de uma nova moradia pode vir a ser cara
demais onde a unica opg¢do é manter-se no local onde
esta”.

G7

1. “As antigas normas trabalhistas ndo favoreciam os
trabalhadores da época, fazendo-os trabalhar por 12 a 14
horas por dia. Ndo fazendo jus ao termo “carpe diem”
(Aproveitar o dia).

G8

1. “Mesmo que vocé tenha um momento de alegria ao
seguir o lema “carpe diem” ainda tera que enfrentar as
consequéncias praticas da vida diaria, com cansaco ou
tarefas que ndo desaparecem”.

Fonte: Produzido pela autora (2025)

Quadro 10- Organizacao dos dados a partir da unidade de sentido C

Unidade C-O trabalho com o meme na sala de aula.
ETAPA Cédigo Discussio sobre o trabalho com 0 meme na sala de aula
G1 1. “Sim, pois esse exemplo de agora foi uma atividade de facil
entendimento, divertido, além de ajudar a compreender problemas na
sociedade como um todo e achar solugdes praticas”.
G2 2. “Sim, pois da para entender melhor quando se faz uma critica
social”.
e G3 3. “Néo. Para mim, a criagdo do meme ndo agrega muito no
.Z conteudo”.
>
= G4 4. “Sim porque nos percebemos que a gente nem sempre tem
§ momentos felizes como na primeira imagem estar feliz e depois
') ficou com raiva momento que nos aproveitamos e as vezes nem
%l sempre vai ser assim”.
G5 5. “Sim, foi bem explicado”.
Go 6. “Néo, porque mesmo que eu tenha entendido agora, logo depois
irei esquecer”.
G7 7. “Sim. O trabalho em mente, ou seja, o uso ativo da mente para
processar e entender informagdes”.

Fonte: Produzido pela autora (2025)

3.5.3 Organizacdo do processo de categorizagao
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O processo de categorizacdo ¢ outro momento no ciclo de analise. Segundo Moraes e
Galiazzi (2011), consiste em uma fase de comparagdo, em que se busca a organizagdo de
elementos semelhantes, isto €, o caos apresentado na primeira fase comega a se organizar a
partir desse processo.

Para o processo de categorizacdo desta pesquisa, optei pelo método indutivo, cujas
categorias afloram diante da anélise, pois precisei das unidades analisadas para encontrar e
selecionar as categorias a partir do que aflorava nas unidades. Dito isso, a categorizacdo da
ATD se desenvolve em fases iniciais, intermedidrias e finais, cujo objetivo consiste no filtro

dos dados analisados, aproximando o pesquisador a elabora¢ao do metatexto.

Quadro 11-Organizagdo do processo de categorizacio

CATEGORIZACAO DAS UNIDADES DE SENTIDO
Etapa Unidades de Sentido Categoria Inicial/ Palavra-
Chave
1. “uso para auxiliar nos estudos”. (P1A1) Smartphone para fins
2. “para fazer atividades”. (P1A2) educacionais
3. “porque eu preciso para pesquisar”. (P1A3) (P1A1; P1A2; P1A3; P1A4;
4. “Estudar em tempos livres”. (P1A4) P1AS5; P1A6; P1AS; P2Al;
5. “Para fazer pesquisas sobre algumas atividades”. P2A6)
(P1A5) Uso do smartphone para
6. “Para pesquisar sobre as atividades”. (P1A6) comunicacio

52 7. “Para fazer pesquisas relacionadas a aula ou fora (P1A9; P1A14)

ET]% do contexto e passar o tempo em aula vaga”. (P1A7) TDIC para o entretenimento

% 8.  “Para poder me ajudar nos estudos”. (P1AS8) (PIA7; PIAL0; PIALL; PIALZ;

:N> 9. “Comunicagdo, estudos, entretenimento em PIAI3; PIAILS)

%z horérios vagos”. (P1A9) TDIC como facilitadora da
10. “Para estudar e nas horas livres jogar”. (P1A10) aprendizagem
11.“Para fazer atividades e [assisti] no tempo livre”. (P2A2; P2A3; P2AS)
(P1A11) Otimizacgao do saber

(P2A4)
12. “Normalmente, participar de competi¢des online. Desinteresse pelo uso do
(jogar).” (P1A12) smartphone na escola
13. “Me distrair em horarios vagos, ou fazer (P2AT; P2A8; P2A9)




pesquisas quando necessario”. (P1A13)

14. “Para pesquisar assuntos, responder atividades e

comunicar com os meus pais”. (P1A14)

15. “Normalmente no intervalo para passar o tempo

ou fazer pesquisa”. (P1A15)

16. “por facilitar as respostas” (P2A1)

17. “Para pesquisar, jogos de aprendizagem, etc.”

(P2A2)

18. “Para fazer pesquisas e jogar jogos de

aprendizagem”. (P2A3)

19. “Por ser o meio mais facil de adquirir

informagdes sobre os assuntos” (P2A4)

20. “Porque ¢ uma forma de aprendizagem e algo
que sendo utilizado de forma certa ajuda muito”.

(P2A5)

21. “Para facilitar a resposta” (P2A6)

22. “porque atrapalha muito” (P2A7)

23. “Desnecessario” (P2AS)

24. “Algumas vezes utilizar o celular na hora errada”

(P2A9)

25. “Pode ser algo muito distrativo”. (P2A10)

26. “Nao existe precisdo, usamos o suficiente, se

usarmos  mais  isso  atrapalhard 0  nosso

desenvolvimento”. (P2A11)

27. “Passo a maior parte do tempo em um celular,

por isso ¢ bom se afastar um pouco as vezes” (P2A12)

28. “Porque se ndo eu posso repetir de ano”. (P2A13)

29. “Porque eu ndo me concentraria e acabaria

reprovando”. (P2A14)

Falta de controle no uso do
smartphone
(P2A9; P2A11)
Uso saudavel do smartphone
(P2A12)
Prejuizo na aprovacio

(P2A13; P2A14)

30. “procrastinar ¢ algo negativo pois atrapalha a
realizacdo de atividades do cotidiano, sejam tarefas ou

até momentos de lazer.” (G1B1)

31. “[O] carpe diem induz a pessoa a realizar suas
tarefas, assim tendo o sentimento de conquista e

atividades de lazer, para o bem-estar pessoal.”. (G1B2)

32. “A ansiedade faz com que tenhamos medo de

agarrar o futuro” (G2B1)

33. “Com a queimada intensa na Amazonia ndo da

mais para ir para la e nem ajudar” (G3B1)

Procrastinacao
(GIB1)
Bem-estar pessoal
(G1B2)
Problemas mentais (G2B1)
Meio ambiente
(G3B1)

Custos de vida
(G4B1; G6B1; G6B2; G6B3)
Tempo de qualidade (G5B1)
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34. “Eu quero fugir da cidade, mas o saldo bancario
estd baixo por conta dos custos de passagem,

hospedagem, alimentacdo, etc.” (G4B1)

35. “temos diversas maneiras de aproveitar o dia
como jogar bola, video game, sair com 0s amigos, ver

a natureza, ir ao shopping ¢ etc.” (G5B1)

36. “o que me impede de aproveitar o dia, como
tarefas, lavar a louga, cuidar dos filhos, fazer faxina e
isso tudo me impede de aproveitar o dia porque tenho

muito trabalho em casa”. (G5B2)

37. “O desafio de sair da cidade, entretanto ndo ha
verba suficiente para realizar tal agdo.” (G6B1)

38. “Por conta dos altos custos, uma viagem ou
mudanca de regides ndo ¢ uma opg¢do para todos.”

(G6B2)

39. “o custo de uma nova moradia pode vir a ser cara
demais onde a tinica op¢ao ¢ manter-se no local onde

estd”. (G6B3)

40. “As antigas normas trabalhistas ndo favoreciam
os trabalhadores da época, fazendo-os trabalhar por 12
a 14 horas por dia. Nao fazendo jus ao termo “carpe

diem” (Aproveitar o dia). (G7B1)

41. “Mesmo que vocé tenha um momento de alegria
ao seguir o lema “carpe diem” ainda tera que enfrentar
as consequéncias praticas da vida didria, com cansago

ou tarefas que ndo desaparecem”. (G8B1)

Atividades domésticas (G5B2)
Rotina exaustiva

(G7B1; G8B1)

42. “Sim, pois esse exemplo de agora foi uma
atividade de facil entendimento, divertido, além de
ajudar a compreender problemas na sociedade como

um todo e achar solugdes praticas” (G1C1)

43. “Sim, pois da para entender melhor quando se faz

uma critica social” (G2C1)

44, “Nio. Para mim, a cria¢do do meme ndo agrega

muito no conteudo”. (G3C3)

45. “Sim porque nos percebemos que a gente nem
sempre tem momentos felizes como na primeira
imagem estar feliz e depois ficou com raiva momento
que nos aproveitamos e as vezes nem sempre vai ser

assim”. (G4C4)

Consciéncia sobre os
problemas sociais
(GIC1; G2C2)
Identificacido da realidade
(G5Cs5)
Compreensio pratica
(G6C6; G8CB)

N3ao agrega na aprendizagem

(G4C4; G7C7)
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46. “Sim, foi bem explicado”. (G5C5)

47. “Nédo, porque mesmo que eu tenha entendido

agora, logo depois irei esquecer” (G6C6)

48. “Sim. O trabalho em mente, ou seja, 0 uso ativo
da mente para entender

informagdes”. (G7C7)

processar (S

Fonte: Produzido pela autora

O proximo passo desta andlise ¢ a organizagao das categorias diante dos niveis iniciais,
intermediarios e finais. Esse processo se faz necessario tendo em vista a necessidade de filtrar
ainda mais essas informacgdes, pois a desordem do inicio da analise passa a ser, entdo,
sintetizada, visando a elaboracao do metatexto. Para Moraes e Galiazzi (2011), “as categorias
emergentes sdo construcdes tedricas que o pesquisador elabora a partir do corpus” (p. 25).

Nesse sentido, devo ter aten¢cdo na organiza¢do desses niveis para conseguir sintetizar em

categorias finais.

Quadro 12- Categorizagdo emergente

Categorizacio Emergente

Iniciais

Intermediarias

Finais

Smartphone para fins
educacionais
(P1A1; P1A2; P1A3; P1A4;
P1AS; P1A6; P1AS; P2Al;
P2A6)

Uso do smartphone para
comunicacio
(P1A9; P1A14)

TDIC para o entretenimento
(P1A7; P1A10; P1A11; P1A12;
P1A13; P1A15)

TDIC como facilitadora da
aprendizagem
(P2A2; P2A3; P2AS)
Otimizacao do saber
(P2A4)
Desinteresse pelo uso do
smartphone na escola
(P2A7; P2A8; P2A9)

Falta de controle no uso do

Smartphone para fins
educacionais
(P1A1; P1A2; P1A3; P1A4;
P1AS; P1A6; P1AS; P2A1;
P2A6)

TDIC como facilitadora da
aprendizagem
(P2A2; P2A3; P2AS)
Uso saudavel do smartphone

(P2A12)

Smartphone para fins
educacionais
(P1A1; P1A2; P1A3; P1A4;
P1AS; P1A6; P1AS; P2Al;
P2A6)




smartphone
(P2A9; P2A11)
Uso saudavel do smartphone
(P2A12)
Prejuizo na aprovacio

(P2A13; P2A14)

Procrastinacio
(G1B1)
Bem-estar pessoal
(G1B2)
Problemas mentais (G2B1)
Meio ambiente
(G3B1)

Custos de vida
(G4B1; G6B1; G6B2; G6B3)
Tempo de qualidade (G5B1)
Atividades domésticas (G5B2)
Rotina exaustiva

(G7B1; G8B1)

Problemas mentais (G2B1)
Custos de vida
(G4C1; G6C1; G6C2; G6C3)
Rotina exaustiva

(G7C1; G8C1)

Custos de vida
(G4C1; G6C1; G6C2; G6C3)

Consciéncia sobre os problemas

sociais

(GIC1; G2C2)

Identificacao da realidade
(G5Cs5)
Compreensao pratica
(G6C6; G8CB)
Nio agrega na aprendizagem

(G4C4; G7CT)

Consciéncia sobre os
problemas sociais
(GIC1; G2C2)

Niao agrega na aprendizagem

(G4C4; G7C7)

Consciéncia sobre os
problemas sociais

(G1D1; G2D1)

Fonte: Produzido pela autora (2025)

3.5.4 As categorias emergentes e suas origens:
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As categorias emergentes, como um resultado do processo da ATD, surgiram apds a

avalia¢do dos dados provenientes da aplicagdo do questionario e das atividades desenvolvidas

com os estudantes. Além disso, ¢ fruto, também, de um olhar atento para todas as informagdes

apresentadas e analisadas até aqui. Neste topico, serdo apresentadas as explicagdes das

origens das categorias emergentes.
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A categoria “Smartphone para fins educacionais” emergiu dos discursos dos estudantes
acerca do uso do smartphone na escola/sala de aula. Considero que essa categoria trouxe a
tona a reflexao sobre o interesse dos estudantes pelo uso mais consciente do smartphone no
ambiente escolar. Os participantes da pesquisa demonstraram que fazem o uso, mas que
precisam de mais direcionamento para o uso didatico, pois, atualmente, mesmo afirmando que
o smartphone pode contribuir na sua aprendizagem, como realizar pesquisas, eles também
precisam lidar com a distra¢ao que tal uso também pode causar.

A categoria “Custos de vida” surgiu como categoria final da avaliacdo da atividade
realizada com os estudantes acerca da produ¢do de um meme envolvendo os termos greco-
latinos, os quais fazem parte do movimento literario Arcadismo e chama a atencdo para uma
vida mais consciente, plena e tranquila. No entanto, na produgdo, os estudantes demonstraram
que o custo de vida pode atrapalhar tal objetivo e tal custo ndo € apenas o financeiro, pois o
custo mental, a sobrecarga, as crises ambientais afasta, cada vez mais, o ser humano de um
proposito de vida mais equilibrado.

Por fim, a categoria “consciéncia sobre os problemas sociais” foi a emergente das
respostas dos estudantes acerca do questionamento sobre a atividade com o género digital
meme. Muitos estudantes demonstraram que a atividade realizada despertou a consciéncia
sobre a realidade de alguns problemas discutidos a partir do conteudo sobre o Arcadismo. Na
minha observacdo durante a aplicacdo da atividade, foi muito importante presenciar a
discussdo, a relacdo do contetido com algumas questdes contemporaneas, o que deixa claro
que, com 0s recursos necessarios, o trabalho com a literatura da Lingua Portuguesa pode ser

bem aproveitado por eles.

3.6 Metatexto 1: compreensodes novas a partir dos discursos dos estudantes

Dou inicio a elaboracdo do metatexto me apoiando nas reflexdes de Edgar Morin. Em
seu livro “A cabega bem feita: repensar a reforma, reformar o pensamento” (2003), Morin
alerta sobre o perigo da desintegragdo, da desconexdo dos conhecimentos e o prejuizo da
formagdo social de um ser humano nessa perspectiva fragmentada. Reflito sobre esse contexto,
pois observamos, enquanto professores, como a rotina escolar ¢ “encaixotada”, isto &,
constituida por disciplinas isoladas e que ndo dialogam, pois precisam cumprir suas proprias
cargas (pesadas) horarias.

Sobre isso, quando a professora regente organizou o conteido que seria trabalhado
com os estudantes durante minha participagdo no campo, fiquei diante de um desafio: tentar

relacionar tal conteudo com as vivéncias dos estudantes e desenvolver isso a partir do uso das
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tecnologias que tinha disponivel para trabalhar algum género digital. Enquanto pesquisadora
imersa neste assunto, o desafio parecia possivel, porém penso que essa rotina para professores
com diversas turmas e trabalhos a serem realizados, essa tarefa pode parecer complicada
demais.

Esta minha no¢do vem justamente das minhas leituras sobre o livro de Morin, pois
estamos, no ambiente escolar, em contato com cabegas bem cheias seja dos estudantes- os
quais precisam dos conteudos para as avaliagdes-, sejam dos professores- os quais estdo com
acumulo de atividades para cumprir. Essa exaustdo da cabeca bem cheia impede um olhar
complexo que pode contribuir para um ensino integrador. Como cita Morin, “em tais
condi¢des, as mentes jovens perdem suas aptiddes naturais para contextualizar os saberes e
integra-los em seus conjuntos” (p. 15)

No entanto, reconheco a for¢a da formacao. Seguir na pos-graduacdo contribuiu para
uma cabeca bem feita. Assim, compreendo a importancia de olhar com complexidade,
principalmente, diante de um conteudo, de um tema que precisa ser apresentado em sala de
aula e, no campo de pesquisa, busquei transmitir isso com esse olhar orientado por Morin.

Portanto, ao trabalhar com os estudantes o periodo literario Arcadismo, busquei
relacionar suas caracteristicas e principais obras com a contemporaneidade, aproximando essa
discussdo com as vivéncias dos estudantes, tendo em vista que essa literatura arcade tem
sentido nos dias atuais e precisa ser apresentada e contextualizada. Assim, principalmente,
através da apresentacdo dos termos greco-latinos, os estudantes fizeram relagdes com algumas
questdes sociais e a discussdo aflorou em sala de aula partindo da literatura, mas seguindo,
também, para além dela.

Como afirmado pelo grupo (G1C1), na resposta ao questionamento sobre a atividade
com género digital meme, conseguimos, com essa integracdo de saberes, a compreensdo de
problemas sociais. Assim, este foi o objetivo de abordar o arcadismo em sala de aula:
aproximar essa discussdo da atualidade e observar como a literatura repercute em algumas
questdes sociais. Logo, consegui, junto com os estudantes, enfatizar a discussdo, por exemplo,
sobre 0 meio ambiente, a rotina urbana exaustiva, a saide mental, a qual, inclusive, surgiram
na organizacdo das categorias.

Além disso, observei o uso da TDIC como facilitador desse objetivo. E inegavel a sua
presenga em sala de aula. Constantemente, via alguns estudantes com os smartphones em
maos e fiquei satisfeita por entender, através do questionario, que muitos compreendem o0s

beneficios e maleficios desse comportamento.
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Sobre isso, o0 uso da TDIC foi bem-vindo durante as aulas. Nao encarei negativamente
o uso do smartphone em sala de aula, mas a falta de estrutura, como acesso a uma boa rede de
internet, dificultou esse uso, porém optei por organizar os estudantes em grupos para que
todos presentes pudessem elaborar suas atividades sem deixar de contar com uso do

smartphone.

Figura 10-Organizagao da atividade com o meme com o apoio do uso do smartphone

Fonte: autoria propria (2025)

Prensky (2001), ao abordar o termo nativos digitais, proporciona a reflexdo de que a
educacdo contemporanea recebe estudantes que convivem com as tecnologias digitais e,
consequentemente, pode observar que os seus comportamentos ja se diferem de estudantes de
outras épocas, haja vista que eles possuem habilidades com a utilizacdo dos artefatos
tecnologicos e fazem uso dessa destreza diante de diversas atividades em suas rotinas.

Assim, a interacdo dessas pessoas com O0s espacos virtuais proporciona o
pertencimento a cultura digital, na qual elas, também, estdo envolvidas (Lucena, 2016). Costa
(2003), em seus escritos sobre cultura digital, diz que estamos sempre diante de janelas
digitais, que chamam a nossa atencdo por diversos meios, como a tela do celular ao receber
uma notificagdo, as grandes telas com transi¢cdo de imagens em um shopping. Essas janelas,
conforme o autor, prometem informacao, diversdo, recados, mas precisam de nossa atengao e
conseguem obté-la a partir do interesse que elas despertam em nds.

Reflito sobre isso porque, muitas vezes, lutamos para que os estudantes deixem de
olhar para essas janelas. No entanto, precisamos compreender que a cultura digital esta no
ambiente escolar e ndo pode ser desconsiderada, mas deve ser debatida criticamente. Logo,
pensar a cultura digital em sala de aula ¢ refletir sobre a presenca de um individuo que

colabora, produz, reflete, também, nas redes (Lucena, 2016).
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Acerca da discussdo sobre o uso do smartphone na escola, presente na unidade A, os
estudantes apresentaram o seu interesse pela utilizagdo desse dispositivo. Para P2A4, o uso do
smartphone é o meio mais facil para obter informagdes sobre os conteudos estudados, assim
como foi afirmado por diversos outros estudantes que tal uso pode contribuir para a sua
aprendizagem.

Por outro lado, muitos estudantes também apresentaram problemas em relacdo ao uso
do smartphone em sala de aula, como desconcentragdo, receio de reprovagdo, distragdo. Para
o estudante P2A11, ndo ha necessidade do uso em sala de aula, pois ja hd um uso suficiente
fora da escola, entdo, uma utilizagdo demasiada pode atrapalhar o seu desenvolvimento.

Portanto, observo essa discussdo como uma necessidade de equilibrio em relagdo ao
uso da TDIC no ambiente escolar. Enquanto docentes, ndo podemos invisibilizar a sua
importincia, também, em sala de aula, ja que este ¢ um importante espago para aborda-la de
forma critica.

No entanto, precisamos da prudéncia em relagdo ao uso (Schneider, Santos e
Carvalho, 2020), pois reflito que, mesmo acolhendo a TDIC em sala de aula, ndo podemos
abandonar as outras praticas de leitura em livros fisicos, de escrita, de ouvir uma palestra sem
os recursos de um video, as quais sdao, também, importantes na rotina escolar. Enfim, P2AS5
apresenta bem a sintese dessa reflexdo: se a TDIC for utilizada de forma adequada, penso que
com responsabilidade, equilibrio e prudéncia, os estudantes terdo um bom retorno em sua

aprendizagem.

3.7 Analise textual discursiva da entrevista com a professora

Como citado anteriormente, os dados provenientes da entrevista com a professora
seriam analisados em uma nova Analise Textual Discursiva. Em um trabalho de escrita
criativa, Moraes e Galiazzi (2011) afirmam que insights vao surgindo com a necessidade de
serem ampliados. Nesse sentido, ao organizar o corpus para a producdo da analise, optei por
realizar uma nova ATD para o discurso da professora e, a partir disso, criar um novo
metatexto para que, combinado com o anterior, possa proporcionar um novo metatexto a

partir de todos os discursos analisados.

Para esta nova analise, todos 0s processos anteriores: unitarizagdo, categorizacio € o
novo emergente serdo retomados. O corpus para esta nova analise foi o discurso da professora

a partir de uma entrevista (Apéndice E) para a organizacdo de perguntas envolvendo assuntos
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sobre a TDIC na educacio, o uso dos livros didaticos e o trabalho com os géneros digitais nas

aulas de Lingua Portuguesa.

Para a elaboracdo dos codigos necessdrios para a compreensdo da organizacdo dos
dados, optei por selecionar a letra P que significa a pergunta realizada a professora. Entdo P1

significa pergunta n°l. A seguir, apresento as perguntas selecionadas para compor esta analise:

e P1: Qual a sua consideracdo sobre o uso de tecnologias digitais, como o smartphone,
em sala de aula?

e P2: Em sua opinido, quais os principais desafios em relacdo ao uso de tecnologias
digitais em sala de aula?

e P3: Em sua opinido, como a escola poderia contribuir para o bom uso das tecnologias
digitais em sala de aula?

e P4: Voceé utiliza o livro didatico em suas praticas pedagodgicas e, em sua opinido, qual
o papel que ele cumpre no cenario educacional contemporaneo?

e P5: Em sua opinido, quais sdo os desafios do ensino e da aprendizagem a partir os

géneros digitais em sala de aula?

Quadro 13-Processo de Unitarizagdo dos dados a partir da entrevista com a professora

CORPUS DA UNITARIZACAO

ETAPA PERGUNTA SINTESE DO RELATO DA PROFESSORA
Pl “Se usada de forma adequada, contribui para aprendizagem
dos alunos.”
P2 “Os desafios sdo os mais variados possiveis: o aluno precisa

aprender a usar as tecnologias digitais deforma que facilite a
sua aprendizagem, ou seja, eles s6 conseguem usar apenas
para entretenimento, seja para assistir videos ou conversar
com os amigos. Falta dominio adequado. Além disso, as

escolas publicas ainda carecem de investimentos em

tecnologia, como computadores, internet; o que também

OVIOVZIIV.LINN

dificulta mais ainda essa aproximagao dos alunos com as

tecnologias digitais.”

P3 “Discutir com os alunos a importancia das tecnologias
digitais para o processo de ensino-aprendizagem; além de
inseri-las de forma gradual para os discentes se
familiarizarem com o uso em sala.”
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P4

“Devido a falta de livro didatico na rede publica, eu me
acostumei a elaborar o meu proprio material, como apostilas
para os alunos. Desse modo, dificilmente eu utilizo o livro
didatico. No entanto, em alguns momentos € necessario, pois
ajuda a nortear o planejamento do educador, sugerindo

caminhos e sequéncias logicas para a aprendizagem.”

P5

“Investimento e infraestrutura. Nem todas as escolas,
principalmente a rede publica, podem acompanhar a
velocidade com que a tecnologia muda. Temos também a
distracdo dos alunos e o excesso de facilidade, ou seja, se
mal utilizada, a tecnologia pode facilitar em excesso as

tarefas dos estudantes.”

Fonte: Produzido pela autora (2025)

Com os dados selecionados e organizados, sigo ainda na etapa de unitarizagdo, mas,

agora, com a intenc¢ao de criar unidades de sentido como apresenta o Quadro 13. Moraes e

Galiazzi (2011) diz que ¢ preciso desmembrar esses textos com o objetivo de transformar em

unidades elementares, as quais contribuirao para os proximos passos da ATD.

Para que esta andlise ndo se desvincule totalmente da anterior, denominarei de

Unidades de Significado D, a qual, resumidamente, discute, a partir do relato da professora, a

TDIC e os materiais pedagogicos.

Quadro 14-Produgdo das unidades de significado

UNIDADES DE SIGNIFICADO D

ETAPA

PERGUNTA

SINTESE DO RELATO DA PROFESSORA SOBRE A TDIC E
MATERIAIS PEDAGOGICOS.

OYIOVZIIVLINN

P1

1. “Se usada de forma adequada, contribui para aprendizagem dos

alunos.”

P2

1. “Os desafios sdo os mais variados possiveis: o aluno precisa aprender
a usar as tecnologias digitais deforma que facilite a sua aprendizagem.”
2. “eles s6 conseguem usar apenas para entretenimento, seja para assistir
videos ou conversar com os amigos. Falta dominio adequado.”

3. “as escolas publicas ainda carecem de investimentos em tecnologia,
como computadores, internet; o que também dificulta mais ainda essa

aproximagdo dos alunos com as tecnologias digitais.”

P3

1. “Discutir com os alunos a importancia das tecnologias digitais para o
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processo de ensino-aprendizagem.”
2. “Inseri-las de forma gradual para os discentes se familiarizarem com o
uso em sala.”

P4

1. “Devido a falta de livro didatico na rede publica, eu me acostumei a
elaborar o meu proprio material, como apostilas para os alunos.”

2. “Dificilmente eu utilizo o livro didatico.”

3. “Em alguns momentos ¢é necessario, pois ajuda a nortear o
planejamento do educador, sugerindo caminhos e sequéncias logicas

para a aprendizagem.”

P5

1. “Investimento e infraestrutura. Nem todas as escolas, principalmente a
rede publica, podem acompanhar a velocidade com que a tecnologia
muda.”

2. “Temos também a distragdo dos alunos e o excesso de facilidade, ou
seja, se mal utilizada, a tecnologia pode facilitar em excesso as tarefas

dos estudantes.”

Fonte: Produzido pela autora (2025)

Quadro 15-Categorizacao das unidades de sentido

CATEGORIZACAO DAS UNIDADES DE SENTIDO

Etapa Unidades de sentido Categoria inicial/palavra-chave
“Se usada de forma adequada, contribui para Contribuicéio da TDIC
aprendizagem dos alunos.” (P1D1) (P1D1)

“Os desafios sdo os mais variados possiveis: Protagonismo do estudante
o aluno precisa aprender a usar as (P2D1)
tecnologias digitais deforma que facilite a TDIC como distracio
sua aprendizagem.” (P2D1) (P2D2; P5D2)
(;3 “eles sO conseguem usar apenas para Caréncia de recursos
% entretenimento, seja para assistir videos ou (P2D3; P5SD1)
% conversar com os amigos. Falta dominio Atitudes necessarias para a inserc¢iio da
E adequado.” (P2D2) TDIC na Educacéo
%x “as escolas publicas ainda carecem de (P3D1; P3D2)

investimentos em  tecnologia, = como
computadores, internet; o que também
dificulta mais ainda essa aproximacdo dos

alunos com as tecnologias digitais.” (P2D3)

“Discutir com os alunos a importancia das

tecnologias digitais para o processo de

Elaboraciao de materiais
(P4D1; P4D2)
A necessidade do Livro Didatico

(P4D3)
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ensino-aprendizagem.” (P3D1)

“Inseri-las de forma gradual para os
discentes se familiarizarem com o uso em

sala.” (P3D2)

“Devido a falta de livro didatico na rede
publica, eu me acostumei a elaborar o meu
proprio material, como apostilas para os

alunos.” (P4D1)

“Dificilmente eu utilizo o livro didatico.”

(P4D2)

“Em alguns momentos € necessario, pois
ajuda a nortear o planejamento do educador,
sugerindo caminhos e sequéncias ldgicas

para a aprendizagem.” (P4D3)

“Investimento e infraestrutura. Nem todas as
escolas, principalmente a rede publica,
podem acompanhar a velocidade com que a

tecnologia muda.” (P5D1)

“Temos também a distra¢do dos alunos e o
excesso de facilidade, ou seja, se mal
utilizada, a tecnologia pode facilitar em

excesso as tarefas dos estudantes.” (P5D2)

Fonte: Produzido pela autora (2025)

Quadro 16- Apresentagdo das categorias emergentes

Categorizacio Emergentes

Iniciais Intermedidrias Finais
Contribuicao da TDIC Contribuicao da TDIC Contribui¢ao da TDIC
(P1D1) (P1D1) (P1D1)
Protagonismo do estudante TDIC como distracio
(P2D1) (P2D2; P5D2)
TDIC como distracao Caréncia de recursos
(P2D2; P5D2) (P2D3; P5D1)
Caréncia de recursos Elaboracio de materiais
(P2D3; P5D1) (P4D1; P4D2)
Atitudes necessarias para a
inserciao da TDIC na Educacao
(P3D1; P3D2)
Elaboracio de materiais
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(P4D1; P4D2)
A necessidade do Livro Didatico

(P4D3)

Fonte: Produzido pela autora (2025)

A categoria “Contribui¢do da TDIC” foi proveniente do relato da professora regente
na apresentacdo da entrevista, a qual também evidenciou que as tecnologias digitais podem
ser fortes aliadas durante o ensino. Juntamente com a minha observacao, foi possivel perceber
a permissividade da professora com as tecnologias digitais € como a interacdo diddtica entre
professor, estudante e TDIC pode acontecer em harmonia se for planejada com os recursos
necessarios, caso nao, essa interagao se torna dificultosa, mesmo tendo consciéncia dos seus

aspectos positivos, como a maior participacao do estudante nas atividades.

3.8 Metatexto 2: compreensdes novas a partir do discurso da professora

A criagdo de um novo metatexto se deu a partir da necessidade de compreender
isoladamente os discursos dos estudantes ¢ da professora isoladamente para, depois, conecta-
los em um novo metatexto. Segundo Biriba (2023), o intuito da elabora¢cdo de um metatexto ¢
a apresentacdo de minhas intuigdes, compreensdes e reflexdes alcangadas sobre o que foi
analisado.

Sendo assim, analisar o corpus do relato da professora a partir da entrevista foi obter
um entendimento sobre o seu olhar em relacdo ao uso das tecnologias digitais, a elaboragdo de
seus materiais ¢ ao uso do livro didatico, questdes que precisam ser discutidas no ambiente
escolar, principalmente, com o professor. Sendo assim, essa entrevista foi uma oportunidade
para mim de ouvir quem esta na sala de aula enfrentando a realidade intensa da rotina escolar.

A BNCC, como um documento norteador, apresenta a necessidade do envolvimento
entre TIDIC e educacdo para que seja proporcionado ao estudante a sua utilizagdo critica e
ética e para que as praticas escolares possam contar com as potencialidades oferecidas por tais
tecnologias digitais como o acesso aos diversos meios para obter informagdes, a comunicacao
ubiqua e a producgao a partir de diversos recursos.

Nessa perspectiva, os estudos sobre educacdo devem passar também pela discussio
sobre o uso da TDIC, haja vista que faz parte da vivéncia dos jovens na contemporaneidade. E
importante ouvir essa discussao por parte da professora conforme foi apontado nas unidades
P1D1, P3DI1, em que ela cita a importincia da TDIC e a sua contribui¢do para a

aprendizagem se for bem utilizada.



85

De acordo com Santos; Santos; Schneider (2020), tem se tornado ainda mais
perceptivel a relagdo estreita dos jovens com as tecnologias digitais para as mais diversas
atividades de seu cotidiano, bem como para as suas relagdes e interagcdes sociais, 0 que 0s
autores denominam de uma relacdo hibrida, pois esse “cruzamento” entre o sujeito € os
dispositivos digitais ja ¢ tdo intenso que ¢ dificil imaginar suas vivéncias na auséncia das
tecnologias digitais.

No entanto, ¢ importante ressaltar que a imersdo as tecnologias digitais ndo ¢ uma
caracteristica especificamente dos jovens, pois todas as relagdes humanas apresentam uma
dependéncia em relagdo a utilizagdo das TDIC para as mais variadas agdes: acesso a
informagdo, trabalho, estudo, relacionamento, resolver questdes burocraticas efc. (Santos;
Santos, 2020). Porém, para os autores esse contexto ndo ¢ necessariamente o problema, ja que
estamos em uma sociedade modificada pela Revolu¢do Tecnoldgica (Castells, 2022)

O problema em questdo, nas palavras dos proprios autores, € que “o ciberespaco tem
sido vivido por jovens como um terreno sem regras, onde tudo € possivel” (Santos; Santos,
2020, p. 38). Nesse sentido, o intenso uso dos dispositivos digitais, como o smartphone, de
modo que prejudique outras atividades importantes, como as escolares, ¢ um problema que
desencadeia consequéncias sérias, como a dependéncia.

Essa discussao foi levantada pela professora quando ela discute os problemas/desafios
na inser¢cao da TDIC em sala de aula. A professora sinaliza que falta um dominio adequado
por parte dos estudantes sobre as tecnologias digitais (P2D2), visto que muitos direcionam tal
uso para entretenimento ou comunicagao em momentos da aula que ndo sao oportunos, o que
dificulta o trabalho do professor.

No entanto, vejo a familia e a escola como ambientes necessarios para lidar com essa
discussdo. A familia, primeiramente, devido ao fato de que esta, pela legislagcdo, a exemplo da
Constituicao Federal e do Estatuto da Crianca e do Adolescente, deve assegurar, também, a
educacdo e o bem-estar dos jovens, livrando-os de qualquer situagdo que possam prejudicar a
sua integridade fisica, psiquica e social. Em segundo lugar, a escola, ja que ¢ um espago de
formacgao para o desenvolvimento do individuo nos espagos sociais.

Por outro lado, observamos, enquanto docentes ou pesquisadores da Educacdo, os
estudantes com uso descontrolado dos dispositivos digitais, logo, posso inferir que ndo ha um
didlogo sobre esse tema em suas casas, considerando que ha, em muitos casos, uma
negligéncia familiar sobre a discussdo das tecnologias digitais.

Ja nos ambientes educacionais, como citado pela professora, a escola carece de

infraestrutura que atenda as demandas do uso das tecnologias digitais nas salas de aula



86

(P2D3). Essa auséncia, além da falta de formagao para os professores, afasta o interesse pelo
uso da TDIC em sala de aula, fazendo com que a escola deixe de lado essas praticas que
poderiam ser acompanhadas de uma discussdo critica e ética acerca dos impactos da
tecnologia na sociedade.

Outra discussdo apresentada pela professora foi sobre a elaboracdo de materiais. A
docente citou a preferéncia por produzir os proprios materiais para realizar suas atividades em
sala de aula. Como discuti anteriormente, a escola carece de recursos necessarios para o
trabalho com as tecnologias digitais e a sala de informéatica, durante minha participagdo, ficou
constantemente fechada e sem permissdo para uso. Logo, o espaco da sala de aula ¢ o mais

utilizado.

Figura 11-Sala de aula da Escola Estadual 17 de Margo

Fonte: Arquivo Pessoal

Como apresentado pela figura 11, a sala de aula utilizada pela turma nio possui uma
estrutura que permita diferentes recursos a serem utilizados no desenvolvimento das praticas
docentes. Nesse sentido, em meus didlogos com a professora, ela citou que cria seus proprios
materiais, imprime ou utiliza o quadro para trabalhar algum contetido com os alunos.

Sobre o livro didatico, ela citou que, apesar de sua utilidade para ajudar no
planejamento (P4D3), a escola ndo conseguiu oferecer para todos os estudantes, o que
também ¢ um impasse a ser enfrentado pelos docentes e pelos discentes na jornada de ensino
e aprendizagem.

Assim, a propria estrutura precaria de muitas escolas refor¢a a educacdo bancaria e
industrial citada por Paulo Freire e Schneider, a qual transforma os estudantes em depositos

de contetidos sem significados praticos (Freire, 1970; Schneider, 2002). Sendo assim, para
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enfrentar isso, o educador precisa romper barreiras promovidas pela caréncia de recursos, pelo
baixo incentivo para o exercicio da profissao e pela falta de formagao, como alguns exemplos,
para possibilitar um ensino critico, ético € um espaco para os estudantes desenvolverem suas

habilidades, criatividades e protagonismos.

3.9 Metatexto 3: a interacio entre os dois discursos

A intencdo deste novo metatexto ¢ a interpretagdo sobre as duas andlises realizadas
anteriormente, sendo a primeira concentrada nos corpus produzidos pelos estudantes e a
segunda sobre o discurso da professora regente da turma selecionada para esta pesquisa. Essa
nova producio ¢, entdo, o resultado da relacdo entre os corpus selecionados, a teoria, a minha
autoria e a coeréncia com os objetivos da pesquisa (Silva, 2023).

Nessa perspectiva, desenvolvo esse metatexto com o apoio da minha interpretagdo
sobre algumas questdes que fluiram a partir da andlise, a saber: a relacdo entre TDIC e
educacdo, aprendizagem significativa e o que esperar do ensino da Lingua Portuguesa na
contemporaneidade.

Primeiramente, uma das discussdes mais levantada nos corpus foi a relagdo entre
TDIC e educagdo. Meu objetivo, ao produzir esta andlise, seria compreender a visdo dos
estudantes sobre o uso da TDIC na educacdo para alcangar umas das especificidades dos
objetivos desta pesquisa. Nessa perspectiva, precisei do diario de campo para ndo esquecer as
minhas primeiras observagdes, pois elas seriam, também, necessdrias para as minhas
interpretagdes a partir da analise.

Sobre isso, ao chegar na sala de aula, via os estudantes em grupos, mas olhando para
as telas dos seus smartphones, interagindo em, possivelmente, um jogo ou reagindo a alguma
publicagdo. Uma cena, possivelmente, normal em muitas outras salas de aula também. “Todos
prestem atencao aqui!” foi o chamado da professora para que os estudantes percebessem que a
aula jé iria comecar.

Anotei no didrio que, naquele primeiro dia de aula da minha participagdo no campo,
senti-me a vontade e que os estudantes me receberam bem. Penso que, atualmente, ja nao ¢
mais estranho a presenca dos recursos digitais- nesse caso o smartphone- na sala de aula, mas
ndo nego a disputa de atencdo que precisamos enfrentar.

A Constituicdo Federal, ao apresentar o direito a educacdo, afirma que deve ser
garantida uma educagdo que promova o desenvolvimento social da pessoa, sua qualificacdo

visando ao trabalho e o exercicio da cidadania. Sobre esta Ultima garantia, precisamos,
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enquanto sociedade, lutar por uma educacdo que direcione os estudantes a plena atuacdo
como cidadaos.

Porém, sem a devida criticidade, podemos observar essa no¢ao de cidadania por lentes
superficiais, acreditando que esse termo se resume a no¢ao de direitos e deveres de um
individuo na sociedade. Apoiando-se nessa nocao rasa, enquanto docentes e instituicdes de
ensino, podemos abandonar a complexidade dessa discussdo e formar cidaddos que nao
reconhecem as diferentes cidadanias.

Sob esse viés, a minha participagdo no XI Forum Gepied em Debate’ teve como
objetivo discutir a Aprendizagem Cidada, capitulo 7 do livro de Edgar Morin: “A cabeca bem
feita”. Essa oportunidade foi um diferencial para a minha pesquisa ndo s6 por me ajudar a
construir, com mais complexidade, este metatexto, como também para compreender a relacao

TDIC e educagao sob uma perspectiva mais social e politica. Nas palavras de Morin (2003),

“Somos verdadeiramente cidaddos, dissemos, quando nos sentimos solidarios e
responsaveis. Solidariedade ¢ responsabilidade ndo podem advir de exortagdes
piegas nem de discursos civicos, mas de um profundo sentimento de filiagdo
(affiliare, de filius, filho), sentimento matripatridtico que deveria ser cultivado de
modo concéntrico sobre o pais, o continente, o planeta.” (p. 74)

Nessa perspectiva, a ideia de ser cidaddo apenas concentrada a partir de uma nog¢ao
“sujeitocéntrica”, isto €, o ser humano acima de tudo, j4 ndo ¢ mais coerente com a
contemporaneidade permeada por um mundo globalizado e hiperconectado (Felice, 2020).

Um dos assuntos que me interessei nesta discussdo para compreender criticamente a
relacdo entre TDIC e educacdo ¢ a nocdo de cidadania digital, a qual foi apresentada na
fundamentagdo tedrica desta pesquisa. Tal debate ¢ primordial para fundamentar a
importincia das TDIC nas praticas pedagogicas e no ambiente escolar, ja que cabe a educacdo
como direito assegurar ao individuo seu pleno desenvolvimento (Brasil, 1988).

Segundo Di Felice (2020), “o mundo que habitamos ndo é mais apenas aquele fisico e
visivel, mas um conjunto complexo e insepardvel de mundos e combinagdes informativas e
materiais a0 mesmo tempo. Um infomundo. Uma rede de redes” (p. 23). Nesse interim, em
conformidade com as reflexdes de Di Felice (2020), a nossa atuagdo no mundo ¢é a partir de
conexdes entre humanos, meio ambiente, algoritmos e softwares.

Fundamento essa discussdo diante da nog@o de cidadania digital para esclarecer que a
ideia de cidadao com a qual a escola precisa lidar deve ser nao s6 pautada sobre as discussoes

acerca da escolha dos representantes politicos, dos direitos e dos deveres sociais. Para além

7O XI Forum GEPIED em debate -Reinventando a Educagdo via Edgar Morin: Por uma Educagdo visando
“cabecas bem-feitas” ao invés de “cabegas bem- cheias” - ocorreu na Universidade Federal de Sergipe em 2025
sob a organizacdo do Professor Dr°. Henrique Nou Schneider e a contribui¢do dos integrantes do grupo.
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disso, € primordial a compreensdo de que a nossa sociedade ndo se limita apenas a presenca
de cidaddos, pois se estende, também, diante das tecnologias digitais a partir dos dados e da
inteligéncia artificial, por exemplo. (Felice, 2020).

Sendo assim, precisei desse olhar para compreender, com complexidade, a interagdo
dos estudantes com as TDIC. Para os estudantes da unidade P1A e para alguns da unidade
P2A, a tecnologia ¢ necessaria para a sua aprendizagem, pois facilita o processo de pesquisa,
de comunicagdo e promove entretenimento. A professora regente (P1D1) também declara a
importancia da TDIC na aprendizagem.

Logo, reconhecer os beneficios da TDIC nos discursos dos discentes e dos docentes ¢
fundamental para lutar por uma educacdo que ndo exclua a nogdo de cidadania digital de um
espaco tdo importante para o desenvolvimento e qualificagdo de um individuo, como a sala de
aula.

Para Silva (2023), a relagdo entre TDIC e educagdo se faz necessaria, porque ¢
primordial que a instituicdo escolar se alie ao ciberespaco para, assim, aproximar-se mais com
a realidade do estudante. Durante a busca pelos dados, utilizei o questiondrio para

compreender o contexto dos participantes da pesquisa com as tecnologias digitais.

Figura 12-Equipamentos eletronicos/digitais dos participantes da pesquisa

Qual/Quais equipamento(s) eletrénico(s) e/ou digitais vocé possui?

Aparelho DVD

Aparelho de som 1.5%

14.9%

Televisdo
22.4%

Assistente virtual

4.5%
TV aberta
11.9%
Smartphone
22.4%
TV a cabo

3%

Comp. de mesa

Tablet Notebook 4.5%
6% 9%

Fonte: Produzido pela autora (2024)
Como demonstrado pelos dados do grafico apresentado na figura 12, os equipamentos

ou dispositivos que podem conecta-los com o ciberespago ja sdo presentes em suas
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residéncias com foco maior no smartphone e na televisao. Conforme Silva e Schneider (2023),
0 smartphone ja ndo se resume mais a apenas ligagdes e/ou a envio de mensagens, pois,
devido a sua portabilidade e inovagdes, conseguiu condensar varias tecnologias digitais em
um unico dispositivo. Para os autores, ¢ um aparelho que estreita as fronteiras da
comunicacdo ¢ interacdo. Assim, com o smartphone em maos, os estudantes tém acesso ao

ciberespaco e a tudo que ele pode proporcionar, incluindo seus beneficios e riscos.

Figura 13-Redes sociais/aplicativos utilizados pelos estudantes para estudar/pesquisar

Vocé usa alguma rede social/aplicatvo para estudar/pesquisar?

Pintrest

Brainl .
Y Reddit 3% Tiktok
2%

3.2%

——

13 estudantes responderam que utilizam Instagram 3, — 12.9%

Luzia
9.7%

Youtube
22.6%

Google

32.3% Whatsapp

9.7%

Fonte: Produzido pela autora (2024)

Questionando sobre as redes sociais e/ou aplicativos utilizados pelos 15 estudantes
participantes desta pesquisa, eles responderam, mediante a aplicagdo do questionario, que ha
uma predominancia do Google e do Youtube como as suas principais redes direcionadas para
as praticas educacionais. Porém, outros sistemas também siao bem utilizados como o
Whatsapp- aplicativo de mensagens e chamadas-, Luzia, uma inteligéncia artificial (IA), bem
como o TikTok, uma rede social composta, majoritariamente, por videos rapidos sobre
diversos conteudos.

Nessa perspectiva, para os estudantes, as redes sociais nao se resumem apenas ao
contexto digital de visualizar, interagir com publicacdes e criar conteudo. Tais redes, como
Instagram, Tiktok, Reddit sdo utilizadas para estudar ou pesquisar algo relacionado, também,
ao seu contexto educacional.

Para Fontes (2022), considerar essas redes na educacgdo significa inserir ¢ acompanhar
o cotidiano dos estudantes diante de suas conexdes com o ciberespago. Além disso, como

citado anteriormente, a escola ¢ um espago necessario para esse acompanhamento, pois, sem a
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devida criticidade, os estudantes podem estar diante de riscos para a sua aprendizagem, a
saber: fake News, superficialidade no contetdo, dependéncia.

Além da relagdo entre TIDC e educagdo, outro assunto que refleti, mediante a
elaboracdo desta analise, foi a aprendizagem significativa. Essa abordagem faz parte da teoria
educacional de David Ausubel no final da década de 60. A aprendizagem significativa pode
ser compreendida, resumidamente, como a conexao entre saberes novos com os prévios, isto €,
a valorizagdo das experiéncias no processo de aprendizagem. Para Junior et. al (2023),
“aprender ¢ uma atividade complexa, ativa e individual e que sentimentos, pensamentos,
acgoes, descobertas e interesses estao interrelacionados” (p. 54).

Desde a graduacao, a ideia de levar em consideragdo as experiéncias dos estudantes,
de escutéd-los e de proporcionar espacgos para a sua participagdo sempre foi uma pratica que
busquei trabalhar, sobretudo, nas fases de estagio. Durante a minha participagdo na pods-
graduacdo, em que tive mais oportunidade de revisar e de conhecer novas teorias da educacao,
reforcei essa pratica durante a minha participagdo no campo de pesquisa.

Acreditei, como um dos interesses para esta pesquisa, que o trabalho com os géneros
digitais seria uma possibilidade de convidar as experiéncias dos estudantes para abordar o
contetido desenvolvido em sala de aula. Conforme os dados da figura 14, obtive uma ideia

geral sobre alguns géneros digitais que os estudantes conheciam e interagiam.
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Figura 14-Géneros digitais selecionados para o questionario da pesquisa mais utilizados pelos estudantes

Dentre os géneros digitais listados abaixo, qual vocé utiliza, envia, curte,
compartilha com mais frequéncia?

Nao conhego nenhum dos
géneros apresentados

Remixes Chats

3.6% 3.6%
Webpoemas 10:7%

8.9%

Podcast/Videocast
8.9%

Webgquadrinhos
3.6%

Infogréaficos animados I!j
7.1%

Memes
17.9%
Posts
8.9%

E-mail
Viog Fanfics 8.9%
7.1% 3.6%

Fonte: Produzido pela autora (2024)

Como pode ser demonstrado pelo grafico da figura 14, o género digital meme obteve a
maior porcentagem, logo, apesar do livro didatico da turma ndo ter apresentado tal género no
capitulo sobre Arcadismo, optei por seleciona-lo durante as atividades desenvolvidas com os
estudantes. A partir do processo de unitarizagdo da andlise desta pesquisa, observei um
retorno positivo sobre a inten¢ao de relacionar o conhecimento sobre 0 meme com as questdes
sociais/cotidianas que os estudantes compreendiam diante da abordagem de uma das
caracteristicas do Arcadismo: os termos greco-latinos. Para os estudantes dos grupos G1ClI,
G2C1 E G7C7, essa relagdo ajudou em uma compreensdo mais pratica do contetido e das
criticas sociais que emergiram das nossas discussdes em sala de aula.

No entanto, nem todos puderam compreender essa relagdo como algo positivo. O
grupo G6C6 e G3C3 apresentou a nogdo de que tal relacdo ndo seria suficiente a longo prazo
para a sua aprendizagem e que ndo agrega muito no contetido. Enquanto pesquisadora,
respeitei essa posi¢ao dos estudantes, mas fiquei satisfeita pelas suas participacdes. Para
Junior et al. (2023), a aprendizagem significativa pode ndo funcionar quando ndo ha
conhecimento prévio sobre o que estd sendo abordado pedagogicamente. Penso, dessa forma,

que as atividades propostas podem ter sido uma novidade para tais estudantes, os quais,
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possivelmente, estdo mais acostumados e experientes com outras abordagens no ensino de
literatura.

Nessa perspectiva, retomo a importancia da formagao e de ouvir as consideragdes dos
estudantes sempre quando for possivel. Compreendo que agradar toda a turma pode ser um
desafio quase impossivel, mas ressalto a necessidade de conhecé-la para fortalecer o trabalho
docente e torna-lo, cada vez mais, coerente com o contexto dos discentes.

Portanto, em relagcdo ao Ensino de Lingua Portuguesa, diante de todas as reflexdes
apresentadas nesta pesquisa, ¢ necessario buscar, cada vez mais, pensar em um curriculo para
o ensino de LP que priorize, como cita a BNCC na etapa do ensino médio, uma maior
interagdo dos estudantes com praticas socioculturais diversas em relacdo ao uso da linguagem
(BRASIL, 2018).

Assim, ¢ importante que os jovens tenham a interacdo com essas praticas a partir de
diferentes midias, como a impressa e a digital. Em conformidade com a BNCC, a cultura
impressa ndo deve perder o seu espaco na escola, mas € necessario que a cultura digital
também seja bem-vinda. Acredito, como professora de Lingua Portuguesa, que esse
componente escolar pode contribuir positivamente no acolhimento da cultura digital.

Imersos nas TDIC, os estudantes estdo em contato com hipertextos ¢ com a
multimodalidade, por exemplo, e, no ambiente escolar, eles ndo podem ter esses textos
desconsiderados no processo de aprendizagem, pois, de alguma maneira, essa nova linguagem
impacta suas vivéncias no dia a dia. Nesse sentido, em relagdo a linguagem digital, segundo a
BNCC, ndo significa apenas valorizar os novos géneros que surgem, mas aceitar e acolher as
novas atividades que sdo geradas, também, diante dos géneros digitais, como curtir,
compartilhar, colaborar, efc.

Para Bawarshi e Reiif (2013), “os géneros refletem e coordenam modos sociais de
conhecer e agir no mundo” (p. 17). Para os autores, ¢ uma possibilidade de compreender
como o0s textos atuam em contextos variados. Por isso, defendo um ensino de Lingua
Portuguesa que valorize os géneros digitais, a fim de que, por meio deles, os estudantes
possam lidar com o acesso aos textos digitais com mais criticidade e ética.

Na proxima sec¢do, apresento a analise realizada no livro didatico utilizado pelos
participantes desta pesquisa. O objetivo foi observar como o LD expde os géneros digitais em
seus conteudos e como isso pode auxiliar o processo de ensino e de aprendizagem acerca

deste tema.
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4 ANALISE DO LIVRO DIDATICO UTILIZADO PELA TURMA

Um dos objetivos desta pesquisa foi analisar o Livro Didatico (LD) utilizado pela turma
do 1° ano do Ensino Médio, participantes desta pesquisa, na disciplina de Lingua Portuguesa.
Sendo assim, esta se¢do dedica-se a essa observacdo, pois o LD se constituiu como um
material importante para esta pesquisa, ja que, por se tratar de uma politica publica que
contribui para a educagdo, ¢ um material que ndo pode ser negligenciado.

Apo6s demonstrar meu interesse pelo LD a algumas pessoas da coordenacdo e a professora
regente, ambos citaram que ndo tinham livro sobrando. No entanto, a professora conseguiu
compartilhar comigo uma versdo digital do LD para que eu pudesse realizar as minhas
observacoes

O LD em questdo, representado pela figura 15, faz parte de uma das producdes da
editora Moderna denominado de “Se liga nas Linguagens”, obra especifica para o ensino de
Lingua Portuguesa, a qual foi aprovada segundo os critérios do edital do PNLD 2021. O livro
¢ uma produgdo dos autores Wilton Ormundo e Cristiane Siniscaclchi, ambos graduados e

mestres em Letras pela Universidade de Sao Paulo.

Figura 15-Capa do Livro Didatico utilizado pela turma e disponibilizado pela professora

/f’\\/—: | Wilton Ormundo

Cristiane Siniscalchi
/\

~ SELIGA
NAS

LINGUAGENS

&

© MODERNA

Fonte: arquivo pessoal (2024)
Antes de dissertar sobre minhas observagdes do LD, considero importante apresentar o

contexto historico dos materiais didaticos no Brasil, especificamente sobre a criagdo e
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desenvolvimento do Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), bem como
as minhas consideracdes sobre a utilizacdo do LD na educagdo e no campo de pesquisa em
que participei.

Sob esse viés, acerca do contexto do PNLD, este ¢ um programa que visa atender a
uma politica publica para a distribuicao de materiais didaticos nas escolas de ensino publico
do pais. A existéncia desse programa cumpre, na pratica, por exemplo, com um dos critérios
legislativos da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo (LDB), a qual regula a educagdo do
Brasil, destacando os direitos e os deveres para os envolvidos nesta area em instituicoes
proprias de ensino.

A LDB apresenta, no artigo 208, inciso VII, o direito ao acesso a materiais e a
recursos didaticos como uma maneira de atender os estudantes, além de transporte,
alimentacdo e amparo a satde como uma obrigacdo do Poder Publico. Logo, ha uma
importincia nesse programa diante do cumprimento de normas educacionais.

Porém, o contexto do PNLD ¢ mais abrangente. O programa foi criado em 1929 com a
criagdo do Instituto Nacional do Livro e passou por adequagdes, tendo seu marco em 1985.
Assim, podemos considerd-lo como um dos programas educacionais mais antigos do pais e
que tem atuado, a partir de muitas mudancas, até os dias atuais, atendendo diversos estudantes
de todo o pais. (Copatti, et al. 2021).

O programa também passou por interesses politicos. Nascimento (2023) afirma que ha
um silenciamento acerca de programas antes de 1985 devido a relagdo com governos
anteriores, especificamente da época da Ditadura Militar, pois os interesses politicos deste
periodo também eram refletidos na producgao dos materiais didaticos.

Dentre as mudangas do PNLD, Nascimento (2023) apresenta algumas inovagdes do
programa reformulado, como o encerramento de livros destinados a apenas um ano letivo, a
participacdo do professor na escolha e a oferta gratuita para os estudantes do Ensino
Fundamental da rede publica. No entanto, na pratica, o programa, em Seus primeiros anos
com as alteragdes definidas, passou por desafios para cumprir a participacao do professor e a
distribuicao.

Tais problemas se devem ao fato de que, ainda segundo a andlise de Nascimento
(2023), o programa foi acusado de fraudes envolvendo a desconsidera¢do da escolha do
professor na sele¢do dos materiais e a falta de cumprimento das editoras para suprir a
demanda, fazendo com que muitos estudantes sofressem com o atraso ou com 0 nao

recebimento desses materiais.
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Para desviar desses desafios e seguir com a seguranga do programa, foi instituido em
1996 o Guia de Livros Didaticos como uma alternativa para a avaliacdo desses materiais junto
a participagdo dos professores. Basicamente, com o guia, os professores podem ter acesso as
obras aprovadas pelo programa. Sendo assim, até a chegada do LD na sala de aula, ha um
processo que, segundo Giorgi, et al. (2014), consiste na inscricdo das editoras a partir das
regras de um edital, triagem e avaliagdo dos livros recebidos pelo MEC, confec¢do do guia a
ser enviado para escolas, visando a analise da equipe pedagdgica.

No entanto, muitos desafios relacionados a escolha do Livro Didatico ainda perduram
até os dias atuais. Destaco, inicialmente, a sobrecarga do trabalho do professor, pois devido a
questdes como: acumulo de atividades, turmas lotadas e poucos recursos pedagdgicos, muitos
docentes ndo participam ativamente de uma selecdo criteriosa das obras para acompanhar as
suas praticas (Copatti, ef al. 2021)

Outrossim, além dos livros didaticos, o programa disponibiliza obras literarias para
compor o acervo das bibliotecas das escolas, pois, muitas institui¢cdes - por falta de equipe ou
de uma estrutura adequada para receber os estudantes- ndo disponibilizam acesso a biblioteca.
Sobre isso, como estudante de escola publica durante todo meu Ensino Fundamental ¢ Médio,
essa € uma das visdes mais dolorosas da minha adolescéncia: uma biblioteca trancada com
grades. Por ndo ter livros em casa e muito menos 0 acesso na escola, ndo desenvolvi hdbitos
de leitura na adolescéncia e sei que, muitos jovens, infelizmente, compartilham da mesma
realidade nos dias atuais como pode ser demonstrado pelos dados apresentados no grafico

representado na figura 16.

Figura 16-Analise do acesso as bibliotecas nas escolas publicas do Brasil segundo o Censo Escolar de 2023

Escolas Publicas com Biblioteca ou Sala de Leitura por
Regido

49,429

40,436

20,361 19,820

7,859
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Fonte: Dados disponibilizados pela Associagdo de Membros do Tribunal de Contas do Brasil

Outro problema observado ¢ a presenca de esteredtipos na producdo dessas obras.
Como ¢ discutido no edital do PNLD, ¢ perceptivel que o respeito a diversidade deve ser
mantido, pois a obra deve ser elaborada seguindo alguns critérios éticos, como: ser livre de
estereotipos e/ou de qualquer preconceito, doutrinagdo, bem como promover a participacao
dos povos tradicionais e das mulheres sem relagdo com estigmas sociais.

Porém, algumas questdes ainda devem ser consideradas sobre esse assunto.
Primeiramente, embora seja um programa politico, o PNLD conta com a participagdo de
editoras privadas que visam a venda de seus exemplares. Sendo assim, percebe-se que um
dos maiores objetivos dessas editoras que estdo competindo € a aprovagdo com base no edital
e seus critérios de avaliagdo. Logo, os interesses dos estudantes, dos professores e da equipe
pedagégica da escola, se ndo estiverem presentes nas normas dos editais, podem nio ser
considerados na elaboracao das obras didaticas.

Por isso, acredito na importancia das pesquisas sobre o Livro Didatico para que os
desejos mercadologicos envolvidos nido estejam acima dos interesses da educagio. E crucial
que o programa esteja atento as demandas do ensino publico, levando em consideragdo o
trabalho do professor, a formagdo critica e cultural dos estudantes, além da realidade
educacional brasileira para a organizacao do edital.

Além disso, “navegando” e analisando o livro que foi disponibilizado para essa
pesquisa (versdo virtual), observo a presenca de textos da literatura internacional e brasileira,
porém concordo com Giorgi, et al. (2014) sobre a preferéncia por padrdes da cultura
dominante. Segundo os autores, estudantes que possuem familiaridade com essa cultura
conseguem reconhecé-las e compreendé-las, ja os estudantes que ndo sdo familiarizados nao
as reconhecem diante de seu conhecimento de mundo. Nao compreendo a presenca de, por
exemplo, textos classicos nos livros como um problema, mas defendo a importancia da
“presenca” de autores e de obras que sdo silenciados e invisibilizados, como a produgao de
artistas negros, periféricos, indigenas.

Nesse contexto, considero isso necessario, tendo em vista que tal auséncia fortalece a
invisibilizagdo dessas produgdes e impede os estudantes de contemplarem a sua realidade sob
outras perspectivas ¢ de possuirem uma formagao mais representativa. Apoio essa discussdo a
partir da nogdo de capital cultural, a qual ¢ fundamental para compreender a desigualdade no

desempenho escolar.
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Segundo Nogueira e Catani (2007), o capital cultural pode ser desenvolvido, também,
pelo que ele denomina de “forma de bens culturais™ (p. 74), isto €, por meio de livros, quadros,
diciondrios, por exemplo. Assim, pensar no que ¢ disponibilizado nos materiais didaticos ¢
refletir sobre qual capital cultural estamos destinando aos nossos estudantes.

Portanto, compreendo a importancia do livro didatico no ambiente escolar, pois, em
um pais permeado de desigualdades, a distribuicao universal e gratuita desse material se torna
uma politica publica necessaria para contribuir na aprendizagem dos estudantes, além disso,
sua importancia se destaca quando o LD se torna, muitas vezes, o Unico recurso pedagogico
disponivel quando levamos em consideragdo a falta de estrutura de muitas escolas (Copatti, et
al. 2021).

Outro destaque positivo para o uso do LD nas escolas ¢ o seu uso como fonte de
(in)formagdo para os professores, pois, diante de muitas atividades a serem desenvolvidas, o
material didatico pode orientar o trabalho do professor, apresentar sugestdes de atividades e
materiais complementares para aprofundar um conteudo (Giorgi, et al. 2014) No entanto,
embora seja outra caracteristica relevante do LD, ndo posso deixar de compreender que isso
pode ser, também, um problema. Nao ¢ interessante que o professor dependa exclusivamente
do LD, pois, como foi abordado anteriormente, este material ainda chega nas escolas com
alguns desafios que devem ser debatidos e superados e cada institui¢do, estudantes e
professores tém a sua realidade social e cultural diversa, a qual, também, deve ser levada em
consideragdo. (Copatti, et al. 2021).

Seguindo a discussdo acerca dos pontos fortes e dos desafios sobre o uso do LD nas
escolas, observo a relacdo entre o material e os critérios da BNCC. Segundo o edital do livro
selecionado para esta pesquisa, a obra deve contemplar todas as habilidades e competéncias
do ensino de Lingua Portuguesa (Brasil, 2021).

A BNCC, no que tange ao Ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, apresenta 7
competéncias junto a varias habilidades. Resumidamente, essas competéncias dizem respeito:

e a compreensao de diversas linguagens e a mobilizagdo desses saberes nos diversos
campos de atuacdo social e nas midias.

e a0 entendimento sobre as relagdes de identidade, de poder e de conflito historico,
geografico e politico que estdo envolvidas na linguagem.

e aabordagem das produgdes artisticas e praticas corporais.

e Ao trabalho com a linguagem digital.
A ultima competéncia, que trata sobre a linguagem digital, chama a aten¢do para que

os jovens tenham uma visdo mais critica e criativa sobre o uso das TDIC como foco nas


https://www.zotero.org/google-docs/?pet5lT
https://www.zotero.org/google-docs/?pet5lT
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“interfaces criticas e éticas que lhes permitam tanto triar e curar informagdes como produzir o
novo com base no existente.” (Brasil, 2017, p. 495). A figura 17 apresenta as habilidades

descritas pela BNCC nesta competéncia:

Figura 17-Habilidades da competéncia especifica n® 7 da BNCC para o ensino de Lingua Portuguesa.

HABILIDADES

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da informacdo e comunicacao (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.
(EM13LGG702) Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacao e comunicagao
(TDIC) na formacao do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa

midia em praticas de selecdo, compreensdo e producdo de discursos em ambiente
digital.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos
de producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EM13LGG704) Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de

informacao, por meio de ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuicdo
do conhecimento na cultura de rede.

Fonte: BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2017.

No entanto, observando o LD em questdo, noto que ainda hd uma certa dificuldade
para o trabalho com a TDIC por meio do material. Mesmo tendo uma versao digital e
apresentando atividades que sinalizem a linguagem digital, a falta de estrutura das escolas,
como laboratorios de informatica ou rede wi-fi dentro das salas de aula, por exemplo, dificulta
muito o trabalho desta competéncia na pratica. Outrossim, a versdo digital ndo ¢ interativa,
apenas uma copia da versdo impressa. Isso, consequentemente, pode afastar o interesse do

professor pelo trabalho com a TDIC na pratica.

4.1 Os géneros digitais no Livro Didatico

Nessa perspectiva, mesmo com as lacunas discutidas anteriormente, noto a abordagem
dos géneros digitais no livro didatico, que ¢ um dos objetivos desta pesquisa e faz parte das
praticas de linguagem no ambiente digital, atendendo & competéncia especifica de n°7. Sendo
assim, concentrei a minha observacao sobre como o LD apresenta os géneros digitais.

Quando iniciei 0 meu contato com o campo de pesquisa, solicitei ao coordenador e a
professora o livro didatico utilizado pela turma e eles me ofereceram a versao digital do livro
pela falta de exemplar. O livro ¢ da editora Moderna, PNLD 2021 e ¢ um volume Unico para

todas as séries do Ensino Médio nos conteudos de Literatura e Gramatica. O fato de ser um
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unico volume ¢ argumentado pelos proprios autores do livro, pois, conforme o edital, ha uma
exigéncia de seis volumes e uma obra didatica especifica de Lingua Portuguesa, a qual me foi
disponibilizada. Nesta obra especifica, os autores abordaram, na primeira parte, a Literatura e,
na segunda parte, a Analise Linguistica/Semiotica.

Nesse primeiro contato com o livro, ja que ele ¢ digital, realizei uma busca rapida pelo
termo “género digital”, porém nao tive nenhum retorno. Quando busquei pelo termo no plural
“géneros digitais”, a busca me retornou dezesseis citagdes dessa expressao, porém optei por
observar e verificar o tema em todos os capitulos do livro. Considero importante enfatizar que
ndo houve uma anélise minuciosa. Para atingir o objetivo desta pesquisa, apenas me preocupei
em observar quais géneros digitais sdo apresentados e como eles se relacionam com as
atividades.

Nessa busca, percebi que, na introducdo, o livro apresenta um capitulo sobre
"Universo e Géneros Digitais". O titulo me chamou a atengdo e realizei uma leitura atenta
para saber o que esse capitulo reservava sobre o assunto. Neste capitulo, os autores ressaltam
o fato de o universo digital ser enfatizado pela BNCC tanto nas competéncias gerais, quanto
nas competéncias especificas, visando a formagdo de um sujeito com discernimento critico
para o cenario das culturas digitais, que ¢ resultado de “uma cultura da interatividade,
interconexao, instantaneidade, criacdo e agregacdo virtualizada, possivel com a projecao de
tecnologias digitais cada vez mais sofisticadas, intuitivas e moveis” (SANTOS, et al. 2020, p.
17).

Além disso, os autores também evidenciam que, no nivel médio, os estudantes devem
ter a possibilidade de conhecer a linguagem digital e dela se apropriar para por em pratica a
habilidade de lidar com textos hibridos e com diferentes ferramentas de criagdo, de edicdo e
de manipulacao de diferentes recursos.

Sendo assim, compreendo que a “presenca” dos géneros digitais no livro ¢ uma das
possibilidades de levar para as aulas de Lingua Portuguesa o trabalho com a linguagem digital.
A partir dessas reflexdes, iniciei as minhas observacdes do LD em busca da apresentagdo
desses géneros e de como os autores abordam esse tema diante dos contetdos de lingua
portuguesa. Conforme ia encontrando mengdes aos géneros digitais, optei por registar esses

achados no diario de campo, como pode ser representado pela figura 18:
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Figura 18-Anotagoes feitas pela pesquisadora sobre as observagdes dos géneros digitais no livro didatico no
diario de campo.

Fonte: Arquivo pessoal

Foram encontradas algumas atividades e mencdes sobre os gé€neros digitais no livro
didatico selecionado para esta pesquisa. A opcao por olhar esse assunto em todos os capitulos
do livro foi necessaria, pois, além do que foi selecionado na busca rapida, os géneros digitais
também foram apresentados em outras partes do livro.

Os géneros digitais encontrados podem ser denominados de: card (contetdo visual
curto), meme (conteudo que transmite humor, ironia e critica) chat (didlogo via aplicativos de
mensagens), podcast (conteido com formato em 4audio), playlist comentada (contetido que
apresenta a relagdo de musicas, por exemplo, com comentarios pessoais) webquadrinhos e
webpoemas (sao quadrinhos e poemas produzidos de acordo com as caracteristicas das redes
nas quais eles serao publicados).

A produgdo da RSL desta pesquisa contribui para que eu compreendesse o possivel
significado desses géneros e suas fungdes nas diversas midias em que eles podem ser
divulgados, porém ndo encontrei essa explicacdo no préoprio livro. Apenas, o material
afirmava que, devido ao fato de muitos géneros serem recentes, hd uma dificuldade para
nomed-los e classifica-los. Isso, de fato, pode ocorrer, mas considero necessario apresentar
possiveis explicacdes sobre os gé€neros expostos, principalmente para informar aos

professores que nao tém dominio sobre as novas redes e, consequentemente, suas linguagens.
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4.2 Exemplos de alguns géneros digitais apresentados no LD
Alguns géneros digitais foram encontrados no LD, entre eles: o card. O livro, em alguns
capitulos, apresenta este género demonstrando algum tema critico e social, por exemplo:

cuidado com os animais, bullying e fake news, como pode ser demonstrado na figura 19:

Figura 19-apresentacdo do género digital card no livro didatico
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Fonte: Imagens do Livro didatico de portugués produzido pela editora moderna 2020 enumeradas pela autora da

pesquisa 2025

Ambos cards sao criagdes do Conselho Nacional de Justica (CNJ) e divulgados em
suas redes sociais. O card divulgado pelo CNJ sobre a questdo do respeito aos animais (n°1)
apresenta algumas atividades que focam na explicacao da situagdo apresentada, nos contetidos
formacao de palavras e uso do diminutivo e na relag@o entre a fonte das letras usadas no card
e a imagem escolhida. A apresentacdo desse género digital também acompanha um desafio de
linguagem, convidando os estudantes para a producdo de textos. A inten¢do ¢ produzir um
card de instrucdo sobre furto simples ou furto qualificado. O desafio apresenta alguns
critérios para a realizagdo do gé€nero: a apresentacdo de um contexto sobre o tema, o tom, a
escolha da imagem e da fonte.

J& o card sobre bullying (n° 2) tem a sua discussdo reservada no espaco “Fala ai!”
disponibilizado para o professor debater com os estudantes sobre o tema apresentado. Porém,
a apresentacdo do card foca mais na explicagdo do contetido sobre crase sem relagdo com
atividade ou com desafios de linguagem. As atividades sobre o card que apresenta o tema das
fake news (n°3) envolvem questdes sobre qual o objetivo do género digital em questdo, o

contetido formagao de palavras, uso da virgula, elaboragdo de siglas, analise do termo “Fake
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News. Perigo real” e dos recursos nao verbais presentes. H4 um desafio de linguagem para a
sua analise, o qual consiste na criagdo de um paragrafo a partir de um roteiro ja definido.

O roteiro determina que os estudantes: Apresente o objetivo do card; discuta o efeito
negativo proporcionado pela fake news; criem uma generalizagdo diante do que foi exposto no
card. O livro indica ao professor que esse desafio contribui para o desenvolvimento da
competéncia geral 10 sobre a educacao basica: “Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentdveis e solidarios.” (BRASIL, 2017, p. 10)

Por ultimo, o card sobre crimes de 6dio divulgados na internet (n°4) possui atividades
direcionadas para esse género digital que focam na relacdo intertextual com o pequeno
principe e no contetido gramatical. Nesse caso, ndo houve desafios de linguagem e discussao

sobre o tema no espaco “fala ai”.

Figura 20-Exemplos dos webquadrinhos apresentados no livro didatico

Fonte: Imagens do Livro didatico de portugués produzido pela editora moderna 2020 enumeradas pela autora da
pesquisa, 2025.

Percebi que o webquadrinho foi um género digital muito apresentado no LD. Nos
exemplos da Imagem 4, sobre o 1° webquadrinho, o espaco reservado pelo LD “Fala ai”
aparece visando a discussao sobre a diferenga entre uma reacao emocional de depressao.
Sobre as atividades, as questdes focam no debate sobre os elementos apresentados como a
chuva que sdo as lagrimas da personagem e no conteuido em questdo. Ja o 2° webquadrinho
apresenta o desenvolvimento do amor proprio para as mulheres. Na apresentacdo do género
digital em questdo, o LD direciona a discussdo da situacdo apresentada questionando sobre se
os garotos poderiam se identificar com o que foi apresentado. As atividades sobre o
webquadrinho focam no contetido gramatical e na discussdo sobre os recursos verbais e nao

verbais.
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Figura 20-Exemplos do género digital meme apresentado no LD
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Fonte: Imagens do Livro didatico de portugués produzido pela editora moderna 2020 enumeradas pela autora da

pesquisa, 2025.

Meme ¢ outro género digital apresentado no LD. Sobre o meme 1 apresentado na
figura 20, o LD o apresenta no capitulo sobre voz reflexiva, porém, ndo ha nenhuma atividade
sobre o género digital em questdo, visto que ele direcionou apenas o contetido gramatical. Em
outro conteudo do livro sobre morfemas e processo de formagao de palavras, o livro apresenta
novamente o género meme, o qual, ao lado de uma noticia, vai discutir sobre a gourmetizacao
de algumas praticas, como a alimentagdo. Sobre o género digital, o livro apenas aborda a
reflexdo de que os géneros digitais tém uma estrutura menos estavel e direciona o professor
para, caso os estudantes perguntem sobre os géneros, ele explique as dificuldades de
classifica-los.

Figura 21-Exemplos de instapoema/webpoema presentes no LD.
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Fonte: Imagens do Livro didatico de portugués produzido pela editora moderna 2020 enumeradas pela autora da
pesquisa, 2025.
“Instapoema” ou “webpoema” também foram alguns exemplos de géneros digitais

trabalhados pelo livro didatico, como apresentado na figura 21: O livro denomina o género

digital n° 1 de “webpoema”. Em relacdo a sua apresentacdo, o foco foi direcionado ao
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contetdo de figuras de linguagem e a questdes sobre a semelhanga desse género digital com
outro género textual, no caso, o verbete.

Acerca do 2° género digital, ele foi apresentado no capitulo sobre Arcadismo,
contetido selecionado para realizar as atividades da pesquisa com os estudantes. O LD
denominou esse género de instapoema, produ¢do de poema para a rede Instagram que se
adequa as caracteristicas dessa plataforma, combinando a poesia e os elementos multimodais
necessarios para a realizagdo de contetidos digitais. As atividades relacionadas focam na
interpretacdo do instapoema voltada as caracteristicas do arcadismo, como qual o desejo
expressado e a critica implicita. Por fim, os ultimos exemplos de géneros digitais
apresentados no LD e selecionados para a apresentagdo nesta pesquisa sdo o infografico e o

chat.

Figura 22-Exemplos de infografico e chat presentes no LD.
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Fonte: Imagens do Livro didatico de portugués produzido pela editora moderna 2020 enumeradas pela autora

da pesquisa, 2025.

O infografico, com o tema desperdicio de agua (n°l), foi apresentado no capitulo sobre
numeral e artigo. As atividades sobre o infografico focam na avaliagdo do conteudo Numeral,
a linha de raciocinio exposta, pratica de reescrita, a analise dos textos verbais e nao verbais.
Ha também um desafio de linguagem que consiste em uma anélise do infografico a partir de
um roteiro estabelecido pelo desafio.

O infografico foi, também, um género discutido na RSL a partir do texto de Lima;
Silva; Gomes (2022). Os autores apresentam esse género como uma possibilidade para
trabalhar o multiletramento em sala de aula e como uma oportunidade para reforcar as

habilidades de leitura e de escrita diante de textos nao lineares criados por diferentes recursos.
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Ja o género digital n°® 2 foi uma apresentacdo de chat presente no capitulo sobre
pronomes. O chat em questdo ¢ uma reflexdo voltada a discussdo sobre a exposicdo na
internet, a qual ¢ acompanhada por um didlogo em um aplicativo de mensagens que contém
comentarios sobre a situagdo. Essa conversa virtual ¢ construida a partir de uma linguagem
informal e com uso de emoctions. As atividades sobre o chat focam no contetido sobre
pronomes e na analise do dialogo a partir da observagdo sobre o publico-alvo em questdo (os
adolescentes) e a situacdo perigosa que foi exposta. Nao houve nenhum desafio de linguagem
para este género.

Para além dos géneros digitais apresentados nas imagens anteriores, ha varios Desafios
de Linguagem presentes no livro que indicam o trabalho com outros géneros digitais. Nessa
perspectiva, a produgdo de um podcast sobre as caracteristicas do Romantismo apresentando a
elaboragdo de um texto demonstrando como a arte do periodo Romantico poderia ser
recontextualizada nos dias atuais. O desafio ndo indica os programas e recursos necessarios
para tal criacdo.

Ainda no capitulo sobre Romantismo, hd outro desafio de linguagem que trabalha a
criacdo de playlist. A atividade direciona as estudantes, especificamente, a selecionarem 5
cancdes que abordam as demandas das mulheres na sociedade em relagdo ao que as incomoda,
qual o desejo delas para o respeito a mulher na sociedade, quais as perspectivas para o futuro,
0 que o mundo espera delas.

No capitulo sobre Realismo e Naturalismo aparece outro desafio de linguagem com a
producdo de outro podcast. O interesse ¢ produzir um texto sobre uma personagem da
Literatura Nacional ou internacional favorita do estudante para, posteriormente, transformar
esse texto em um roteiro para a gravacdo do podcast. Novamente, no desafio, ndo had um
direcionamento sobre quais programas € recursos necessarios. Apenas indicacdes sobre a
entonagao da voz e exemplos do que incluir no roteiro.

Em outro capitulo da literatura sobre o Modernismo, hd um desafio de linguagem
sobre a produ¢do de um Gif, apresentando doze imagens legendadas sobre a Semana de Arte
Moderna. Essas imagens devem ser sobre os artistas que participaram, as obras que foram
expostas, a reacao do publico e a cobertura da imprensa. Novamente, o LD ndo apresenta
programas e recursos necessdrios para a criacdo do género digital em questdo. Ainda no
mesmo capitulo, ha outro desafio de linguagem sobre a criacdo de uma “playlist comentada”.
A intengdo ¢ mostrar como um brasileiro poderia explicar as caracteristicas de seu pais por
meio de cangdes. A partir da escolha das cangdes, os estudantes deveriam criar uma playlist

comentada.
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4.3 Para além do Livro Didatico: o trabalho com os géneros digitais na pratica.

Como descrito na apresentacao dos géneros digitais pelo LD selecionado para esta
pesquisa, o material didatico evidencia alguns exemplos de diferentes géneros digitais que
podem ser trabalhados junto a variados contetidos da Lingua Portuguesa. Isso contribui para
um ensino da lingua para além das normas gramaticais, pois aprender a norma padrido nao
deve ser o unico foco do ensino da lingua nas escolas, pois, como afirma Antunes (2006), a
lingua ndo pode ser vista como uma relagdo entre o certo e o errado. Em suas palavras, “a
lingua é muito mais que isso tudo. E parte de nés mesmos, de nossa identidade cultural,
histérica e social. E por meio dela que nos socializamos, que interagimos, que desenvolvemos
nosso sentimento de pertencimento a um grupo, a uma comunidade” (p. 22).

Assim, considerei importante e interessante a apresentagdo de uma variedade de
géneros digitais que dialogam com o contexto dos estudantes, o qual ¢ influenciado pelas
TDIC. Sendo assim, relacionar o ensino de LP com o uso das tecnologias digitais ¢
proporcionar o uso critico das TDIC no ambiente escolar, favorecendo a criatividade, a
colaboragdo e o reconhecimento de outras linguagens, como a digital.

No entanto, devido a falta de esclarecimento do LD sobre o que s@o esses géneros e
suas fungdes no contexto social, por exemplo, torna a sua apresentagdo superficial. Além
disso, nos desafios de linguagem, a producgdo de alguns géneros digitais ndo era acompanhada
por uma explicagdo sobre quais recursos utilizar, o que pode afastar o trabalho docente, pois,
embora um estudante -nativo digital- saiba os recursos necessarios, um professor -
possivelmente imigrante digital- deve também ter esse conhecimento para buscar, na

instituicdo, meios de realizar as suas atividades pedagdgicas.

Um outro cenario conflituoso de trabalhar os géneros digitais nas aulas de LP, como
foi apresentado na RSL desta pesquisa, ¢ a auséncia de estrutura técnica nas escolas, pois a
auséncia de rede e de equipamentos tecnoldgicos dificulta esse trabalho. Portanto, os desafios

ainda existem e impossibilitam o trabalho com os géneros digitais nas escolas.

Por fim, a préoxima secdo se dedica as consideragdes finais cujo intuito & a
apresentacao dos principais conceitos definidos nesta pesquisa envolvendo o uso da TDIC na
educacdo, além das minhas consideragdes sobre o cumprimento dos objetivos para o

atendimento ao problema apresentado na introducdo deste trabalho.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Como a cultura é mediada ¢ determinada pela comunicag@o, as proprias culturas-
isto é, nossos sistemas de crengas e cddigos historicamente produzidos- sdo
transformadas de maneira fundamental pelo novo sistema tecnologico e o serdo
ainda mais com o passar do tempo (CASTELLS, 2022, p. 414)

Apesar dos desafios envolvendo a desigualdade digital, ja é perceptivel e inegavel que
a Revolucdo Tecnologica obteve grande poder para influenciar toda organizacdo social,
politica, econdmica e cultural, bem como vai ganhando maiores propor¢des a medida que os
usuarios se apropriam delas (Castells, 2022). Acompanhar o ritmo dessa revolugdo é uma
acao delicada porque a velocidade dessas tecnologias digitais ¢ extremamente rapida, sendo
quase impossivel participar de tantas possibilidades promovidas por elas.

Consequentemente, isso se reflete na organizacgao cultural. Devido a superestimulacao
proporcionada pelas TDIC, as pessoas estdo, cada vez mais, focadas nos seus dispositivos,
interativas com as redes digitais e sem a prudéncia diante do uso, tornando-se, inclusive,
doentes mentalmente pelo mau uso das tecnologias digitais (Schneider; Carvalho, 2018).
Independente desse contexto extremamente negativo, a TIDC influencia as relagdes culturais.

Lévy (2010), apresenta-nos a ideia de cibercultura, a qual foi discutida na
fundamentagdo desta dissertagdo como praticas, atitudes, valores, comportamentos que advém
do ciberespaco- a interconexao mundial que relaciona ndo so6 a infraestrutura, como também o
oceano informacional e a interacdo dos usudrios. Ou seja, a apropriacdo que os individuos
fazem das tecnologias e a forma como eles a utilizam podem ser compreendidas como
cibercultura. (Lucena, 2016).

Dessa forma, compreender as relagdes sociais sem levar em consideracdo seu
envolvimento com as tecnologias digitais ¢ incoerente com as demandas contemporaneas.
Enquanto individuos, vivenciamos o fendmeno da dromocracia cibercultural- denominagao
apresentada por Trivinho (2007) - haja a vista as constantes mudancas pelas quais a sociedade
esta passando.

Outrossim, nossa cidadania ¢, também, digital. Essa discussdo apresentada em alguns
momentos desta dissertacdo leva-nos a visualizar a organizagdo social ndo mais a partir da
ideia da centralidade do sujeito. Com o avangar tecnoldgico que proporcionou, inclusive, voz
ao que nao ¢ humano e intensificou a busca por dados, o ser humano também passou a ser
condicionado e dependente de dispositivos, soffwares, algoritmos e sensores, como alguns
exemplos.

Nesse sentido, estamos diante de infoindividuos- termo cunhado por Di Felice (2020) -

o qual tem, como principal caracteristica, as suas variadas dimensdes: biologicas, fisica e
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informativa. H4, neste infoindividuo, portanto, ndo so6 a ideia da pessoa fisica, como também a
pessoa digital. Desse modo, o autor alerta que refletir sobre a cidadania contemporanea é
pensar sobre a infosatde, a infoeducagao, infoconsumo e infoparticipagao.

No momento em que desenvolvo essas consideracoes finais e reflito sobre a sociedade
tecnologizada na qual vivemos, acompanho as discussdes do GEPIED em sua leitura atual do
livro Nexus, de Yuval Noah Harari (2024). No capitulo 3, “Documentos: a mordida do tigre”,
Harari destaca como o arquivamento de informagdes foi sendo alterado ao longo da historia
passando pela mente humana, depois com a escrita em tabuas de argila e, atualmente, com os
dispositivos digitais.

O processo de arquivamento de informagdes sempre foi uma acdo muito importante, o
qual determinou o surgimento de burocracias e sistemas legais. Atualmente, com a
Inteligéncia Artificial (IA), por exemplo, o fluxo de informagdes vai sendo, cada vez mais,
alterado e de dificil controle. Essa leitura fundamentou a minha reflexao sobre a ideia de que

o tigre de papel vai cedendo espago para o tigre digital, o qual interpreto da seguinte maneira:

Seu rugido ¢ silencioso. Nossos dados sdo o seu alimento. Caga-lo ¢ quase impossivel,
pois suas pegadas ndo deixam rastros, deixam redes. Sua velocidade impede qualquer
persegui¢do. Seu poder se apresenta através da influéncia que vai transformando o destino das
informagdes. Ele ndo ¢ como o tigre de papel, que precisa de tabuas de argila. Suas garras
escrevem a partir de codigos, sendo dificil compreender suas linhas. Ele ndo vai te arranhar;
vai recomendar. Nao vai morder; vai moldar. Porém, ndo se engane, pois, apesar de ser digital,

esse tigre ainda ¢ uma fera.

Todo esse contexto nos convida a entender que, embora seja uma revolucao
importante para a histéria da humanidade, as tecnologias apresentam impactos sociais €
ambientais que devem ser considerados e debatidos. Nesse caso, a educagao se torna uma area
muito importante para cumprir esse desafio de formar os individuos com coeréncia acerca do
que vem se desenvolvendo na sociedade a partir da influéncia das TDIC. Logo, realizar uma
pesquisa na linha de Tecnologias, Linguagens e Educagdo foi uma oportunidade muito
positiva para compreender, a partir de uma visdo mais critica, as demandas atuais ¢ a
importincia de a escola envolver as TDIC em suas praticas.

Desse modo, o locus de pesquisa selecionado, assim como outras escolas do pais-
como pdde ser analisado a partir da RSL-, sofre com a caréncia de recursos que poderiam

proporcionar mais praticas envolvendo as tecnologias digitais. Como j& conhecia um pouco
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acerca do campo a partir da pesquisa de Silva (2022), pude participar da rotina escolar mais
ciente em relacdo ao que poderia encontrar, como a falta de acesso ao laboratorio de
informatica ¢ uma sala de aula pouco equipada com rede de internet. Outrossim, outros
impasses se acrescentaram, como a auséncia de muitos estudantes e a falta de livros didaticos
para eles.

Esses desafios foram problematicos para a realizagdo da pesquisa, pois o docente,
diante disso, precisa ultrapassar essas barreiras e, até mesmo, usar 0s proprios recursos para
elaborar planos de aula, atividades que envolvam as TDIC. Estamos diante de estudantes que
fazem parte de uma geracdo nativa digital, sendo assim, possibilitar aulas que envolvam a
linguagem digital e atividades a partir de dispositivos tecnologicos, por exemplo, pode atrair
esses jovens para uma rotina de aprendizagem mais coerente com as suas necessidades e
interesses.

Observei o trabalho com o meme em sala de aula como uma dessas possibilidades. A
interagdo dos estudantes com os smatphones ndo era para passar o tempo ou porque algo ali
chamava mais a sua atengdo. Os alunos utilizaram o espago da sala de aula, a minha presenca
e 0 uso dos seus dispositivos para criar a sua atividade com o meme. Além disso, antes dessa
interagdo, pudemos conversar sobre esse género, sua influéncia nas redes e o que os
estudantes consideravam desse tema. Foi uma troca rica de conhecimentos, apesar dos
desafios.

Portanto, a partir da realizagdo dessa pesquisa, pude compreender a importancia dos
materiais didaticos, como o LD, estarem em consonincia com a necessidade de relacionar as
tecnologias digitais com o ensino de seus conteudos. Sem duvidas, respondendo o problema
desta pesquisa, esses materiais podem facilitar o planejamento dos professores. Em relagao
aos géneros digitais, o LD analisado me proporcionou o conhecimento de alguns géneros e
algumas ideias sobre como poderia aborda-los nas aulas de LP.

Acerca dos objetivos desta pesquisa, o objetivo geral foi cumprido, pois, depois da
andlise do LD e de algumas leituras que constituiram a minha fundamentagdo teorica, foi
possivel compreender a importancia de trabalhar com os géneros digitais em sala de aula,
visto que eles possibilitam a reflexdo sobre uma nova/adaptada linguagem que influencia a
relacdo com os textos e com o sistema comunicativo. Para isso, os objetivos especificos
também foram cumpridos visando ao alcance do objetivo geral.

Primeiramente, conhecer a relagdo dos estudantes com os recursos tecnoldgicos foi
essencial para entender a realidade e as vivéncias com as tecnologias digitais dos jovens

participantes da pesquisa. Além disso, a observacdo do LD foi fundamental para o
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conhecimento de alguns géneros digitais e a relagdo que podemos fazer, enquanto professores,
entre os géneros ¢ o conteudo didatico. Outrossim, a partir da pesquisa, foi muito importante
compreender a grandiosidade do PNLD e o papel da comunidade escolar na busca de
materiais que sejam coerentes com a realidade escolar e com a de seus estudantes.

Nesse sentido, como citado anteriormente, o Ultimo objetivo especifico oportunizou o
trabalho pratico com o meme, pois ¢ importante, diante de diversos géneros digitais
disponiveis, o professor conseguir selecionar o que pode fazer mais sentido para a sua pratica
e para a realidade dos seus estudantes.

Sendo assim, defendo o ambiente da escola publica como necessario para as pesquisas
em educacdo. O acolhimento que recebi do /ocus escolhido para a realizagdao desta pesquisa
revela o interesse desse ambiente em aceitar a minha presenca de pesquisadora como uma
possiblidade de proporcionar novas compreensodes ou melhorias para a realidade do colégio.

Portanto, retomo a nogao de que ¢ extremamente necessario lutar por um ambiente
educacional que facilite as praticas docentes, assegurando 0s recursos necessarios €
providenciando possibilidades de formacao para os seus integrantes. Devido a essas caréncias,
trabalhar com as tecnologias digitais ¢ desafiador e, muita vez, pode ser exaustivo e
desanimador. Entretanto, isso ndo deve silenciar a sua importancia, pois precisamos reforgar
um sistema educacional que acolha as TDIC como uma possibilidade de formar os jovens
para que eles exercam com prudéncia, ética e criticidade a sua cidadania, que também ¢

digital.
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APENDICE A: Protocolo de pesquisa- RSL

1) OBJETIVO

Analisar o trabalho com os géneros textuais digitais no que diz respeito a inser¢do da

cibercultura e dos multiletramentos nas aulas de Lingua Portuguesa no Ensino Médio.

2) FORMULACAO DE PERGUNTAS

Q1- Como os géneros digitais contribuem com a inser¢do da cibercultura nas aulas de

Lingua Portuguesa para o Ensino Médio?

Q2- Como os multiletramentos s3o valorizados a partir do trabalho com os géneros

digitais?

Q3- Quais os beneficios e os desafios de inserir a cibercultura por meio dos géneros

digitais e dos multiletramentos nas aulas de Lingua Portuguesa para o Ensino Médio?
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3) Critérios de Sele¢ao de fontes (base de dados)

Artigos e dissertacdes que apresentam a temadtica do objetivo

4) Fontes (BASE DE DADOS)

EDS

5) PALAVRAS-CHAVE

Cibercultura, géneros digitais, multiletramentos, Lingua Portuguesa, Ensino Médio

6) IDIOMA

Portugués

7) METODO DE BUSCA

Manual e automatica

8) STRINGS DE BUSCA ( NA BASE COM RECURSO DA BUSCA
AUTOMATICA - OPERADORES BOOLEANOS )

S1: (Cibercultura OR “Cultura digital” OR TDIC OR “tecnologias digitais da informacao e
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comunicagdo”) AND (“Géneros Digitais” OR “Género digital)

S2: (Cibercultura OR “Cultura digital” OR TDIC OR “tecnologias digitais da informacao e
comunica¢cdo”) AND (“Géneros Digitais” OR  “Género digital) AND

(Multiletramentos)

S3: (Cibercultura OR ““Cultura digital” OR TDIC OR “tecnologias digitais da informacdo e
comunicagdo”) AND (“Géneros Digitais” OR  “Género digital) AND
(Multiletramentos) AND (“Lingua Portuguesa”)

S4: (Cibercultura OR “Cultura digital” OR TDIC OR “tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo”) AND (“Géneros Digitais” OR “Género digital) AND (“Géneros
Digitais” OR “Género digital) AND (Multiletramentos) AND (“Lingua Portuguesa”)
AND (“Ensino Médio”)

9. Critérios de Inclusao e Exclusao

Inclusao:

1. Trabalhos publicados nos ultimos 5 anos
2. Possibilidade de download pelo acesso aberto disponibilizado pelo buscador
3. Trabalhos que respondam as questdes de pesquisa desta RSL.
Exclusao:
1- Trabalhos repetidos ou que ndo condizem com os filtros aplicados

2- Trabalhos com impossibilidades de identifica¢do das questdes da RSL

3- Livros digitais, recursos eletronicos, Teses de doutorado

10. ESTRATEGIAS DE EXTRACAO DE INFORMACAO

Os trabalhos selecionados serdo exportados para uma pasta no Google Drive visando a

organiza¢do da ordem das leituras e, com isso, extrair as seguintes informacgdes: autores,
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data e local da publicagdo, respostas para as perguntas desta RSL

11. METODOS E FERRAMENTAS

Aplicar os critérios de inclusdo, exclusao

# Leitura do titulo, resumo, palavras-chave; 4 Leitura da introdugdo e conclusdo; 4 Leitura
completa; @ Extracao de dados;

Ferramentas: Google Drive; Google Doc

12. CRONOGRAMA

25/07- Criacao deste protocolo

25/07- Aplicagdo das Strings

26/07- Selecao dos trabalhos

27/07- Analise do texto da string 4

15/08/2024- Anélise dos textos da string 1,2 e 3

23/09/2024- Elaboracao do texto sobre minha interpretacdo a respeito da analise.

APENDICE B- Material utilizado na aula sobre o Arcadismo

Literatura- Arcadismo

1) Para compreender as caracteristicas do Arcadismo, vamos observar e analisar o
meme abaixo:

NO ARCADISMO; A REGRA E SIMPLES: ARCADISMO
MENOS E MAIS,

3 cnimumnnus . ()
BEM-VINDOS!

Fonte: https://makeameme.org/meme/no-arcadismo-a

Fonte: @letrasliteratura




122

O Arcadismo, também conhecido como Neoclassicismo, foi um movimento literdrio que
surgiu na Europa no século XVIII, em reagdo ao exagero e a artificialidade do Barroco. Ele
coincidiu com o Iluminismo e buscava a simplicidade, a clareza ¢ a harmonia, inspirando-se

nos valores da Antiguidade Cléssica.

Q O termo Arcadismo faz referéncia a regido de Arcadia, na Grécia, a qual era habitada por

individuos que valorizavam a relacdo do ser humano com a natureza.

2) Caracteristicas importantes desse movimento literario:
e Movimento literario que valorizava a harmonia com a natureza e a simplicidade.
e Contexto historico: século XVIII com o movimento iluminista, o qual teve como
centro o homem e a busca da “luz”.
e Poesia Arcade: cenario de vida simples e pastoril, exaltagio da natureza.
e Retomada de temas greco-latinos: fugere urbem, aurea mediocritas, locus amoenus,

inutilia truncat e carpe diem.

Arcadismo em Portugal:
Inicia-se em 1756 com a Arcadia Lusitana (Academia Literaria), tendo como principal nome

desse periodo: Maria de Barbosa du Bocage. Leia um de seus sonetos.
CONVITE A MARILIA

Jé& se afastou de nos o Inverno agreste
Envolto nos seus umidos vapores;
A fértil Primavera, a méae das flores
O prado ameno de boninas veste:

Varrendo os ares o sutil nordeste
Os torna azuis; as aves de mil cores
Adejam entre Z¢firos, e Amores,
E toma o fresco Tejo a cor celeste:

Vem, 6 Marilia, vem lograr comigo
Destes alegres campos a beleza,
Destas copadas arvores o abrigo:

Deixa louvar da corte a va grandeza:
Quanto me agrada mais estar contigo
Notando as perfei¢does da Natureza!

Disponivel em:< https://armazemdetexto.blogspot.com/2017/11/poesia-convite-marilia-com.html>.

Arcadismo no Brasil
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No Brasil, ha um destaque para a cidade mineira no contexto de algumas rebelides politicas, a
exemplo da inconfidéncia mineira. Teve como principais poetas: Claudio Manoel da Costa,
Tomas Antdnio Gonzaga, Silva Alvarenga, Basilio da Gama e Frei de Santa Rita Durao.
Observe as caracteristicas do arcadismo na literatura brasileira a partir do soneto de
Claudio Manoel da Costa:

XIV

Quem deixa o trato pastoril, amado, pela ingrata, civil correspondéncia, Ou desconhece o
rosto da violéncia, Ou do retiro a paz ndo tem provado.

Que bem ¢ ver nos campos, trasladado no génio do Pastor, o da inocéncia! E que mal ¢ no
trato, € na aparéncia ver sempre o cortesao dissimulado!

Ali respira Amor sinceridade; aqui sempre a traicdo seu rosto encobre; um so6 trata a mentira,
outro a verdade.

Ali ndo ha fortuna que sogobre; aqui quanto se observa ¢ variedade: Oh! ventura do rico! oh!
bem do pobre!

Disponivel em:<https://armazemdetexto.blogspot.com/2024/05/soneto-xiv-claudio-manoel-da-costa-com.html>.

APENDICE C- Imagens das producdes dos memes feitas pelos estudantes junto com a
professora e com a pesquisadora
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APENDICE D: Questionario utilizado com os estudantes
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
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PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
MESTRADO EM EDUCACAO

QUESTIONARIO:

Prezado (a) estudante, solicito o preenchimento deste questionario, visando a sua colaboragao
na realizacdo desta pesquisa em nivel de mestrado em Educa¢do na UFS, cujo titulo é:
Géneros Digitais e o Livro Didatico: Inser¢do da Cibercultura no Ensino De Lingua
Portuguesa no Nivel Médio, realizada por mim, Flavia Cacho dos Santos. As informacdes
coletadas serdo utilizadas na andlise dos dados no final da pesquisa. Vocé€ ndo precisa inserir
seu nome em nenhum campo.

Aspectos pessoais/escolares:

Idade:
Série/nivel de escolarizagao:
H4é quanto tempo vocé estuda nesta institui¢ao:

Aspectos Sociodigitais:

Qual/Quais equipamento(s) eletronico(s) e/ou digitais voceé possui?
) Televisao

) TV aberta

) Tv a cabo

) Computador de mesa
) Notebook

) Tablet

) Smartphone

) Assistente virtual

) Aparelho de Som

) Aparelho DVD

) Nao tenho nenhum destes equipamentos

e e e e e e N e N e N e e e

) Outros

Que tipo de internet vocé usa em sua casa?
() Rede Wi-fi

() Dados moveis

() Outro:

Vocé usa o Smartphone na escola?

() Sim
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Para qué?

( ) Nao

Por qué?

Se vocé usa o Smartphone, qual tipo de internet vocé utiliza em sua escola?

() Rede Wi-fi

() Dados moveis

() Nao uso internet na escola
Vocé tem alguma rede social?
() Sim

( )Nao

Se vocé é usuario(a) de alguma rede social, qual/quais vocé mais utiliza? Pode marcar
mais de uma opc¢ao.

) Facebook

) Instagram

) Tiktok

) Kwai

) Linkdin

) Telegram

) WhatsApp

() Reddit

( ) Youtube

N e e N e

() Pinterest
() outra:

Em média, qual seu tempo de uso nas redes sociais?

Aspectos educacionais envolvendo as tecnologias digitais

Vocé usa alguma rede social para estudar/pesquisar?

( ) Sim

Qual/Quais?

( ) Nao

Vocé faz uso de algum outro aplicativo para estudar/pesquisar?

() Sim
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Qual/Quais?

( ) Nao

Dentre os géneros digitais listados abaixo, qual vocé utiliza, envia curte, compartilha
com mais frequéncia?

) Chats

) Podcast/videocast

) Memes

) E-mail

) Fanfics

) Viog

) Gif

) Posts

) Infograficos animados
) Webquadrinhos

) Webpoemas

) Remixes

N e e e N e e e U e N e N N

) Nao conhe¢o nenhum dos géneros apresentados.

Vocé ja criou algum desses géneros digitais listados acima?

() Sim

Qual/Quais?

( ) Nao

Vocé ja fez alguma atividade escolar envolvendo algum desses géneros?
( ) Sim

Se sua resposta foi sim, vocé se lembra como foi essa atividade?
( ) Nao

Vocé usa o livro didatico para estudar e/ou fazer atividades?

() Sim

( )Nao

Vocé considera o livro didatico importante para a sua aprendizagem?

( ) Sim

( )Nao

Os seus professores (as) permitem o uso do Smartphone didaticamente em sala de aula?
() Sim, todos os (as) professores (as) permitem.

() Apenas alguns permitem
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Se vocé marcou esta opgao acima, professores de quais disciplinas permitem?
() Nao. Nenhum professor (a) permite.

Vocé gostaria de utilizar mais o smartphone didaticamente em sala de aula?
() Sim

Por qual motivo?

( ) Nao

Por qual motivo?
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APENDICE E: Roteiro utilizado para a entrevista com a professora

Prezado(a) professor (a), gostaria de sua participacdo nesta entrevista visando a sua
colaboragao na realizagdo desta pesquisa em nivel de mestrado em Educacao na UFS, com o
seguinte tema: Géneros Digitais e o Livro Didatico: Insercdo da Cibercultura no Ensino De
Lingua Portuguesa no Nivel Médio, realizada por mim, Flavia Cacho dos Santos. As
informagdes coletadas serdo utilizadas na analise dos dados no final da pesquisa. Vocé€ nao
precisa inserir seu nome em

nenhum campo.

1. Nivel de Formacao

2. Ha quanto tempo participa da instituicdo de ensino Colégio Estadual 17 de Marg¢o?

3. Qual a sua consideracdo sobre o uso de tecnologias digitais, como o smartphone, em sala
de aula?

4. Em sua opinido, quais os principais desafios em relacdo ao uso de tecnologias digitais em
sala de aula?

5. Em sua opinido, como a escola poderia contribuir para o bom uso das tecnologias digitais
em sala de aula?

6. Voce utiliza o livro didatico em suas praticas pedagogicas e, em sua opinido, qual o papel
que ele cumpre no cendario educacional contemporaneo?

7. Vocé ja realizou alguma atividade envolvendo o ensino com os géneros digitais?

8. Vocé considera que o ensino com os géneros digitais pode ser uma possibilidade para o
uso das tecnologias digitais na sala de aula?

9. Em sua opinido, quais sao os desafios do ensino e da aprendizagem a partir os géneros

digitais em sala de aula?
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ANEXO 1: Parecer Do Comité De Etica E Pesquisa
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Apresentacdo do Projeto:

As informacgdes elencadas nos campos “Apresentacao do Projeto”, “Objetivo da Pesquisa” e “Avaliagao dos
Riscos e Beneficios” foram retiradas do arquivo “Informagdes Basicas da Pesquisa”
(PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_PROJETO_2275876.pdf) e do "Projeto Detalhado / Brochura
Investigador" (PROJETO_DETALHADO .pdf), postados em 19/01/2024 e 18/01/2024, respectivamente.

Introducéo:

Estamos vivendo uma nova era, a qual é marcada pela evolugdo tecnolégica que possibilitou uma
reconfiguracdo social. Para Castells (2022), tal organizagdo interconectada alterou as dinamicas de poder e
transformou a economia, a sociedade e a cultura. Nesse contexto de mudancas, é possivel perceber que
novas praticas de comunicagao e diferentes linguagens ja estédo, cada vez mais, em evidéncia. (LIMA, et al.,
2019). Diante disso, para acompanhar esse ritmo, & necessaria uma formacéo coerente para a preparacao
dos estudantes, visando a insercdo deles nesta realidade. Sob esse viés, diante de diversos empecilhos- a
citar, como exemplo, a falta de investimento para a aquisigdo de equipamentos e de formacdo adequada- a
possibilidade de ensinar e aprender por meio das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagédo (TDIC)
acaba se tornando um desafio atual, o que prejudica a formagao dos individuos e a modernizagao das

praticas escolares, ainda
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mais, em uma época em que

os jovens sdo “bombardeados” de informagdes. Para o filésofo Lévy (2010), essa situagdo se relaciona com
o dildvie informacional no qual estamos vivendo e do qual ndo poderemos sair, pois esta & a nossa nova
condicdo (p. 15). Logo, necessitamos de maiores cuidados com a

compreensao, criticidade e posicionamento diante dessa situagdo, e a escola deve levar isso em
consideragao. Nesse ponto, o ensino de Lingua Portuguesa (LP) tem o seu importante papel, haja vista que
€& um componente que possibilita ao estudante uma participacao critica em diferentes praticas sociais
compostas de diferentes linguagens. (BRASIL, 2017). Para acompanhar esse trabalho no ensino de LP, os
géneros textuais podem ser étimos aliados. Eles sdo considerados como “atividades discursivas socialmente
estabilizadas que se prestam aos mais variados tipos de controle social e até mesmo ao exercicio de poder”
(MARCUSCHI; XAVIER, 2010), em outras palavras, eles contribuem para a nossa interagdo e insergéo
social. Outra caracteristica importante dos géneros é o poder de acompanhar e se adaptar as mudancas
sociais, a exemplo dos avangos tecnolégicos (ERICKSON, 1997, apud MARCUSCHI; XAVIER, 2010).
Sendo assim, hoje temos o uso, de maneira mais significativa, de géneros digitais, isto &, que circulam,
fortemente, no meio virtual por meio dos aplicativos digitais. De acordo com Marcuschi (2010), “o impacto da
internet € menor como revolugao tecnolégica do que como revolugdo dos modos sociais de interagir
linguisticamente”. Ou seja, ndo se pode negar que o uso das tecnologias digitais transformou nossas formas
de interagdes sociais, mas, infelizmente, o sistema educacional, muitas vezes, ndo aproveita a competéncia
que muitos jovens tém na utilizacdo desses géneros e recursos digitais, pois ainda ndo conseguiu
acompanhar, eficientemente, o ritmo das mudangas sociais proporcionadas pela tecnologia, o que,
consequentemente, gera um delay na preparagdo dos sujeitos para o presente e futuro. No entanto, apesar
de muitas escolas se manterem em um perfil que ndo & muito coerente com as perspectivas hodiernas
(SCHNEIDER, 2002), nossos estudantes ndo sdo os mesmos, o que nos leva a necessidade de encontrar
novos meios para exercer a pratica docente. Ademais, Schneider (2019) reflete sobre a educagao brasileira
afirmando que “hoje, pelas noticias divulgadas em toda a midia, parece que é fato indiscutivel o papel da
educagdo para o desenvolvimento socioeconémico do Brasil e a necessidade de se educar para a
contemporaneidade.” (p. 44)O autor supra discute os pilares criticos que devem nortear a educagao
brasileira contemporanea: filosofia da educacdo que almejamos, a qual precisa desviar o ensino dos
processos fechados e incentivar a criticidade e criatividade dos jovens; instrumentagdo do processo de
ensino-aprendizagem, que consiste em possibilitar mais oportunidade ao estudante para que ele construa o
conhecimento com mais independéncia; formacédo do professor
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e valorizagdo da sua carreira, pois, devido a reorganizagio social, motivada pelos avangos tecnolégicos, o
papel docente também necessita de uma renovacdo. Nas palavras de Lévy (2010), sdo necessarias,
sobretudo, duas reformas: a primeira é sobre

uma nova pedagogia que valorize aprendizagens personalizadas e aprendizagem coletiva em rede, em que
o professor, nas palavras do autor, tornar-se-a um animador, mediador e em vez de ser fornecedor de
conhecimento. A segunda consiste na valorizagdo do conjunto de saberes ndo somente académicos. (p.
160) Sobre os géneros digitais, a propria BNCC apresenta a necessidade de trabalha-los. Nas suas
palavras: Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de forma critica essas novas
praticas de linguagem e produgfes, ndo s6 na perspectiva de atender as muitas demandas sociais que
convergem para um uso qualificado e ético das TDIC — necessario para o mundo do trabalho, para estudar,
para a vida cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e outras demandas sociais que cercam
essas praticas e usos. (BRASIL, 2017, p. 69). Com isso, a BNCC chama a atengédo para valorizar ndo sé os
géneros ja consagrados pela escola, como entrevista, noticia, mas também, os digitais, a exemplo dos
podcasts, infograficos e etc. Compreender uma palestra é importante, assim como ser capaz de atribuir
diferentes sentidos a um gif ou meme. Da mesma forma que fazer uma comunicagéo oral adequada e saber
produzir gifs e memes significativos também podem sé-lo.

(BRASIL, 2017, p. 69) Para aplicar essas propostas, o Livro Didatico (LD) pode ser util se estiver em
consonancia com o que foi apresentado pela BNCC e ndo enfatizar somente géneros mais tradicionais.
Além disso, O LD é, ainda, um instrumento pedagégico muito utilizado nas escolas e para muitos alunos,
devido as condicbes socioecondmicas, & “o Unico material de leitura disponivel” (ROJO; BATISTA, 2003
apud CANDIDO, 2022, p. 272). Tais materiais sdo frutos de uma politica publica, o Programa Nacional do
Livro Didatico (PNLD), cujo intuito & contribuir com o processo de ensino-aprendizagem, oferecendo,
sobretudo aos professores, propostas pedagogicas, como atividades, leituras e ideias didaticas. Segundo
Candido (2022), os ultimos editais do PNLD seguem as orientacdes da BNCC (p. 272), isto €, devem, entao,
como foi apresentado pela Base, contemplar diferentes linguagens e o uso das tecnologias. Logo, o que se
pretende investigar neste trabalho é a seguinte problematica: a insercdo

na cibercultura, cuja estratégia sera utilizar os géneros digitais no processo de ensino-aprendizagem de
lingua portuguesa, apoiando-se no que & disponibilizado pelo livro didatico tradicional. Com isso, o problema
de pesquisa deste trabalho é: como aproximar a educagédo da cibercultura por meio da insergdo de

atividades com géneros digitais apoiadas no livro didatico tradicional.
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Hipotese:
Nao se aplica

Metodologia Proposta:

Esta pesquisa é de natureza qualitativa, a qual, sobretudo nas ciéncias sociais, preocupa-se em lidar com
dados e informagdes que ndo podem ser quantificados (Corréa; Rampazzo, 2008, p. 71). Outrossim, utilizar-
se-a a abordagem exploratdria, em que visa a exploragao de um problema de pesquisa, a fim de torna-lo
esclarecido, explicito (Corréa; Rampazzo, 2008, p. 71). Consequentemente, tal abordagem contribui para o
levantamento das informacgdées, contribuindo para o campo de trabalho (Severino, 2013, p. 107). Esta
pesquisa também pode ser considerada dentro dos critérios da pesquisa participante, em que o pesquisador
vivencia, junto com os participantes da pesquisa, a sua rotina, vivéncias e participa

sistematicamente de suas atividades no decorrer do tempo de pesquisa (Severino, 2013, p.104). Como
técnicas de pesquisa, sera utilizada entrevista ndo diretiva, que permite a apresentacdo de questdes
visando a um discurso mais livre por parte do participante e o pesquisador mantém-se atento, mas com
pouca necessidade de intervir (Severino, 2013, p.108). Ademais, outra técnica sera o questionario, que
consiste na formulagdo de questdes objetivas com o intuito de conhecer a opinido dos participantes sobre o
problema pesquisado (Severino, 2013, p.109). Esta pesquisa tem como lécus o Colégio Estadual 17 de
Margo, o qual fica localizado no estado de Sergipe, no municipio de Aracaju, bairro Santo Antdnio. Segundo
o portal da educagdo da Secretaria de Estado da Educagéo e da Cultura (SEDUC), o colégio fornece turmas
para o Ensino Fundamental (anos finais), Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) e Ensino Médio. A escolha
do lécus ocorreu devido ao fato de a escola ser mencionada e ja reconhecida nas reuniées do grupo de
estudo e pesquisa do qual a pesquisadora é integrante (Grupo de Estudo e Pesquisa em Informatica na
Educagdao- GEPIED). Para a realizagdo desta pesquisa, este trabalho pretende ser realizado,
preferencialmente, com os alunos do 1°

ano do Ensino Médio. A escolha pelo trabalho com o nivel médio se deu por uma questdo que foi levantada
pela BNCC (2017): as transformagdes sociais motivadas pelos avancos tecnolégicos impactam os jovens,
os quais se desenvolvem em um contexto social dinamico e de incertezas. Logo, considera-se pertinente a
pesquisa desse trabalho com esse nivel, haja vista que se pode contribuir com a pratica e uso critico das
linguagens do meio digital.

Serao adotadas como garantias éticas aos participantes da pesquisa, em primeiro lugar, o
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esclarecimento sobre todos os procedimentos da pesquisa, riscos e beneficios, a solicitagdo sobre a
participagdo para obter o consentimento do participante antes de inicia-la e o asseguramento de quaisquer
danos sem proporcionar prejuizos para os participantes conforme as normas pautadas nas Resolugdes
466/12 e 510/2016.

Critério de Inclusao:
1-Ser matriculado(a) no Colégio Estadual 17 de Margo
2-Ser estudante do Ensino Médio preferencialmente do 1° ano

Critério de Exclusdo:
1-Nao ser matriculado (a) no Colégio Estadual 17 de Margo
2-Ser estudante do Ensino Médio preferencialmente do 1° ano

Metodologia de Analise de Dados:

Para a analise dos dados, serdo utilizados os critérios da Analise Textual Discursiva (ATD), a qual se refere
a uma metodologia que contribui para a avaliagao das informagdes da pesquisa qualitativa e colabora para a
produgdo de novas compreensdes. (MORAES e GALIAZZI,

2016, p. 13 apud SILVIA, 2022, p. 43). Os dados obtidos e submetidos a ATD serdo organizados em tabelas
com a ajuda do software Microsoft Word. A divulgacéo dos resultados desta pesquisa ocorrera mediante
publicagbes em revistas e em participagdo em eventos tanto para os participantes da pesquisa, quanto para

o meio académico.

Objetivo da Pesquisa:
Inserir géneros digitais no processo de ensino-aprendizagem da lingua portuguesa em nivel médio, a partir

da orientacgdo do livro didatico tradicional.

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Como esta pesquisa & de abordagem qualitativa, a qual tem fenémenos como a fala, a interrupgao, o
siléncio como importantes para a observagado, pode oferecer riscos, como desconforto, constrangimento
com a presenga do pesquisador e suas solicitagdes, a exemplo do questionario e entrevista. No entanto, os
participantes podem a qualquer momento evidenciar o ndo desejo a participagdo na pesquisa e serao
plenamente avisados sobre isso, como um cuidado por parte do pesquisador em néo deixar os participantes
submetidos a esses eventuais riscos caso eles
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Consideragoes Finais a critério do CEP:

i

O CEP informa que de acordo com a Resolugdo CNS n° 510/16, Capitulo VI do Pesquisador Responsavel

Art. 28. A responsabilidade do pesquisador € indelegavel e indeclinavel e compreende os aspectos éticos e

legais, cabendo-lhe: | - apresentar o protocolo devidamente instruido ao sistema CEP/Conep, aguardando a

decisdo de aprovagao ética, antes de iniciar a pesquisa, conforme definido em resolugdo especifica de

tipificagdo e gradagdo de risco; Il - conduzir o processo de Consentimento e de Assentimento Livre e

Esclarecido; Ill - apresentar dados solicitados pelo CEP ou pela Conep a qualquer momento; [V - manter os

dados da pesquisa em arquivo, fisico ou digital, sob sua guarda e responsabilidade, por um periodo minimo

de 5 (cinco) anos apods o término da pesquisa; e V - apresentar no relatério final que o projeto foi

desenvolvido conforme delineado, justificando, quando ocorridas, a sua mudanga ou interrupcéo.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Enderego:
Bairro: Sanatorio

Rua Claudio Batista s/n®

CEP: 49.060-110

UF: SE
Telefone:

Municipio: ARACAJU

(79)3194-7208

E-mail:

cep(@academico.ufs.br

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacdo
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 19/01/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2275876.pdf 11:04:35
Folha de Rosto FOLHA_DE_ROSTO.pdf 19/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito

11:00:43 [DOS SANTOS
Outros TALE.pdf 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
15:55:07 [DOS SANTOS
Solicitagdo Assinada|SOLICITACAO_ASSINADA_PELO_PES| 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
pelo Pesquisador QUISADOR_RESPONSAVEL.pdf 15:54:07 [DOS SANTOS
Responsavel
Outros TERMO_DE_COMPROMISSO_PARA_ | 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
UTILIZACAO DE DADOS .pdf 15:42:45 [DOS SANTOS
Outros TERMO_DE_COMPROMISSO_E_CON| 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
FIDENCIALIDADE . pdf 15:42:00 [DOS SANTOS
Declaragdo de DECLARACAO_DE_INSTITUICAO_E_I| 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
Instituicdo e NFRAESTRUTURA.pdf 15:41:05 |[DOS SANTOS
| Infraestrutura
TCLE/ Termos de | TCLE.pdf 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
Assentimento / 15:39:04 |DOS SANTOS
Justificativa de
Auséncia
Projeto Detalhado / |PROJETO_DETALHADO pdf 18/01/2024 |FLAVIA CACHO Aceito
Brochura 15:37:51 DOS SANTOS
Investigador
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Situagao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:
Nao

ARACAJU, 15 de Fevereiro de 2024

Assinado por:

ROBELIUS DE BORTOLI
(Coordenador(a))
Endereco: Rua Claudio Batista s/n®
Bairro: Sanatario CEP: 49.060-110
UF: SE Municipio: ARACAJU
Telefone: (79)3194-7208 E-mail: cep@academico.ufs br
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