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Prezado(a) Professor(a),

No exercicio da pratica docente, ainda nos deparamos com frequentes discussdes
acerca do ensino da ortografia, especialmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Com o intuito de contribuir para esse debate, apresentamos este Caderno Pedagdgico, fruto
de uma pesquisa realizada no ambito do Programa de Mestrado Profissional em Letras —
PROFLETRAS.

A investigacao teve como objetivo principal compreender e propor estratégias para o
aprimoramento da ortografia de alunos do 4° ano do Ensino Fundamental da Rede Municipal
de Aracaju — SE, os quais apresentavam dificuldades relacionadas as regularidades

ortograficas que regem a grafia dos sons da letra “g”, com foco especifico na distingao entre
as grafias de “g” e de “gu”.

O estudo realizado proporcionou embasamento teérico que orientou a elaboracao de
atividades pedagogicas com estratégias voltadas a superagao das dificuldades ortograficas
apresentadas pelos alunos. Dessa forma, buscamos socializar essas experiéncias com
vocé, apresentando-as como uma pratica exitosa que favoreceu uma aprendizagem
significativa.

As atividades propostas estao estruturadas a partir de textos e da contextualizagéo
de problemas ortograficos, utilizando recursos pedagdgicos e ludicos que, por meio do
desenvolvimento das habilidades de consciéncia fonologica, auxiliam no processo de
ensino-aprendizagem da ortografia. Dentre esses recursos, destaca-se o jogo intitulado
“Jogue com Garra! — Tabuleiro dos sons da letra g”, que visa promover a reflexdo sobre as
correspondéncias fonograficas da letra “g” — seja com valor de /g/ ou de /3/ —, bem como
ensinar o uso adequado da letra “g” e do digrafo “gu”.

Esta proposta contribui de forma efetiva para o ensino da ortografia da Lingua
Portuguesa nos anos iniciais do Ensino Fundamental, por favorecer o desenvolvimento de
habilidades relacionadas a escrita de palavras com correspondéncias regulares contextuais
grafadas com “g” e com “gu”. Além disso, pode ser utilizada no enfrentamento de outras
dificuldades ortograficas, dada a sua versatilidade e as diversas possibilidades de adaptacao
quanto a tematica e ao nivel de escolaridade.

Assim, sinta-se a vontade para explorar, adaptar e colocar em pratica esta proposta

pedagdgica.
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Compreendemos que o ensino da ortografia contribui para o aprimoramento da leitura
e escrita dos alunos, pois possibilita a aquisicdo do conhecimento de aspectos da lingua
portuguesa, fundamentais nesse processo. Mas, para isso, a abordagem desse ensino deve
superar os conceitos de memorizacdo mecéanica que definem o que é certo e errado,
permitindo que o aluno reflita e aprenda como funcionam alguns fenémenos da lingua.

Morais (2003), afirma que “o ensino deve tratar a ortografia como objeto de reflexao”.
Além disso, quanto ao ensino da ortografia nos anos iniciais, € preciso considerar que 0
desenvolvimento das competéncias de escrita € um processo longo porque envolve o dominio
de uma série de conhecimentos linguisticos, que serdo adquiridos gradualmente, no decorrer
de toda a escolaridade, ou seja, a aprendizagem ortografica constitui um processo continuo.

No entanto, € possivel desenvolver um trabalho que permita ao aluno descobrir o
funcionamento do sistema grafo-fonémico da lingua e as convencgdes ortograficas, analisando
as relacoes entre a fala e a escrita e as restricdes contextuais, utilizando a ortografia como
meio de reflexdo a respeito da lingua.

Ressaltamos que a prética de leitura e de producao de diferentes textos é importante
para a aprendizagem da ortografia, porém isso nao significa dizer que basta expor os alunos
as diversas condicoes de escrita para que eles se apropriem naturalmente das normas
ortograficas. O ensino sistematico das normas ortogréaficas € necessario para a sua aquisi¢ao,
pois, dada a sua “natureza de convencao social, o conhecimento ortografico” (MORAIS, 2003,
p. 20), precisa ser ensinado.

O sistema ortografico do portugués brasileiro também apresenta casos de regularidades
e irregularidades na relacao letra-som e, é imprescindivel que essas particularidades sejam
consideradas no seu ensino. Soares, (2020, p. 174) orienta que mesmo considerando o
crescimento progressivo da complexidade das relacbes fonema-grafema, das relacdes
regulares ou irregulares, estas regras podem ser aprendidas simultaneamente ao longo do
processo de alfabetizagdo de acordo com as dificuldades ou curiosidades dos alunos.

A ortografia pode ser ensinada de forma dindmica e motivadora, ndo se restringindo a
verificacbes e avaliacbes de erros, mas criando-se oportunidades que levem o aluno a
expressar suas duvidas acerca das normas ortograficas e possa entender a relacao entre
lingua falada e lingua escrita, que apesar de ambas pertencerem ao mesmo sistema

linguistico, que é a lingua portuguesa, cada uma tem suas caracteristicas proprias; mas tanto
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a lingua falada como a escrita tém seus graus de formalidades, o que podemos fazer é
adequar o seu uso, nas diferentes situacdes comunicativas.

A consciéncia fonoldgica contribui para o ensino reflexivo da ortografia uma vez que é
necessaria a reflexdo sobre os sons da fala e sua representacao na forma grafica. Para
aprender a escrever o0 aluno necessita entender a relacao estabelecida entre fala e escrita e
conhecer o seu sistema de regras.

Em suma, consideramos que os recursos pedagogicos e ludicos sao ferramentas que
auxiliam o desenvolvimento da consciéncia fonolégica no processo de aprendizagem, tanto
da leitura como da escrita, pois sdo meios importantes de desenvolver a reflexdao do
conhecimento linguistico, tornando o aprendizado mais envolvente e significativo, facilitando
a compreensao de conceitos complexos, promovendo a interacdo e criatividade e, quando
utilizados de forma planejada em consonancia com o conhecimento teérico e pratico da lingua,

sao estratégias eficazes para o ensino da ortografia nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Alfabetizar letrando

Consciencia fonologica



grafema fonema exemplos

g G I3l gelo, girafa
g G lal gato, gota, gula
gqu Gu g™l agua, aguenta
gu Gu g/ guerra, guitarra

" Sons correlatos a letra “g” do portugués
brasileiro, conforme producao articulatéria:

A A 4 W fricativo
"oclusivo velar WG o 1usivo velary
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Ex. [g]ata, A Iabég";?g&:g (9 A Ex D};;F ]
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Preciso “ensinar”

¢ letramento?

Angela 3. Klgiman




INTERESSANTE !¢

A letra “g”, e sua forma maiuscula “G” é a sétima letra do alfabeto portugués
e o Novo Acordo Ortografico (2014, Anexo 1, Base 1, p. 13), define a designacao
da letra como (“gué” ou “gé”), o que significa que ambas as formas estao
legitimadas e corretas. Na Regiao Nordeste do Brasil, a forma de denominar a letra
“g” como (“gué”) é bastante utilizada e como vimos, é oficialmente reconhecida.
De acordo com Cagliari (2009, p.40 - 42), quando os romanos fizeram a adaptacao
do alfabeto grego utilizavam o principio acrofénico em que os nomes das letras
eram constituidos pela identificacao dos seus sons. As consoantes eram
chamadas pelo som inicial acrescido da vogal “e” (bé, cé, dé, etc.). Porém, o
gramatico Varrao (116-27 a.c), modificou essa regra. As vogais permaneceram
com apenas o0 som que representavam, mas “as consoantes F, L, M, N, S e R
passaram a ter o som consonantal precedido da vogal “e” e nao seguido, como
acontecia com as demais letras”. Com isso, passaram a ser nomeadas de efe, ele,
eme, ene, esse e erre.

Podemos inferir, portanto, que as duas designacdoes da letra “g” tém

fundamento na histéria de adaptacoes do alfabeto. E vale saber que os romanos

inventaram a letra “g” para representar o som /g/. Na lingua portuguesa, no
entanto, temos tanto a utilizagao da letra “g” com valor de /g/, ou seja, pronunciada

com som oclusivo-velar como em “gato” e ‘goiaba”, quanto com valor de /3/,

pronunciada com som fricativo-palatal como em “gente” e “girafa”.
A letra “G” que corresponde exatamente a do nosso alfabeto portugués, é
de origem romana nascida de uma diferenciacao com a letra “C”. A introdugao do

“G” no alfabeto latino é atribuida a Spurius Carvilius Ruga.

Lk Clarles Caghiort
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Sobre 0 ensin da ortografia no processo de alfabetizacao

A BNCC (2017, p. 69), pontua a consideragao de que “a aprendizagem das regras
ortogréficas é parte indissociavel do processo de alfabetizagcao, que pode se iniciar com
a apresentagao de algumas regras basicas para a compreensao do sistema da escrita,
e certamente se estendera durante o Ensino Fundamental — Anos Iniciais”. Assim, o
trabalho gradativo com a ortografia desde os primeiros anos do ensino fundamental é
importante porque permite que nos demais anos essa aprendizagem seja mais

significativa e tenha uma consolidagéo eficaz da alfabetizagéo.

Diagnostico

Morais (2007) afirma a importancia de um ensino sistematico da ortografica com
base nas dificuldades especificas dos alunos que apds serem diagnosticadas podem
subsidiar eficazmente o planejamento didatico dos professores. Por isso, orienta sobre
a necessidade de um diagnéstico cuidadoso, por meio de instrumentos que ajudem a
identificar as principais dificuldades ortograficas dos alunos, mapeando o que eles ja
sabem e 0 que ainda precisam aprender. Esse diagnéstico € fundamental para a

organizagao do processo de ensino-aprendizagem da ortografia.
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aprender ORTOGRAFIA
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As regularidades e rregularidades da escrita da lra O

O professor deve estar atento as distincbes de correspondéncias de
regularidades e irregularidades na escrita da lingua portuguesa.

Para o caso de irregularidade, nao existe uma regra especifica, o uso de
uma letra é justificado apenas pela tradicao de uso ou pela origem etimolégica da

palavra, o que faz com que o aluno tenha que memorizar de que forma se da sua

(TP 1] @

escrita. Como exemplo, as questbes de escrita entre o “g” e o " (jiboia, pajé —

origem etimoldgica indigena). O emprego das letras “g” e “j” pode gerar duvidas, ja

[{H ” [{H

que as silabas “ge” e “je” bem como “gi” e “ji” sdo homdfonas, ou seja, tém o mesmo

[{Ppsl)

som, pois as letras “g

“ 0 (113

e” e “i”. A grafia usando as letras

e “j assumem o mesmo fonema quando antecedem as vogais
“g” e “j” leva em consideracgao a origem da palavra
em questdo. Nos casos das regularidades ha um principio gerativo, ou seja, uma
regra que justifica o0 emprego de determinadas letras.

As regularidades séo divididas, segundo Morais (2003, p. 29 a 36), em trés
grupos: 71- Diretas em que apenas um grafema pode notar um fonema, ndo ha outra
letra ou digrafo disputando a notacdo deste som, a relacédo € biunivoca, um para
um. O termo "biunivoca" significa que ha uma correspondéncia direta e unica entre
os sons da fala e as letras que os representam na escrita; 2- Contextuais - quando
o contexto determina a letra ou digrafo que vai ser utilizado na palavra, ou seja, 0
lugar, a posicao da letra na palavra € que determina a regra; e as 3- Regularidades
morfolégico-gramaticais em que a relacdo letra-som estd ligada aos aspectos
gramaticais da palavra.

Regularidades contextuais G/GU:

~.=» “g” tem valor sonoro de /g/ conforme seguido de “a”, “0”, “u” (gato, gola, gula)

e quando “gu” se apresenta como digrafo, seguido de “e” e “i”, em que a letra “u
nao € pronunciada (aguia, caranguejo, mangueira), como também com palavras em

que o “gu” ndo e digrafo por apresentar a pronuncia da letra “u” (guarda, agua).

~.=» “g” seguido de “e” e “i" correspondem regularmente ao som de /3/.



O DIGRAFO “GU”

Os digrafos compoem uma parte importante do estudo da fonética do
Portugués, pois permitem compreender a complexa relacao entre a escrita e a
fala, evidenciando que nem sempre uma letra equivale a um som e a refletir
sobre a diversidade da pronuncia da lingua portuguesa o que torna a ortografia
um processo desafiador.

“GU” s6 é considerado digrafo quando acompanhados
dos fonemas “e” ou “i” em que o “u” nao é pronunciado.

O propésito do sistema alfabético é o de que cada letra corresponda a um
som e cada som a uma letra, mas algumas relagées nao sao biunivocas, ou
seja, a relagao entre letras e sons (fonemas) nem sempre corresponde a um
unico som, e um som nem sempre é representado por uma unica letra; como
por exemplo a letra “g” que pode representar o som /g/ como em “gato” ou o
som /3/ como em “gelo”; e também no caso do “gu”, que é considerado uma
regularidade nao biunivoca porque nem sempre a combinagao dessas duas
letras representa o mesmo som. Nas palavras como em “guerra” e “guitarra” a
letra “u” ndao é pronunciada, portanto, “gu” forma um digrafo. Mas em outras
palavras, como “agua” e “aguentar”, nao ha digrafo porque o “u” é pronunciado

e cada letra mantém seu som individual.

Por isso, nas atividades propostas, sao trabalhadas palavras como
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“gato”, “gola” “gula” “guitarra” e “guerra”, em que “g” tem valor sonoro de /g/
conforme seguido de “a”, “0”, “u”; quando o “gu” se apresenta como digrafo,
seguido de “e” e “i”’, em que a letra “u” nao é pronunciada, como também com
palavras em que o “gu” nao é digrafo por apresentar a pronuncia da letra “u”
como em “agua”. Além de palavras em que o “g” seguido de “e” e “i”

correspondem regularmente ao som de /3/. Pois, estas contraposicoes
permitirao ao aluno, o conhecimento mais amplo sobre as possibilidades do

som da letra “g”, além de facilitar a compreensao mais definida de quando

utilizar o “gu” como digrafo.




com Garra!”

Jogo Pedagogico “Jogue

Criado e elaborado exclusivamente para a intervengao pedagdgica, o jogo pedagdgico
“Jogue com Garra! ” foi confeccionado manualmente pela prépria pesquisadora. Trata-se de
um tabuleiro com estratégias de jogadas em dupla, voltadas ao trabalho com os sons da letra
“g”. O jogo é indicado para alunos do 3° 4° e 5% ano do Ensino Fundamental, ou seja,
estudantes que ja compreendem o funcionamento do Sistema de Escrita Alfabética. E
composto de mais de 80 palavras grafadas com a letra “g” diversificadas em seus diferentes
sons, por isso auxilia o aluno no desenvolvimento das seguintes habilidades descritas na
BNCC: (EFO3LPO0) - Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares contextuais
entre grafemas e fonemas — c/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e e (e nao i) em silaba atona em
final de palavra — e com marcas de nasalidade (til, m, n) e (EF04LPO1) - Grafar palavras
utilizando regras de correspondéncia fonema-grafema regulares diretas e contextuais. Porém,
devido a sua versatilidade, o jogo pode ser adaptado para variados conteudos curriculares da

Lingua Portuguesa.

JOGUE COM GARRA!

Tabuleiro dox sons da letra

.....

Tabuleiro do “Jogue com Garra!” com todas as pecas



Antes de iniciar a atividade ludica com o jogo pedagdgico “Jogue com Garral!”, é

importante que o(a) professor(a):

1. Escolha textos de interesse dos alunos, adequados a faixa etaria e que contenham
palavras relacionadas ao conteudo ortografico que se deseja trabalhar.

2. Considere que a leitura deve ser, antes de tudo, um momento de fruicéo,

favorecendo o envolvimento e a construgdo de sentido pelos alunos.
3. Selecione previamente as palavras-alvo que serdo exploradas durante a atividade.

4. Planeje estratégias para abordar o conteido ortografico, garantindo

intencionalidade e coeréncia com o0s objetivos da proposta.

10 . 4



Instrugoes sobre 0 jogo “Jogue com Garra!”

Inicialmente, o professor precisa explicar aos alunos sobre o desenvolvimento do
“Jogue com Garra! ” para garantir que todos compreendam as regras, o0s objetivos e a
dindmica do jogo, facilitando a aprendizagem e o engajamento.

Qual o objetivo do jogo"Jogue com Garral™?

O objetivo do jogo é proporcionar ao aluno o conhecimento de palavras
grafadas com a letra “g”. Ao jogar e ler as palavras, os alunos ampliam seu
repertorio lexical e se familiarizam com os diferentes sons da letra “g”. O
aluno é conduzido a refletir sobre a escrita convencional das palavras a partir
da compreensao dos diferentes sons da letra “g”, o que colabora para o

aprimoramento da ortografia.




Como funciona 0 jogo“Jogue com Garra!” ?

O jogo foi planejado para ser executado de duas maneiras distintas. Na
primeira, o aluno utiliza as “garras” com ventosas ou imas para fixar as pecas
contendo palavras ou figuras diretamente sobre o tabuleiro. Na segunda, as
garras com imas sao utilizadas por baixo da base do tabuleiro, permitindo
que o aluno movimente as pecas por toda a superficie até conduzi-las ao
campo correspondente, conforme o som do “g” presente na palavra. Esse
mecanismo de movimentacao é viavel porque as garras contém um ima,
enquanto as pecas — sejam elas letras ou figuras — possuem um clipe
metalico que possibilita a aderéncia magnética.

Como jogar o “Jogue com Garra!” ?

Antes de comecar a batalha no tabuleiro, o professor pede aos dois
participantes que escolham uma carta que definira com qual das garras eles
irdo duelar. E importante destacar os nomes das garras que fazem mencio
a nomes de animais grafados com “g” ou “gu”, como “gato”, “aguia”,
“caranguejo” e “guepardo”. Neste momento, eles ja sdao convidados a
refletirem sobre o animal, o nome e sua grafia. Por isso, solicite que o aluno
leia em voz alta a carta escolhida para relaciona-la ao nome do animal e a

garra selecionada.

Cartas utilizadas para a escolha das garras que participarao do duelo.




No centro do tabuleiro ou sobre uma mesa de superficie lisa, sao expostas,
imagens sortidas, cujos nomes sao grafados com a letra “g”. Devem constar
figuras de nomes que tenham a letra “g” com valor de /g/ ou /3/, seja em digrafo

ou nao-digrafo.

O professor dita os nomes e os alunos devem bater nas imagens
correspondentes e devem falar o nome destacando se a grafia da palavra é com
“g” ou com “gu”. Se o aluno acertar, ele guarda a carta, se ele errar, a carta volta
para o tabuleiro ou mesa. Com a garra de ima, basta aproximar e a figura sera
atraida. Vence o aluno que acertar o maior numero de imagens e a grafia correta
das palavras correspondentes.

Opcao do jogo para superficie lisa.




O jogo é realizado sobre o tabuleiro, utilizando as garras com ima, e
cabe ao professor definir a modalidade de aplicacao. Ele é responsavel por
inserir as placas correspondentes e indicar as posicoes dos campos de cada
jogador. As modalidades sao:

Modalidade 1

Utiliza palavras grafadas com os dois sons da
letra “g”: /gl e I3/, identificados com as silabas ga, go,

gu, gue, gui, ge e gi

| wowes be amiais que i

Modalidade 2

Utiliza somente figuras de e | D
animais cujos nomes sao O 4
grafados com g™ ou "gu”. NOMES DE ANIMAIS QUETEM™

@ 5 (il
NOMES DE ANIMAIS QUE TEN

o A I (”
‘}")/ | \E/,; W |

Modalidade 3

Sao expostas no tabuleiro figuras
diversas ou palavras grafadas com ‘g”

ou “gu”-
GU - digrafo e nao-digrafo _

Modalidade 4

Sao utilizadas apenas palavras grafadas
com G seguido de U (Quando digrafo: o U
nao é pronunciado e quando nao-digrafo: O
U é pronunciado.




Apos a definicao da modalidade, o professor ira dispor no centro do
tabuleiro as palavras ou figuras cujos nomes sao grafados com a letra “G”,

misturando-as seja com valor de /g/ ou /3/, seja em digrafo ou nao-digrafo.

Pois, 0 jogo nao s6 dispoe de palavras, mas também de figuras de objetos e
animais que possuem na grafia dos seus nomes a letra “g” ou “gu”. Antes
de iniciar o jogo, o professor pedira aos participantes que escolham uma
carta para definir com qual das garras cada um ira duelar.

Nesta Opcao 2, o desafio consiste em arrastar para o campo individual
o0 maior numero possivel de palavras grafadas ou figuras que contenham a
letra “g” em sua grafia, respeitando a diviséria que indica o seu valor sonoro,

dentro da area delimitada pela linha laranja.

Quando nao houver mais palavras ou figuras no centro do tabuleiro, o
professor inicia a conferéncia, solicitando que os alunos facam a leitura de
cada item selecionado. Em seguida, as palavras ou figuras sao colocadas no
envelope correspondente a diviséria sonora, de acordo com o valor do “g”

ha palavra.

Vence o participante que tiver selecionado corretamente o maior

numero de palavras ou figuras.

JOGUE COM GARRA!

Tabhuleiro de

N

Tabuleiro, cartas e garras utilizadas para jogar na opgéo 2 do Jogo “Jogue com Garra!”.




Ao término da jogada, o professor entregara a cada participante uma cartela contendo
um quadro para ser preenchido com palavras ditadas, organizando-as conforme as letras que
as representam. Cépias dessa cartela também poderao ser distribuidas aos demais alunos

da turma, de modo que todos participem do ditado.

Apés a escrita de todas as palavras, os alunos deverao trocar suas cartelas com um
colega e, juntamente com a mediacao da professora, realizardo a correcao das atividades um
do outro. Durante essa corregcdo, sera anotada a quantidade de palavras escritas
corretamente e incorretamente em cada coluna do quadro. Os demais alunos também

seguirdo o mesmo procedimento de troca e corregao.

A mediagdo do professor é indispensavel em todos os momentos da atividade,
sobretudo quando ele faz perguntas e intervenc¢des que estimulem a reflexdo dos alunos,

favorecendo o desenvolvimento da aprendizagem e o aprimoramento da escrita.




Atividades sugeridas

As atividades devem ser realizadas em aulas consecutivas, todas com o objetivo
principal de promover a aprendizagem por meio da reflexdo sobre as regularidades no uso
do “G” e do “GU”, compreendendo a relacao entre o grafema e os diferentes fonemas que ele
pode representar. A proposta visa levar o0 aluno a compreender o uso convencional dessas

regularidades ortograficas no emprego de palavras com “g” ou “gu” e a aplica-las

corretamente em suas produgdes escritas.
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Atividade extraclasse: Aula-passeio
no parque ecologico

Tivemos a oportunidade de completar nossa sequéncia de atividades com
um passeio ao Parque Ecoldgico Poxim (Unidade de Conservacao dos manguezais
da cidade de Aracaju- SE). Destacamos que a atividade extra, “aula-passeio”, é
opcional e que a sondagem final/verificacdao do aprendizado ortografico, foi
realizada antes. Mas, mencionamos esta saida de campo porque ela foi importante
ha nossa intervencao pedagdgica. Os alunos puderam aprender sobre a
importancia dos mangues e depois tiveram de escrever um relato sobre a visitacao
que rendeu um texto com inumeras palavras que continham “g” e “gu”, como
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“manguezal”, “caranguejo”, “agua”, “garc¢a”,

gaivota”, “guaxinim”, entre outras.

Compreendemos que as aulas-passeios sao realizadas com o objetivo de
aprofundar os conhecimentos adquiridos em sala de aula, e sao muito
interessantes para os alunos porque proporcionam uma aprendizagem mais
significativa e humanizada, com maior interacao entre os alunos e professores, e
tornam as aulas mais ludicas e atrativas. Sao atividades enriquecedoras que

oportunizam aos alunos vivéncias unicas de aprendizado.

Porém, entendemos que muitos professores tém receio de realiza-las devido
a responsabilidade que implica em estar com os alunos fora da escola. Por isso,
recomendamos que sejam tomadas as devidas providéncias para a sua realizacao,
com planejamento, organizacao e acompanhamento da equipe diretiva da escola,
nao esquecendo de obter a autorizacao escrita dos pais. Também é importante que
sejam direcionadas realmente a um objetivo pedagdgico. Acreditamos que muitas
redes publicas de ensino apoiam estas atividades, a exemplo da Secretaria
Municipal da Educacao de Aracaju-SEMED, desde que o transporte seja solicitado
com o prazo de antecedéncia estabelecido e com a justificativa por escrito do
objetivo da aula-passeio, elaborada pelo professor.

O professor pode substituir a atividade extra, por outra que desejar, ou
apenas seguir as etapas das atividades bases da intervencao pedagdgica.




As atividades foram elaboradas tendo o texto como base, pois como afirma Soares
(2020, p. 33), o texto é o eixo central das atividades de letramento e da aprendizagem do
sistema de escrita alfabética. Para o planejamento de atividades, a autora destaca que o
professor precisa escolher um texto que desperte o interesse dos alunos e “esteja compativel
com o nivel linguistico e cognitivo” deles. Os textos escolhidos para estas atividades atendem
a estes requisitos, além de trabalhar as questdes relacionadas aos sons da letra “g”. Nosso
propésito € promover situacdes reflexivas para o estudo da ortografia que permitam ao aluno
a observacao, a reflexdo e a construcao de seu conhecimento e desenvolvam as habilidades
de escrita de palavras com correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e fonemas

do “g” e do “gu”.

IMPORTANTE !

As atividades com a literatura infantil nesta proposta estao
baseadas na perspectiva metodolégica da Sequéncia Basica de
letramento literario sugerida por Cosson (2014, p. 51-73), com as etapas
de pré-leitura, leitura e pods-leitura; composta de quatro passos:
Motivacao, que consiste em preparar o leitor para o texto com estratégias
que motivem os alunos ao interesse pelo que sera apresentado;
Introducao, que é a apresentacao do autor e da obra a ser lida para o leitor;
Leitura, que é o contato efetivo do leitor com a obra e deve ser mediada
pelo professor para auxiliar em algumas dificuldades relacionadas a
compreensao de linguagem utilizada no texto; e Interpretacdo, que
consiste nas inferéncias utilizadas para a reflexao e construcao de
sentidos dando significado a leitura realizada. Apesar de propor a divisao
da sequéncia em etapas, ele ressalta que é possivel que elas sejam
realizadas ao mesmo tempo, mas devem ser consideradas as
necessidades e as caracteristicas da turma porque cada uma das etapas
demanda uma estratégia e deve haver um encadeamento de ideias entre
elas.




Professor (a), nesta atividade utilizamos como texto base o livro ;

de literatura infantil “Abecedario dos bichos”, mas vocé pode
utilizar outro texto ou poema que tenha em destaque palavras

grafadas com a letra “g”.

® Para as atividades desta etapa indicamos a leitura do livro Abecedario dos bichos do autor
Klévisson Viana. A obra é escrita em forma de cordel e apresenta por meio de rimas, diversos
nomes de animais que comegam com cada letra do alfabeto. Mas, ha uma variedade de
escolhas no ambito da literatura infantil como o poema “A garra do gato”, do livro Poesia do
ABC de Alcides Bus.

® |nicie a atividade de leitura com os alunos sentados em tapetes ou em cadeiras dispostas
em circulo. Prepare a turma com a apresentagédo do texto, comecando pelo titulo do livro,
imagem da capa, autor, ilustrador e pistas para sugerir que os alunos criem hipéteses sobre o
texto que sera lido. Comece por vocé, a leitura compartilhada com muita énfase, dando espacgo
para que os alunos demonstrem que estao acompanhando. Para estimular a compreenséo do
texto, realize perguntas com o intuito de que os alunos desenvolvam a capacidade de assimilar
e interpretar o que esta sendo lido, e como estratégia para promover a interacao.

® Apresente a capa do livro chamando a ateng&o dos alunos para a ilustragdo com as
seguintes perguntas: Vejam a ilustracdo da capa deste livro. Vocés conhecem esse tipo de
desenho? O que vocés acham que esses desenhos estdo representando? Os alunos
reconhecendo ou néo a técnica de xilogravura da literatura de cordel utilizada nos desenhos
da ilustracao, faca a leitura das orelhas do livro que trazem uma explicagao clara e objetiva
sobre esta arte popular. Reforce a pergunta sobre o que eles acham que os desenhos
representam. E provavel que alguns respondam pernas de bicho, outros, patas, garras, rabos,

e talvez a palavra caudas.

® Apods as respostas faca a indagacao se eles conseguem identificar de quais animais séao as
partes representadas. Com certeza os alunos responderao com empolgacgao e na tentativa de
adivinhar, dirdo muitos nomes de bichos. Levar os alunos a identificarem os elementos da
capa € a motivacao para que percebam a relacao entre eles e o texto que sera lido, ja que tais

elementos antecipam a tematica do livro.
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® L ogo em seguida faga a apresentacao do nome do ilustrador e autor lendo um pouco sobre
eles com as informagdes do préprio livro. Depois disto, explique que faréo a leitura alternada
em voz alta do poema. Sugerimos que o professor faca a leitura da primeira estrofe e cada
aluno faca a leitura das demais estrofes correspondentes a letra do abecedario. Caso haja
algum aluno com dificuldade na leitura de palavras complexas, auxilie-os na pronuncia correta
para que todos participem da leitura do poema. Procure recitar as estrofes fazendo o devido
destaque ao ritmo e a musicalidade proporcionada pelas rimas para servir de modelo da leitura

do cordel para os alunos, e incentiva-los a fazer o mesmo.

® Apds a leitura, inicie uma conversa com 0s alunos para que eles possam expor suas
opinides e impressdes sobre o livro, perguntando o que mais gostaram e quais dos animais
citados no poema ja conhecem, incentivando-os a falar sobre suas caracteristicas fisicas,

comportamento e habitats.

® De certo citardo alguns como animais conhecidos e outros ndo. Esta € uma oportunidade
para pesquisar em dicionarios e outros meios possiveis como 0s meios digitais; ou
recomendamos que o professor ao planejar esta aula, imprima as imagens e informacdes
desses animais citados nesta estrofe para apresentar aos alunos durante a aula, destacando

0S Seus nomes.

® A partir da curiosidade dos alunos, aproveite a oportunidade para explorar a relagao entre

0s animais e o meio ambiente, bem como a importancia da preservagao.

e Em continuidade, trabalhe a sonoridade e a estrutura do poema, com as rimas e as
aliteragdes, com o objetivo de que os alunos possam explorar os sons da linguagem. Tanto a
rima (semelhanca sonora no final de palavras), como a aliteragao (repeticdo do mesmo som
no inicio de palavras), sdo ferramentas importantes para trabalhar a consciéncia fonoldgica,
pois desenvolvem as habilidades de reconhecer e manipular os sons nas palavras auxiliando

na leitura e escrita.

e Enfatize o uso das rimas do poema de cordel, solicitando aos alunos que identifiguem o

fonema final da ultima palavra de cada verso da estrofe, indagando quais palavras terminam
com 0 mesmo som para que o0s alunos percebam os sons das palavras e suas relagoes dentro
do poema, citando como exemplo: “guara” rima com “gamba”, “escorpidao” rima com “licao”.
Peca também aos alunos que citem outras palavras que ndo estdo no poema e que podem

rimar com as palavras encontradas.



® Depois, solicite aos alunos que identifiquem as palavras que comegam com 0 mesmo som
no poema (fonema inicial). Escreva na lousa a estrofe referente a letra G para que todos juntos
facam a releitura dessa estrofe. Caso vocé tenha na escola a disponibilidade de recursos
tecnologicos como projetor ou lousa digital, pode projetar na tela a pagina correspondente a
referida estrofe, ou ainda utilizar um cartaz com ela escrita. Ao término dessa leitura, pergunte
qual a relagao entre a letra em destaque e os nomes dos animais. Espera-se que os alunos

concluam que € a letra inicial dos nomes, no caso a letra “g”. Se perceber que nenhum aluno

observou, conduza-os a esta observacgao.

e Confirme a percepc¢ao dos alunos de que todos os nomes comegam com 0 mesmo som

” “* ” o«

consonantal, representado pelo fonema /g/, como “gorila”, “ganso” “guara”, mas que apenas
um dos nomes, “girafa”, apesar de comecgar com a mesma letra “g”, tem um som diferente. E
para melhor compreensao, utilize como exemplo as palavras “gorila” e “girafa”, que embora
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comecem com a letra “g”, o som produzido por essa letra em cada uma n&o € igual, pois a

letra “g” antes de “0” como em “gorila”, tem som de /g/, enquanto em “girafa”, antes da letra
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tem som de /3/; mostrando que a letra “g” pode representar esses dois sons.

® Pergunte aos alunos se eles conhecem outros nomes de animais que comegam com a

([t

letra “g” ou que tém a letra “g” em qualquer silaba do nome, e ao passo que eles citarem,
escreva-os na lousa destacando a grafia da letra “g”: “girafa”, “gavido, aguia, preguica, aguia,
caranguejo. Solicite aos alunos que facam a leitura dessas palavras e pontue o som produzido
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pela letra “g” em cada uma delas.

e Depois disso, apresente para eles o0 jogo pedagogico “Jogue com Garra!”, explicando que
nesta aula, irdo utilizar apenas uma das modalidades do jogo porque terdo as aulas seguintes
para as demais.

® Faca as explicagdes sobre o jogo, principalmente sobre as regras da modalidade a ser

executada, que consiste no desafio de arrastar para o seu campo 0 maior numero possivel de
figuras de animais cujos nomes sao grafados com G ou Gu conforme a diviséria do tabuleiro

e também das instrucoes apresentadas neste caderno na Op¢ao 2 e Modalidade 2.

® Em seguida distribua para os alunos uma atividade escrita que tem o objetivo de escrever
0s nomes dos animais que eles ja conheciam e dos que passaram a conhecer, que tém a letra
G, separando-os em colunas diferentes: com a letra G e com G seguida da letra U (GU).
Disponibilizamos um modelo dessa atividade nos anexos deste caderno pedagdgico.



® Além da tematica dos animais atrair o interesse dos alunos, as rimas e o ritmo do cordel
tornam a leitura mais cativante e divertida, o que chama a atencao para a estrutura sonora da
palavra, despertando a consciéncia fonoldgica e consequentemente, os alunos passarao a
refletir melhor sobre a grafia das palavras no momento da escrita. A manipulagao das figuras e
nomes dos animais no jogo pedagdgico e a atividade escrita dessas palavras complementarao

esse aprendizado.
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Tabuleiro com a modalidade - Nomes de animais com a letra G ou GU (Seguir as instru¢cdes apresentadas
neste caderno na Opgéao 2 e Modalidade 2.

Dicas de livros da literatura infantil que podem
ser utilizados para esta atividade, principalmente
0 poema “A garra do gato” da pagina 10 do livro:
A poesia do ABC de Alcides Bus.




Conhecendo os diferentes sons da leta G

Duracao: 2 aulas (100 minutos)

® Convide os alunos para o momento de contagéo da histdria: “As aventuras dos irméaos G”,
criada pela professora-pesquisadora e disponibilizada neste trabalho em anexo. O texto € uma
histéria infantil que materializa os sons da letra G em personagens com nomes formados pelas
silabas desta letra e que se tornam protagonistas de uma narrativa de aventura que revela a
transformacao do GE em GUE e do Gi em GUI; permitindo uma abordagem divertida sobre o
digrafo GU, o que foi reforgado com o ponto do enredo em que com a ajuda do amiguinho “U”,
os irmaos “GE” e “GI” ficaram mais fortes para continuar a procura pelos seus irmaos na floresta

encantada da ortografia.

e Vale lembrar que a contacédo de historias exige um pouco mais do professor do que uma
simples leitura. A entonacao e a expressividade desempenham um papel fundamental. Variar
o tom de voz, a velocidade da narrativa e a énfase em determinadas palavras ou frases ajuda

a manter a atenc&o dos ouvintes e a transmitir as emogoes dos personagens.

® A cada desenvolvimento da contagdo, mostre as placas ilustrativas com cenas da historia
para promover o envolvimento dos alunos. O material pode ser plastificado para maior
durabilidade e esta disponivel nos anexos deste caderno para ser impresso em folha A4.

e Concluindo a contagao, interrogue os alunos sobre o que eles acharam da histéria e faca

algumas perguntas basicas de compreensao do texto como: Qual foi a aventura escolhida pelos
irmaos G?, O que aconteceu com os “irmaos gémeos GE e GI’?, Por que eles ndo conseguiam

gritar por socorro?, Quem ajudou os irmaos gémeos a encontrarem seus irmaos?

e Com essa histéria, o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica é estimulado, a medida que
0s sons das palavras passam a ser o centro da atengao por meio do imaginario. De forma
ludica, a narrativa desperta nos alunos a percepcao de que as silabas sdo unidades sonoras

formadas pela combinag¢édo de fonemas.
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As figuras das personagens também estao
disponiveis para serem recortadas e
utilizadas como fantoches em palito de picolé,
para que os alunos recriem oralmente a
histéria, utilizando em teatrinho de fantoche,
que pode ser confeccionado para esse
momento com reutilizacdo de papeldo de
caixa e forrado de tecido de feltro.

® Solicite aos alunos que recontem oralmente a histéria utilizando os fantoches de palito de
picolé, permitindo que eles tenham liberdade de recontar a histéria com as suas modificacdes

e versdes para que demonstrem a compreenséo da narrativa.

e Essas atividades promovem a criatividade e permite que os alunos internalizem os

conhecimentos linguisticos a respeito da grafia da letra “g”; além de estimular a escuta ativa
e expressao verbal para o desenvolvimento da linguagem. Este exercicio da oralidade pode
ser um facilitador da escrita porque o aluno vai praticando a organizacao e exposi¢cao de suas
ideias e isso reflete como aprendizado quando ele precisar fazé-las também através da

escrita.

® Apds as apresentacdes, continue com a aula dialogada, dizendo para os alunos que eles

irdo ver o que acontece com a letra “g” na ortografia da Lingua Portuguesa.

e Entregue a todos a copia do texto da histéria que foi contada e, a partir dai, comece a fazer

a abordagem sistematica do conteudo sobre a escrita das palavras grafadas com a letra “g

ou seja sobre as regularidades no uso do G/GU.

e Na releitura do texto, chame a atencéo dos alunos para trechos que tenham as palavras-

alvo, certifique-se que eles tenham compreendido o valor semantico do trecho e solicite que
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identifiquem e circulem no texto as palavras que tenham a letra “g”. Ao tempo que eles forem

citando, estimule que eles expressem suas reflexdes. Escreva estas palavras na lousa a

exemplo de: “conseguir’, “consegui’, “seguir’, “seguiram”, “aguentar”, “alguém”, “gigantes”,

“garoto”, “surgiu”, “tagarelando”, “gémeos

, “perguntou”, “gargantas”,

magico”, “amigos”.
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e A medida que vocé explica as questdes semanticas e ortograficas, sistematize o contetido

abordado, escrevendo estas palavras, em colunas como no modelo do quadro abaixo, para

destinar cada uma dessas palavras a um valor fonémico da letra “g”:

G ¢ pronunciado com a

lingua tocando a parte de

G é pronunciado com um

som continuo ¢ vibragdo

G ¢é pronunciado com

bloqueio e seguido de um u

tras do céu da boca. das cordas vocais. que ¢ mudo.
aguentar gigantes conseguir
gigantes Surgiu consegui
garoto gémeos seguir
tagarclando magico seguiram
perguntou alguém

gargantas

amigos

e Conduza os alunos a observarem que o grafema <g> pode representar dois fonemas: /g/,
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seguido de “a@”, “0” ou “u” e o fonema /3/, sugerido pelo nome da letra (principio acrofénico),

e (Pl

quando seguido das vogais ‘", “e€”, como em “gémeos” e “magico”’. Faca a marcagao dessa
diferenca entre as realizagdes pronunciando /g/ isoladamente e depois sustentando a

pronuncia de /3/, para que eles percebam as distingdes articulatérias.

e Solicite que os alunos observem o som produzido pelo uso do G/ GU em cada palavra com

atencdo para a letra que vem depois da letra G, enfatizando para eles que essa € uma dica
principal para a escrita de palavras grafadas com essa letra.

e Motive os alunos a refletirem sobre o contexto das palavras. Quais letras vém depois da

letra “g” para que percebam que depende da letra que vem depois da letra G.

e Explique sobre a produgéo do fonema /g/ em caso de digrafos, como em “seguir” e “alguém”.

Na explanagao, os alunos devem ser levados a observar as vogais que sucedem a letra “g’,
deixando bem claro que no caso dos digrafos, ou seja, quando “gu” vem antes das vogais “e”

ou “I”, sdo utilizadas duas letras para representar um unico fonema.



® Reforce que o digrafo acontece quando duas letras sao utilizadas para representar um Unico

fonema, e no caso da letra “g”, serdo considerados digrafos as letras GU quando estiverem
seguidas das vogais E e |, representando assim o fonema /g/. E necessario que letra G esteja
seguida da letra U, formando digrafo como ‘guitarra” e “caranguejo”.

® | 0ogo em seguida a explanagéo, organize as jogadas com o “Jogue com Garra!”, de acordo
com Opc¢ao 2 do jogo. Priorize para esta atividade a Modalidade 1, 3 e 4 que utiliza palavras

grafadas com os dois sons da letra “g”: /g/ e /3/, identificados com as silabas ga, go, gu, gue,
gui, ge e gi.

e Ao término da jogada, distribua a cada um as cartelas para o ditado de acordo com a
“Concluséo do jogo — Verificacdo do aprendizado ortografico do “Jogue com Garra!”. O objetivo
€ que os alunos escrevam as palavras que serdo ditadas e organizem cada uma delas
conforme a coluna das letras que representam. Ao término do ditado, peca a troca das cartelas
entre eles para fazerem a correcéo da atividade um do outro, com a sua orientacdo, anotando
as quantidades de palavras com a escrita correta e errada de cada coluna do quadro. Essas
cartelas estao disponiveis para impressdo nos anexos deste caderno pedagogico.
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Professor (a), nesta etapa sugerimos a leitura do livro “Guida
e o0 passeio no parque ecologico”, (Autoria prépria), que
também utiliza em sua narrativa palavras grafadas com a letra

“g”. O livro esta disponivel para impressao nos anexos deste
caderno pedagogico.

e Durante o planejamento destas atividades, especificamente para a aula do primeiro dia,

em que iriamos trabalhar com nomes de animais que tém a letra “g”, ao pesquisarmos sobre
estes animais, vimos que alguns deles tém como ambiente o manguezal: “garga”, “gaivota”,
“guaxinim”, “caranguejo”. O que nos fez lembrar que tanto a palavra “manguezal” como
“caranguejo” remetem a elementos bastante conhecidos em nossa cidade e entre os alunos.
Utilizar elementos que fazem parte do universo do aluno também pode ser uma boa maneira
de estabelecer conexdes em sala de aula, pois abre espaco para trabalhar com a realidade
despertando o interesse do aluno, que passa a enxergar sentido nos conteudos estudados.

Por isso, incluimos na preparacao desta aula, estes elementos.

e Entendemos a importancia de que a aprendizagem e o uso da Lingua Portuguesa
acontecam de forma significativa e atendam as reais necessidades dos alunos quanto a
pratica comunicativa. Assim, procuramos evitar a pratica de concepg¢ao mecanica do ensino
da Lingua Portuguesa onde ela € vista apenas como uma forma de conhecer letras e
palavras. Pois, em sala de aula seu principal objetivo é desenvolver cidadaos criativos,
criticos e com competéncia comunicativa em todas as areas do conhecimento e em plena
condicao para a participacao social.

e O professor polivalente, tem mais possibilidades de realizar uma abordagem
interdisciplinar de conteddo, o que é importante para o aprendizado, pois nao apenas
enriquece a compreensao dos alunos sobre os temas especificos, mas também desenvolve

a capacidade de aplicar conhecimentos em contextos diversos.

® Dessa forma, sugerimos que na disciplina de ciéncias seja trabalhado com os alunos
sobre o ecossistema manguezal e a sua importancia, e em geografia sobre a preservagao
dos manguezais, estudando sobre as unidades de conservagao e sobre o extrativismo nos

manguezais.



® A regido urbana da cidade de Aracaju esta rodeada de manguezais e inclusive, um dos
pontos turisticos da capital é dedicado ao caranguejo, com uma escultura gigante para
simbolizar a importancia que o crustaceo tem, ndo somente para a cidade, como para todo o
estado e ha uma lei que declara o “caranguejo” patriménio cultural imaterial do Estado de
Sergipe. (Lei n® 9.071, de 06 de julho de 2022). Uma oportunidade para utilizar a teméatica dos
manguezais explorando todas as possibilidades possiveis de aprendizagem.

e Por isso, para a disciplina de Lingua Portuguesa, e especialmente para esta aula da
intervengao, criamos um livro infantil para iniciar esta tematica, utilizando palavras grafadas
com a letra “g” na narrativa e destacando os elementos “manguezal”’ e “caranguejo”. O livro
com o titulo: “Guida e o passeio no parque ecolégico”, foi ilustrado com fotos do Parque
Ecolégico Poxim, que € uma unidade de conservacao do manguezal da cidade. Assim,
sugerimos para esta atividade a leitura deste livro que esta disponivel para impressao nos

anexos deste caderno pedagdgico.

® Antes de iniciar a leitura do livro com os alunos, apresente a capa do livro, chamando a
atencdo para a ilustragao que tem a técnica de combinagao de foto e desenho. Pergunte quais
elementos ou o que eles veem na ilustragdo que parece ser mais realista: Qual aimagem dessa
ilustracdo parece mais real, a imagem da menina ou a imagem do cenario? Apds as respostas,
comente sobre a combinacao de desenhos e fotografias utilizada nas ilustragdes e cite o nome
da autora do livro.

e Em continuidade, ao ler o titulo, afirme que o livro trata da histéria sobre o passeio de Guida
no parque ecoldgico, a garotinha representada na ilustracdo da capa. Pergunte quais deles ja
visitaram um parque ecoldgico, e ressalte que se trata de um ambiente protegido para
conservagao da natureza.

e Comece a leitura, mostrando sempre as ilustragées das paginas do livro para os alunos, tanto
para ajudar na compreensao do texto, como para promover a interacdo com a obra, tornando
a leitura mais atraente.

® Apos a leitura, para iniciar as discussdes de compreensao, faca a seguinte pergunta: O que
mais chamou a atencdo em vocés nessa historia? Incentive que os alunos exponham suas
impressoes.

® Em seguida, solicite aos alunos que realizem uma produgéo de texto, recriando a historia
lida. A medida que os alunos forem concluindo o texto, peca que cada um faga a leitura do seu

proprio texto e oriente-os quanto as corregdes necessarias para a reescrita.
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e Depois dessa atividade, proponha aos alunos que confeccionem fantoches de palito de
picolé, desenhando as personagens das histérias criadas, para que facam a dramatizacao
dessas histérias no teatrinho de fantoches. Os alunos podem desenhar em folha A4 ou
cartolina, colorir, recortar e colar nos palitos de picolé.

e Essas atividades permitirdo que os alunos trabalhem tanto oralmente como por escrito com

palavras grafadas com a letra “g”.
e Para fazer a retomada do conteudo estudado sobre as regularidades da escrita de palavras
com G ou com GU, quais das palavras, tanto do livro lido como das histérias criadas por eles,

foram escritas com a letra “g”. A medida que os alunos citarem as palavras, pega que eles as

escrevam na lousa e faga as orientagbes quando necessario para a grafia correta.

e Conduza os alunos a perceberem que nao é a posicao da letra G, mas é a letra que vem
depois dela que pode alterar o seu valor sonoro. Faga perguntas retomando o que foi aprendido
nas aulas anteriores como: Quantas letras séo utilizadas para formar as silabas GA, GO e GU
e quantas letras para formar as silabas GUE e GUI? Qual a letra logo depois de “G” nas silabas
GUE e GUI?, ou Qual a letra que aparece entre a letra “G” e as letras “E” e “I"? Nas palavras
“Guida” e “manguezal’, a letra “G” apresenta 0 mesmo som que nas palavras “ecoldgico” e
“‘gente”? Leve os alunos a perceberem que quando a letra “G” vem ligada a letra “U” (GU) e é

i‘I”

seguida pelas vogais “E” e “I”, formam um unico som, digrafo.

® Depois de relembrar o conteudo, inicie mais uma sessao de jogadas com o jogo “Jogue com

Garra!” com a Opg¢do 2 e Modalidade 1,3 e 4.

e Devido a variedade de atividades nesta etapa, organize-as de acordo com o seu tempo

disponivel para otimizar a produtividade.

- JOGUE COM GARRA!




Aula-passeio: Parque ecologico

Tempo previsto 180 min - Incluindo o tempo de locomogao de ida e volta a escola.

® Se houver viabilidade e suporte adequado, a aula passeio ao Parque Ecolégico Poxim, ou a
outro parque ecolégico, alinhado a tematica trabalhada, configura-se como uma experiéncia
significativa de aprendizagem para a turma. Reforcamos as recomendag¢des mencionadas
anteriormente, quanto as devidas providéncias para a sua realizagdo, como planejamento,
organizacao, autorizacdo escrita dos responsaveis e acompanhamento da equipe diretiva. O
Parque Ecol6gico Poxim é uma unidade de conservacao do manguezal da cidade de Aracaju-
SE e também um espaco de lazer. Os alunos ficardo empolgados em visitar o parque que é o
cenario da historia do livro: “Guida e o passeio no parque ecologico”.

As atividades extraclasse sao oportunidades para que os alunos conhegam novos ambientes
em sua cidade e entendam que o que aprendem em sala de aula sdo conhecimentos que
servirdo para eles além dos muros da escola. E isto torna a aprendizagem significativa,
ajudando também no desempenho escolar.

e Chegando ao parque, mostre aos alunos as placas informativas e indicativas, dispostas por
todo o espaco e peca que facam a leitura, ressaltando a importancia delas para orientacéo aos
visitantes e informagdes sobre o local. Pois, além de indicar as dire¢cées, informam sobre o
parque, 0 manguezal, a vegetacao e os animais que vivem naquele ambiente.

e Essa é uma estratégia de incentivar os alunos a desenvolverem as habilidades de leitura em
um contexto real e funcional, onde os alunos precisam interpretar e compreender as
informacgdes sobre 0 ambiente ao seu redor, tanto dos textos ndo verbais, das placas indicativas
através dos simbolos contidos nelas, como das placas informativas.

® Incentive os alunos a explorarem ativamente o ambiente, afim de consolidar o conteddo visto
em sala de aula. Aproveite todas as oportunidades, como a leitura das placas com informagdes
sobre a fauna do manguezal, destacando os nomes dos animais grafados com a letra “G”:
“sagui”, “caranguejo-ucd”, “garca branca”, e complemente o aprendizado sobre a consciéncia
do cuidado e preservagédo dos manguezais.

e De volta a escola, explique para os alunos sobre as caracteristicas do género relato pessoal
e solicite que realizem uma produgao de texto para relatar sobre a visita ao parque ecoldgico,

escrevendo 0 que mais gostaram e aprenderam.



e O objetivo dessa atividade, consiste em promover mais um exercicio da escrita para
consolidagcdo do conteudo estudado sobre as regularidades ortograficas devido a grande
probabilidade de uso de palavras grafadas com G ou GU, além de proporcionar aos alunos que
desenvolvam a capacidade de narrar experiéncias pessoais, através da reflexdao sobre suas
vivéncias, aprimorando as habilidades de leitura, compreensdo e escrita. Como também
entender que a ortografia auxilia na comunicacao porque permite que de forma clara, eles
possam fazer uso das palavras para transmitir suas ideias. E assim, compreender e utilizar a
escrita como ferramenta de comunicacao e interacdo social, em diferentes contextos e
finalidades.

e Ha uma diversidade de atividades de escrita que podem ser realizadas a partir dessa visita,
como confeccdo de cartazes sobre o extrativismo consciente e preservacdao dos manguezais,
confeccao de panfletos alertando a comunidade sobre o problema do desmatamento dos
manguezais na cidade de Aracaju, entrevistas com familiares de alunos que séo catadores de
caranguejo, ou de algum outro morador do municipio, dentre muitas outras atividades que sao

oportunidades enriquecedoras do aprendizado.

Fotografia do Parque Ecoldgico Poxim

Arquivo da autora
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TUTORIAL

Confecgao do

Jogo Pedagogico “Jogue com Garra!”

Materiais para confecg¢ao: Cola
silicone liquida, papelao de caixa,
tesoura, estilete, pistola de cola
quente, cola bastao de silicone,
caneta, papel A4, papel fotografico
150g/m? clipes n° 4/0 e 2/0, régua,
ventosa 30mm, ima tamanho 16,
impressora colorida, folhas de E.V.A.

1 - Utilizando a régua e caneta, faca as medidas
indicadas no papeléao e depois recorte com o estilete. (1
peca 60cmx40, 2 pecas 60cmx3cm, 2 pecas 39cmx3cm,
2 pecas 10cmx3cm, 2 pegas 40cmx9cm.

2 pegas 40cmx9cm

2 pecas 39cmx3cm

2 pegas 60cmx3cm

1 peca 60cmx40




2 — Para montagagem
do tabuleiro, inicie a
colagem das pegas de
papelao com cola
quente pelas
extremidades maiores.

3 — Imprima a imagem do fundo do tabuleiro com as linhas
laranjas que indicam a delimitagdo dos campos do jogo.
Forre com E.V.A. as pegas como na imagem forradas de

E.V.A. nacorazul.

4 — ATENCAO! N3o forre
na parte debaixo do
tabuleiro com E.V.A,
porque o emborrachado
dificulta o movimento das
pecas diminuindo a
atracéo delas aos imas
das garras que séao
movimentadas nesse
local.

~of

=

Nao forre aqui.




5 — Imprima em papel fotografico as pecgas do jogo que séo as figuras e
palavras que estdo disponiveis em anexo neste caderno pedagdgico e
cole um clipe em cada figura, revestindo o verso com o mesmo papel ou
com papel A4 simples. Para as palavras, insira o clipe menor, para as
figuras que s&o maiores, insira o clipe maior.

6 — Depois que colar e
recortar no papelao as
imagens das garras, |
cole as ventosas ou 0s
imas em um dos lados.
Para que as garras
fiquem firmes, duplique
o recorte na folha de
papeldo. Forre o ima
com folha A4. E
lembre-se, nao use
emborrachado para
forrar os imas.




Opcional: Se vocé quiser pode
fazer com o papelao uma caixa
para guardar o jogo. E s6 seguir
as medidas do tamanho do jogo,
moldar e forrar a caixa. Vocé
também pode aproveitar uma
caixa ja pronta e sO fazer os
ajustes necessarios.

Construimos o tabuleiro do
jogo em dois tipos de materiais:
Reutilizando papeléo de caixa
e com PVC expandido 5mm,
para maior qualidade e
durabilidade. Mas também
pode ser utilizado MDF, porém
seria necessaria uma maquina
de corte apropriada ou a
encomenda desses recortes.
Mas a opcgao do papeléo tem a
mesma funcionalidade. Para a
colagem das pecas em PVC
expandido foi utilizado o
adesivo instantaneo 721 e
pintado com tinta acrilica spray
azul.




Registros fotograficos de atividades
realizadas com a turma:

Arquivo da autora

Esta sequéncia de atividades foi aplicada com a turma do 4° ano, mencionada na
apresentacao desse trabalho, e por motivo dos alunos serem menores de idade,
encaminhamos para os responsaveis o0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido,
explicando sobre o desenvolvimento das atividades do projeto e sobre a utilizagdo dos
dados coletados, dos textos produzidos, bem como das imagens registradas para o
relatério de pesquisa do mestrado em questdo e em possiveis publicagcdes. Porém,
mesmo com a autorizagao dos responsaveis, a fim de preservar a privacidade dos alunos,
efetuou-se o desfoque de seus rostos nos registros fotograficos.
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50b1e mim

Sou professora da rede Municipal de Ensino de Aracaju
desde 2005. O meu ingresso na rede foi por meio de concurso
publico com diploma de nivel médio pedagégico (magistério)
para atuar como professora polivalente, ou seja, com 0o
trabalho multidisciplinar em sala de aula, atuando
inclusive na disciplina de Lingua Portuguesa, até os
cinco primeiros anos do ensino fundamental. No ano
seguinte, em 2006, conclui 0 curso superior de
Licenciatura Letras Portugués e ap6s completar o
estagio probatério de 3 anos, obtive a progressao
na carreira por habilitagao do curso.

A docéncia sempre me encanta desde a
minha infancia, quando gostava de brincar de
escolinha e ficava fascinada pela figura admiravel
da minha professora da primeira série do ensino de
1°grau, atual ensino fundamental.

No inicio de minha juventude exerci por muito
tempo, com muito entusiasmo, a fungdo de professora
para criangas na escola dominical da igreja que fazia parte,
e nas escolas biblicas de férias. Foi nesse periodo que ao
utilizar bastante, recursos ludicos de aprendizagem como
fantoches, literatura infantil, contacao de histérias, musicas, figuras
ilustrativas e outros, - passei a entender a importancia que esses
materiais tém na compreensdo das criangas sobre o contetdo
ensinado, e como despertavam nelas o encantamento, interesse e
a atencao.

Por isso, desde quando iniciei a minha trajetéria no ensino
secular como profissional docente, faco uso destes recursos como
ferramentas de aprendizagem, principalmente nas aulas de Lingua
Portuguesa, a ponto de nao medir esforcos para providencia-los ou
quando necessario, até cria-los, utilizando os materiais possiveis.

Trabalhar com alunos nas séries iniciais € para mim um
privilégio, pela oportunidade de acompanhar e participar do inicio
do desenvolvimento intelectual dos alunos, principalmente na
iniciagao do aprendizado da lingua.

Considero também uma grande responsabilidade porque sei
que a minha pratica enquanto professora de lingua materna, neste
inicio, pode ser determinante e servira de base para o desempenho
deles nas demais etapas de escolaridade, enquanto usuarios da
lingua portuguesa.




Palarvag Tinaig

Um dos desafios que considero ao ensinar Lingua Portuguesa é trabalhar a ortografia
com alunos em processo de alfabetizacdo, evitando praticas centradas apenas na
memorizagao de regras e corre¢oes de erros, pois isso pode prejudicar as habilidades tanto
da leitura quanto da escrita dos alunos, e causar dificuldades de compreenséo da linguagem
€ 0 receio de se expressarem por escrito.

Por isso, € importante o desenvolvimento de estratégias que despertem o interesse
dos alunos e proporcionem uma aprendizagem significativa, pois, 0 ensino da ortografia é
essencial desde as primeiras séries do ensino fundamental.

Os recursos pedagogicos e ludicos contribuem muito nesta tarefa de instigar e motivar
os alunos, principalmente no ensino de Lingua Portuguesa nas séries iniciais, por serem
ferramentas facilitadoras do processo de aprendizagem.

Com este entendimento, apds realizar atividades diagndésticas com a minha turma do
4° ano do ensino fundamental e constatar as dificuldades relacionadas as regularidades
ortograficas que regem a grafia dos sons da letra “g”, especificamente para a grafia do “g” e
“gu”, dediquei-me ao estudo que pudesse subsidiar a elaboracdo de um recurso e estratégias
pedagdgicas que contribuissem através da ludicidade para o aprimoramento da ortografia
dos alunos.

Portanto, este Caderno e o Jogo Pedagdgico “Jogue com Garra!” sdo frutos de um
trabalho cuidadoso que envolveu a compreensao do problema, o estudo de estratégias de
intervencdo e a reflexdo sobre sua viabilidade pratica, com o objetivo de mitigar as
dificuldades e apoiar o desenvolvimento das habilidades e competéncias em escrita dos
alunos.

Convido-o(a) a realizar a leitura integral da minha dissertagdo, que embasou a
elaboracdo de todo esse material, e estd disponivel no Repositério Institucional da
Universidade Federal de Sergipe — UFS.

Espero que esse material possa contribuir, professor(a), para o desenvolvimento do
seu trabalho no ensino de Lingua Portuguesa junto aos seus alunos do Ensino Fundamental,
favorecendo de forma efetiva a aprendizagem.

Figue a vontade para realizar as adequagdes necessarias a realidade de sua turma na
aplicagao desta proposta.
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ANEXOS




Pecas do jogo pedagodgico “Jogue com garra!” para
imprimir em papel fotografico 150g/m?

Este material € para uso educacional e gratuito, ndo
sendo permitida a sua comercializagcao (Prof? Roseli)
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GouGU?




FOGUEIRA

JAGUAR

A sua garra é de...

‘ JOGO PEDAGOGICO

JOGUE COM GARRA!
Tabuleiro

dos sons da letra

Cartas do jogo - frente e verso

. 5p 4
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NOMES DE ANIMAIS QUE TEM
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Os dois sons da lefra G
il

> &

Os dois sons da letra G
‘ e .@

e O

GUY

QAQuando olsomde cadaletrae mm”mmmmim
pronunciado (Nao eldigrafo) ‘somealelra "U"l'&ém

(E digrafo)

G

Quande o'som de cada lefra e m“mmmmm
pronunciado(Naoe digrafo) somealetra “Il"nioéptmmiada













Cartas do jogo para escolha das garras (frente e verso)
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Nos aprendemos como usar G ou GU na escrita de palavras. Isso é importante para
melhorarmos nossa forma de escrever. Agora ouga com atengdo as palavras que serdo ditadas,
organizando essas palavras no quadro abaixo, conforme as letras que representam: G ou GU.

Depois de escrever fodas as palavras, vocé ira trocar a atividade com outro colega e juntos com ofa) professor(a) irdo
corrigir as atividades um do outro, anotando as quantidades de palavras com a escrita correta e erada de cada coluna do quadro:

Palavras com a Palavras com a Palavras com a Palavras com a
escrita correta escrita errada escrita correta escrita errada
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IMAGEM PARA PLOTAGEM DO FUNDO DO TABULEIRO

PARA IMPRESSAQ EM FOLHA A4, SELECIONAR NA CAIXA DE DIALOGODO
SISTEMA DA IMPRESSORA, EM PREFERENCIAS, IMPRESSAO EMPOSTER QU
EM LADRLHOS .

MEDIDA TOTAL DA IMAGEM 60CM X 39CM







A aventura dos irmaos G

Roseli de Oliveira Sousa

Os irmdos G ouviam muito falar da Floresta Encantada da Ortografia e resolveram fazer uma grande aventura. O GA,
o irmao mais velho, prop0s a ideia para GO e Gu e os alertou:
- Sejam bem espertos! Nés ndo podemos contar nada para mais ninguém, nem aos nossos irmaos gémeos GE e Gl.

GU, quis saber o porqué deixar de fora os seus irmaozinhos.

- Ora! Respondeu, GA, justamente por isso: Eles sdo muito
fraquinhos. Nao irdo aguentar essa aventura. Nés somos fortes e
vamos conseguir!

O que eles ndo sabiam era que GE e Gl estavam escondidos
ouvindo toda a conversa e resolveram seguir os seus irmdos sem que
eles percebessem.

Quando entraram na floresta ficaram tdao encantados olhando para
as arvores gigantes e frondosas que perderam de vista os seus irmaos.

GE e GI, entdo comecaram a chorar.

- E agora, falou Gl, o que vamos fazer? Estamos perdidos!

- Vamos pedir socorro! - Respondeu GE.

E os dois comecgaram a gritar:

- Socorro, Socorro, alguém nos ajude!

Mas o som da voz deles era tdo fraquinho que se perdia na
imensiddo daquela floresta.

De repente surgiu um garoto tagarelando sozinho e quando os viu
perguntou:

- Quem sdo vocés e porque estdo chorando? GE respondeu:

- Esse é o meu irmao gémeo Gl e eu sou o GE. Nés nos
perdemos dos nossos irmaos e estamos tentando encontra-los. E
vocé, quem é?

- Eu sou o U e ando por todos os lugares desta floresta. Por
gue vocés ndo continuam procurando os seus irmaos? Por que nao
chamam por eles?

- Nés ja gritamos tanto! Ga... Go... Gu... Mas o som da nossa
voz ndo consegue alcanga-los.

- N3o se preocupem. Eu vou ajudar a vocés. Vamos unir
nossas vozes, com toda forga de nossas gargantas. Tenho certeza
que eles nos ouvirao.

Ge e Gi ficaram animados com as palavras de U e resolveram
tentar.

-Gaaaaaa, Goooooo, Guuuuuu! Onde vocés estdo?

Entdo eles notaram alguma coisa diferente em suas vozes.
Suas gargantas passaram a vibrar com intensidade.
Ge se transformou em Gue.

Gi se transformou em Gui. Serd que algo magico
aconteceu?

Mas o U disse que nao era nada de magica. Eles apenas
deveriam acreditar no que eram capazes de fazer.

E ndo é que deu certo! Ga, Go e Gu vieram em dire¢do ao
som de suas vozes e ficaram surpresos.

O que vocés estdo fazendo aqui? — disse Ga.

Eles explicaram tudo o que aconteceu.

E assim seguiram o caminho de volta para casa. Ge e Gi
descobriram que quando fosse preciso, eles também poderiam
ser fortes e corajosos como seus irmdos, transformando-se em
Gue e Gui. Por isso, se tornaram fies amigos do U.




Imagens das personagens do texto “As
aventuras dos irmaos G” para os fantoches de
palito de picolé e das cenas ilustrativas para
contacdo de historia. Depois de recortadas
vocé pode plastificar para maior durabilidade.































Professor (a),
Para fazer a montagem do livro “Guida e o passeio no
parque ecoldgico, imprima seguindo essas instrucdes:
e Coloque nas informag¢des do comando da caixa
de impresséo da impressora, a numeragao da
pagina do documento:
Pagina 2 (somente esta pagina-frente)
Pagina 3-frente/verso 12
Pagina 4- frente/verso com 5
Pagina 6- frente/verso com 7
Pagina 8- frente/verso com 9
Pagina 10- frente/ verso com 11
e Depois das paginas impressas faca a montagem
do livro, seguindo a numeracgao das paginas da
histéria e grampeie no meio.
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aléem de ser um espaco de lazer, e

também uma unidade de conservacao

de uma grande area de manguezal da
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Escola

Aluno (a): Data: / /
Ano Turma: Professor(a)
Q Q Q Q
Ativicace Diagnostica
Adivinhe se puder! Lingua Portuguesa
ﬁ 9 ,&%‘:/ Relacione adequadamente as frases das figuras e depois escreva os
"4 @ | nomes dessas figuras:
t

O

1 - Sou usado para ser langado no espago.

2 - Sivro para as roupas ficarem bem organizadas.

B- Sou um instrumento musical.

6- Sou a drvore que prouz manga.

O

7- Sou usada para medir.

8- Sou um animal lento e sonolento.




Escola

Aluno (a): Data: / /

Ano Turma: Professor(a)

Atividade Diagnéstica

OBJETIVO: Escrever uma lista de palavras e uma frase ditada pela professora e reconhecer o sistema da escrita
alfabética como representagao da fala.

1- Escreva o nome das figuras abaixo:

Analise da escrita:
( )intervencao ( )autonomia () apoio
Hipotese silabica: ( ) garatuja ( ) pre-silabico () silabico com valor
() silabico sem valor ()silabico alfabético () alfabético




Sugestao da frase para ditar na questao 2:
Guto gosta de tocar quitarra.




ESCOLA

ALUNO(A):

ANO: TURMA: PROFESSORO(A):

ATIVIDADE — NOMES DE ANIMAIS QUE TEM A LETRA G

» Escreva os nomes que vocé conheceu de animais que tém a letra G, separando de acordo
com a indicagao de cada coluna:

Nomes de animais que tém a letra Nomes de animais que tém a letra
G G seguida de U (GU)




