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APRESENTAGAO

Esta € uma proposta de
recurso pedagodgico desenvolvido
a partir do trabalho de pesquisa
intitulado “Flashcards inspirados
no Sertdo de Véio: ensino de
historia, arte e cultura popular na
obra de um sertanejo de Nossa
Senhora da Gloria, Sergipe, 1947-
2024", junto ao Programa de
Mestrado Profissional do Ensino
de Histéria da Universidade
Federal de Sergipe (UFS) -
ProfHistéria — executado sob a
orientagdo do Professor Dr° José
Vieira da Cruz, e tem como
publico alvo professores e
estudantes da educacdo bdsica.

Este trabalho buscou analisar
como a arte popular produzida
por um sertanejo, Cicero Alves
dos Santos (1947), artisticamente
conhecido como Véio, contribui
para o ensino de Histéria. Dessa
forma, foi desenvolvida como
proposta pedagogica a
construcdo de um flashcard
enquanto Recurso Educacional
Aberto (REA). Esses recursos sdo,
geralmente, disponibilizados com
licencas abertas que permitem
que qualquer pessoa possa criar,

OBRA: O ALUADO

FONTE: SANTOS (2023A).




acessar, adaptar e compartilhar conteudos, de acordo
com as necessidades e objetivos educacionais, o que
pode se dar de forma simples, acessivel e ilimitadaq,
bastando que se tenha as ferramentas adequadas a
exemplo de dispositivos eletronicos como aparelho
celular, notebook, tablet (hardwares), associado a uma
base digital de programas ou aplicativosnecessarios
(softwares).

Por fim, a arte popular carrega enorme potencial e
que contribui significativamente com o ensino de
Histéria, pois ela reflete a cultura, os valores e as
vivéncias de determinados grupos sociais ao longo do
tempo. Reflexos estes que podem serem encontrados
como formas de acesso a representacgdes passado e do
presente, a compreensdo das transformagdes sociais e
culturais, o estimulo ao pensamento critico, a andlise e
valorizagcdo de diferentes fontes de conhecimento, a
conexdo emocionadl e identidade cultural dos individuos,
além de estimular a criatividade e a producéo cultural.
Isso tudo também pode ajudar a integrar o ensino de
Historia com outras disciplinas.

Portanto, a aproximagcdo com a arte popular ndo
sO enriguece o entendimento dos alunos sobre a Historiq,
mas também oferece uma forma envolvente e dindmica
de explorar o passado, tornando o aprendizado mais
inclusivo, acessivel e criativo.




PROPOSTA

Com o advento das novas
tecnologias, os flashcards digitais
sdo uma versdo modernizada dos
tradicionais flashcards de papel,
sendo criados e utilizados por
meio de aplicativos e dispositivos
eletronicos como smartphones,
tablets e computadores. Esses
recursos aproveitam as vantagens
da tecnologia para tornar o
processo de aprendizagem mais
dindmico, interativo e acessivel.

A aplicagdo do uso de

flashcards é significativa tanto
para professores quanto para os
estudantes. Dentre as vantagens,
encontram-se uma melhor
memorizagdo de conteudos com d
técnica de repeticdo espacadaq, o

gue favorece a retencdo a longo |

prazo. A aprendizagem ativa, em

vez de apenas ler passivamente, |

estimula mais dreas do cérebro,

aumentando a assimilacdo do g«

conteddo. A personalizagdo, os
flashcards podem ser adaptados

para  diferentes  niveis de i

dificuldade, abordando os topicos

conforme o ritmo de aprendizado &

do  estudante. Além  disso,
oferecem uma forma rdpida de
feedback, permitindo que os
alunos saibam imediatamente se
a resposta estd correta ou errada.
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Desse modo, para os estudantes, os flashcards
ajudam a fixar o conteudo, proporcionando uma forma
ativa de estudo. Ao testar sua memaria e compreensdo,
os estudantes reforcam o aprendizado de forma
din@mica além de participar do processo construtivo. Ja
para os professores, os flashcards podem ser usados
como uma ferramenta de avaliagcdo rdpida ou como
suporte para revisar conceitos com os dadlunos de
maneira interativa, rGpida e eficiente.

Para tanto, existem diversos aplicativos e plataformas
de flashcards digitais. Entre os principais encontrados
numa breve pesquisa nas lojas on-line como a Play
Store, vale destacar: “Flashcards.World”, “Anki”, “Quizlet”,
“Cram.com” e “Brainscape”, que oferecem
funcionalidades avang¢adas para a criagdo, organizacdo
e revisdo de flashcards. Esses aplicativos permitem que
professores e alunos criem seus proprios cartdes ou
escolham entre milhares de cartbées compartilhados por
outros usudrios. A escolha das opcbdes aqui
apresentadads entre tantas outras existentes no mercado,
fica a critério do usudrio, podendo ser possivel ter acesso
as versdes gratuitas e [ou pagas, desde configuragoes
mais simples até as mais avangadas.

Embora os flashcards digitais oferecam muitas
vantagens, alguns desafios podem surgir, como o
descontrole do uso de dispositivos eletronicos, que pode
levar a procrastinagcéo ou distracdo com outras
funcionalidades do aparelho. Aléem disso, o acesso
desigual a tecnologia pode limitar o uso de flashcards
digitais em alguns contextos, especialmente em regides
com infraestrutura tecnolégica deficiente.

No entanto, uso adequado dessas tecnologias pode,
portanto, contribuir para um aprendizado mais profundo
e significativo, permitindo que alunos e professores
aproveitem ao maximo os recursos digitais no contexto
educacional contempordneo.




METODOLOGIA

A construcdo deste produto
pedagodgico voltado para o
Ensino de Histéria consiste na
demonstragcdo de como o uso de
flashcards digitais pode
contribuir como  ferramenta
pedagdgica no processo de
ensino e aprendizagem na
pratica docente e dos estudantes
de forma mais dindmica e
interativa. Desse modo, o objetivo
é orientar professores e alunos na
elaboracéo dos seus proprios
cartdes digitais.

Para a elaboracdo de um
flashcard & fundamental como
primeiro passo a escolha e uma
plataforma ou aplicativo de sua
preferéncia. Particularmente,
para a construcdo deste produto
pedagogico optei pelo aplicativo
Flashcards World, na versdo
mais completa com assinatura
Unica e de uso vitalicio, adquirido
na loja digital Play Store, sendo
esta, dapenas uma escolha
pessoal. Do mesma forma, para a
edicdo e atualizagcdo constante
da versdo final do produto
pedagdgico faco uso das
plataformas digitais Canva e
Genially.com enquanto REA.

Imagem produzida por IA



Em seguida, se faz necessdario a selecdo de
conteudos, os quais, professores e estudantes podem
selecionar os temas para a criagdo dos flashcards. Isso
pode incluir acontecimentos historicos, figuras
importantes, processos historicos ou temas complexos,
que podem ser abordados de maneira simplificada
para facilitar a compreensdo dos alunos. Neste caso
usarei como principal tematica a arte e cultura popular,
baseado na obra do artista sertanejo Cicero Alves dos
Santos — Véio.

O design dos flashcards deve ser claro e didatico,
utilizando palavras-chaves, textos curtos e imagens
para estimular o entendimento visual. Por exemplo,
quando necessdario, faco uso de fotografias de obras do
artesdo Véio, como forma de ilustrar e melhor explicar
Os conceitos e questionamentos anexados em cada
card, com o objetivo de facilitar a memorizagdo e
aprendizado.

Por fim, para atender a diferentes niveis de

aprendizado dos alunos, os flashcards podem ser
criados em diferentes graus de complexidade de
acordo com cada estudante e/ou turma.
Para facilitar o uso dessa proposta pedagdgica, de
maneira que possa servir como referéncia na
construcdo de outros materiais, serdo disponibilizados
links de sites e videos explicativos, documentdarios e QR
Code (codigo de escaneamento) para melhor acesso e
visualizacdo.

10



1 - FLASHCARDS INSPIRADOS NO SERTAO DE VEIO

A partir de agora iremos juntos aprender a elaborar
um coonjunto de flashcards. Para a elaboracdo dos
meus flashcards, optei pelo uso do aplicativo
Flashcards.World. VVeja a seguiir.

Imagem 1 — Interface da loja Imagem 2 - Interface da pdgina principal
de aplicativos de acesso e configuragdes do aplicativo

18:17 @ ® gi

Oy 25 flashcards.world

Todas os Cartbes
Flashcards World

Conjuntos pré-fabricados

Estatisticas
8 App Store L * Google Play Conjitos axckiido
Importar Cartoes
Precisa de Revisao
Alternar para o Toma
Configuragcbes

Backup

Entre em contato

Trabalhadoras da

Palitica de Privacidade

. Flashcards Mundo

Crie o cartbes em um PC

miglhor aplicativa de flashcards para

Ajuda

=, Compartilhe o Aplicativo

- @

Fonte: Imagem coletada pelo autor.

Ao acessar sua acessar loja de aplicativos em meu
dispositivo & possivel encontrar diversos aplicativos
voltados para a criagdo de flashcards, dai vocé pode
realizar busca e instalar o aplicativo de sua preferéncia
(como pode ser observado na imagem 1). Apds instalado
o aplicativo, criar seu login e senha de acesso, utilizando
seu endereco de e-mail, € possivel acessar a pagina
principal e configuragées (como pode ser observado na
imagem 2). Vale lembrar que no icone (Ajuda) é possivel
acessar todo manual de uso e configuracdes desse

aplicativo.
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Loja de app —=> Pesquisar e instalar app — Criar login e senha —==* Acessar app

E importante ressaltar que estas ferramentas digitais
s@o as chamadas REA (Recursos Educacionais Abertos),
disponiveis gratuitamente ou por assinatura, e podem
ser utilizados, adaptados e compartilhados. Eles incluem
textos, videos, dudios, imagens, atividades e outros
conteddos educativos que podem ser acessados
livremente pela internet. A ideia principal & promover o
acesso a educacdéo, com baixo ou pouco custos, além
de incentivar a colaboracdéo e a personalizagdo do
aprendizado.

1.1. ELABORANDO UM FLASHCARD (CARTAO DIGITAL)

O dominio e uso de tecnologias e recursos digitais na
educacdo tém se tornado cada vez mais essenciais para
promover uma aprendizagem significativa, dindmica e
acessivel. Nesse contexto, os Recursos Educacionais
Abertos (REA) ganham destaque como ferramentas que
potencializam o processo de ensino e dprendizagem,
especialmente por serem gratuitos, acessiveis e
adaptaveis a realidade de diversos contextos
educacionais.

A partir deste topico é possivel observar o passo a
passo pdra elaboracdo deste recurso. A seguir alguns
exemplos de cards criados e inspirados na obra do
artesdo popular sergipano Cicero Alves do Santos - Véio.

Como pode ser visualizado na imagem 2, no icone
(Todos os cartdes) & possivel abrir a interface como
aparece na imagem 3. A partir deste ponto vocé pode
comecar a elaborar seus cartdes digitais (criar
conjunto) ou ainda, se preferir, usar os conjuntos (pré-
fabricado) jG existentes e compartilhados pela prépria
plataforma e outros usudarios.

12



Imagem 3 — Interface para a criagdo do Imagem 4 — Interface para nomear e
flashcards. descrever seu conjunto de cards

23:27 O 91 &

—
—

MNome
Descricao (opcional)

Categoria

Menhium

Idioma do termo

portugués

Idioma da definigio

N )
.. portugues

Crie seu primeiro conjunto

Fonte: Imagem coletada pelo autor.

A partir da imagem 3 ja aparece a interface para a
criacéo do seu card onde é possivel (nomear), que
consiste em definir o tema ou assunto do seu conjunto
de cards, e em seguida fazer uma breve (descrigdo),
que pode ser opcional, acerca do conteddo a ser
estudado. Também é possivel escolher uma categoria
que consiste em definir o nivel de dificuldade ou
aprendizado (dificil, bom, facil), que desejar, também
opcional. O préximo passo consiste em (adicionar
cartdes) e compor uma sequéncia de flashcards para o
conjunto recém-criado. Assim temos:

’Todos os cartdes % Criar conjunto —=>Nomear > Descricio —>Adicionar cartdes

Chamo atenc¢do que existem outros passos que o
usudrio pode seguir para a criagdo dos seus conjuntos
de cartdes, no entanto, esse percurso € uma escolha
pessoal que julgo ser uma forma simples e pratica.
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Imagem 5 - Interface para a Imagem 6 — Interface do conjunto de
elaboracéao do card (cartéo) cards pronto

Um flashcard do Sertdo de Véio

Uso daarte popular ¢ representagdes do
Sertdo no Ensing de Histdria

E QJ 9 CaFIO8E MeMmonzados

Etiqueta

DEFIMICGAD

e nhum
Respostas @@

Avancado @@

. o _'.q\-\'..\' HEREErE g '\-:r';__-' - =T -_...-

Fonte: Imagem coletada pelo autor.

Na Imagem 5, temos a interface para a criagcdo do
card (cart@o), para compor o conjunto de cartas do
flashcard. Nesse ponto, encontramos o campo
(termo), que consiste na criagéo de uma pergunta,
palavra-chave ef/ou conceito a ser estudado. No passo
seguinte o campo (defini¢éo) onde deverd ser inserida
a resposta efou a explicagdo para o termo
mencionado anteriormente. Aqui também é possivel
inserir imagem para ilustrar os campos termo e a
definicdo, se assim preferir. Por fim, para manter a
sequéncia de criag@o de cards basta ir em (adicionar
préximo cartéio) e repetir todo o passo a passo.

Na imagem 6, & possivel ter uma vis@o geral do
conjunto de cards de um flashcard pronto para ser
estudado e revisado. Também & possivel revisar
conjuntos pré-fabricados e criar um novo conjunto
com qualquer tema desejado pelo usudrio. JG na
imagem 7, temos a interface que oferece opgdes para
a revisdo (préatica) do flashcard e diferentes formas de
criacdo e exercicio utilizando os cards.




Assim temos a seguinte sequéncia:

Termo — Definicio —"Imagem — Adicionar proximo cartdo —" Praticar

Imagem 7 — Interface para selecdo do modo de pratica

2323 B @ gl -~

Pratica

- Revisho Basica
" Revisfo bdsica de flashcards,

Selecione a Definigao
Selecione a definicio correta

Combine Cartbes
- Faga combinagbes entre duas listas

" Escrevendo a Revisio
Revise escrevenda

Revisao de dudio
Revise através do dudio dos seus cartBes

Revisdo de desenho PRO
Pratique desenhando a resposta

, Jogo da memdria PRO
Revelar e combinar cartdes

Revisdo Combinada (PRO) PRO

Fonte: Imagem coletada pelo autor.

Abaixo temos o modelo de um card que compde o
conjunto de um flashcards. Na figura 8 o termo
(pergunta), podendo ser inserida ou ndo, imagem
ilustrativa, relacionada a questéo associada também
a descricdo (resposta e/ou definicdo). Em cada card
observa-se a classificagcdo que pode ser definida pelo
usudrio como sendo: DIFICIL — BOM - FACIL. Essa
classificacdo pode ser feita pelo usudrio de acordo
com o nivel de dificuldade de cada exercicio e
progressdo desejada pelo usudrio.
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Veja o modelo 1

Imagem 8 — Termo (pergunta) Imagem 09 - Definigdo (resposta
e/ou conceito)

23:25 @ g9 -

Uso da madeira,
Qual a principal utilizando galhos

matéria-prima e troncos mortos
usada pelo artista da Caatinga,

Véio na producao sem desmatar a
de suas obras? vegetacgao nativa.

Dificil Dificil

<

Fonte: Imagem coletada pelo autor.

Na sequénciq, destaca-se o modelo 2 de flashcard
digital, que utiliza a funcionalidade de combinacdo
de cartées (conforme exemplificado na imagem 7).
Esse formato oferece uma abordagem mais
interativa e dindmica no processo de aprendizagem,
especiadlmente eficaz para o desenvolvimento de
habilidades de associagdo, categorizacdo e
memoaria de longo prazo.

Nesse modelo, a interface é geralmente dividida
em duas colunas: a direita, apresenta-se um
conjunto de termos, conceitos ou perguntas, d
esquerdaq, estdo as respectivas respostas, definicdes
ou imagens associadas. A proposta pedagodgica
desse recurso &€ que o estudante relacione os itens
das duas colunas de forma correspondente,
facilitando a fixagcdo dos conteudos estudados.

16



Veja o modelo 2:

Imagem 10 - Interface de cards em
formato de colunas
(perguntas/imagens/respostas)

IMAGEM 11 - INTERFACE DE CARDS EM
FORMATO DE COLUNAS
(PERGUNTAS/RESPOSTAS) E DESTAQUE

232 O gl &

Quem é Véio?

.jﬁgﬁ

Onde e em qual
ano nasceu o
artista sergipano
Véio?

Como é chamado
0 museu criado
por Véio?

Qual a principal
materia-prima
usada pelo artista
Véio na produgao
de suas obras?

O que e arte
popular ?

Qual a principal
tematica usada
pelo artista Véio
na producdo de

0 O e A W43%

Toda forma de
representacao
e expressao
artistica que
reflete as
tradicoes, a
culturae a

identidade de um

povo.

Véio recebeu o
titulo de Doutor
Honoris Causa.

Museu Sitio
Soarte.

fis S

Uso da madeira,
utilizando galhos

A frAamnAansc maarfac

18:30 W @ & gl

Qual o titulo
concedido pela
Universidade
Federal de
Sergipe ao artista
Véio, no ano de
20247

Quem e Véio?

Por que o artesao
Cicero Alves dos
Santos ganhou
apelido de "Véio"?

Onde e em que
ano nasceu o
artista sergipano
Véio?

O que e arte
popular ?

Qual a principal
matéria-prima
usada pelo artista
Véio na producgdo
de suas obras?

T ow JdE62%

Segundo
O proprio
artista, desde
quando crianga
costumava ficar
em meio as
pessoas mais
velhas ouvindo
e aprendendo as
historias, lendas
e mitos que eram
contadas. Esse
habito lhe rendeu
o apelido de
"Wéio" tornando
seu nome
artistico.

Madeira

O artista Véio
nasceu no
municipio

sergipano de

Nossa Senhora da
Gléria no ano de
1947.

Véio recebeu o
titulo de Doutor
Honoriz Caliga

4 @ a

Fonte: Imagem coletada pelo autor.

Uma das caracteristicas mais relevantes deste
tipo de flashcard & o feedback imediato, pois @
medida que o estudante realiza corretamente as
combinagcdes entre o0s cartbées, o0s pares
relacionados sdo automaticamente ocultados ou
destacados como concluidos, sinalizando o acerto.
Esse tipo de retorno instantdneo é crucial para o
processo de autorregulacdo da aprendizagem, pois
permite que o aluno identifigue seus avangos, revise
os erros e direcione seu foco para os pontos que
ainda necessitam de reforco.

Além disso, a possibilidade de inser¢cdo de
imagens nas respostas ou perguntas amplia o
potencial pedagdgico do recurso, ao estimular a
aprendizagem imagética e a associacdo entre texto
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e imagem. O uso de elementos visuais ndo dpends
torna a atividade mais atraente, como também
facilita a memorizagcdo e a compreensdo de
conteudos abstratos.

Esses e outros modelos de cards podem ser
selecionados a partir das opgdes disponiveis ou
criadas em aplicativos e plataformas digitais,
enguanto Recurso Educacional Aberto (REA).

1.2. AGESSANDO E INTERAGINDO COM OS REA

Os Recursos Educacionais Abertos (REA), como
Flashcards.Word, Canva e a plataforma Genially.com,
contribuem para um aprendizado de forma
interativa. Os flashcards facilitam a absor¢cdo de
contetdos por meio de cartbes digitais, promovendo
a aprendizagem ativa e personalizada,
especialmente Util para estudantes com diferentes
estilos de aprendizagem. A plataforma Canva,
importante facilitadora para a edicdo e formatacdo
de conteudos digitais a exemplo de e-books. JG o
Genially.com destaca-se como uma plataforma
dindmica de criacdo e gerenciamento de contetdos
digitais interativos, permitindo a elaboracdo de
apresentacdes, jogos, mapads mentais e infograficos
acessiveis. Ambas as ferramentas incentivam a
participacdo ativa do aluno, promovendo maior
engajamento e possibilitando o uso de recursos
visuais, sonoros e de navegacdo intuitiva.

Para uma melhor interagdo é possivel baixar e
acessar os REA, utilizados na contrugdo deste
trabalho entre tantos outros. Os Flashcards
inspirados na obra de Véio estdo disponiveis nos QR-
Codes disponibilizados abaixo.
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Flashcards.world

QR- Code pCIrCI.bCII).(CII‘ = QR - Code para acessar os Flashcards
acessar  aplicativo. inspirados no Sertdo de Véio.
https://flashcards.world/. https://flashcards.world/mysets/1821229940/.

Para conhecer, acessar e interagir com a versdo
digital deste trabalho enquanto Recurso Educacional
Aberto (REA), o mesmo estd disponivel na plataforma
de gerenciamento digital Genially.com..

Genially.com

QR - Code para baixar e acessar QR - Code para acessar e interagir com a
plataforma Genially.com. versdo digital do REA.
https://app.genially.com/teams/67fc7536¢c https://app.genially.com/editor/68195dcle
2e20bb7b0fcc410/spaces/67fc7536¢c2e20b de9de?235aa844c3

b7b0fcc429/dashboard?from=login-true
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2. A ARTE E O SERTAO DE VEIO

2.1.VOCE CONHECE VEIO?

Cicero Alves dos Santos, conhecido artisticamente
como Véio, nasceu em 12 de maio de 1947 (ltau
Cultural, 2024, s/p.) em uma pequena comunidade
rural chamada Sitio do Mato, entre os municipios de
Feira Nova e Nossa Senhora da Gléria, Sertdo de
Sergipe, Nordeste do Brasil. Filho de trabalhadores
rurais: tendo como pais o senhor Maximino Alves dos
Santos e dona Maria Julia de Oliveira. Véio recebeu seu
nome de registro em homenagem ao Padre Cicero,
tido como protetor dos sertanejos (Santos, 2014, p. 6).

Imagem 12: Representacgdo do artista Véio

Fonte: Imagem editada com uso de IA.

Autodidata, Véio transforma troncos e galhos
secos da caatinga em esculturas que retratam o
cotidiano sertanejo, personagens historicos e figuras
do imagindrio nordestino. Seu trabalho transcende
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as fronteiras do artesanato tradicional em seu modo
de fazer, sendo reconhecido tanto no Brasil quanto
exterior. Em 2017, foi homenageado pelo Prémio Itau
Cultural 30 Anos, que destacou artistas de impacto
no cendrio cultural brasileiro. No ano seguinte, sua
obra foi tema da exposi¢cdo "Véio — A Imaginacdo da
Madeira’, realizada no Itad Cultural, emn Sédo Paulo .
Além disso, suas esculturas integram acervos de
Importantes instituicbes, como a Pinacoteca do
Estado de Sdo Paulo, o Museu de Arte Moderna do Rio
de Janeiro (MAM/RJ), o Museu de Arte do Rio (MAR) e
Memorial de Sergipe em Aracaju.

Internacionalmente, Véio ja participou de
exposi¢cdes em paises como Franga e Portugal, tendo
sido convidado pela Fundacdo Cartier, em Paris, para
apresentar sua obra . Em reconhecimento a sua
contribuicdo para a cultura popular, recebeu da
Universidade Federal de Sergipe o Grau de Mérito
Universitario Especial em Artes e Cultura Popular em
2019 e, em 2024, recebeu o titulo de Doutor Honoris
Causa pela mesma instituicdo.

#Y Documentirio VEID, A ARTE E VIDA | Diregiio Fébio Jaciuk
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Para conhecer melhor sobre a vida e obra do artista Véio, assista ao
documentario: Véio, a arte é vida. | Diregdo: Fabio Jacuik. 2021.
https://www.youtube.com/watch?v=zN8VV4qYntO.

21


https://www.youtube.com/watch?v=zN8VV4qYnt0
https://www.youtube.com/watch?v=zN8VV4qYnt0

LINHA DO TEMPO DA VIDA E CARREIRA DE VEIO

1947- Nasce em 12 de maio, em
Nossa Senhora da Gloria, Sergipe.

Ganha o apelido “Véio” por =

conviver com os mais velhos e se
encantar com suas historias.

Infancia e  juventude -

Inicialmente trabalha com cera de @&gmeeum—
abelha; logo migra para a escultura

em madeira morta da Caatinga.

Década de 1980 - Ganha destaque
com esculturas em miniatura,
entalhadas com canivete, até em
palitos de fosforo.

1986 - Realiza a individual “Véio

e Sergipe” no Centro de wXjweeum
Convengdes de Natal (RN).

1991 - Mostra "Nordeste” em
Belo Horizonte (MG).

1999 - Exposigdo “A arte e o
conhecimento” em Aracaju (SE).

e

2003 - "“As coisas que nods

possuimos” na  Assembleia B —

Legislativa de Sergipe.

2006 - "Nagao lascada: arte e

metafora de Véio” no Museu lmmesm—
Edison Carneiro, Rio (RJ).

2010 - “Veéio | Esculturas” no

MAP - Museu de Arte <
Popular, Diadema (SP).

2012 - Participa da coletanea

"Teimosia da Imaginagdo” no Pago

Imperial (RJ) e Instituto Tomie «&fameumm—
Ohtake (SP); também expde na

Foundation Cartier, Paris.

S jmaaay

2014 - Realiza individual na
Galeria Estagdo, SP - marco
da transigdo do popular para a
arte contemporanea.

2015 -  Exposigao
“Desdobramentos” no
Sesc Santo Amaro, SP.

2016 - “Véio” em solo
internacional: SEEDS
Gallery, Londres.

2016 - Exposigdo paralela &
562 Bienal de Veneza.

2017 -  Exposicdo  "De
surpresa no mundo” na Galeria
Estagcdo (SP) e Gustavo
Rebello Arte (Rio), consolida
presenga nacional.

2018 - “"Véio: a
imaginagdo da madeira”
no Itad Cultural, SP.

2019 - Recebe Grau de Mérito
Universitario Especial em Artes
e Cultura Popular da UFS.

2021 - Mostra no Sesc Santos
(SP); participa de exposigdes
coletivas internacionais -
Foundation Cartier (Mildo); CCBB
(Centro Cultural Banco do Brasil)
e MAM, Rio de Janeiro.

2024 - Homenageado com titulo
de Doutor Honoris Causa pela
UFS, entregue em 5 de margo em
Nossa Senhora da Gléria.
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2.2. A INSPIRAGAO.

Véio encontrou inspiragdo nas paisagens aridas
do Sert@do Nordestino, bem como nas histérias e
lendas contadas, cultivadas e transmitidas
oralmente que ouvia desde a infancia. Envolto em
um ambiente familiar simples, diferente de outras
criangcas da comunidade, gostava de estar junto aos
mais velhos e de ouvir os causos contados, o que lhe
rendeu o apelido de “Véio”".

Seu atelié, no Sitio Soarte, localizado entre os
municipios de Nossa Senhora da Gloria e Feira Novaq,
funciona como um museu a céu aberto, abrigando
milhares de pecas que narram a histéria e a
identidade do povo sertanejo . A obra de Véio &€ um
testemunho vivo da memoria e da resisténcia
cultural do sertdo nordestino, ressignificando
elementos do cotidiano em expressdes artisticas de
profundo valor simbdlico e estético.

Imagem 13: Vista interna do atelié

e ——d
:,:a"

Fonte: Santos (2023).




2.3. AS TEMATICAS

A obra de Véio nasce enraizada na identidade
sertaneja nordestina, marcada pela valorizagdo das
tradi¢cdes, da oralidade e da cultura popular. Suas
esculturas em madeira resgatam personagens,
cenas e simbolos do cotidiano do sertdo, mantendo
viva a memoria de um povo.

Véio ndo se prende apenas daos eventos do
passado. Sua arte evolui, dialogando com o presente
e reinterpretando temas contempordneos. Essa
transicdo revela um artista em constante reinvencdo,
capaz de atualizar seu fazer artistico sem abrir mdo
de suas raizes.

Ao incorporar novos temads em suas criagoes, Véio
amplia o alcance de sua obrag, tornando-se um elo
entre o tradicional e o moderno, entre o local e o
universal, reafirmando a poténcia da arte popular
como forma legitima de reflexGo e critica sobre o
mundo.

Imagem 14- Colegdo Tronco Aberto

v

Fonte: Santos (2020).
A representatividade das obras de Véio € uma

celebragcdo da cultura e identidade do Nordeste
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brasileiro, oferecendo uma viséo auténtica e intimista
dessa regido rica em histéria e tradicdo. As suas
esculturas sdo carregadas de simbolismo e
significados, evocando memorias coletivas e
narrativas ancestrais que ressoam profundamente
com o povo nordestino.

Ao retratar personagens do folclore, mitos e
lendas populares, Véio ndo apenas preserva essas
histbrias, mas também as reinventa e as torna
relevantes para as geracdes atuais, proporcionando
um ponto de conexdo entre o passado e o presente.
Sua obra & um testemunho da vitalidade e da
diversidade da cultura popular do Sertdo do Nordeste
brasileiro. As suas esculturas em madeira rasticas
capturam ndo apends a beleza e a complexidade
dessa regido, mas também a imaginagdo e a
criatividode do artista. Ao explorar os multiplos
aspectos da vida e da cultura no sertdo, Véio convida
o0 espectador a mergulhar em um universo intimista
e singular.

O30
b

I — DE SURPRESA NO MUNDO

ocumentario - Vélo (Cicero Alves dos Santos =
. Galeaia Estacho { } V E I 0

CURADORIA RONALDO BRITO

Acesse aqui a um rico catdlogo: Véio

Assista ao documentdrio: Véio - Cicero de surpresa no mundo | Curadoria de

Alves dos Santos. | Diregdio de Adelina Ronaldo Brito. Galeria Estagdo, 2017.

Pontlfdl, 2011. ) https://galeriaestacao.com.br/imagen
https://www.youtube.com/watch? s/publi_pdf/catveio2017-

v=nssgfaeXINo&t=78]ls. surpresanomundo.pdf
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3. 0 USO DE UM REGURSO EDUCACIONAL ABERTO NA SALA DE
AULA.

3.1.Criando um plano de aula.

O planejamento de aula é essencial para o uso
eficaz dos Recursos Educacionais Abertos (REAs) e
demais ferramentas digitais no ambiente escolar. Ao
planejar, o professor define objetivos claros,
seleciona conteudos adequados e organiza as
etapas da aula de forma estratégica, garantindo que
as tecnologias estejam alinhadas ao processo de
ensino-aprendizagem e ndo sejam usadas apenas
COMO recursos acessorios.

Os REAs oferecem acesso gratuito a materiais de
qualidade, promovendo a persondlizagcdo do ensino,
a inclusdo digital e a autonomia dos estudantes. J&
as ferramentas digitais favorecem a interatividade, o
protagonismo estudantil e o desenvolvimento de
competéncias importantes para o século XXI. Assim,
um planejamento bem estruturado dassegura que
essas tecnologias sejam utilizadas de maneira
intencional, criativa e pedagdgica, ampliando as
possibilidades de aprendizagem significativa.

Como orienta a Base Nacional Curricular Comum
- BNCC, a incorporacdo das habilidades no
planejamento de aulas com o uso de REAs e
ferramentas digitais &€ fundamental para garantir
uma educacdo integral, alinhada ds diretrizes
nacionais e as demandas contempordneas
tangendo para o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, socioemocionais, culturais e digitais do
estudante.

Deste modo no contexto do uso de REAS, os
alunos sdo incentivados a pesquisar, selecionar,
interpretar e produzir conteddos de forma autdnoma
e responsavel, ampliando sua viso de mundo e seu
repertdrio cultural.
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3.2. Os Planos de aulas.

Plano de Aula - “A Arte Popular de Véio no Ensino de
Historia”.
? Pdblico-alvo: Turmas do Ensino Fundamental Il -
Turmas 8° e 9°.

Carga Horaria: 4 aulas de 50 minutos cada.
@ Objetivos Gerais:

e Compreender o conceito de arte popular e sua
importdancia cultural.

e Conhecer a tragjetéria do artista Véio e sua
contribuicdo para a arte e a memoria sertaneja.

e Utilizar Recursos Educacionais Abertos (REA) para
pesquisa e criacdo.

e Estimular a criatividode por meio de releituras
artisticas com base em obras populares.

e Promover o compadrtihamento de saberes e a

valorizagdo da identidade cultural regional.
|7 Habilidades da BNCC (Base Nacional Comum Curricular)

@ Arte (EFB9ARO06, EFB9ARO7):
e Analisar e interpretar manifestagcdes artisticas de
diferentes contextos histéricos e culturais.
e Criar obras a partir de referéncias da cultura popular.
e Investigar o papel social da arte em diferentes
contextos.
® Histéria (EF69HI04, EF6OHIOS:
e Compreender diferentes formas de expressdo e
memoaoria da cultura popular brasileira.
e Relacionar manifestagcdes artisticas com os contextos
historicos e socidais.
# Tecnologia/Educacdo Digital (EF15LP24):
e Utilizar tecnologias digitais na producdo e no
compartilhamento de informagdes de forma critica e

criativa.
Habilidades a estimular nos estudantes:

e Sensibilidade artistica e estética.

e Valorizagcdo da cultura regional e identidade popular.
e Autonomia na pesquisa e producdo criativa.

e Uso ético e critico de tecnologias educacionais.

e Empatia, colaboracdo e escuta ativa.

e Capacidade de sintese e expressdo oral e escrita.
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¢ Aulal1-cConhecendo Véio e a Arte Popular

Objetivos especificos:

e Apresentar documentdario sobre o artista Véio.
e Compreender o conceito de arte popular e suad

relacdo com a cultura sertaneja.

e Refletir sobre como a obra de Véio pode ser

trabalhada no ensino de Arte e Histoéria.

Metodologia:

e Roda de conversa inicial: "O que vocé entende por arte

popular?”

e Apresentacdo multimidia sobre Véio: biografia, fotos

de obras, videos curtos.

e Breve aula expositiva sobre arte popular no Brasil.
e Discussdo: "Como a obra de Véio retrata a cultura do

sertdo e do povo nordestino?”
Recursos:

e Projetor ou TV, videos/documentdrios curtos (REA),

imagens, slides.

Atividade
Agora qgue Vvocé conhece um
pouco Mmais sobre a vida e obra
do artista Cicero Alves dos Santos
— Véio, responda:
1- Relate suas impressdes acerca
da obra e arte de Véio.
2- Como VOoCcé percebe as
representacoes sobre o Sertdo na
obra de Véio? Relate.
3- Entre as obras aqui
apresentadas, qual ou quais
delas Ihe chamou mais atencdo?
Por qué?
4- Como a obra de Véio contribui
para contar e estudar um pouco
da histéria da nossa gente (o
sertanejo) e do Sert&o?
5- Vocé acha importante usar a
arte e artistas locais para estudar
a nossa histéria? Justifique.

Imagem produzida por IA

~
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Aula 2 - Arte Popular, REA e Criacdo de Flashcards Digitais

Objetivos especificos:

e Compreender o conceito de REA.

e Utilizar REA para pesquisar contetdos sobre arte

popular.

e Criar flashcards digitais e compartilhar com os

colegas.
Metodologia:

e Explicagdo sobre Recursos Educacionais Abertos (REA).

e Pesquisa guiada em sites educacionais.

e Criacdo de flashcards digitais em aplicativos como
Flashcards.World, Quizlet, Wordwall, Anki e outros.
e Compartilhamento e comentarios nos flashcards dos

colegas.
Recursos:

e Laboratorio de informatica ou celulares e tablets com
internet, uso de REASs, aplicativos de flashcards.

Atividade

Com ajuda e orientagdo do(a)
professor(a) reina-se com seus
colegas para criar um conjunto de
Flashcards. Para facilitar vocé pode
seguir as orientagdes abaixo.
1-Escolha um aplicativo gratuito ou
site para criar seus flashcards
digitais
2-Cada estudante deve criar de 5 a
10 flashcards com os seguintes
elementos:

e Frente: imagens, nomes ou
termos relacionados a4 arte
popular com curiosidades ou
perguntas.

e Verso: insira respostas ou
explicacdes breves.

3-Ap0bs criar oS flashcards,
compartilhe o link com seus colegas
e através do mural da turma.

4- Organize uma rodada de quiz em
duplas com os flashcards criados,
promovendo um jogo de perguntas
e respostas usando os cartées dos
colegas.

Imagem produzida por IA
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“ Aula 3 - Oficina: Agora o artista é vocé!
Objetivos especificos:
e Produzir releituras de obras de Véio com materiais
alternativos.
e Estimular a expressd@o artistica e o fazer manual com
base em referéncias populares.
Metodologia:
e Apresentacdo rapida de técnicas e inspiragdées nas
obras de Véio.
e Criagdo artistica com madeira, galhos secos, tintas e
outros materiais.
e Conversa sobre o processo criativo de cada aluno.
Materiais necessarios:
e Galhos secos, pedacos de madeirq, tintas, pincéis,
ferramentas bdsicas, colas, etc.

Atividade

Inspirado(a) no trabalho de Cicero
Alves dos Santos - Véio, produza |
uma peca ou obra de arte a partir
do que vocé aprendeu na aula de |
hoje. ;
1- Vocé pode optar por fazer entre |
um  desenho, pintura efou
escultura.

2- Para o desenho, escolha
materiais como: papel cartdo, folha
de oficio ou cartoling; Iapis de cor, i,
tinta guache ou outra de sua S
preferéncia e acessibilidade.

3 - Para a escultura, assim como
Véio, vocé deve utilizar madeira |
morta, como galhos secos e que k
tenham a forma que desejar. Caso
va utilizar ferramentas cortantes
como ldminas ou estiletes, peca
ajuda a um adulto.

4 - lembre-se de dar um titulo
para sua obra.

5 - Agora que estd tudo pronto,
junto com seus colegas, monte
uma exposicdo na sua escola.

Imagem produzida por IA
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4Aula 4 - Exposicédo: “O Sertéo Virou Arte”

Objetivos especificos:

- Organizar uma exposicdo com os trabalhos produzidos.

- Promover a valorizagdo da arte dos colegas e da cultura
regional.

- Estimular o protagonismo e o trabalho em equipe.

Metodologia:

- Organizacdo da exposi¢cdo no patio da escola.

- Preparacdo de etiquetas ou breves descricées para cada
obra.

- Visita guiada com turmas convidadas e mediagdo feita
pelos préprios alunos.

- Encerramento com roda de conversa sobre aprendizados e

impressoes.
Recursos:

- Cartazes, etiquetas, mesa para montagem da exposicdo,
celular para fotos.

4. AVALIAGAO CRITICA DO PLANO DE AULA.

Os objetivos propostos sdo claros, bem
estruturados e coerentes com o publico-alvo (8° e 9°
anos do Ensino Fundamental 1l). Destacam-se
positivamente por integrarem aspectos cognitivos,
culturais e criativos. A abordagem da arte popular
como veiculo para valorizar a identidade regional é
pertinente ao contexto local, especialmente ao
abordar a figura do artista Véio, representante
auténtico da cultura sertaneja. Os objetivos também
dialogam com a interdisciplinaridade, promovendo a
articulagdo entre Historia, Arte e Tecnologias Digitais,
O que & um ponto forte.

A proposta metodoldégica estd devidamente
alinhada com os principios da BNCC. A utilizagcdo de
Recursos Educacionais Abertos (REA) incentiva a
autonomia e o protagonismo estudantil. As releituras
artisticas, o uso de tecnologias e o trabalho
colaborativo s@o estratégias ativas e centradas no
estudante. No entanto, seria interessante explicitar
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mais detalhadamente as atividades praticas e os
instrumentos de avaliagdo formativa  para
acompanhar o progresso coletivo dos estudantes e
ajudar a superar eventuais dificuldades.

Os resultados esperados também estdo alinhados
com das competéncias e habilidades da BNCC,
promovendo o desenvolvimento integral dos
estudantes. Destaca-se o estimulo a valorizagdo da
cultura local, pensamento critico, sensibilidade
estética e producgdo criativa. A proposta também
favorece o uso ético das tecnologias, essencial no
contexto educacional atual.

Trata-se de um plano de aula estruturado, voltado
para uma abordagem dindmica e sensivel a
realidade sociocultural dos alunos. A integracdo
entre Arte, Histéria e tecnologia fortalece o
desenvolvimento de competéncias essenciais. Como
sugestdo de melhoria, recomenda-se explicitar
melhor as estratégias de avaliagcdo e detalhar as
etapas metodoldgicas para garantir maior clareza e
aplicabilidade.

- Boa aula!
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	FLASHCARDS INSPIRADOS NO SERTÃO DE VÉIO: UM RECURSO EDUCACIONAL ABERTO PARA O ENSINO DE HISTÓRIA
	CRÉDITOS
	SUMÁRIO
	APRESENTAÇÃO
	Esta é uma proposta de recurso pedagógico desenvolvido a partir do trabalho de pesquisa intitulado “Flashcards inspirados no Sertão de Véio: ensino de história, arte e cultura popular na obra de um sertanejo de Nossa Senhora da Glória, Sergipe, 1947-2024”, junto ao Programa de Mestrado Profissional do Ensino de História da Universidade Federal de Sergipe (UFS) – ProfHistória – executado sob a orientação do Professor Drº José Vieira da Cruz, e tem como público alvo professores e estudantes da educação básica.    Este trabalho buscou analisar como a arte popular produzida por um sertanejo, Cícero Alves dos Santos (1947), artisticamente conhecido como Véio, contribui para o ensino de História. Dessa forma, foi desenvolvida como proposta pedagógica a construção de um flashcard enquanto Recurso Educacional Aberto (REA). Esses recursos são, geralmente, disponibilizados com licenças abertas que permitem que  qualquer pessoa possa criar,
	OBRA: O ALUADO

	acessar, adaptar e compartilhar conteúdos, de acordo com as necessidades e objetivos educacionais, o que pode se dar de forma simples, acessível e ilimitada, bastando que se tenha as ferramentas adequadas a exemplo de dispositivos eletrônicos como aparelho celular, notebook, tablet (hardwares), associado a uma base digital de programas ou aplicativosnecessários (softwares).        Por fim, a arte popular carrega enorme potencial e que contribui significativamente com o ensino de História, pois ela reflete a cultura, os valores e as vivências de determinados grupos sociais ao longo do tempo. Reflexos estes que podem serem encontrados como formas de acesso a representações passado e do presente, a compreensão das transformações sociais e culturais, o estímulo ao pensamento crítico, a análise e valorização de diferentes fontes de conhecimento, a conexão emocional e identidade cultural dos indivíduos, além de estimular a criatividade e a produção cultural. Isso tudo também pode ajudar a integrar o ensino de História com outras disciplinas.             Portanto, a aproximação com a arte popular não só enriquece o entendimento dos alunos sobre a História, mas também oferece uma forma envolvente e dinâmica de explorar o passado, tornando o aprendizado mais inclusivo, acessível e criativo.
	PROPOSTA
	Com o advento das novas tecnologias, os flashcards digitais são uma versão modernizada dos tradicionais flashcards de papel, sendo criados e utilizados por meio de aplicativos e dispositivos eletrônicos como smartphones, tablets e computadores. Esses recursos aproveitam as vantagens da tecnologia para tornar o processo de aprendizagem mais dinâmico, interativo e acessível.       A aplicação do uso de flashcards é significativa tanto para professores quanto para os estudantes. Dentre as vantagens, encontram-se uma melhor memorização de conteúdos com a técnica de repetição espaçada, o que favorece a retenção a longo prazo. A aprendizagem ativa, em vez de apenas ler passivamente, estimula mais áreas do cérebro, aumentando a assimilação do conteúdo. A personalização, os flashcards podem ser adaptados para diferentes níveis de dificuldade, abordando os tópicos conforme o ritmo de aprendizado do estudante. Além disso, oferecem uma forma rápida de feedback, permitindo que os alunos saibam imediatamente se a resposta está correta ou errada.

	Desse modo, para os estudantes, os flashcards ajudam a fixar o conteúdo, proporcionando uma forma ativa de estudo. Ao testar sua memória e compreensão, os estudantes reforçam o aprendizado de forma dinâmica além de participar do processo construtivo. Já para os professores, os flashcards podem ser usados como uma ferramenta de avaliação rápida ou como suporte para revisar conceitos com os alunos de maneira interativa, rápida e eficiente.        Para tanto, existem diversos aplicativos e plataformas de flashcards digitais. Entre os principais encontrados numa breve pesquisa nas lojas on-line como a Play Store, vale destacar: “Flashcards.World”, “Anki”, “Quizlet”, “Cram.com” e “Brainscape”, que oferecem funcionalidades avançadas para a criação, organização e revisão de flashcards. Esses aplicativos permitem que professores e alunos criem seus próprios cartões ou escolham entre milhares de cartões compartilhados por outros usuários. A escolha das opções aqui apresentadas entre tantas outras existentes no mercado, fica a critério do usuário, podendo ser possível ter acesso às versões gratuitas e /ou pagas, desde configurações mais simples até as mais avançadas.     Embora os flashcards digitais ofereçam muitas vantagens, alguns desafios podem surgir, como o descontrole do uso de dispositivos eletrônicos, que pode levar à procrastinação ou distração com outras funcionalidades do aparelho. Além disso, o acesso desigual à tecnologia pode limitar o uso de flashcards digitais em alguns contextos, especialmente em regiões com infraestrutura tecnológica deficiente.                                                                       No entanto, uso adequado dessas tecnologias pode, portanto, contribuir para um aprendizado mais profundo e significativo, permitindo que alunos e professores aproveitem ao máximo os recursos digitais no contexto educacional contemporâneo.
	METODOLOGIA
	A construção deste produto pedagógico voltado para o Ensino de História consiste na demonstração de como o uso de flashcards digitais pode contribuir como ferramenta pedagógica no processo de ensino e aprendizagem na prática docente e dos estudantes de forma mais dinâmica e interativa. Desse modo, o objetivo é orientar professores e alunos na elaboração dos seus próprios cartões digitais.          Para a elaboração de um flashcard é fundamental como primeiro passo a escolha e uma plataforma ou aplicativo de sua preferência. Particularmente, para a construção deste produto pedagógico optei pelo aplicativo Flashcards World, na versão mais completa com assinatura única e de uso vitalício, adquirido na loja digital Play Store, sendo esta, apenas uma escolha pessoal. Da mesma forma, para a edição e atualização constante da versão final do produto pedagógico faço uso das plataformas digitais Canva e Genially.com enquanto REA.

	Em seguida, se faz necessário a seleção de conteúdos, os quais, professores e estudantes podem selecionar os temas para a criação dos flashcards. Isso pode incluir acontecimentos históricos, figuras importantes, processos históricos ou temas complexos, que podem ser abordados de maneira simplificada para facilitar a compreensão dos alunos. Neste caso usarei como principal temática a arte e cultura popular, baseado na obra do artista sertanejo Cícero Alves dos Santos – Véio.          O design dos flashcards deve ser claro e didático, utilizando palavras-chaves, textos curtos e imagens para estimular o entendimento visual. Por exemplo, quando necessário, faço uso de fotografias de obras do artesão Véio, como forma de ilustrar e melhor explicar os conceitos e questionamentos anexados em cada card, com o objetivo de facilitar a memorização e aprendizado.      Por fim, para atender a diferentes níveis de aprendizado dos alunos, os flashcards podem ser criados em diferentes graus de complexidade de acordo com cada estudante e/ou turma.  Para facilitar o uso dessa proposta pedagógica, de maneira que possa servir como referência na construção de outros materiais, serão disponibilizados links de sites e vídeos explicativos, documentários e QR Code (código de escaneamento) para melhor acesso e visualização.
	1 - FLASHCARDS INSPIRADOS NO SERTÃO DE VÉIO
	A partir de agora iremos juntos aprender a elaborar um coonjunto de flashcards. Para a elaboração dos meus flashcards, optei pelo uso do aplicativo Flashcards.World. Veja a seguir.
	Ao acessar sua acessar loja de aplicativos em meu dispositivo é possível encontrar diversos aplicativos voltados para a criação de flashcards, daí você pode realizar busca e instalar o aplicativo de sua preferência (como pode ser observado na imagem 1). Após instalado o aplicativo, criar seu login e senha de acesso, utilizando seu endereço de e-mail, é possível acessar a página principal e configurações (como pode ser observado na imagem 2). Vale lembrar que no ícone (Ajuda) é possível acessar todo manual de uso e configurações desse aplicativo.

	1.1. ELABORANDO UM FLASHCARD (CARTÃO DIGITAL)
	A partir da imagem 3 já aparece a interface para a criação do seu card onde é possível (nomear), que consiste em definir o tema ou assunto do seu conjunto de cards, e em seguida fazer uma breve (descrição), que pode ser opcional, acerca do conteúdo a ser estudado. Também é possível escolher uma categoria que consiste em definir o nível de dificuldade ou aprendizado (difícil, bom, fácil), que desejar, também opcional. O próximo passo consiste em (adicionar cartões) e compor uma sequência de flashcards para o conjunto recém-criado. Assim temos:
	Chamo atenção que existem outros passos que o usuário pode seguir para a criação dos seus conjuntos de cartões, no entanto, esse percurso é uma escolha pessoal que julgo ser uma forma simples e prática.
	Na Imagem 5, temos a interface para a criação do card (cartão), para compor o conjunto de cartas do flashcard. Nesse ponto, encontramos o campo (termo), que consiste na criação de uma pergunta, palavra-chave e/ou conceito a ser estudado. No passo seguinte o campo (definição) onde deverá ser inserida a resposta e/ou a explicação para o termo mencionado anteriormente. Aqui também é possível inserir imagem para ilustrar os campos termo e a definição, se assim preferir. Por fim, para manter a sequência de criação de cards basta ir em (adicionar próximo cartão) e repetir todo o passo a passo.       Na imagem 6, é possível ter uma visão geral do conjunto de cards de um flashcard pronto para ser estudado e revisado. Também é possível revisar conjuntos pré-fabricados e criar um novo conjunto com qualquer tema desejado pelo usuário. Já na imagem 7, temos a interface que oferece opções para a revisão (prática) do flashcard e diferentes formas de criação e exercício utilizando os cards.
	Assim temos a seguinte sequência:
	Abaixo temos o modelo de um card que compõe o conjunto de um flashcards. Na figura 8 o termo (pergunta), podendo ser inserida ou não, imagem ilustrativa, relacionada à questão associada também à descrição (resposta e/ou definição). Em cada card observa-se a classificação que pode ser definida pelo usuário como sendo: DIFÍCIL – BOM – FÁCIL. Essa classificação pode ser feita pelo usuário de acordo com o nível de dificuldade de cada exercício e progressão desejada pelo usuário.
	Veja o modelo 1:
	Na sequência, destaca-se o modelo 2 de flashcard digital, que utiliza a funcionalidade de combinação de cartões (conforme exemplificado na imagem 7). Esse formato oferece uma abordagem mais interativa e dinâmica no processo de aprendizagem, especialmente eficaz para o desenvolvimento de habilidades de associação, categorização e memória de longo prazo.           Nesse modelo, a interface é geralmente dividida em duas colunas: à direita, apresenta-se um conjunto de termos, conceitos ou perguntas, à esquerda, estão as respectivas respostas, definições ou imagens associadas. A proposta pedagógica desse recurso é que o estudante relacione os itens das duas colunas de forma correspondente, facilitando a fixação dos conteúdos estudados.
	Veja o modelo 2 :
	IMAGEM 11 - INTERFACE DE CARDS EM FORMATO DE COLUNAS (PERGUNTAS/RESPOSTAS) E DESTAQUE

	Uma das características mais relevantes deste tipo de flashcard é o feedback imediato, pois à medida que o estudante realiza corretamente as combinações entre os cartões, os pares relacionados são automaticamente ocultados ou destacados como concluídos, sinalizando o acerto. Esse tipo de retorno instantâneo é crucial para o processo de autorregulação da aprendizagem, pois permite que o aluno identifique seus avanços, revise os erros e direcione seu foco para os pontos que ainda necessitam de reforço.     Além disso, a possibilidade de inserção de imagens nas respostas ou perguntas amplia o potencial pedagógico do recurso, ao estimular a aprendizagem imagética e a associação entre texto
	1.2. ACESSANDO E INTERAGINDO COM OS REA
	Flashcards.world
	QR- Code para baixar e acessar     aplicativo. https://flashcards.world/.

	Para conhecer, acessar e interagir com a versão digital deste trabalho enquanto Recurso Educacional Aberto (REA), o mesmo está disponível na plataforma de gerenciamento digital Genially.com .
	Genially.com
	2. A ARTE E O SERTÃO DE VÉIO
	2.1.VOCÊ CONHECE VÉIO?
	Cícero Alves dos Santos, conhecido artisticamente como Véio, nasceu em 12 de maio de 1947 (Itaú Cultural, 2024, s/p.) em uma pequena comunidade rural chamada Sítio do Mato, entre os municípios de Feira Nova e Nossa Senhora da Glória, Sertão de Sergipe, Nordeste do Brasil. Filho de trabalhadores rurais: tendo como pais o senhor Maximino Alves dos Santos e dona Maria Júlia de Oliveira. Véio recebeu seu nome de registro em homenagem ao Padre Cícero, tido como protetor dos sertanejos (Santos, 2014, p. 6).
	Autodidata, Véio transforma troncos e galhos secos da caatinga em esculturas que retratam o cotidiano sertanejo, personagens históricos e figuras do  imaginário  nordestino.  Seu  trabalho  transcende


	as fronteiras do artesanato tradicional em seu modo de  fazer, sendo  reconhecido  tanto  no  Brasil quanto exterior. Em 2017, foi homenageado pelo Prêmio Itaú Cultural 30 Anos, que destacou artistas de impacto no cenário cultural brasileiro. No ano seguinte, sua obra foi tema da exposição "Véio – A Imaginação da Madeira", realizada no Itaú Cultural, em São Paulo . Além disso, suas esculturas integram acervos de importantes instituições, como a Pinacoteca do Estado de São Paulo, o Museu de Arte Moderna do Rio de Janeiro (MAM/RJ), o Museu de Arte do Rio (MAR) e Memorial de Sergipe em Aracaju.             Internacionalmente, Véio já participou de exposições em países como França e Portugal, tendo sido convidado pela Fundação Cartier, em Paris, para apresentar sua obra . Em reconhecimento à sua contribuição para a cultura popular, recebeu da Universidade Federal de Sergipe o Grau de Mérito Universitário Especial em Artes e Cultura Popular em 2019 e, em 2024,  recebeu o título de Doutor Honoris Causa pela mesma instituição.
	LINHA DO TEMPO DA VIDA  E CARREIRA DE VÉIO
	2.2. A INSPIRAÇÃO.
	Véio encontrou inspiração nas paisagens áridas do Sertão Nordestino, bem como nas histórias e lendas contadas, cultivadas e transmitidas oralmente que ouvia desde a infância. Envolto em um ambiente familiar simples, diferente de outras crianças da comunidade, gostava de estar junto aos mais velhos e de ouvir os causos contados, o que lhe rendeu o apelido de “Véio”.           Seu ateliê, no Sítio Soarte, localizado entre os municípios de Nossa Senhora da Glória e Feira Nova, funciona como um museu a céu aberto, abrigando milhares de peças que narram a história e a identidade do povo sertanejo . A obra de Véio é um testemunho vivo da memória e da resistência cultural do sertão nordestino, ressignificando elementos do cotidiano em expressões artísticas de profundo valor simbólico e estético.

	2.3. AS TEMÁTICAS
	A obra de Véio nasce enraizada na identidade sertaneja nordestina, marcada pela valorização das tradições, da oralidade e da cultura popular. Suas esculturas em madeira resgatam personagens, cenas e símbolos do cotidiano do sertão, mantendo viva a memória de um povo.     Véio não se prende apenas aos eventos do passado. Sua arte evolui, dialogando com o presente e reinterpretando temas contemporâneos. Essa transição revela um artista em constante reinvenção, capaz de atualizar seu fazer artístico sem abrir mão de suas raízes.        Ao incorporar novos temas em suas criações, Véio amplia o alcance de sua obra, tornando-se um elo entre o tradicional e o moderno, entre o local e o universal, reafirmando a potência da arte popular como forma legítima de reflexão e crítica sobre o mundo.
	A representatividade  das  obras  de  Véio  é  uma celebração   da  cultura   e  identidade  do    Nordeste

	brasileiro, oferecendo uma visão autêntica e intimista dessa região rica em história e tradição. As suas esculturas são carregadas de simbolismo e significados, evocando memórias coletivas e narrativas ancestrais que ressoam profundamente com o povo nordestino.        Ao retratar personagens do folclore, mitos e lendas populares, Véio não apenas preserva essas histórias, mas também as reinventa e as torna relevantes para as gerações atuais, proporcionando um ponto de conexão entre o passado e o presente. Sua obra é um testemunho da vitalidade e da diversidade da cultura popular do Sertão do Nordeste brasileiro. As suas esculturas em madeira rústicas capturam não apenas a beleza e a complexidade dessa região, mas também a imaginação e a criatividade do artista. Ao explorar os múltiplos aspectos da vida e da cultura no sertão, Véio convida o espectador a mergulhar em um universo intimista e singular.
	3. O USO DE UM RECURSO EDUCACIONAL ABERTO NA SALA DE AULA.
	3.2. Os Planos de aulas.
	🗂️ Plano de Aula – “A Arte Popular de Véio no Ensino de História”.  📍 Público-alvo: Turmas do Ensino Fundamental II - Turmas 8º e 9º.  ⏱️ Carga Horária: 4 aulas de 50 minutos cada.  🎯 Objetivos Gerais:
	Compreender o conceito de arte popular e sua importância cultural.
	Conhecer a trajetória do artista Véio e sua contribuição para a arte e a memória sertaneja.
	Utilizar Recursos Educacionais Abertos (REA) para pesquisa e criação.
	Estimular a criatividade por meio de releituras artísticas com base em obras populares.
	Promover o compartilhamento de saberes e a valorização da identidade cultural regional.
	📘 Habilidades da BNCC (Base Nacional Comum Curricular) 📌 Arte (EF69AR06, EF69AR07):
	Analisar e interpretar manifestações artísticas de diferentes contextos históricos e culturais.
	Criar obras a partir de referências da cultura popular.
	Investigar o papel social da arte em diferentes contextos.
	📌 História (EF69HI04, EF69HI08:
	Compreender diferentes formas de expressão e memória da cultura popular brasileira.
	Relacionar manifestações artísticas com os contextos históricos e sociais.
	📌 Tecnologia/Educação Digital (EF15LP24):
	Utilizar tecnologias digitais na produção e no compartilhamento de informações de forma crítica e criativa.
	🌱 Habilidades a estimular nos estudantes:
	Sensibilidade artística e estética.
	Valorização da cultura regional e identidade popular.
	Autonomia na pesquisa e produção criativa.
	Uso ético e crítico de tecnologias educacionais.
	Empatia, colaboração e escuta ativa.
	Capacidade de síntese e expressão oral e escrita.
	📚 Aula 1 – Conhecendo Véio e a Arte Popular Objetivos específicos:
	Apresentar documentário sobre o artista Véio.
	Compreender o conceito de arte popular e sua relação com a cultura sertaneja.
	Refletir sobre como a obra de Véio pode ser trabalhada no ensino de Arte e História.
	Metodologia:

	Roda de conversa inicial: "O que você entende por arte popular?"
	Apresentação multimídia sobre Véio: biografia, fotos de obras, vídeos curtos.
	Breve aula expositiva sobre arte popular no Brasil.
	Discussão: "Como a obra de Véio retrata a cultura do sertão e do povo nordestino?"
	Recursos:

	Projetor ou TV, vídeos/documentários curtos (REA), imagens, slides.
	Atividade Agora que você conhece um pouco mais sobre a vida e obra do artista Cícero Alves dos Santos – Véio, responda: 1- Relate suas impressões acerca da obra e arte de Véio.  2- Como você percebe as representações sobre o Sertão na obra de Véio? Relate.  3- Entre as obras aqui apresentadas, qual ou quais delas lhe chamou mais atenção? Por quê? 4- Como a obra de Véio contribui para contar e estudar um pouco da história da nossa gente (o sertanejo) e do Sertão? 5- Você acha importante usar a arte e artistas locais para estudar a nossa história? Justifique.
	💻 Aula 2 – Arte Popular, REA e Criação de Flashcards Digitais Objetivos específicos:
	Compreender o conceito de REA.
	Utilizar REA para pesquisar conteúdos sobre arte popular.
	Criar flashcards digitais e compartilhar com os colegas.

	Metodologia:
	Explicação sobre Recursos Educacionais Abertos (REA).
	Pesquisa guiada em sites educacionais.
	Criação de flashcards digitais em aplicativos como Flashcards.World, Quizlet, Wordwall, Anki e outros.
	Compartilhamento e comentários nos flashcards dos colegas.

	Recursos:
	Laboratório de informática ou celulares e tablets com internet, uso de REAs, aplicativos de flashcards.
	Atividade  Com ajuda e orientação do(a) professor(a) reúna-se com seus colegas para criar um conjunto de Flashcards. Para facilitar você pode seguir as orientações abaixo.  1-Escolha um aplicativo gratuito ou site para criar seus flashcards digitais 2-Cada estudante deve criar de 5 a 10 flashcards com os seguintes elementos:
	Frente: imagens, nomes ou termos relacionados à arte popular com curiosidades ou perguntas.
	Verso: insira respostas ou explicações breves.
	3-Após criar os flashcards, compartilhe o link com seus colegas e através do mural da turma.  4- Organize uma rodada de quiz em duplas com os flashcards criados, promovendo um jogo de perguntas e respostas usando os cartões dos colegas.
	🎨 Aula 3 – Oficina: Agora o artista é você!  Objetivos específicos:
	Produzir releituras de obras de Véio com materiais alternativos.
	Estimular a expressão artística e o fazer manual com base em referências populares.
	Metodologia:

	Apresentação rápida de técnicas e inspirações nas obras de Véio.
	Criação artística com madeira, galhos secos, tintas e outros materiais.
	Conversa sobre o processo criativo de cada aluno.
	Materiais necessários:

	Galhos secos, pedaços de madeira, tintas, pincéis, ferramentas básicas, colas, etc.

	Atividade
	Inspirado(a) no trabalho de Cícero Alves dos Santos - Véio, produza uma peça ou obra de arte a partir do que você aprendeu na aula de hoje.  1 - Você pode optar por fazer entre um desenho, pintura e/ou escultura.  2- Para o desenho, escolha materiais como: papel cartão, folha de ofício ou cartolina; lápis de cor, tinta guache ou outra de sua preferência e acessibilidade.  3 - Para a escultura, assim como Véio, você deve utilizar madeira morta, como galhos secos e que tenham a forma que desejar. Caso vá utilizar ferramentas cortantes como lâminas ou estiletes, peça ajuda a um adulto.  4 - Lembre-se de dar um título para sua obra.  5 - Agora que está tudo pronto, junto com seus colegas, monte uma exposição na sua escola.

	4. AVALIAÇÃO CRÍTICA DO PLANO DE AULA.
	Os objetivos propostos são claros, bem estruturados e coerentes com o público-alvo (8º e 9º anos do Ensino Fundamental II). Destacam-se positivamente por integrarem aspectos cognitivos, culturais e criativos. A abordagem da arte popular como veículo para valorizar a identidade regional é pertinente ao contexto local, especialmente ao abordar a figura do artista Véio, representante autêntico da cultura sertaneja. Os objetivos também dialogam com a interdisciplinaridade, promovendo a articulação entre História, Arte e Tecnologias Digitais, o que é um ponto forte.   A proposta metodológica está devidamente alinhada com os princípios da BNCC. A utilização de Recursos Educacionais Abertos (REA) incentiva a autonomia e o protagonismo estudantil. As releituras artísticas, o uso de tecnologias e o trabalho colaborativo são estratégias ativas e centradas no estudante. No entanto, seria interessante explicitar

	mais detalhadamente as atividades práticas e os instrumentos de avaliação formativa para acompanhar o progresso coletivo dos estudantes e ajudar a superar eventuais dificuldades.            Os resultados esperados também estão alinhados com as competências e habilidades da BNCC, promovendo o desenvolvimento integral dos estudantes. Destaca-se o estímulo à valorização da cultura local, pensamento crítico, sensibilidade estética e produção criativa. A proposta também favorece o uso ético das tecnologias, essencial no contexto educacional atual.       Trata-se de um plano de aula estruturado, voltado para uma abordagem dinâmica e sensível à realidade sociocultural dos alunos. A integração entre Arte, História e tecnologia fortalece o desenvolvimento de competências essenciais. Como sugestão de melhoria, recomenda-se explicitar melhor as estratégias de avaliação e detalhar as etapas metodológicas para garantir maior clareza e aplicabilidade.                                                                                  - Boa aula!
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