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PENSAMENTO

“Vocé me acha um homem lido, instruido?”
“Com certeza” respondeu Zi-gong. “Nao é?”
“De jeito nenhum”, replicou Conficio.

“Simplesmente conseguir achar o fio da meada.”

Sima Qiam, Confucio.



RESUMO

A entrada do século XXI encontrou um fendmeno social curioso em progresso e em muitos
locais do mundo: “a revolugao tecnologica”, que vem promovendo mudangas na area do
conhecimento e que passa a ocupar um lugar central nos processos educativos. A fim de
acompanhar a evolucdo tecnoldgica profissionais de diversas areas, dentre os quais, 0os da
educacao, devem estar em constante formacéo, pois o0 tempo em que vivemos € marcado por
transformaces apressuradas, o que exige dos educadores uma formacao continuada e solida,
capaz de ajudar os alunos na capacidade de pensar criticamente frente as transformacdes sociais,
econbmicas e tecnologicas. Com a introducdo das tecnologias na educacdo, em especial a
internet, surgem diversas questdes associadas ao seu uso em sala de aula. Diante do exposto,
objetivamos nesta pesquisa compreender a utilizacdo da internet e suas interfaces pelos
professores de Biologia em sala de aula, numa escola da rede estadual na cidade de P&o de
Acucar/Alagoas. Sendo assim, para seu desenvolvimento, optou-se pela abordagem
metodoldgica qualitativa com viés no estudo de caso, na qual realizou-se entrevistas
semiestruturadas com 04 (quatro) professores, observacdes diretas em sala de aula, recorrendo
ao Projeto Politico Pedag6gico (PPP) da escola, a fim de entender melhor a unidade de ensino
e 0s sujeitos pesquisados. Para tanto, foram estudados autores como Lévy, Kenski, Castells,
Kaline e Moran os quais embasaram teoricamente o trabalho dando maior entendimento as
questbes elencadas. Assim, comprovou-se que as interfaces representam para os professores
uma nova estratégia de ensino e que seu uso dinamiza as aulas despertando nos alunos a
criatividade, imaginacdo e possui as vezes uma linguagem de facil entendimento. Notou-se
também que as potencialidades das interfaces passaram a ser mais exploradas nas aulas,
conferindo uma mudanca no processo de ensino e aprendizagem e que a usabilidade da internet
como instrumento pedagogico permite que o professor vislumbre mudancas significativas na
melhoria da qualidade de ensino. Por fim, pode-se afirmar que para a utilizagdo de qualquer
recurso € preciso que o professor saiba utilizad-lo. Portanto, € essencial que a ele seja
oportunizado capacita¢cdo adequada contribuindo de maneira significativa na sua formacao
inicial e/ou continuada, refletindo na pratica docente.

Palavras-chave: Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo. Internet. Interfaces. Ensino de
Biologia.



RESUMEN

Al principio del siglo XXI, aparecié un fendmeno curioso en el progresso y en varias partes del
mundo.“La revolucion tecnologica” que viene con cambios en el 4rea del conocimiento y que
pasa a ocupar el centro de los procesos educativos. Con el fin de acompafar la evolucién
tecnologica de los profecionales de diferentes areas, entre los cuales los de la educacion, que
deben estar en constante formacion, pues en el tempo en el que vivimos es marcado por las
rapidas transformaciones, y que exige de los educadores uma formacion continua y sélida,
capaz de ayudar a los alumnos en la capacidad de pensar criticamente frente a las
transformaciones sociales, econémicas e tecnolédgicas. Con la introduccién de las tecnoldgias
em la educacién, en especial la internet, surge diversas hipdtesis asociadadas al uso en las
clases.Ante esto, compreendemos que la utilizacién de la internet y sus fases en las clases de
Biologia en la escuela estatal de Alagoas, en la ciudad de Pan de Azlcar. Siendo asi, para su
desenvolvimiento, opt6é por la metodologia cualitativa, por la cual realizd entrevistas semi-
estructuradas con cuatro profesores, observaciones directas en las clases, y recorrié a proyectos
Politicos Pedagdgicos (PPP) de la Escuela, con el fin de entender mejor la unidad de ensefianza
y de los sujetos investigados.Por tanto fueron estudiados actores como Levy, Kenski, Castells,
Kaline y Moran, donde probaron teoricamente, el trabajo dando mayor entendimiento a las
hipdtesis realizadas.Asi se comprobo que las interfases representa para los profesores una nueva
estratégia de ensefianza y que el uso dinamisa las clases despertando en los alumnos la
creatividad, imaginacion y muchas veces produce una lenguaje de facil entendimiento.Se notd
también que las potencialidades de las interfases pasaron a ser mas exploradas en las clases,
certificando un cambio en el proceso de ensefiar a usar este meédio como instrumento
pedagogico que permite al professor cambio en la cualidad de ensefianza.Ante todo, se puede
afirmar que, para utilizar cualquier recurso es preciso que el profesor sea el primeroa utilizarlo,
por tanto es escencial que el profesor sea capacitado de manera significativa en la practica
docente.

Palavra clave: Tecnologia de la Informacion y Comunicacion, Internet. Interfases. Biologia.
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1. INTRODUCAO

Dentro do contexto atual, ndo é necessario muito esforgo para se perceber as mudancas
aceleradas, as quais tm como base a ciéncia e a técnica decorrentes no mundo. Diversas
publicagdes (cientificas ou ndo), livros, debates, filmes, programas de TV e radio etc., tém se
dedicado a registrar e discutir 0 avanco tecnoldgico dos Ultimos anos e suas consequéncias.
Para Sampaio e Leite (2008), autoras do livro Alfabetizacdo Tecnoldgica do Professor, este
avanco, que € umas das principais caracteristicas do mundo de hoje, impulsiona outras
caracteristicas e atinge todos os setores da sociedade, imprimindo grande velocidade as
transformacgdes nos instrumentos de comunicagdo e trabalho, buscando compreender, definindo
e produzindo conhecimento a respeito dos rumos desta sociedade, predominantemente
tecnologica. Para Amaral (2003), a alfabetizacdo para as tecnologias é condi¢do fundamental
para que algo de realmente produtivo seja construido a partir da sua utilizacéo.

As tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana. Na verdade, foi a
engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais diferenciadas tecnologias.
O uso do raciocinio tem garantido ao homem um processo crescente de inovacdes. Os
conhecimentos dai derivados, de seu raciocinio, quando colocados em pratica, dao origem a
diferentes equipamentos, instrumentos, recursos, produtos, processos, ferramentas, enfim, a
tecnologia. (KENSKI, 2013).

Na sociedade contemporanea com 0s avangos das tecnologias da informagdo e
comunicagdo (TIC), principalmente da internet, ndo se pode mais ignorar 0s conhecimentos
desta &rea ou simplesmente resistir a5 mudancas sociais que influenciam diretamente na
educacio e gradativamente estdo sendo inclusas. As dificuldades de inser¢éo das midias® em
sala de aula ao longo da histéria da educacéo e das préaticas educativas estdo sendo discutidas
apesar de uma parcela da comunidade educacional ainda ndo ter acesso a esses bens culturais.
Infelizmente, para alguns educadores estes recursos disponibilizados s&o importantes em
muitos aspectos; no entanto, o avanco tecnoldgico nédo foi articulado com mudancas estruturais

no processo de ensino, nas propostas curriculares e na formacao dos professores.

! Midia é todo suporte veicular a mensagem expressa por uma multiplicidade de linguagens e suportes (sons,
imagens, gréaficos, textos em geral).

Disponivel no enderego https://repositorio.ufba.br/ri/bitstream/ri/.../2/Tese_Edmea%20Santos2.pdf. Acessado em
23 de novembro de 2015.
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Diante do exposto, levando em consideracao ser graduado em Biologia ha 15 anos e
sempre procurando melhor desenvolver minha funcdo de educador, comecei articular os
conteddos de Biologia com a internet, objetivando auxiliar o processo de ensino nas atividades
diarias, sendo que a internet vem acompanhada de muitas interfaces, que podem auxiliar no
processo de ensino-aprendizagem, devido as diversas possibilidades metodolégicas que a
mesma emprega na area educativa.

Desde 2006, ao ingressar na rede publica estadual de ensino do estado de Alagoas,
observo atentamente as mudancas ocasionadas pelas tecnologias dentro da area de educacéo,
em especial nas unidades de ensino, dando énfase inicial aos computadores e a internet. Nessa
trajetéria percebi varios acontecimentos em sala de aula, onde, como professor participei de
diversos cursos de extensdo oferecidos pela Secretaria de Estado da Educacgéo, em colaboracao
com os orgédos federais, voltados para o uso das TIC na educacdo, tais como: E-Proinfo,
Programas de Formacdo Continuada em Midias na Educagdo, entre outros. A partir dai, as
tecnologias, passou a fazer parte da minha vida, inseridas nas minhas aulas melhorando a préatica
pedagdgica e consequentemente o processo de ensino.

Em 2009, ingressei na condicdo de tutor presencial na Universidade Aberta do Brasil —
UAB da Universidade Federal de Sergipe - UFS, onde trabalhei por um periodo no polo de
Nossa Senhora da Gloria/SE. Nesse periodo, motivava os alunos a participarem de grupos de
estudos, nos dias dos encontros presenciais introduzia as interfaces tecnoldgicas
disponibilizadas pelo Ambiente Virtual de Aprendizagem — AV A para melhor entendimento e
compreensdo dos estudos, uma vez que, 0S mesmo apresentavam varias duvidas com relacédo a
essas interfaces. Noutro momento, participei mais uma vez da selecdo de tutores, desta feita,
nas condig¢des de tutor a distancia no polo de S&o Cristovao, onde encontro-me até hoje. Diante
desses relatos e experiéncias como professor e tutor de Biologia, percebo que a internet vem a
cada dia marcando presenca no ensino, tanto a distancia quanto presencial, trazendo novas
possibilidades para nos professores, como um recurso metodoldgico a ser introduzido em sala
de aula para melhorar o processo de ensino-aprendizagem.

Dentre o emaranhado de indagacdes que tomou conta do meu pensamento, uma foi se
tornando cada vez mais preocupante. O que estd acontecendo com os professores de Biologia
desde que a internet passou a fazer parte do cotidiano escolar? Essa questdo teve origem tanto
nos meus proprios sentimentos e conflitos quanto nas observacgdes que fago do comportamento
de colegas professores. Percebo que estes, apds tornarem-se usuarios da internet, passam a

incorporar novas praticas no seu cotidiano. Alguns aplicam recursos de rede para facilitar o seu
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trabalho, ou seja, usam e-mails, blogs, facebook, whatsapp, para a comunicagdo com 0s outros
professores e com os alunos; coletam material pela rede para enriquecer as aulas, desenvolvem
pesquisas, participam de bate papos, chat, forum, etc. Outros, porém, reagem negativamente a
essas mudancas impostas pela internet, ou melhor, ndo aceitam que seus alunos entreguem 0s
trabalhos escolares digitados, fazem severas criticas ao uso da internet para as pesquisas
escolares e expressam grandes preocupagdes com os alunos que ficam conectados durante
muito tempo, além da resisténcia de incorporar as tecnologias na sala de aula, inviabilizando
uma verdadeira producdo de novos conhecimentos que é permitida com o trabalho pedagdgico
a partir das midias.

Entdo, o interesse pela tematica, partiu de reflexbes realizadas ao longo da minha
trajetdria pela escola como professor. Nesse contexto presenciei modificacGes no cotidiano,
especialmente nas escolas publicas, as quais lecionei, nos municipios de Aquidaba, Muribeca,
Gararu em Sergipe e Pdo de Acucar em Alagoas, vivenciando a insercdo dos recursos
tecnoldgicos, principalmente computador e internet, percebendo um crescente aumento dessas
tecnologias e a preocupacdo de inseri-las nas atividades diarias em sala de aula. Pois, se faz
necessario esta atualizado com as tecnologias para poder acompanhar a inser¢do no mercado
de trabalho e na sociedade como um todo, cada vez mais competitivo e globalizado, que exige
profissionais mais preparados e aptos a lidar com a complexidade e diversidade de informagdes,
obrigando o sistema de ensino a acompanhar 0 processo do avango tecnoldgico que vem
acontecendo em todo o mundo, de modo a possibilitar a democratizacdo de informacdes e de
conhecimentos, e isso ndo pode ser ignorado ou desprezado.

Deste modo, € impossivel ndo pensar sobre questBes relevantes relacionadas ao tema,
para desenvolver esta pesquisa: Qual é o papel do professor de Biologia diante da nova
realidade? Sera que ele estd preparado para utilizar a internet e seus recursos em suas aulas?
Com qual frequéncia a utiliza e como seleciona suas fontes de pesquisa? Quais as interfaces
tecnoldgicas sdo disponibilizadas na escola e trabalhadas pelos professores? Ainda que nédo se
objetive aqui a responder esses questionamentos, sdo reflexdes imprescindiveis quando se
percebe a expansdo da internet na educacdo, tendo em vista que algumas questdes sao
inesgotaveis. Nesta perspectiva a internet ndo mais sera vista com receio ou medo, mas sim
como recursos pedagogicos capazes de dinamizar o processo educativo e com certeza na
colaboragéo dos alunos no processo ensino e aprendizagem.

E perceptivel que os avancos tecnoldgicos na atualidade tém provocado um amplo

debate sobre as transformacdes nas formas de comunicacao, na organizacao do trabalho, e na
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consequente formacdo dos recursos humanos, visto que, essas tecnologias, além de serem
veiculos de informacdes, possibilitam novas formas de ordenacdo, de experiéncias humanas
com multiplos reflexos em especial na cognicdo de comunicacdo, gerando novas formas de
produzir conhecimentos.

Conforme Kenski (2007) em um mundo de constante mudanga, a educagéo escolar tem
de ser mais do que uma mera assimilagdo certificada de saberes, muito mais do que preparar
consumidores e treinar pessoas para a utilizacdo das TIC. A escola precisa assumir o papel de
formar cidaddos para a complexidade do mundo e dos desafios que ele propfe. Preparar
cidadéos conscientes, para analisar criticamente o excesso de informagéo e a mudanca, a fim
de lidar com as inovacdes e as transformagdes sucessivas dos conhecimentos em todas as areas,
além de formar individuos para a nova realidade, a partir dai, assegurar acdes que garantam as
caracteristicas basicas para o perfil desse novo profissional e cidad&o.

Buscando entender os questionamentos, mediante as consideragfes anteriores, este
trabalho tem como objetivo principal, compreender a utilizacdo da internet e suas interfaces
pelos professores de Biologia em sala de aula, verificando as questdes necessarias a utilizacdo
destes recursos em sala, bem como o processo de ensino a partir da producdo do novo
conhecimento, tendo como objetivos especificos:

e Compreender através da pesquisa bibliografica a relacdo das tecnologias na

educacao e no ensino de ciéncias, perpassando pelas politicas publicas.

e Discutir suscintamente os programas de formacdo continuada relacionados as

tecnologias;

e Observar como os professores de biologia utilizam a internet em sala de aula;

o Identificar quais as interfaces da internet sdo utilizadas pelos professores;

e Conhecer as potencialidades das interfaces propiciadas pela internet no ensino de

biologia.

Para atender os objetivos deste trabalho, esta pesquisa foi desenvolvida com uma
abordagem de cunho qualitativo, com viés no estudo de caso. O estudo de caso na pesquisa
qualitativa permite, segundo Trivifios (2012), realizar investigacGes de maneira profunda, tanto
de um individuo, como grupo ou instituicdo. Nesse sentido, a metodologia escolhida
possibilitou retratar a realidade de forma contextualizada, considerando que esta se desenvolve
numa situacao natural, o cotidiano da escola, rico em dados significativos, descritivos, que
resultam das interacOes, acdes, percepgdes, sensacdes e dos comportamentos das pessoas

relacionados a situacao especifica onde ocorrem.
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O local escolhido para a realizagdo da pesquisa, foi uma escola da rede estadual de
ensino, na Cidade de Pdo de Acucar — Alagoas, onde a mesma dispde de laboratério de
informatica ligado a internet. O motivo da escolha da institui¢ao, consiste no fato de ser docente
efetivo da rede estadual, local que desempenho o papel de professor de Biologia. O despertar
pela tematica surgiu diante da vivéncia ocorrida no periodo de nove anos, tentando aprimorar
meus conhecimentos na area e contribuindo com os sujeitos da pesquisa. Os sujeitos da pesquisa
sdo 04 (quatro) professores de Biologia que serdo designados por codinomes P1, P2, Ps3, € P4
para garantir o anonimato dos mesmaos.

De acordo com Richardson (1999, p.95) “a escolha de um local adequado de pesquisa e
a familiaridade do pesquisador com os membros do grupo sdo aspectos fundamentais da
pesquisa qualitativa”.

Atualmente, a internet € um importante recurso para fins educacionais, proporcionando
um elevado grau de interacdo entre professor e aluno, sendo um novo paradigma educacional
no qual o aluno é protagonista no processo de ensino e aprendizagem. E valido advertir, no
entanto, que a utilizacdo da internet, ndo significa necessariamente, por si sO, um
enriquecimento no processo de ensino e aprendizagem. Sendo pertinente ao professor a
dindmica de trabalho, uma vez que, inserindo formas efetivamente inovadoras na educagao e
utilizando os servicos da internet, podem ser pensadas e postas em praticas, mudando assim

velhas concepcOes pedagdgicas.

Na internet também desenvolvemos novas formas de comunicagdo
principalmente escrita, escrevemos de forma mais aberta, hipertextual,
conectada, multilinguistica; todos se esforcam para escrever bem. A
comunicacao afetiva, a criacdo de amigos em diferentes paises € um outro
grande resultado, individual e coletivo, dos projetos (MORAN e MASSETO,
2004, p. 38).

Dentro dessa perspectiva e com o intuito de conhecer o que se tem produzido sobre a
tematica, iniciou-se o estudo em diversas publicacfes através do estado da arte, buscando
expressar relevantes contribuicbes sobre a tematica “Internet e Ensino de Biologia”,
descobrindo formas mais apropriadas para associar, compatibilizar, e disseminar o0s
conhecimentos gerados pelas pesquisas, permitindo uma andlise mais aprofundada e a
possibilidade de coletar informacGes das dissertacOes e teses brasileiras as quais versam sobre
0 tema.

Para esse estudo “Estado da Arte” a abordagem ocorreu em dois momentos, utilizando-

se como metodologia, a busca, leitura e analise dos resumos das teses e dissertagdes. No
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primeiro momento, foi construida uma planilha possibilitando a constru¢do de um panorama
geral desses trabalhos, a partir da identificacdo e categorizacdo dos autores, abordando ano de
publicacao, distribuicdo geografica, instituicdes, programas de pos graduacéo e nivel de ensino.
Utilizou-se como fonte de pesquisa a BDTD (Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes), a qual
foi disponibilizada por meio do Instituto Brasileiro de Informagéo em Ciéncias e Tecnologia
(IBICT). Para esse estudo foram caracterizadas palavras-chaves como “Interfaces/Recursos
Midiaticos” e/ou “Ensino de Biologia” e “Internet” e¢/ou “Ensino de Biologia”, buscando
sempre o foco tematico, objetivando a coleta de dados que possibilitem a comparacéo e a
interpretacéo dos referidos trabalhos académicos.

No segundo momento, foram analisadas as dissertacdes e teses sucintamente, onde
foram discutidos os dados obtidos através da primeira etapa. Para Ferreira (2002), as principais
dificuldades consistem no fato em que 0s resumos muitas vezes ndo sdo transparentes ao
delimitarem o objeto de pesquisa ou a metodologia empregada, provocando uma apreensao
incompleta ou imprecisa acerca do conteido da pesquisa. Outro aspecto a ser considerado é o
fato de que as instituicdes impdem padrdes proprios para a redacdo, fazendo com que um
mesmo trabalho acabe por ser resumido de diferentes formas.

Analisando o ano de publicacédo, das 18 (dezoito) producdes de dissertacOes e teses
encontradas, delimitou-se os periodos de 2004 a 2013, a primeira caracteristica a ser observada
em termo quantitativo, € que houve um pequeno crescimento dessa tematica. Considerando 0s
numeros apresentados, verificou-se a auséncia no ano de 2004, sendo que em 2005 houve um
crescimento significativo de producdes, chegando a atingir um total de 05 (cinco). A partir de
2006, nota-se uma estabilidade entre os anos 2006, 2007, 2009, 2010 e 2012, com 01(uma)
producéo apenas; isso explica ainda, o fato de que muitas pesquisas realizadas nos cursos de
pos-graduacdo demoram a serem cadastradas em banco de dados das institui¢cGes e no proprio
site da Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), dificultando
assim suas identificagdes nas producdes das dissertacOes e teses. Com respaldo ao ano de 2013,
periodo da retomada do crescimento, com 02 (duas) producdes.

Com relacdo a distribuicdo espacial, verifica-se que a regido Sudeste possui a maior
quantidade de trabalhos 08 (oito), seguida pelas Regides Sul 06 (seis), Nordeste 03 (trés), e
Centro-Oeste com 01(um), nota-se a auséncia de produgdes na regido Norte.

A predominadncia da regido Sudeste e Sul, pode ser explicada pelo nimero de
instituicdes de nivel superior, bem como programas de pés-graduacao Stricto Sensu em maior

numero nos ultimos anos, segundo a CAPES com (14%) e (25%), respectivamente. Apesar que
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0 desenvolvimento do sistema de crescimento ocorreu em todas as regides do Brasil. A regido
Norte por exemplo, teve 40% de crescimento, seguida pelo Centro-Oeste com (37%) e Nordeste
com (33%). Como também, verifica-se que alguns trabalhos ainda ndo estdo cadastrados no
sistema da BDTD. E perceptivel que a regido Sudeste é responsavel exatamente por (44,44%)
das producdes académicas distribuidas em dois estados: Sdo Paulo e Minas Gerais.

No que refere-se ao estados brasileiros, € em S8o Paulo que concentra-se 0 maior
numero de producgdes 06 (seis), seguido por Rio Grande do Sul com 05 (cinco), Pernambuco
03(trés), Minas Gerais 02 (dois), Parana e Brasilia 01(um). Destes, apenas 03 (trés) trabalhos
foram de institui¢Oes particulares, o que demonstra que mesmo estando distribuido por todo o
territorio nacional, exceto a regido Norte, predominam as instituigdes publicas.

Com referéncia as 18 (dezoito) dissertacdes e teses identificadas, percebe-se ainda uma
pequena quantidade de trabalhos desenvolvidos nessa linha de pesquisa, (interfaces/recursos
midiaticos e internet/ensino de biologia), o que nos leva a refletir o papel dessa tematica. Na
tese de doutorado o nimero de trabalhos é quase ausente, apresentando 01 (uma) producéo
apenas. Quanto ao mestrado profissional detectamos 01 (um) em todo periodo analisado e 16
(dezesseis) s@o do mestrado académico. Os motivos que explicam esse fendmeno estdo
relacionadas a estruturacdo de programas de p6s-graduacao no pais, como mostra a Avaliacao
Trienal da CAPES? (2013), publicado em abril de 2014, totalizando 3.337 programas de pds-
graduacéo, que compreendem 5.082 cursos, sendo 2.893 de mestrado, 1.792 de doutorado e 397
de mestrado profissional. Analisando os dados, percebemos o processo de aumento no numero
de Programas de P6s-Graduagéo, 2007-2010-2013, muitos relacionados as vezes com a area de
concentracdo, ou com a linha de pesquisa, voltados para a tematica abordada.

O crescimento da pos-graduacéo brasileira também € visivel noutros indicadores, como
a producdo intelectual e o numero de mestres e doutores titulados. Dados de producao
intelectual apontam um aumento de (34%) na publicacdo de artigos em periodicos cientificos
(171.969) em 2012, além do ndmero de estudantes que obtiveram titulo de mestre ou doutor
saltou de 50.411, em 2010 para 60.910, em 2012.

Em relacdo as Instituicbes de Ensino Superior (IES), a maior parte da producdo foi
desenvolvida em instituicBes publicas 15 (quinze), correspondendo a (83,3%), os (16,7%)
restantes, refere-se as instituigdes privadas, distribuidas em Rio Grande do Sul, S&o Paulo e

Pernambuco. Destaca-se ainda que a maior parte da producéo concentra-se no eixo sudeste-sul,

2 Informages divulgadas no site da CAPES (Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior).
Disponivel em: www.capes.gov.br/36-noticias/6908.
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em que Sao Paulo, Rio Grande do Sul, Minas Gerais e Parana concentra-se (75%) da producao
total, incluindo as instituicdes publicas e privadas.

Podemos identificar que algumas instituicbes destacam-se das demais pelo numero de
estudos, aos quais estio contribuindo para a producéo da internet e do ensino de biologia. E 0
caso da Universidade Federal do Rio Grande do Sul-(UFRGS) que contabiliza 04 (quatro)
trabalhos, que ao serem comparados com a producéo total, equivale a (22,2%), seguida pela
Universidade Federal de Pernambuco-(UFPE) 03 (trés), Universidade Federal de Uberlandia-
(UFU) e a Universidade Federal de Sao Carlos-(UFSCar) 02 (dois), Pontifica Universidade
Catdlica do Rio Grande do Sul-(PUCRS), Pontifica Universidade Catdlica de So Paulo -
(PUCSP), Universidade Catélica de Pernambuco-(UCP), Escola Politécnica da Universidade
de Sdo Paulo — (EPUSP), Universidade de Brasilia-(UnB), Universidade de Pernambuco -
(UPE), Universidade de Sao Paulo — (USP) com (01). Tais informaces reforcam a ideia de que
as instituicdes publicas continuam tendo papel fundamental no desenvolvimento da pds-
graduacdo no pais, representando uma conjuntura através de programas especificos, para que
possam atender de maneira mais eficiente e flexivel a demanda do mercado de trabalho.

Em relacdo aos programas de pds-graduacao que apresentaram teses e dissertagoes
ligadas aos temas, “interfaces/recursos midiaticos”, “internet e ensino de biologia”, 2004-2013,
observou-se que a maioria das producdes académicas foram produzidas nos programas de p6s-
graduacdo em educacdo 07 (sete). E interessante observar o desempenho e o avanco de outras
areas de conhecimento, relacionando-se também com as demandas do proprio tema, o que
podemos notar de acordo com a producdo nos seguintes programas: Ensino de Ciéncias 04
(quatro), Linguistica, Educacao e Ciéncias 02 (dois), Educacdo em Ciéncias e Matematica,
Educacdo Matemaética e Odontologia Geral 01 (um).

Para melhor entendimento e analisando o nivel de ensino focado nos trabalhos
académicos, direcionados a internet e ao ensino de Biologia, verifica-se predominancia de
trabalhos voltados para o Ensino Médio (EM), perfazendo 09 (nove) producdes, equivalente a
(50%), isso pode ser explicado em funcéo do perfil dos p6s-graduandos que se dedicam a esse
campo de estudo. No que concerne aos trabalhos que investigam questdes associados do Ensino
Superior (ES) e ao Ensino Fundamental (EF) foram encontrados 02 (dois), equivalente a
(22,22%). Dentre os niveis de ensino, nota-se a inexisténcia de trabalhos vinculados a Educacao
Infantil (EI), revelando o desinteresse dos pesquisadores em relacdo a este nivel de
escolarizacdo. Com relacdo ao grupo de trabalhos ndo formal um detalhe chama a atencao,

atingindo 05 (cinco) trabalhos equivalente a (27,2%) da amostra, a analise desse percentual,
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levando em consideracdo as problematicas investigadas, revela uma tendéncia ao estudo de
realidades especificas, fato caracteristico das pesquisas educacionais nas ultimas décadas,
segundo André (2001).

A Biologia é caracterizada como uma ciéncia experimental, apresentando conteldos
abstratos de dificil compreensdo e visualizacdo por parte dos alunos. Sendo assim, diversos
pesquisadores afirmam que o processo de aprendizagem pode ser mais significativo com a
utilizacdo da internet, como por exemplo, CARLI (2013), FARIA e CHIKUCHI (2011), MELO
(2010), CARLNA (2009), BONETTE (2006), entre outros recursos que possam envolver
problemas tematicos, e dessa forma torna-la mais atrativa, além de atender as propostas ditadas
para a nova educagdo, como dizem os documentos oficiais: Lei de Diretrizes e Base da
Educacdo Nacional - LDB (1996), Parametros Curriculares Nacionais - PCN (2000) e
Orientacdes Curriculares Nacionais - OCN (2006).

A LDB (1996) faz referéncia a necessidade de uma formacéo cientifica e tecnoldgica na
educacao basica. O Decreto n® 5.622/2005, regulamentador do art. 80 da LDB, trata a educacao
como modalidade educacional, tendo nas tecnologias as ferramentas de mediacdo didatico
pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem, utilizando as TIC, com estudantes e
professores, desenvolvendo atividades educativas em lugares e/ou tempos diversos.

Corroborando essa ideia os PCN (2000), explicitam a importancia e o papel das novas
relacBes sociais advindas da inserg¢do da informatica na sociedade e propdem a utilizacdo das
tecnologias como ferramenta auxiliar no processo de aprendizagem, sinalizando a necessidade
de se fazer uso das TIC no processo pedagogico, com novas estratégias de aprendizagem
capazes de contribuirem de forma significativa para o processo de construcdo do conhecimento.

O mesmo acontece com as recomendages expressas nas OCN (2006), enfatizando que
nas Gltimas décadas, em especial o ensino de Biologia, vem sendo marcado por uma dicotomia
formadora de um desafio para os educadores, além disso, temas relativos a area de
conhecimento da Biologia tomaram proporcdo e estdo sendo discutidos pelos meios de
comunicagéo, jornais, revistas ou pela rede mundial de computadores - internet -, instando o
professor a apresentar esses assuntos de maneira a possibilitar que o aluno associe a realidade
do desenvolvimento cientifico atual com os conceitos basicos do pensamento biolégico. O
conhecimento de Biologia deve subsidiar o julgamento de questdes polémicas, relacionadas ao
desenvolvimento, aproveitamento de recursos naturais e a utilizagéo de tecnologias, implicando
intensa intervengdo humana no ambiente, cuja avaliagéo deve levar em conta a dinamica dos

ecossistemas, dos organismos, enfim, o modo como a natureza se comporta e a vida se processa.
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Assim, para expor de forma coerente e concisa, a argumentacdo que compode esse
trabalho, buscou-se estruturar-se em trés capitulos que ligam-se intimamente com o tema
central, salientando o carater independentemente entre eles.

A introducdo inicia-se com uma sintese da contextualizacdo da pesquisa elucidando o
tema, na sequéncia apresentando pontos como: a importancia da pesquisa, seus objetivos,
justificativa, procedimentos metodolégicos e a evolugdo da sociedade em fungéo dos artefatos
tecnologicos, criados pelo ser humano para o aprimoramento das suas condi¢fes de vida e de
trabalho, além de apresentar brevemente o “Estado da Arte”, com 0 objetivo de mapear e
discutir as producgdes académicas relacionadas com a temética abordada nesta pesquisa.

O primeiro capitulo busca compreender a relevancia das tecnologias na educagéo e no
ensino de ciéncias, dando énfase as politicas publicas, expressando a contribuicdo e a
importancia do uso da internet no processo de ensino através da pesquisa bibliogréfica, tracando
e organizando dados, a partir de material ja publicado, no caso especifico, livros, artigos,
periddicos, dissertacOes, teses entre outros materiais digitais.

No segundo capitulo, tratamos das interfaces como possibilidades no ensino de
Biologia, contribuindo com uma nova dindmica em sala de aula. A partir dai conhecer as
interfaces mais utilizadas pelos professores partindo do geral, até os mais especificos que séo
os professores sujeitos da pesquisa, sempre correlacionando os dados empiricos com 0s
teoricos, agregando relacdes pertinentes, sobretudo no sentido de facilitar a aproximacao da
teoria com a pratica.

O terceiro capitulo refere-se aos aspectos metodologicos da pesquisa, onde serviu de
base a sua realizacdo, descrevendo o caminho da pesquisa, desde seus aspectos institucionais,
pedagdgicos, organizacionais e discussdo de dados, sempre correlacionado a literatura
consultada, para um melhor entendimento.

Por fim, as consideracdes finais e que sdo retomadas as questdes da pesquisa, sendo que
sdo feitas outras indagacdes como contribuicdo para o debate em torno da insercao da internet
no processo de ensino nas aulas de Biologia, onde foi percebido a importancia da temética
trabalhada diante das aulas observadas e das entrevistas realizadas, proporcionado aos docentes
uma nova forma de trabalho, permitindo uma mediacéo entre professores e alunos, exigindo do
professor novas habilidades na construcéo do conhecimento na era tecnoldgica, ja que os alunos
estdo prontos para esse novo desafio, pois sdo de uma geracao que nasceu sobre o fascinio das
tecnologias.
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2. AS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO E NO ENSINO DE CIENCIAS

Nessa sessdo, trataremos questdes relacionadas a relevancia das tecnologias na educacgéo
e no ensino de ciéncias, perpassando pelas politicas publicas no &mbito educacional, além de
tratar da informatica e da internet, versando suas possibilidades e aplicabilidades na educacéo,
em especial para o Ensino de Ciéncias.

O Ensino de Ciéncias permite 0 uso de uma variedade de linguagens e recursos
didaticos, desde os tradicionais, tais como textos, aulas expositivas, tabelas, graficos, desenhos,
fotos; e 0s modernos como 0s videos, cameras, computadores e outros equipamentos que nao
sdo apenas meios, mas, produtos da Ciéncia e da Tecnologia (SILVA, 2009). O uso destes
recursos possibilitaria que alunos e professores dominassem esses aparatos metodoldgicos,
compreendessem sua finalidade e discorressem sobre a importancia destes para 0 homem e para
a sociedade, a utilizacdo desses recursos tecnologicos permite novas e constantes descobertas,
explorando os materiais de estudos especificos dessa area, contribuindo nos ultimos anos com
as novas pesquisas cientificas, aos desafios de busca da cura a determinadas doencas e as
inovacOes tecnoldgicas, privilegiando espacos de aprendizagens que possibilitem ao aluno
ressignificacdo de saberes adquiridos no contexto da experiéncia de cada um deles (SILVA,
2011).

Como componente curricular as Ciéncias Naturais estdo relacionadas com a tecnologia,
uma vez que o desenvolvimento da pesquisa na area biologica é decorrente do avango
tecnologico, permitindo o uso dessas tecnologias pelo professores em sala de aula, refletindo
no processo de ensino e aprendizagem, sendo que a maioria dos professores da area do Ensino
de Ciéncias ainda permanecem a usar livros didaticos, instituindo na memorizacdo de
informacdes isoladas acreditando na importancia dos contetdos tradicionalmente explorados e
na exposicdo como forma principal de ensino (DELIZOICOV, ANGOTTI E PERNAMBUCO,
2007). Apesar da LDB (Brasil, 2006), apontar estratégias de renovacao na préatica de ensino, de
forma criativa e coerente diante da realidade social brasileira.

De acordo com Serra (2009), tecnologia é um conjunto de conhecimentos especificos,
acumulados ao longo da histdria, sobre as diversas maneiras de se utilizar os ambiente fisicos
e seus recursos materiais em beneficios da humanidade, sendo que a técnica é o esforgo pratico
de combinar e utilizar recursos materiais, como 0 conjunto de instrumentos e habitos que

tornam viavel a producéo.
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Segundo o dicionério de filosofia de Nicola Abbagnano (2012, p. 1109), a tecnologia é
“estudo dos processos técnicos de determinado ramo da produgdo industrial ou de varios
ramos”. Ja a técnica no mesmo dicionario, compreende todo conjunto de regras aptas a dirigir
eficazmente uma atividade qualquer. A técnica, neste sentido, ndo se distingue nem da arte nem
da ciéncia nem qualquer processo ou operagdo para conseguir um efeito qualquer: o seu campo
estende-se tanto quanto o das atividades humanas.

Para Kenski (2013), ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se
aplicam no planejamento, a construcao e a utilizacdo de um equipamento em um determinado
tipo de atividade, chamamos de “tecnologia”. Para construir qualquer equipamento - uma caneta
esferografica ou um computador -, os homens precisam pesquisar, planejar e criar produto, o
servicgo, o processo. Ao conjunto de tudo isso chamamos de tecnologia. Entretanto o conceito

de tecnologia é variavel e contextual.

Em muitos casos, confunde-se com o conceito de inovagdo. Com a rapidez do
desenvolvimento tecnoldgico atual, ficou dificil estabelecer o limite de tempo
gue devemos considerar para designar como ‘novos’ 0S conhecimentos,
instrumentos e procedimentos que vao aparecendo. O critério para a
identificacdo de novas tecnologias pode ser visto pela sua natureza técnica e
pelas estratégias de apropriacao e de uso (KENSKI, 2007. p. 25).

A tecnologia é causadora de mudancas e algumas das grandes transformacdes sdo
consequéncias do processo de evolugédo das midias. Dentre essas transformacdes geradas pelas
TIC esta a internet. A internet é uma tecnologia particularmente maleéavel, suscetivel de ser
profundamente alterada por sua préatica social, e conducente a toda e a uma série de resultados
sociais potenciais — a serem descobertos por experiéncia, ndo proclamados de antemao,
(CASTELLS, 2003). Com ela, a forma como as pessoas se comunicam, interagem, estudam,
geram e compartilham conhecimento mudou radicalmente. Podemos dizer que a internet
estabeleceu um novo espago e tempo de interacdo social dentro dos quais emergem novas e
diferentes formas de socializacdo (GUIMARAES JR., 1997). O acesso aberto & internet a partir
da metade dos anos de 1990, deu inicio a um processo de valorizacdo das tecnologias digitais
em todos os setores da sociedade, inclusive na educagdo. Com as TIC a partir da metade do

século XX surgem as redes®, especificamente na década de 1960. Pode-se dizer que as redes

3 Uma rede é um conjunto de nés interconectados. A formagéo de redes é uma pratica humana muito antiga, mas
as redes ganharam vida nova em nosso tempo transformando-se em redes de informacéo energizadas pela Internet.
As redes tém vantagens extraordindrias como ferramentas de organizacdo em virtude de sua flexibilidade e
adaptabilidade inerentes, caracteristicas essenciais para sobreviver e prosperar num ambiente em rapida mutacéo.
(CASTELLS, 2003).



28

sdo estruturas que foram se tornando cada vez mais possiveis com o progresso tecnoldgico: do
correio e telégrafo ao avido, ao radio, ao telefone, ao fax e aos meios de comunicacdo de massa.
O mundo se transformou numa imensa rede com cada vez menos barreiras a livre circulacédo de
informac0es. As atuais possibilidades oferecidas pela informética — na rapidez da comunicagéo
e na estocagem da informacdo — podem dar uma extrema eficacia a redes constituidas com
objetivos especificos, assim como Ihes assegurar efetivamente plena liberdade de circulagéo de
informacdes.

Nessa perspectiva, a rede e a integracao das diversas tecnologias a comunicagédo deixa
de ser linear, monoldgica, para tornar-se interativa, dialégica. Na nova ordem, o ser humano
recupera uma de suas caracteristicas basicas: o dialogar. Embora exista essa possibilidade na
sociedade que declina, como é o caso da telefonia, o que surge é incomensuravelmente mais
pujante e mais abrangente (UENO & GOSCIOLA, 1999). Dentro das redes poderemos citar
novamente, a internet como uma das mais potentes e utilizadas para circulagdo de produtos,
como informacdes e producdo de conhecimento. As redes sociais virtuais das quais a internet
faz parte sdo constituidas de atores e formam conexdes. A internet € um ambiente (midiatico),
cuja vitalidade encontra-se na circulacdo de informacdo ponto a ponto (ndo massiva), na
conexd@o generalizada, na universalizacdo do acesso e na libertacdo do polo da emissdo. As
redes telematicas permitem que todos possam se conectar a todos, em um mesmo ambiente,
agora e em qualquer lugar, o que ndo era possivel com as midias classicas. Os impactos desta
transformacdo estdo em todas as areas da cultura contemporanea, inclusive na educacao,
(LEMOS, 2002).

Segundo Pierre Lévy (1999), as TIC em rede apresentam um dos mais importantes
artefatos técnico-culturais de nosso tempo, pois constituem no espaco informacional ao mesmo
tempo em que amplia e potencializam a capacidade de memdria, armazenamento,
processamento de informacdo e conhecimentos, e, sobretudo, a comunicacdo entre 0s
individuos. Por isso, a tecnologia pode estimular o aprendizado, abrindo uma nova dimensao
de acesso a informacao; a internet € uma forma de interacdo no processo de educagéo e de troca
de ideias, proporcionando um ambiente interativo dentro de uma nova abordagem em sala de
aula, permitindo organizar, transformar e processar as informacdes em velocidade e capacidade
cada vez mais, contribuindo para o desenvolvimento de novas aprendizagens.

Franco (1997), salienta que a internet na década de 1990 ja era considerada um conjunto
técnico; ndo uma ferramenta, pois se amplia espantosamente a cada dia, tanto no tamanho

guanto no que proporciona. Nao é apenas a maior rede mundial de computadores, mas uma rede
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que interliga outras redes. E a soma das caracteristicas do mundo digital, e seu entendimento é
o melhor caminho para a compreensdo do espaco antropolégico emergente: o ciberespaco.
Através da rede as pessoas entram no ciberespaco — um espaco de realidade virtual visual —
onde ocorre algo semelhante a uma “alucinagao coletiva”. A rede de computadores ndo esta no
espaco; ela € o espaco. Apesar da evolucdo do conceito de ciberespago, ele implica
interatividade e controle.

Pierre Lévy (1998) assinala que o ciberespaco oferece oportunidades de conexdo das
inteligéncias, concretizando as “inteligéncias coletivas”. As caracteristicas do mundo virtual
permitem o crescimento das poténcias dos individuos que, através dele, podem expor e exercer
suas habilidades. Ainda Lévy, as transformacgdes que vém ocorrendo sdo muito favoraveis ao
desenvolvimento dos individuos e & formac&o de uma comunidade baseada na inteligéncia. E o
novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo
significa ndo apenas a infraestrutura material da comunicacdo digital, mas também todo o
universo oceanico de informagdo ele abriga, assim como 0s seres humanos que navegam e
alimentam esse universo (LEVY, 1999).

Segundo Santos (2003), apud Kenski (2013, p.123) o ciberespaco é muito mais que um
meio de comunicagdo ou midia. Ele reune, integra e redimensiona uma infinidade de midias e
interfaces. Nesse sentido o ciberespacgo, além de se estruturar como um ambiente virtual de
aprendizagem universal que conecta redes socio técnicas do mundo inteiro, permite que
grupos/sujeitos possam formar comunidades virtuais fundadas para fins bem especificos, a

exemplo das comunidades e-learning®.

2.1 POLITICAS PUBLICAS NO AMBITO DA EDUCACAO PARA AS TECNOLOGIAS
NO BRASIL

Ha mais de duas década, diversos paises tém procurado elaborar politicas publicas que
orientem a insercdo das tecnologias na sociedade contemporanea. No Brasil, o Programa
Sociedade da Informacao, criado em 15 de dezembro de 1999, tem suas origens em um estudo
do Conselho Nacional de Ciéncias e Tecnologia (CNCT), coordenado pelo Ministério da

Ciéncia e Tecnologia (MCT), tendo como principais objetivos democratizar 0 acesso da

0 e-learning, ou ensino eletrénico, corresponde a um modelo de ensino ndo presencial suportado por tecnologia.
O processo pelo qual o aluno aprende através de conteidos colocados no computador e/ou Internet e em que 0
professor, se existir, esta a distancia, utilizando a Internet como meio de comunicagao (sincrono ou assincrono)
podendo existir sessdes presenciais intermediarias. https://pt.wikipedia.org/wiki/E-learning.
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populacdo as tecnologias da informacao e contribuir para o incremento da competitividade do
pais no mercado global.

No ambito dos documentos oficiais da sociedade civil, o0 MCT entrega a sociedade o
Livro Verde (2000) — Sociedade da Informagdo no Brasil, que contém as metas de
implementacgdo do Programa Sociedade da Informag&o e constitui uma simula consolidada de
possiveis aplicacdes de Tecnologias da Informagdo. O documento que lhe deu origem foi
elaborado pelo Grupo de Implantacdo do Programa, composto por representantes do MCT, da
iniciativa privada e do setor académico, sob a coordenacdo de Tadao Takahashi. Esse livro
contempla um conjunto de acdes que impulsionam a Sociedade da Informacdo no Brasil em
todos os seus aspectos: ampliacdo do acesso, meios de conectividade, formagéo de recursos
humanos; incentivo a pesquisa e desenvolvimento, comércio eletrénico, desenvolvimento de
novas aplicacdes. Esta meta € um desafio para o Governo e para a sociedade, conforme consta

na apresentacdo do referido documento.

Na era da internet, 0 Governo deve promover a universalizacdo do acesso e 0
uso crescente dos meios eletrbnicos de informacdo para gerar uma
administracdo eficiente e transparente em todos os niveis. A criacdo e
manutencdo de servigos equitativos e universais de atendimento ao cidaddo
contam-se entre as iniciativas prioritarias da acdo publica. Ao mesmo tempo,
cabe ao sistema politico promover politicas de inclusdo social, para que o salto
tecnoldgico tenha paralelo quantitativo e qualitativo nas dimensdes humana,
ética e econbmica. A chamada (alfabetizacédo digital) é elemento-chave nesse
quadro (TAKAHASHI, 2000, p. 5).

Inserir tecnologias no ambiente escolar e buscar usa-las no processo de ensino e
aprendizagem sdo aspectos que vém sendo perseguidos desde a década de 1970, quando
subsidios oferecidos por Universidades Brasileiras, a exemplo da UFRJ, UFRGS, UNICAMP,
UFMG e UFPE ensejaram a elaboracéo de programas voltados para a introducéo da tecnologia
no campo educacional (ESTEVAO e PASSOS, 2015, p.3).

Para analisarmos melhor esses projetos® abordaremos algumas agdes de politicas
publicas de informatica educativa no Brasil, a partir da Secretaria de Informética —SEI (1983),
onde o governo brasileiro efetuou uma proposta para os setores educacionais, agricola, saude e

industrial, visando a visualizagdo de recursos computacionais em suas atividades, criando uma

> O governo brasileiro vem implementando politicas para viabilizar a Informatica Educativa nas escolas. Projetos
como EDUCOM, PRONINFE e PROINFO foram responsaveis pela dinamizacdo da Informatica Educativa no
setor da educacdo publica. Caso o leitor queira maiores informacdes sobre esses programas, acessar a pagina:
www.fnde.gov.br/.../programa-nacional-de-tecnologia-educacional-proinfo ou www.proinfo.gov.br. Acessado
em 09 de abril de 2015.
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Comissdo Especial de Educacdo — CEE para colher subsidios, objetivando gerar normas e
diretrizes para a area de informatica na educacéo (BRITO e PURIFICACAOQ, 2011).

Um dos projetos pioneiros foi o EDUCOMS, apresentado em 1983 e implementado pelo
MEC, consolidou-se numa proposta interdisciplinar voltada para implantagéo experimental de
centros-piloto, como infraestruturas relevantes para o desenvolvimento de pesquisas,
objetivando a capacitacdo nacional e coleta de subsidios para uma futura politica setorial,
(ESTEVAO e PASSOS, 2015). Seu objetivo principal foi estimular o desenvolvimento da
pesquisa multidisciplinar voltada para a aplicacdo das tecnologias de informatica no processo
de ensino e aprendizagem (OLIVEIRA, 1997).

J& o projeto FORMAR, por sua vez, foi representado pela operacionalizagdo de dois
cursos de especializacdo em informatica na educacdo, em nivel de pds-graduacado lato sensu,
com a carga horaria de 360 horas realizados na UNICAMP, em 1987 e 1989, dedicados aos
professores das diversas secretarias estaduais de educacao e das escolas técnicas federais, com
a participacdo de 52 professores e técnicos de 24 estados da federacdo na qualidade de alunos
(ESTEVAO e PASSOS, 2015; OLIVEIRA, 1997); sendo que esses professores eram
preparados para atuar nesses centros como multiplicadores na formacéo de outros professores
mediante a oferta de cursos de informatica na educagdo (ALMEIDA, 2008).

Em 1989, o Ministério da Educacdo, por meio da Portaria Ministerial n°® 549/GM,
formalizou-se o Programa Nacional de Informéatica Educativa — PRONINFE. Este programa
tinha por finalidade desenvolver a informéatica na educacéo, através de projetos e atividades,
articulados e convergentes, apoiados em fundamentacdo pedagogica solida e atualizada, de
modo a assegurar a unidade politica, técnica e cientifica imprescindivel ao éxito dos esforcos e
investimentos envolvidos; sendo que um ponto forte do PRONINFE era a formagdo de
professores dos trés graus (hoje fundamental, médio e superior), bem como na area de educacao
especial e em nivel de pds-graduacéo.

Na sequéncia, 0 PRONINFE cedeu lugar ao Programa Nacional de Informatica na
Educagdo-PROINFO, criado pela Portaria n°® 522/MEC, de 1997, que pretendia diminuir as
diferencas de oportunidade de formacao entre os alunos do sistema publico de ensino e os da
escola particular, cada vez mais informatizada, perseguindo os seguintes objetivos, segundo
Tajra (2008).

¢ O Projeto EDUCOM decorreu durante cinco anos (de 1984 a 1989), e nesse periodo, foram implantados Centros
de Informética na Educacdo — CIEd, em parceria com as Secretarias Estaduais de Educacdo, que visava a criacdo
de centros de informatica e educacdo nos quais foram propostos ambientes de aprendizado informatizado para
multiplicadores da informatica nas escolas publicas.
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o Melhorar a qualidade do processo ensino-aprendizagem;

. Possibilitar a criagao de uma nova “ecologia cognitiva” nos ambientes escolares
mediante a incorporacdo adequada das novas tecnologias de informacéo pelas
escolas;

o Propiciar uma educagdo voltada para o desenvolvimento cientifico e

tecnologico;

Educar para uma cidadania global, numa sociedade tecnologicamente
desenvolvida.

Com o objetivo de promover o uso pedagdgico da informatica na rede publica de
educacdo basica, o programa leva as escolas: computadores, recursos digitais e conteddos
educacionais. Em contrapartida, estados, Distrito Federal e municipios devem garantir a
estrutura adequada para receber os laboratorios e capacitar os educadores para uso das maquinas
e tecnologias. Para fazer parte do Proinfo Urbano e /ou Rural, 0 municipio deve seguir trés
passos: a adesdo, o cadastro e a sele¢do das escolas. A adesdo é o compromisso do municipio
com as diretrizes do programa, imprescindivel para o recebimento dos laboratérios. Apos essa
etapa, deve ser feito o cadastro do prefeito no sistema, que permitird 0 prOXimo passo, que é a
inclus&o das escolas no Proinfo.

Com a finalidade de promover o uso da tecnologia como ferramenta de enriquecimento
pedagdgico no ensino publico fundamental e médio, o funcionamento do PROINFO se déa de
forma descentralizada de apoio ao processo de informatizagdo nas escolas, auxiliando tanto no
processo de incorporacdo e planejamento das novas tecnologias, quanto no suporte técnico e na
capacitacao dos professores e das equipes administrativas das escolas, a execucao dessas agoes,
em cada unidade (estado ou municipio) fica a cargo do Nucleo de Tecnologia Educacional
(NTE). Esses nucleos sdo estruturados com laboratorios, coordenadores e professores
multiplicadores, especialistas em tecnologias de informacéo e comunicacdo. A partir de 12 de
dezembro de 2007, mediante a criagdo do Decreto n° 6.300/07, o PROINFO passou a ser
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo Integrado), tendo como principal
objetivo promover o0 uso pedagdgico das tecnologias de informacao e comunicacdo nas redes
publicas de educacgéo basica.

Em Alagoas, estado foco desse estudo, o ProInfo foi implantado em 1998, com a
perspectiva de aprimorar e enriquecer as praticas pedagdgicas dos professores das escolas
publicas, proporcionando o acesso ao conhecimento, tendo em vista as transformac@es causadas

pelas TIC de modo que contribuisse para o desenvolvimento de novas habilidades e que


https://www.fnde.gov.br/fndelegis/action/UrlPublicasAction.php?acao=abrirAtoPublico&sgl_tipo=DEC&num_ato=00006300&seq_ato=000&vlr_ano=2007&sgl_orgao=NI
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ajudasse a construir uma visao critica e ética sobre a sociedade, na qual a escola esta inserida,
tendo como visdo o processo de evolucdo na educacao. Nesse momento, buscava-se a melhoria
da qualidade da educacgéo no estado, pautada na reducéo dos indices de analfabetismo, evaséo
e repeténcia nas escolas da rede publica. Em 1998, o Programa de Informatica Educativa marca
as primeiras acOes de implantacdo das TIC, preparando 24 professores que passaram a compor
0 Nducleo de Tecnologia Educacional (NTE) de Macei6 e Arapiraca, com 0 objetivo de atuar

nas escolas contempladas pelo Laboratorio de Informatica Educativa (LIED) via Prolnfo.

Quadro 1. Escolas pioneiras contempladas em Alagoas com o Prolnfo

Cidade Escola Municipal Escola Estadual

Moreira e Silva
Princesa Isabel
Professor José Correia da S. Titara
Teotbnio Vilela
Maceid Senador Rui Palmeira Cincinato Pinto
Pedro Teixeira
Campos Teixeira
Professora Margarez Lace
Professora Irene Garrido

Professora. Eunice de Lemos
Campos

Nossa Senhora do Bom Conselho

Arapiraca Divaldo Suruagy Senador Rui Palmeira
Professor Jayme Altavilla Guedes de Miranda(CAIC)2
31 de Marc¢o TibarcioValeriano

Fonte: Andrade, R.C. C (2009).

No total, foram selecionadas 18 (dezoito) escolas pioneiras que contemplavam os pré-
requisitos do projeto, dentre elas 12 (doze) escolas localizadas em Macei0, sendo que destas 11
(onze) eram da rede estadual e uma da rede municipal de ensino. J& em Arapiraca foram
selecionadas 06 (seis) escolas, onde 03 (trés) eram da rede municipal e 03 (trés) da rede
estadual, perfazendo no geral 04 (quatro) escolas municipais e 14 (quatorze) estaduais. Apesar
de se mostrar preocupada com todos avancos educacionais das tecnologias, Alagoas ainda

continua atrasada no processo de implantacéo das TIC nas escolas. Atualmente, das 317 escolas
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estaduais de Alagoas, 274 receberam laboratério de informética. No entanto, varios fatores tém
dificultado o uso dessa ferramenta, dentre eles a falta de um instrumento que facilite a busca de
informacdes por recursos virtuais, 0s quais venham a contribuir na construcdo do conhecimento
de professores e de alunos. Diante da evolucdo tecnoldgica, ja se pode desfrutar de alguns deles
como a integracdo de midias, ou mesmo, a congruéncia dos meios. Portanto, atraves da web, é
possivel acessar softwares, videos, filmes, museus, portais e sites educacionais (ANDRADE,
2009).

Apo6s 0 ano de 2002, com a chegada da internet nos laborat6rios das escolas e nos NTE,
os trabalhos tornaram-se mais ricos, visto que a énfase na pesquisa e nas interagcdes midiaticas
através de e-mail, blogs, foruns e chats, possibilitam um processo coletivo de constru¢do do
conhecimento. No entanto, as dificuldades nos NTE continuaram a ser registradas nas escolas:
falta de estrutura adequada da rede elétrica e manutencéo, resisténcia de professores, falta de
apoio institucional ao NTE, falta de material de expediente para elaboragdo de apostilas e
morosidade no processo de distribui¢do de equipamentos por parte do PROINFO/SEED/MEC.

Entre 2003 e 2006 houve uma pausa nas acdes do Prolnfo, as quais s6 foram
restabelecidas no ano de 2007, quando se reiniciou a distribuicdo de equipamentos, no entanto,
a partir do Decreto n°.6.300/07. No ano de 2008, diversas formacdes foram realizadas, adotando
a estrutura das novas ac¢des do Prolnfo/MEC, mas, apesar de todos os esforgos, faz-se necessario
mais investimento nas escolas, bem como maior acompanhamento pedagdgico nos laboratorios,
no sentido de melhor subsidiar os professores, no que diz respeito ao desenvolvimento das
atividades de ensino e da aprendizagem. A SEDUC/AL vem desenvolvendo ac¢des para atender
as necessidades pedagogicas das escolas publicas, no tocante ao uso dos recursos tecnolégicos
disponiveis nas unidades de ensino.

Para tanto, tem-se desenvolvido materiais de apoio, com subsidios para 0
desenvolvimento das atividades pedagogicas nas escolas, com orientacGes e informacgdes dos
recursos de midias, as quais estdo disponiveis nas redes de comunicagéo, visando promover a
integracdo dos instrumentos tecnoldgicos no cotidiano escolar.

Segundo questionario aplicado com a tutora do programa Prolnfo na cidade de Péao de
Acucar, locus da pesquisa (Anexo 1), o programa chegou no municipio em 2009, tendo como
objetivo principal promover o uso pedagdgico das diversas midias eletrénicas nas escolas
publicas do Brasil. Para isso o programa atuava em duas vertentes: equipando as escolas com
tecnologias da informacdo e a capacitagdo dos professores para fazer o uso adequado desses

recursos no processo ensino-aprendizagem. No inicio o NTE pertencia a cidade de Macei¢ e,
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logo apos passou a ser em Arapiraca. A priori foram formadas 08 (oito) turmas, das quais 05
(cinco) turmas eram da Introducdo a Tecnologia, com a carga horaria de 40 horas e 03 (trés)
turmas das Tecnologias na Educacéo: ensinando e aprendendo com as TIC, com carga horaria
de 100 horas.

No geral, foram contemplados 75 professores da rede estadual e municipal, sendo que
havia um critério de selegdo, para participar do curso, os professores tinha que serem efetivos
e estar em sala de aula ou em atividade pedagdgica. Os encontros aconteciam na Escola
Estadual Rosalia Sampaio Bezerra, sendo que a mesma possui laboratério de informatica e
computadores ligados a internet, a parceria existente entre o governo federal e estadual foi
primordial para o pontapé inicial do programa aqui no municipio de Pdo de Acucar/Al, o estado
disponibilizava os espacos (laboratdrio com acesso a internet) e o governo federal doava os
livros e 0 pagamento aos tutores. Os encontros presenciais aconteciam duas noites a cada quinze
dias e dois sabados ao més, para obtencdo do certificado o professor tinha que ter frequéncia
igual ou superior a 75% e ter realizado todas as atividades propostas que ficavam
disponibilizadas no Portal — e-Prolnfo Integrado.

Os eixos tematicos foram os seguintes:

e Utilizar os recursos e servigos dos computadores com sistema operacional Linux

Educacional, dos softwares livres e da Internet;

e Identificar as contribui¢es das TIC para o desenvolvimento de projetos em salas de
aula;

e Compreender a historia e o valor do trabalho com projetos e aprender formas de integrar
as tecnologias no seu desenvolvimento;

e Analisar o curriculo na perspectiva da integracdo com as TIC;

e Planejar e desenvolver o Projeto Integrado de Tecnologia no Curriculo (PITEC);

e Utilizar os Mapas Conceituais ao trabalho com projetos e tecnologias, como uma
estratégia para facilitar a aprendizagem.

E vélido ressaltar a importancia desse programa para os professores, que ndo tinha
nenhum contato com um computador. No inicio eles (os professores) ndao “dominavam” o
mouse e ao decorrer do curso em formacao passaram a conhecer essa tecnologia e no final do
curso, faziam questdo de mostrar a habilidade que tinha aprendido com o computador. “Foi um

trabalho realizado que me fez muito bem, pois consegui mostrar aos professores mais
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resistentes, que é possivel usar uma tecnologia como aliada no trabalho pedagogico”, afirma a
tutora.

Apesar dos esforcos da SEDUC, percebemos que sdo diversas as dificuldades que tém
impossibilitado o uso efetivo da TIC nas escolas publicas, em especial de Alagoas, sendo que
os mobilidrios sdo inadequados e/ou inexistentes, equipamentos obsoletos, caréncia de
aparelhos condicionadores de ar, rede elétrica e rede ldgica inapropriadas, falta de
conectividade e manutencdo dos equipamentos das escolas, falta de suporte técnico, falta de
apoio de gestores, insuficiéncia da formacdo dos professores, professores que temem ser
substituidos pela maquina, e, por isso, recusam-se a usar a TIC. Enfim, hd uma extrema
deficiéncia de infraestrutura, suporte técnico, financeiro e politicas publicas que assegurem o
processo de inovacdo tecnoldgica, e, além disso, percebe-se, ainda, uma resisténcia (quase
cultural) no uso da TIC nas praticas pedagogicas, edificando cada vez mais a imposi¢édo langada
desses programas para as escolas, por isso a causa do insucesso.

O Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE) tem como objetivo conectar todas as
escolas publicas urbanas a internet, rede mundial de computadores, por meio de tecnologias
que propiciem qualidade, velocidade e servigos para incrementar o ensino publico no Pais. O
Programa Banda Larga nas Escolas foi langado no dia 04 de abril de 2008 pelo Governo Federal,
por meio do Decreto n° 6.424 que altera o Plano Geral de Metas para a Universalizagdo do
Servigo Telefonico Fixo Comutado Prestado no Regime Publico — PGMU (Decreto n° 4.769).
Com a assinatura do Termo Aditivo ao Termo de Autorizacdo de exploracédo da Telefonia Fixa,
as operadoras autorizadas trocam a obrigacdo de instalarem postos de servicos telefonicos
(PST) nos municipios pela instalacdo de infraestrutura de rede para suporte a conexao a internet
em alta velocidade em todos os municipios brasileiros e conexao de todas as escolas publicas
urbanas com manutencédo dos servigos sem dnus até o ano de 2025.

A gestdo do Programa é feita em conjunto pelo Ministério da Educacdo (MEC) e pela
Agéncia Nacional de Telecomunicacbes (ANATEL), em parceria com o Ministério das
ComunicacBes (MCOM), o Ministério do Planejamento (MPOG) e com as Secretarias de
Educacdo Estaduais e Municipais. A priori esse programa visa promover 0 acesso a internet
rapida e de qualidade nas escolas publicas, tendo uma conexdo de 2Mbps, 0 que é pouco diante
das demandas que presenciamos, as escolas precisam de uma rede qualidade que os professores
e alunos possam ter acesso rapido as informacgdes e para que isso aconteca, necessitam
urgentemente de uma boa infraestrutura, com rede elétrica e conexao, s6 que ndo conseguimos

presenciar essa situacdo nas escolas, notamos um quadro negativo diante desses programas,
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fazendo com que professores e alunos figuem desacreditados nesse sistema de imposigéo diante
dessa evolucéo tecnologica.

O Projeto um computador por aluno — UCA, foi implantado em 2007 com o objetivo de
identificar as TIC nas escolas, por meio da distribuicdo de computadores portateis para 0s
alunos da rede publica de ensino. Foi um projeto que complementou as acfes do MEC
referentes as tecnologias na educacao, em especial os laboratérios de informatica, producgéo e
disponibilizacdo de objetivos educacionais na internet dentro do Prolnfo Integrado, que
promove o uso pedagdgico da informatica na rede publica de ensino fundamental e médio. Em
2010 surge o PROUCA uma modalidade de aprendizagem onde cada aluno possui o seu laptop.
O projeto visa favorecer a experiéncia do aluno na cultura digital, onde a utilizagdo do laptop
seria como a funcdo de um caderno e utilizado para todas as disciplinas, € uma iniciativa da
Presidéncia da Republica, em conjunto com o MEC, visando a aquisicdo de computadores
portateis novos, com conteldos pedagdgicos, no ambito das redes publicas da educacédo basica
(BRASIL, 2010). O Programa integra planos, programas e projetos educacionais, de tecnologia
educacional e inclusdo digital, vinculando-se as acBes do Plano de Desenvolvimento da
Educacao (PDE) e do Proinfo (BRASIL, 2010).

Segundo Andrade (2009), Alagoas esta inserida na segunda fase do plano piloto de
ampliacdo do PROUCA, entre junho e dezembro de 2010, alunos e professores de 09 (nove)
escolas, sendo 05 (cinco) da rede estadual e 04 (quatro) da rede municipal de ensino receberam
cerca de 2000 mil laptops para estudos e pesquisas, em sala de aula e em casa. O processo da
escolha aconteceu da seguinte forma: cada estado indicou 05 (cinco) escolas, sendo no minimo
uma em zona rural, ndo havendo duas no mesmo municipio, e todas deveriam ter, entre alunos,
professores e gestores, 500 (quinhentas) pessoas no maximo. A responsabilidade pela selegdo
das escolas foi realizada pela Unido Nacional de Dirigentes Municipais de Educacdo -
UNDIME e pelo Conselho Nacional de Secretarios de Educacdo - CONSED. Todas as escolas
contempladas pelo PROUCA deveriam ter sido adaptadas para receber 0s equipamentos, porém
a maior parte delas ndo cumpriu com os requisitos de adequagdo. Dentro da parceria com 0
governo federal, o MEC é responsavel pelo fornecimento dos computadores e a instalacdo da
rede sem fio (wireless), enquanto as aulas de capacitacdo serdo ministradas por professores da
PUC de S&o Paulo, com o apoio da Universidade Federal de Alagoas - UFAL e dos técnicos da
Secretaria de Educacdo. O PROUCA é um projeto inovador que devera estimular a adocao de
praticas pedagdgicas que privilegiem o aprender, ao invés do ensinar, exigindo do professor e
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do aluno uma atuacéo conforme novos papeis, de formar a demandar e partilhar saberes, ac6es
cooperativas/colaborativas.

As escolas contempladas foram:

Quadro 2: Escolas pioneiras contempladas em Alagoas com o0 PROUCA

Cidade Escola Municipal Escola Estadual
Maceid Neide Freitas Franca Professor Edson Salustiano
Arapiraca José Tavares
Coruripe S&o Rafael
Joaquim Gomes Indigena José M. de Oliveira
Palmeiras dos Indios Professor Douglas A. Tenodrio
Penedo Santa Luzia
Santana do Ipanema Rotary
Traipu Agapito Rodrigues de Medeiros

Fonte: Andrade, R.C. C (2009).

Apesar de Alagoas esta inserida nesse programa, das 09 (nove) escolas contempladas
02 (duas) ndo possuem internet sem fio, 07 (sete) ndo apresentam espaco fisico adequado, tendo
que se adaptar a falta de materiais como; armarios e cadeiras e 07 (sete) ndo tem ampliacdo da
rede elétrica, fator mais preocupante. E notavel que os problemas de infraestrutura e o acesso &
internet de qualidade permeia toda a rede de ensino, isso aponta mais um obstaculo para que o
estado se mobilize e acelere no processo de insercdo das TIC, principalmente quando se fala
em politicas publicas de manutencao e continuacao desses programas, fato que deixa cada vez
mais explicito, a falta de compromisso dos gestores para com a educacao.

O uso dos tablets no ensino publico é outra acdo do Prolnfo Integrado, programa de
formacdo voltada para o uso didatico-pedagdgico das TIC no cotidiano escolar, articulado a
distribuicdo dos equipamentos tecnoldgicos nas escolas e a oferta de contetudos e recursos

multimidia e digitais. Os tablets foram distribuidos para professores de escolas de Ensino
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Médio. Foram pré-requisitos para definir por onde comecar a distribuigdo de tablets: ser escola
urbana de ensino médio, ter internet banda larga, laboratério do Prolnfo e rede sem fio (wi-fi).

Em Alagoas, a entrega dos tabletes deu-se através da Portaria n® 359/2014 expedida pela
SEDUC, onde foi instituido uma Comissdo Especial para definir as regras de distribui¢do de
tabletes educacionais para as escolas e professores da rede publica estadual de ensino. Os
tabletes tém como objetivo facilitar o trabalho dos professores e proporcionar a melhoria da
pratica pedagogica e inclusao digital, podendo ser usados para a preparacao da aula e pesquisa,
além de contribuir com a “alimentacio” do Sistema de Gestdo Escolar de Alagoas (SAGEAL)’.
O debate sobre as TIC na educagdo ndo é recente e tem alimentado o fortalecimento de uma
agenda para as politicas publicas no campo da educacéo.

Na escola pesquisada, os tabletes educacionais chegaram em 2014, a sua distribuicdo
aconteceu apenas com os professores efetivos, sendo esse, um dos itens exigido pela SEDUC.
Na verdade ndo houve treinamento especifico, apenas uma reunido rapida de entrega. Segundo
um dos professores contemplados, os tabletes foram fabricados pela empresa Positivo
Informaética, nos modelos de 07 (para o professor) e 10 polegadas (para as unidades escolares:
gestores e coordenadores), equipados com sistema operacional Androide 4.04, bateria
recarregavel (com duragéo de 6 horas), tela colorida e multitoque, cameras (frontal e traseira) e
microfone (para trabalho multimidia), conectividade wi-fi e bluetooth com capacidade de 16
GB de armazenamento e contetdos pré-instalados, como por exemplo, o pacote do MEC, sendo
que, sé funciona o Portal do Professor. Normalmente, em sala de aula, o tablete € conectado a
TV, por meio do cabo HDMI, acesso a internet que se pode fazer um trabalho com contetdos
fruto de pesquisa no google, também pode-se fazer uso de videos/documentarios, salvos na
memoria, para projetar na TV.

Dos 04 (quatro) professores entrevistados na pesquisa, 03 (trés) receberam tabletes
educacionais, sendo que apenas 01 (um) leva-o a sala de aula para ser utilizado nas aulas de
Biologia, ajudando na realizagéo de diversas atividades, dinamizando e agilizando no processo
de ensino, percebemos que a maioria dos professores ndo agregam essa tecnologia como
instrumento de pesquisa, alguns afirmam ndo ter habilidade, porém utilizam apenas em casa

para jogos.

7 O SAGEAL é um software desenvolvido pela Secretaria de Estado da Educacéo (Seduc) em parceria com o
Centro de Politicas Publicas de Avaliacdo da Educacdo da Universidade Federal de Juiz de Fora (Caed) que tem
como objetivo otimizar o monitoramento das acdes pedagdgicas e administrativas realizadas nas escolas, por meio
do acesso a dados e informacdes que possibilitam a diagnosticar a realidade das diversas unidades de ensino da
rede. Informagdes extraidas da pagina inicial da SEDUC/AL. Disponivel em: www.educacao.al.gov.br.
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A iniciativa de disponibilizar tecnologia é importante, se faz necessaria, mais ndo é
suficiente para melhorar a educacéo, o grande problema ¢ a falta de preparo dos profissionais,
de modo geral, que estardo lidando com esses tabletes, podendo vir a subutilizar esse importante
equipamento no ambiente escolar. Ter tecnologia na sala de aula é algo bastante positivo, mas
feito de qualquer jeito, 0 impacto dessas aquisi¢es pode ser nulo ou, pior, negativo. E notorio
ver a falta de preparo e o desuso do equipamento, visto que, ndo houve capacitagdo, por parte
da Secretaria de Educacdo/AL, com a intencdo de preparar 0s docentes a usarem 0 nOVO recurso,
o tablete representa um campo novo, ndo pode ser visto apenas como uma versao eletrénica no
papel, quando ele tem um potencial para muito mais que isso. Diante disso, cria-se uma grande
expectativa com relagdo a inser¢do das TIC nas escolas e as pesquisas mostram pouco ou
nenhum resultado e o projeto é enterrado quietamente, sobrando assim s6 a questdo da

quantidade entregue sem resultados positivos.

2.2 A INFORMATICA NA EDUCACAO E NO ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS

Nas ultimas décadas, a intensa utilizacdo e exploracdo dos recursos tecnoldgicos na
informatica e nos meios de comunica¢do como um todo, ocasionaram uma forte mudanca nas
dimensdes das relagdes humanas em geral. Hoje h& a oportunidade de utilizar varios desses
recursos para a convivéncia ou simplesmente para realizar tarefas, de maneira inevitavel as
vezes. O universo da informacdo promoveu mudangas significativas na sociedade, facilitando
diversos avangos das tecnologias como instrumentos facilitadores no processo educacional. As
mudancas socio-econémico-culturais geradas pela Revolucdo das TIC estdo abalando os
alicerces da educacdo, exigindo transformacdes, as vezes radicais, na estrutura e nos elementos
da educacdo escolar. As tecnologias trouxeram grandes mudancas sobre a educacdo
desenvolvida nos dias atuais, criando diferentes formas de aprendizado, disseminando o
conhecimento e, especialmente, as novas relagdes entre professor e aluno. Embora, seja fato
que muitas instituicdes de ensino brasileiras, especialmente as de ensino fundamental e médio,
estejam um tanto afastadas do quotidiano tecnoldgico atual, também é fato que existe a
necessidade de adaptacdo deste sistema educacional a realidade da sociedade da tecnologia e
do conhecimento (MACHADO JR; 2008).

Para Moraes (2002), a informética educativa no Brasil tem suas raizes historicas
plantadas na década de 1970, quando, pela primeira vez, em 1971, se discutiu 0 uso de

computadores para 0 ensino de Fisica, em seminario promovido pela UFSCar, com a
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participacdo de um especialista da Universidade de Dartmouth dos EUA. Em 1973, algumas
experiéncias com uso dos computadores comecaram a ser desenvolvidas em outras
universidades. Na UFRJ os computadores passaram a ser utilizados como recurso auxiliar do
professor para ensino e avaliacdo de simulacdes em Quimica, e na UFRGS os computadores
tornaram-se ferramenta para o desenvolvimento de software educativo. Segundo Serra (2009),
0 computador utilizado como ferramenta cognitiva, tornou-se mais um elemento para expandir
0 conhecimento humano, tendo como ponto positivo, sua grande flexibilidade de adaptacdo ao
ritmo da aprendizagem individual.

Ainda na década de 1970, destacam-se as experiéncias do Laboratdrio de Estudos
Cognitivos (LEC), do Instituto de Psicologia da UFRGS, apoiadas nas teorias de Piaget e
Papert, com criangas, as quais apresentam dificuldades de aprendizagem de leitura, escrita e
calculo (MORAES, 1993). Em finais da década de 1970 e inicio da década de 1980 do século
XX iniciaram agOes governamentais para a inser¢do de meios informaticos na educacéo?®, tal
iniciativa representou inovacgdo ao criar um espac¢o de didlogo com pesquisadores e educadores
que se dedicavam a estudos sobre computadores e educacdo. Em 1983, a Secretaria Especial de
Informaética estruturou a Comissdo Especial de Informatica na Educacdo (CEIC), a partir de
seminarios nacionais realizados nos anos de 1981 e 1982, promovidos em conjunto com o MEC,
e que contaram com a participacdo da comunidade cientifica, a qual recomendou a realizacao
de experimentos pilotos com a finalidade de criar referéncias para uma adequada utilizac&o,
antecedendo a disseminagdo massiva (ALMEIDA, 2003).

A utilizacdo da informatica pelas escolas brasileiras encontra-se em plena expanséo.
Investigar as aplicaces da informética & educagdo tem sido alvo de muitas pesquisas e de
esforgos humanos, uma vez que percebe-se um aumento significativo nos nimeros de trabalhos
publicados. Nessa busca encontra-se ano a ano temas desenvolvidos com a preocupacdo de
entender qual € a melhor forma de utilizar os recursos da informatica em sala de aula e que tipo
de mudancas podem ocorrer no processo de ensino, uma vez que o professor além de inserir
esses recursos deve estimular a capacidade de desenvolver estratégias para a construgdo de
conhecimentos.

Com os avancos tecnoldgicos, juntamente com 0s novos progressos no qual prevalecem

a microeletronica e as telecomunicac6es, com computadores interligados a internet, tudo isso é

8 Esses meios tinham como estratégia o desenvolvimento tecnoldgico no &mbito de cada pais com vistas a fomentar
o desenvolvimento da microeletronica, bem como preparar profissionais com competéncia cientifico-tecnoldgica
para atuar nos setores produtivos.
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recente, (Castells, 2010). Tudo comecou no século XX e ainda ndo sabemos todas as suas
possibilidades e seus desenlaces. A criacdo e o desenvolvimento da internet nas trés altimas
décadas do século XX foram consequéncias de uma fusdo singular de estratégia militar, grande
cooperacao cientifica, iniciativa tecnoldgica e inovacdo contracultural. A origem da internet
pode ser encontrada na Arpanet, uma rede de computadores montada pela Advanced Projects
Research Agency (ARPA) em setembro de 1969. A ARPA surgiu dentro do Departamento de
Defesa dos Estados Unidos com a missao de mobilizar recursos de pesquisa, particularmente
do mundo universitario, com o objetivo de alcangar varios centros de computadores e grupos
de pesquisa, que compartilhassem informacgdes e tempo de computagdo. A internet surgiu em
plena Guerra Fria em 1969, tendo como principal conceito o de ser uma rede de computadores,
em que todas os pontos se equivaliam, sem haver uma administracdo central, justamente para
evitar que, em caso de um bombardeio, toda a rede parasse (BRITO e PURIFICACAOQ, 2001).

Entdo, na década de 1960, surgia a rede ARPANET, o primeiro sinal do que viria a ser
a internet de hoje. Na década de 1970, as universidades comegavam a se conectar nessa rede,
mudando o objetivo militar para um objetivo académico. Foi efetuada a primeira conexao
internacional entre a Inglaterra, a Noruega e os Estados Unidos por meio de cabos, radios e
satélites. Em 1975, a Arpanet foi transferida para a Defense Communication Agency (DCA).
Em 1989 foi criada pelo Ministério de Ciéncia e Tecnologia, a Rede Nacional de Pesquisas
(RNP), uma instituicdo com objetivos de iniciar e coordenar a disponibilizagéo de servigos de
acesso a Internet no Brasil; como ponto de partida foi criado um backbone® conhecido como o
backbone RNP, interligando instituicGes educacionais a internet.

Esse backbone inicialmente interligava 11 estados a partir de Pontos de Presenca (POP
- Point of Presence) em suas capitais; ligados a esses pontos foram criados alguns backbones
regionais, a fim de integrar instituicbes de outras cidades a internet; como exemplos desses
backbones temos em S&o Paulo a Academic Network at Sdo Paulo (ANSP) e no Rio de Janeiro
a Rede Rio. No Brasil, a instdncia méxima consultiva é o Comité Gestor Internet; criado em
junho/1995 por iniciativa dos Ministérios das Comunicacdes e da Ciéncia e Tecnologia, é
composto por membros desses ministérios e representantes de instituicGes comerciais e

académicas, e tem como objetivo a coordenacdo da implantacdo do acesso a internet no

° Segundo a Wikipédia (Enciclopédia Livre), no contexto de redes de computadores,
0 backbone (backbone traduzindo para portugués, espinha dorsal, embora no contexto de
redes, backbone signifique rede de transporte) designa o esquema de ligacGes centrais de um sistema mais amplo,
tipicamente de elevado desempenho. A infraestrutura fisica da rede, por onde passam as correntes elétricas que
sdo compreendidas como sinais (N.R.T).


http://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_de_computadores
http://pt.wikipedia.org/wiki/L%C3%ADngua_portuguesa
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Brasil. A internet também é conhecida como a rede das redes de computadores, pois interliga
as redes de todo o mundo, formando uma malha universal de computadores.

A internet, este poderoso instrumento de comunicacao e informacéo, vem disseminando
velozmente no mundo inteiro. No Brasil, sé foi chegar em 1992, por intermédio da RNP — Rede
Nacional de Pesquisa — interligando as principais universidades e centros de pesquisa do Pais,
além de algumas organizagdes ndo-governamentais, e so em 1995 foi liberado o uso comercial
da internet no Brasil por iniciativa da comunidade académica da Fundacdo de Amparo a
Pesquisa do Estado de Séo Paulo (FAPESP), da UFRJ e do LNCC (Laboratério Nacional de
Computacdo Cientifica). No final de 1995, o primeiro ano de uso disseminado da world wide
web (www), havia cerca de 16 milhGes de usuarios de redes de comunicacdo por computador
no mundo (CASTELLS, 2003).

Segundo Galembeck (1999, p.17):

A internet tem se mostrado um ambiente de aprendizagem riquissimo, devido
ao alto nivel de interacdo que ela possibilita aos seus usuérios, além de sua
capacidade de vincular informagdes. A internet agrega uma série de servicos
que podem ser e tem sido, utilizados em beneficios da educacéo. Entre eles, e
talvez mais popular, ¢ 0o WWW (World Wide Web), o servico de paginas onde
se encontra a maior parte da informacéao disponivel na rede.

Para Brito e Purificacdo (2011), a internet é uma gigantesca rede interconectada por
milhares de diferentes tipos de redes, que se comunicam por meio de uma linguagem em comum
(protocolo) e um conjunto de ferramentas que viabiliza a comunicagdo e a obtencdo de
informac0es. Nela, qualquer usuario conectado estd em contato com o mundo. Ao final do
século XX, observa-se uma verdadeira “revolugao tecnologica”, decorrente do avango técnico
nos campo das telecomunicacGes e da informatica, colocando a disposi¢do da sociedade
possibilidades novas de comunicar e de produzir e difundir informacbes. O conjunto das
chamadas “industrias culturais” (rddio, cinema, televisdo, impressos) vive uma mutacao
tecnoldgica sem precedentes, com a digitalizacdo que, embora longe de ter esgotado seu efeitos,
ja delineia uma nova paisagem comunicacional e informacional (BEVORT e BELLONI, 2009,
p. 1091).

A internet é a midia que mais cresce em todo o mundo, promovendo mudangas sociais,
econdmicas e culturais. Estamos diante da Revolugédo Digital, revolu¢do com tantos atributos
que chega a ser comparada com a Revolucdo Industrial. Tem sido utilizada como um
mecanismo de comunicacdo, de pesquisa, e conhecimento. Por intermédio dela, temos acesso

a diversas informagdes em poucos minutos, € uma rede que se popularizou entre 0s mais
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diversos paises, culturas e classes sociais; € um meio de comunicacao que permite, pela primeira
vez, a comunicacdo de muitos com muitos, num momento escolhido, em escala global. Assim
como a difusdo da maquina impressora no Ocidente criou o que MacLuhan chamou de a
“Galaxia de Gutenberg”, ingressamos agora num novo mundo de comunicacao: a Galaxia da
Internet. O uso da internet como sistema de comunicacéo e forma de organizagdo explodiu nos

Gltimos anos do segundo milénio.

2.3 AINTERNET NO PROCESSO DE ENSINO

A utilizagdo da rede internet na educacgdo é uma realidade. O nimero de experiéncia
nessa area tem crescido muito nesses Gltimos anos e tem surgido diversas modalidades de uso
da rede na pratica educativa. As TIC sdo o ponto de partida para a construcao de uma sociedade
da informacédo. O avanco do acesso a essas tecnologias — sobretudo a internet, aos dispositivos
moveis e a um imenso nimero de aplicacdes baseadas nesses dispositivos — traz, a0 mesmo
tempo, grandes oportunidades e desafios para educadores e escolas. A unido da comunicacao
escrita, oral e audiovisual em um mesmo sistema, com pessoas interagindo de multiplos pontos,
proporcionada pela rede mundial de computadores chamada internet, tem o potencial de mudar,
fundamentalmente o carater da comunica¢do humana, (CASTELLS, 2000). Seu uso como
recurso tecnoldgico no ensino, vem apresentando um crescimento constante e efetivo. Mesmo
se tratando de um recurso tecnoldgico recente, sua incorporagdo, bem como dos computadores
em geral, nos processos educacionais, estd se consolidando como uma das boas novidades
pedagogicas, auxiliando o processo de construgdo e produgdo de conhecimento.

O surgimento da internet tem impulsionado a reviséo dos paradigmas educacionais e
influenciado os diversos setores da sociedade, permitindo a ampla difusdo e a troca de
informacgdes em todos os niveis. Com a chegada da internet defrontamo-nos com novas
possibilidades, desafios e incertezas no processo de ensino e aprendizagem. Como aprender
com tecnologias que véo se tornando cada vez mais sofisticadas, mais desafiadoras? A internet
propicia a troca de experiéncias, de duvidas, de materiais, as trocas pessoais, tanto de quem esta
perto como longe geograficamente. A internet e todas as outras TIC aparecem, entdo, no cenario
educacional, associadas a ideia de mudancas. Mudancas que gerardo uma nova escola, uma
nova forma de ensinar e aprender, um novo professor e um novo aluno. Segundo Kenski (2003)

e Castells (2003) respectivamente, aprender atraves da internet é abrir-se para o espaco das
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redes; é o tecido de novas vidas, é a espinha dorsal da comunicacdo global mediada por
computadores dos anos 90.

Para Gomes (2002), o uso dos recursos informaticos e comunicacionais pela escola
ndo deve ser encarado como mais uma novidade didatica, mas como possibilidade de
transformacdo desta em consonancia com as mudancas em curso pela introducdo destes
recursos no dia a dia dos cidaddos. O computador e os recursos das TIC presentes na escola
superam a perspectiva de facilitadores das rotinas de ensinar e aprender, pois possuem a
possibilidade de organizar um novo ambiente de aprendizagem com um ensino inovador, em
que o aluno é protagonista na resolucdo de problemas, através da mediacdo do professor, dos
instrumentos e dos signos.

De acordo com Tajra (1999), a internet vem sendo utilizada com bastante intensidade
na educagéo basica, principalmente no ensino médio com projetos que sao publicados em sites
educacionais, interligando alunos de varias séries escolares, bem como alunos de diferentes
escolas. Cada vez mais se percebe a utilizagdo dos sites para tornar os espacos escolares virtuais,
criando-se ambientes de controle académico para acompanhamento das notas, frequéncias e
informes gerais por parte dos pais, entre outros servicos. O uso da internet na escola para além
de facultar a utilizacdo de documentacéo atualizada, permite o acesso a bibliotecas digitais que
complementam ou substituem bibliotecas escolares pouco equipadas. Essa incorporacdo esta
ocorrendo em virtude de caracteristicas particulares da internet, que podem auxiliar as
atividades escolares, bem como a facilidade no acesso a informacéo e a comunicacao dinamica.

Na perspectiva apontada por Tajra (2008) e também por Kalinke (2003) ¢ D’ECA
(1998), a internet traz muitos beneficios para a educacgdo, tanto para os professores como para
os alunos. Com ela é possivel facilitar as pesquisas, sejam grupais ou individuais, e 0
intercambio entre os professores e alunos, permitindo a troca de experiéncia entre eles, dentro
e fora da sala de aula. Podemos mais rapidamente tirar as nossas duvidas e dos nossos alunos,
sugerir fontes de pesquisas. Com todas essas vantagens serd mais dindmica a preparacdo da
aula. Ao utilizar a internet como recursos pedagdgicos, os professores poderao diversificar suas
aulas, despertar o interesse dos alunos em construir seu proprio conhecimento, dinamizando e
criando situacbes que os levem a refletir e estabelecer relagcdes entre diversos contextos.
Podendo facilitar pesquisas, a integracao de alunos, ela tem propiciado a troca de experiéncias,
de davidas, de materiais, aproximando do aluno culturas desconhecidas, assuntos e

informacdes.
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Estamos diante de novos paradigmas, de novas formas de produgdo, de novos
empregos, de novas formas de comunicacdo e a escola também serd atingida
por essa revolugdo binaria e digital. A internet € mais um dos motivos da
necessidade de mudanga do papel do professor. Ela é uma oportunidade para
gue os professores inovadores e abertos realizem mudancas de paradigma
(TAJRA,2008, p. 32).

A internet pode ser um recurso que auxilia o professor no preparo de suas aulas,
facilitando a motivacdo dos alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de
pesquisa que oferece, pois apresenta um aspecto muito relevante em relacéo ao livro, algumas
informacdes sdo atualizadas constantemente, com a elaboracdo de novos artigos, pesquisas,
podendo ajudar o professor a tratar de assuntos que tragam para a sala de aula, contetdos atuais,
além, de dinamizar a comunicacdo entre professores e alunos.

Percebemos que o advento desta tecnologia em sala de aula, traz uma dualidade para
alguns professores, pois agueles comprometidos com o ensinar, que gostam de inovar em suas
aulas, poderdo entender a internet como um mecanismo auxiliar no processo de ensino e
aprendizagem, tendo em vista, que ao aluno é ofertada a oportunidade de pesquisar, confrontar
dados, solucionar problemas, interagir com demais colegas, mas no caso do professor que se
acomodou em planejar sua aula da mesma forma durante anos, pode ocasionar um grande
problema, pois utilizara mecanicamente a internet em sala de aula, ou seja, trabalhard com a
tecnologia sem problematizagéo, sem levar o aluno a pensar, 0 processo que deveria transcorrer
de forma prazerosa, acaba sintetizando em apenas, realizar atividades prontas, que incidirdo
sobre a avaliacdo, que resultara em uma nota ao fim do bimestre ou semestre. Mas neste caso,
questionamos, o que o aluno aprendeu? Ou de que adiantou a tecnologia presente na sala de
aula, se ndo o auxiliou na sua aprendizagem?

Entretanto é inegdvel que a rapida disseminacao das TIC, sobretudo a internet, esta no
centro das mudancas sociais, econdmicas e culturais que ocorrem em todo 0 mundo. Uma
pesquisa realizada pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informagdo (www.cetic.br)!°, sobre o uso TIC nas escolas brasileiras em 2013, tendo como
objetivo identificar usos e apropriagcdes das TIC nas escolas por meio da préatica pedagdgica e
da gestdo escolar e, assim, acompanhar possiveis mudancas na dinamica escolar decorrentes

desses usos, contribuindo para que se possa desenvolver politicas publicas efetivas e eficazes,

10 A pesquisa foi realizada nas escolas publicas (estaduais e municipais) e particulares em atividade, localizadas
em areas urbanas do Brasil e que oferece na modalidade regular em pelo menos um dos niveis de ensino e séries:
42 série/5° ano do Ensino Fundamental (EF-I), 82 série/9° ano do Ensino Fundamental (EF-11) e 2° ano do Ensino
Médio (EM-II).
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além de gerar informagdes tanto para o desenvolvimento da internet no Brasil, quanto para o
suporte a pesquisa académica que contribua para a construgdo do conhecimento do tema, aponta
que no ano de 2013, (95%) das escolas publicas brasileiras em areas urbanas possuiam
computador e contavam com algum tipo de acesso a internet. Mas é importante observar a
existéncia de desigualdades regionais no acesso a esse tipo de tecnologia: apesar de a maioria
das escolas das regides Norte (86%) e Nordeste (86%) contarem com acesso a internet, ele
ainda ndo é universalizado, como ocorre nas escolas do Sudeste (100%) e do Sul (99%).

Além da existéncia do acesso a internet na escola, a disponibilidade de conexdo sem fio
é condicdo fundamental para dar suporte ao crescente uso de dispositivos moveis. Houve um
crescimento significativo na proporcdo de escolas publicas com conexdo de internet sem fio,
que passaram de (45%), em 2011, para (71%), em 2013. Entretanto, esse tipo de conexdo ainda
ndo atinge um quarto das escolas que possuem computadores portateis: uma restricdo ao uso
desse equipamento para acessar a internet em diversos locais da escola, incluindo a sala de aula.
Em relagdo as desigualdades regionais, pouco mais da metade do total das escolas publicas do
Nordeste (54%) apresenta conexdo sem fio, enquanto no Centro-Oeste a proporcao é de (87%),
conforme gréafico (Grafico 1). Isso pode ser justificado pela quantidade de escolas publicas e

privadas existentes em cada regido, atendendo também aos critérios da pesquisa.

Graéfico 1: Proporc¢éo de escolas com conexdo a internet sem fio, por regido (2013)
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Fonte: Dados disponivel em www.cetir.br/pesquisa TIC educagdo 2013, p. 141.

Em Alagoas, segundo a Secretaria de Estado da Educacdo (SEDUC), 87% das escolas
publicas possuem acesso a internet, essas escolas estaduais passaram por uma importante

transformacéo e agora estdo mais atualizadas e modernas. Prova disso, foi a ampliacdo do


http://www.cetir.br/pesquisa
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acesso a internet das instituicdes das areas urbana e rural. 1sso significa que 276 escolas, de um
total de 317, estdo conectadas, sendo que 274 delas disponibilizam de rede wi-fi.

Se, por um lado, houve um crescimento das conexdes de internet sem fio nas escolas
publicas, a velocidade de conexdo ainda se apresenta como uma importante limitacdo a ser
superada, atingindo apenas a velocidade minima prevista pelo PBLE que é apenas de 2 Mbps.
Porém, 0 que se presencia na maioria das escolas é a baixa velocidade de conexdo a rede e 0
problema de infraestrutura de acesso a essa rede, sendo mais um obstaculo para os estados e
municipios manterem esse programa. Na verdade, o que constatamos nas escolas ¢ uma
realidade totalmente diferente, porém, a baixa velocidade de conexao a rede ainda é um desafio,
constituindo uma barreira para ado¢do das novas tecnologias nas atividades no processo de
ensino e aprendizagem; na pratica o sinal da internet serve apenas para que 0s estudantes
acessem as redes sociais em seus telefones celulares.

A pesquisa mencionada aponta que, nas escolas publicas, (46%) dos professores
declararam utilizar computador e internet nas atividades com os alunos na sala de aula — um
aumento de (24%) pontos percentuais em relacéo a pesquisa correlatada ao ano de 2011. Esses
dados nos mostram que o professor ja percebe a importancia do uso das TIC como recursos
metodoldgicos. Ainda que, a sala de aula tenha crescido como local de uso do computador e da
internet nas atividades com os alunos, 0 ambiente mais comum para a utilizagdo de computador
e internet nas escolas publicas continua sendo o laboratério de informética (76%).

Na escola pesquisa, dos 04 (quatro) professores entrevistados dois afirmam trabalhar a
internet em sala de aula, mais nas observacdes realizadas, apenas um foi comprovado. Isso nos
mostra que ainda € reduzido o numero de professores que se preocupam em utilizar a internet
em sala de aula, havendo resisténcia por parte dos professores e falta de planejamento nas aulas,
com recursos tecnoldgicos advindo da internet.

A pesquisa também mostra o crescimento do uso de tabletes nas escolas publicas.
Enquanto em 2012 apenas (2%) delas possuiam esse tipo de equipamento, em 2013 essa
proporcdo chegou a (11%). Uma forte tendéncia & mobilidade é observada no ambito escolar —
fendmeno também verificado nas empresas e nos domicilios brasileiros, por meio das pesquisas
TIC Domicilios 2013 e TIC Empresas 2013. Essa tendéncia se reflete no fato de que (71%) das
escolas pablicas ja possuem acesso a internet sem fio (wi-fi), um aumento de (14%) pontos
percentuais em relagdo a 2012.

Com relacdo ao uso dos tabletes no 16cus da pesquisa como foi mencionado em outro

ponto deste trabalho, todos os professores receberam tabletes, com exce¢do dos professores
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contratados, sendo que foi perceptivel a auséncia desses tabletes inseridos nas aulas de Biologia,
visto que foram realizadas observacfes nas aulas desses professores. Em um momento das
observacdes notou-se um dos professores norteando seu trabalho com o uso do tablets para
mostrar uma imagem do corpo humano (sistema digestivo), sendo que esse professore estava
trabalho com fisiologia humana, identificando os 6rgdos que compdem esse sistema. Nota-se
a presente participacdo dos alunos em sala quando se usa alguma tecnologia, € evidente a
dindmica de uma aula diferenciada e com maior aproveitamento, percebemos interatividade
entre professor e aluno, consumando uma aula mais atrativa e proveitosa.

Contudo, o uso de internet esta praticamente universalizado entre os professores de
escolas publicas (99%), enquanto o acesso a rede por meio de dispositivos moveis cresceu 14
pontos percentuais em 2013, ou seja, (36%) dos professores declararam acessar a rede por meio
de telefone celular, sendo que no ano anterior essa proporcao era de (22%). Esses indicadores
mostram que (96%) dos professores de escolas publicas usam recursos educacionais,
disponiveis na internet para preparar aulas ou atividades com os alunos. Os tipos de recursos
mais utilizados sdo imagens, figuras, ilustracdes ou fotos (84%), textos (83%), questdes de
prova (73%) e videos (74%). O uso de jogos chega a (42%), apresentacdes prontas, (41%), e
programas e softwares educacionais, (39%). A quantidade de publicacdes de recursos
educacionais por professores, ou seja, profissionais que sdo autores de contetdos educacionais
e que compartilham suas producbes na rede, € pouca representativa. Apenas (21%) dos
professores de escolas publicas ja publicaram na internet algum contetido educacional que
produziram para utilizar em suas aulas ou atividades com os alunos.

Recentemente foi realizada uma nova pesquisa sobre o uso das tecnologias de
informacdo e comunicacdo nas escolas brasileiras (TIC 2014), publicada em 2015, disponivel
em (www.cetic.br) onde percebemos que apesar de obter alguns avancos em diferentes areas,
noutras ficaram estaveis, onde apresentaremos suscintamente alguns pontos com relacdo ao uso
da internet e alguns recursos tecnoldgicos. A TIC Educacdo 2014 aponta estabilidade na
propor¢do de escolas de &reas urbanas com acesso a internet: 93% daquelas que possuem
computadores estdo conectadas a rede, sendo 92% nas escolas publicas e 97% nas escolas
privadas. Quanto aos equipamentos presentes na escola, a propor¢cdo de instituicdes com
computadores portateis e tablets também é crescente: 79% das escolas publicas com
computador possuem computador portatil (em 2013 eram 73%) e 29% possuem tablets (em
2013 eram 11%). Apesar de avangos verificados nos Gltimos anos, a velocidade de conexdo

ainda é uma das principais barreiras, especialmente se considerada a necessidade de uso
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simulténeo de equipamentos em uma mesma escola. Em 2014, 41% das escolas publicas com
conexdo a internet tinham a principal conexdo a rede com até 2 Mbps de velocidade. Em 2013,
essa proporcdo era de 50%. Nas escolas privadas € menor o percentual de instituicdes que tém
conexao limitada a até 2 Mbps: 21% das escolas com Internet.

A maior parte dos professores de escolas publicas declara que aprende sozinho a utilizar
computador e internet (67%). A propor¢do daqueles que fizeram cursos de formagéo especificos
sobre as TIC é menor (57%). Entre os profissionais que fizeram cursos, a grande maioria
(74%)pagou por ele, em comparacao as oportunidades de capacitacdo oferecidas por secretarias
de educacdo ou outros 6rgaos de governo (29%). O Ensino Superior tem ainda um papel a ser
explorado nessa questdo: 37% dos docentes de escolas publicas com formacgéo universitaria
declaram que cursaram uma disciplina especifica sobre o uso do computador e da internet
durante a graduacdo. Outro dado relevante sobre a apropriacdo das tecnologias entre 0s
professores € o crescimento do uso dos dispositivos mdveis para acesso a internet: entre 0s
professores de escolas publicas, 64% acessam a rede por meio do celular; a proporcéao era de
apenas 36% em 2013. O uso de recursos educacionais digitais para o preparo de aulas ou
atividades com alunos é uma atividade muito difundida entre professores, o que indica um
interesse crescente pelo uso das TIC nas praticas pedagogicas. A pesquisa TIC Educacéo 2014
aponta que 82% dos professores de escolas publicas produziram contetdos para as aulas por
meio do uso das novas tecnologias. J& o0 uso da internet para publicagdo ou compartilhamento
de contetdo préprios a serem utilizados com os alunos é feito por 28% dos professores de
instituicdes publicas: um aumento de sete pontos percentuais se comparado a edicdo de 2013.

A pesquisa TIC Educacdo ainda identificou que as novas tecnologias estdo mais
presentes no cotidiano dos alunos, mas esse contato nem sempre se da no ambiente da escola.
S&o usudrios de internet (ou seja, acessaram a rede pelo menos uma vez nos trés meses que
antecedem a entrevista) 87% dos alunos de escolas publicas urbanas. Entre eles, a propor¢éo
dos que acessam a internet por meio de telefones celulares chega a 79%.

Apesar do crescimento do acesso a internet entre os alunos, somente 41% dos estudantes
de escolas publicas usuérios de internet fizeram uso da rede na escola, sendo que o principal
local de acesso € o proprio domicilio (77%). Os resultados da pesquisa TIC Educagdo 2014 —
apresentados em detalhes nas diversas tabelas agregadas, bem como no relatorio analitico dos
dados que fazem parte dessa publicagdo — possibilitam delinear um cenério do acesso e do uso
das TIC por professores e alunos de escolas publicas e privadas do Ensino Fundamental e Médio

no Brasil.
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De acordo com Moran (1997), ensinar na e com a internet atinge resultados
significativos quando esta integrada em um contexto estrutural de mudanca do ensino-
aprendizagem, onde professores e alunos vivenciam processos de comunicacao abertos, de
participacdo interpessoal e grupal efetivos. Caso contrario, a internet sera uma tecnologia a
mais, que reforgard as formas tradicionais de ensino. A internet ndo modifica, sozinha, ela ndo
€ 0 sujeito, mas o processo de ensinar e aprender, depende muito de algumas mudangas e atitude
basica pessoal diante da vida, do mundo, de si mesmo e do outro e das atitudes fundamentais
das instituicbes escolares.

Portanto, ensinar ¢ muito mais do que transmitir contetdos, fazer com que o0s
professores entendam a importancia de sua formagdo continuada para o trabalho com as TIC
em sala de aula, utilizando inclusive a internet para a melhoria da qualidade de ensino, bem
como a utilizacdo corretas de recursos midiaticos, ndo é facil. E necessario que o professor e a
escola compreendam as transformagdes que estdo ocorrendo no mundo e acompanhem esse
processo. Assim, aceitar 0s recursos tecnoldgicos, como instrumentos para aumentar a
eficiéncia das estratégias na aprendizagem e motivacdo dos alunos, se faz necessario e
emergencial. Mas, aos poucos, percebe-se uma abertura destes professores, em inserir a
tecnologia em suas aulas. Fato este, que tem contribuido em muito para aprendizagem de seus
alunos, pois é perceptivel que os alunos, tém uma facilidade imensa em trabalhar com este
recurso, sendo que eles ja nasceram na era digital. De modismo, a internet tem virado uma
necessidade em nossa sociedade. E com certeza, se for trabalhada de forma certa, contribuira
em muito para a formacéo do individuo, que pode através dela expandir suas ideias e confrontar
saberes.

Como afirma Moran (2009, p. 14):

Ensinar é orientar, estimular, relacionar, mais que informar. Mas sé orienta

aquele que conhece que tem uma boa base tedrica e que sabe comunicar-se. O

professor vai ter que atualizar-se sem parar, vai precisar abrir-se para as

informaces que o aluno vai trazer, aprender com o aluno, interagir com ele.

Dentre varios recursos e possibilidades aplicados a internet no ambiente educativo,
destaca-se como aspectos positivos a contribuicdo qualitativamente no desenvolvimento de
novas posturas educacionais. O que se pretende, entdo, € que a internet seja incorporada aos
ambientes da escola como uma tecnologia intelectual de grande potencial, enriquecedora das
atividades desenvolvidas pelos alunos. Um dos diferenciais apresentados pelo uso da internet

comparado ao uso das tecnologias até entdo utilizadas na escola, é a possibilidade que ela
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oferece de ampliar as relacdes com os objetos do conhecimento (CASTELLS, 2000). O

potencial da internet, deve, pois ser incentivado e aproveitado por todos os agentes diretamente

envolvidos no processo educativo.

Para Moran (1997), a internet € mais um recurso onde pode-se encontrar varios tipos de

aplicacdes educacionais, dentre eles destaca-se 0s mais importantes.

De divulgacéo: a divulgacdo pode ser institucional, mostrando seus objetivos e 0 que a
escola possui, como também pode ser especifica da biblioteca, dos professores, dos
alunos ou de grupos organizados da escola que divulgam seus trabalhos, projetos ou
ideias.

De pesquisa: a pesquisa pode ser feita durante as aulas ou fora dela; na biblioteca ou
nas salas de laboratorio; pode ser uma atividade livre ou obrigatoria, individual ou
grupal.

De apoio ao ensino: nas atividades de apoio ao ensino pode-se obter textos, imagens,
sons dirigidos ao programa desejado, utilizando-os como um elemento a mais junto com
os livros, revistas e videos.

De comunicacao: novas praticas de comunicacao sao desenvolvidas nas escolas. Correio
eletrénico, web, listas e grupos de discussdo, sdo alguns dos recursos utilizados.

Esses recursos proporcionam encontros virtuais entre pessoas, possibilitam a formagao

de grupos especificos com interesses afins para trocas de informacéo, e "quebram" as barreiras

de tempo e espaco.

No livro Informatica na Educacéo, a autora Tajra (2008), pontua a internet como recurso

pedagogico e elenca alguns aspectos importantes na sua utilizacdo que pode trazer ganhos em

sala de aula. Sdo eles:

Acessibilidade a fontes diversas de assuntos de pesquisas;

Péginas educacionais especificas para a pesquisa escolar e buscar softwares;
Comunicacdo e interacdo com outras escolas;

Estimulo para pesquisar a partir de temas previamente definidos ou a partir da
curiosidade dos préprios alunos;

Desenvolvimento de uma nova forma de comunicacéo e socializacéo;

Estimulo a escrita, a curiosidade e ao raciocinio 16gico;

Desenvolvimento da autonomia;

Aprendizado individualizado;
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e Troca de experiéncias entre  professores/professores, alunos/alunos e
professores/alunos.

Entre os diversos autores que abordam o uso da internet na educacdo como Moran
(1997), Pretto (1998), entre outros, existe um consenso de que a revisdo dos modelos
pedagogicos tradicionais devem ser revistos, uma vez que, o uso do computador nas escolas,
com certeza, envolve modificagcdes no sistema educacional vigente. Entretanto, para que ela
possa ser usada pedagogicamente, é fundamental que o educador domine esta tecnologia, ou
seja, conheca seu potencial técnico para que possa explora-la adequadamente. Quando uma
escola se conecta a internet, um novo mundo de possibilidades se abre diante de alunos e
professores. Ndo mais falamos, a partir dai, de alguns instrumentos didaticos como livros ou
uma enciclopédia, falamos de uma infinidade de livros e de sites que o aluno pode visitar, de
uma nova realidade de conceitos, representacdes e imagens com 0s quais o aluno passa a lidar
e que vao ajudar a desenvolver outras habilidades, capacidades, comportamentos e até
processos cognitivos que a escola tradicional ndo previa e que o mundo pés-moderno exige,
ou seja, as tecnologias fazem com que os professores e a propria escola se renovem.

Discutindo a tematica, acrescenta Ramal (1996), o papel do professor, portanto, é dar
um sentido ao uso da tecnologia, produzir conhecimento com base em um labirinto de
possibilidades. Acredita-se, que o sucesso do processo educativo se da a partir da parceria entre

professor e aluno e a construcdo do conhecimento nesses sujeitos interativos.
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3. INTERFACES E SUAS POTENCIALIDADES/POSSIBILIDADES NO
ENSINO DE BIOLOGIA

Nesta sessao, serdo abordadas questdes relacionadas as interfaces e suas possibilidades
no processo de ensino de Biologia, contribuindo fundamentalmente para uma nova dinamica
em sala de aula. Para melhor compreenséo do que se propds descrever nessa se¢éo, iremos citar
as interfaces mais utilizadas pelos professores de Biologia, mesmo que algumas ndo foram
detectadas nas observacdes realizadas e nem mencionadas nas entrevistas, mas sdo de extrema
importancia para a pesquisa, tendo em vista que na literatura elas sdo bastantes usadas nas aulas
de Biologia.

Para Santaella (2003), historicizando as interfaces a partir de Heim (1993), esclarecer
que o termo surgiu com os adaptadores de plugue usados para conectar circuitos eletrdnicos,
apos 0 qué passou a ser usado para o equipamento de video empregado para examinar o sistema.
Refere-se a conexdo humana com as méquinas e mesmo a entrada humana no ciberespaco. De
um lado, pode indicar os periféricos de computador e telas dos monitores; de outro, indica a
atividade humana conectada aos dados atraves da tela.

O uso das interfaces como diferentes tipos de metodologias dentro do espacgo escolar
permite que o aluno aprenda conteudos trabalhados pelos professores de varias formas, nos
quais essas formas possam contribuir para um melhor aprendizado. Segundo os PCN (BRASIL,
2000), a primeira pesquisa sobre a utilizagdo de multimidias no Ensino Médio mostrou que 0s
recursos tecnoldgicos melhoraram o processo de ensino e aprendizagem, facilitando o trabalho
dos professores e motivando os alunos, fazendo surgir esse capitulo, além de atender um dos
objetivos da pesquisa.

As ciéncias, em sua maioria, veem aumentando gradativamente a utilizacdo dos recursos
e descobertas das tecnologias, como util em suas atividades, é o caso da Medicina, da
Engenharia, da Fisica, da Robdtica entre outras. Com relacdo a Biologia, a mesma desempenha
um papel relevante na construgdo da sociedade e da cultura, sendo um componente essencial
na educacdo dos cidaddos. Desta feita, um dos objetivos do ensino da Biologia é promover a
compreensdo do mundo natural, através do entendimento, ndo s6 dos fenémenos bioldgicos,
como também da natureza da propria Ciéncia e da construcao dos conhecimentos cientificos e
tecnologicos, contribuindo para o desenvolvimento de uma cidadania critica.

Discutindo essa questdo DIAS (2012, p.1) diz:
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No atual contexto de desenvolvimento cientifico e tecnoldgico é impraticavel
e contraproducente que o0 ensino da Biologia vise apenas transmitir aos alunos
conhecimentos especificos de forma massiva, esquecendo a sua relevante
funcdo formativa através do desenvolvimento de competéncias que englobem
as dimensdes cognitiva, social, cultural e civica da atividade humana, para o
qual é importante a compreensdo das relaces que se estabelecem entre a
Ciéncia (Biologia), a Tecnologia e a Sociedade.

Em algumas disciplinas escolares, como é o caso da Biologia, a utilizacdo das interfaces
pode tornar-se um instrumento fundamental, facilitador da interacdo e mediagéo, auxiliando no
processo do ensino e consequentemente na aprendizagem dos alunos. Nao podemos esquecer
que a disciplina de Biologia traz consigo, por exemplo, uma rica lista de novos vocabulos, de
termos latinizados, que na interpretacdo da/do estudante, ndo passa de ‘“decoreba” sem
utilidades futuras e isso pode gerar um desconforto ou desinteresse pelo contetdo, fazendo da
aula de Biologia tediosa (KRASILCHICK, 2011).

Acredita-se que a utilizagdo das interfaces no ensino de Biologia pode ser um caminho
para novas formas de ensinar e aprender. Essas interfaces na sala de aula, ampliam
possibilidades de comunicacdo e de acesso as informacg6es, permitindo-lhes reconhecer essa
tecnologia na sociedade moderna como agente capaz de dinamizar o ensino, em especial o de
Biologia, ampliando e colaborando com o professor nas acGes pedagdgicas da escola. Porém,
de modo geral, os professores ndao possuem na sua pratica pedagdgica um conhecimento
tedrico-pratico adequado ao manuseio dos recursos midiaticos disponibilizados pela internet.

Autores como, Oliveira e Moreira (2011), afirmam: Se até pouco tempo livros, apostilas,
jornais e revistas eram a principal fonte de pesquisa, hoje também se integram a esses recursos,
0s CD-ROM, associados aos manuais escolares de modo a explorar de forma mais atrativa e
dindmica os conteudos programaticos e as paginas da internet, bem como o &audio e
videoconferéncias.

Levando em consideracdo a Biologia como uma ciéncia que influencia fortemente
dentro do contexto social, indo além do dominio dos respectivos conceitos e teorias
fundamentais, englobando os processos segundo, 0s quais se chega ao conhecimento cientifico
e suas implicacdes para o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico como para a evolugédo da
sociedade. Assim, 0 ensino da Biologia, além de focalizar nos conceitos e nas teorias, precisa
de alargar o seu ambito para a compreensao da complexidade dos processos bioldgicos (DIAS,
2012).

Dentre as inovacOes tecnoldgicas para o ensino de Biologia tem-se como uma das

interfaces mais utilizada os sites educativos, tais como: (escola digital:
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http://escoladigital.org.br; portal do professor: http://portaldoprofessor.mec.gov.br; biblioteca
digital de ciéncias: http://www.bdc.ib.unicamp.br; biblioteca digital das ciéncias:
http://www.ensino.ib.unicamp.br), neles (sites educativos), encontram-se varias informacdes,
onde podem ser desenvolvidas diferentes pesquisas, que permitem interatividade adequada as
atividades pedagogicas e ao mesmo tempo que os auxilie numa tarefa de analise rapida e
eficiente.

Nas entrevistas realizadas, os professores afirmam usar sites de busca para pesquisa,
eles confirmam que o Google é um dos melhores sites de busca, sendo que so ¢ digitar apenas
uma palavra e aparece Varios textos associados a pesquisa, de onde analisam o material extraido

desse site e aproveita para utiliza-los nas aulas de Biologia.

O google oferece varios subsidios para abordar variedades de temas
com os alunos. E prético e prazeroso pesquisar pelo Google, mas precisamos
ter 0 maximo de cuidado com as informacdes que pesquisamos, na verdade
tem que ser voltado para o pedagdgico para ndo desviar o foco da pesquisa.
(Professor Py).

Nesse contexto, € importante questionar como escolher, entre inimeras possibilidades
disponiveis, sites educacionais que atendam as necessidades especificas dos processos de
ensino e aprendizagem, segundo a linha pedagdgica adotada e que apresente caracteristicas que
Ihes enquadrem como um recurso de facil utilizacdo, evidenciando assim, a importancia de
escolher métodos e procedimentos a adotar, bem como eleger critérios de analise e verificagdo
para avaliar a qualidade de um site educacional (KALINKE, 2003).

O significado da ciéncia e da tecnologia na sociedade contemporanea merece a atencao
especial do professor de Biologia, para que se evite metodologias de ensino tradicionalistas.
Isso faz com que os docentes reflitam sobre a importancia de renovar ou inserir nas suas praticas
em sala de aula as tecnologias, ndo simplesmente a “agdo pela a¢do”, ou seja, “usar por usar”
mas desenvolvendo habilidades e competéncias que permitam representatividade e
comunicacdo, investigacdo e meios de compreender a contextualizacdo sociocultural dos

diferentes conteddos que integram a disciplina de Biologia.

Para enfrentar esses desafios e contradi¢des, o Ensino de Biologia deveria se
pautar pela alfabetizacdo cientifica; todavia, o ensino de Ciéncias e Biologia
praticado nas escolas, de modo geral, tem sido descontextualizado, pautado
em exercicios e problemas que ndo exigem a compreensdo dos conceitos
trabalhados (VIECHENESKI, 2012, p.4).


http://escoladigital.org.br/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/
http://www.bdc.ib.unicamp.br/
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Para 0 autor mencionado, essa proposta de ensino requer que o professor assuma o papel
de mediador entre o0 conhecimento cientifico e os alunos, consolidando sua pratica na relacéo
dialdgica, na valorizacdo dos saberes prévios dos alunos e na busca constante da inter-relacédo
entre 0s conteudos escolares e o cotidiano dos estudantes. Esse conceito implicam em trés
dimens6es: aquisicdo de um vocabulério basico de conceitos cientificos, compreensdo da
natureza do método cientifico e a compreensao sobre o impacto da ciéncia e da tecnologia sobre
os individuos e a sociedade (BRASIL, 2006).

De acordo com Mercado (1998), a descontextualizagcdo nas aulas de Biologia ocorre
principalmente pelo fato dos professores ficarem presos a metodologias de ensino
tradicionalistas (giz, quadro, e livro didatico) baseadas apenas em conceitos, muitas vezes
abstratos para os alunos, e fundamentadas apenas em teorias trazidas por livros didaticos, que
mostram os contetdos de forma direta, impossibilitando que o aluno possa langar um olhar
critico sobre aquelas informacdes. A tecnologia ndo deve ser compreendida como substituta das
tecnologias convencionais, mas como aliada da pratica docente contribuindo significativamente
para um aprendizado dindmico e prazeroso.

Ainda conforme o autor, por esses motivos, 0 uso da internet como recurso direcionado
para o ensino de Biologia pode promover aulas que tenham um carater mais exploratorio e
investigativo, sendo que os professores precisam agregar esses recursos tecnologicos, visando
a melhoraria no processo de ensino e de aprendizagem no ambiente educacional, apesar que
muitos professores ainda ndo estdo familiarizados com essas interfaces (blog, forum, e-mail,
chat, sites educacionais entre outros) dificultando a compreensdo dos assuntos abordados
durante as aulas, seja pela propria falta de habito, ou de conhecimento da existéncia desses
recursos educacionais disponibilizados na internet, ou mesmo, as técnicas utilizadas para
encontrar estes recursos.

Assim, as interfaces vém sendo incorporadas as aula de Biologia, favorecendo o
desenvolvimento de novas situacdes pedagogicas e ampliando as oportunidades para 0 acesso
a informacé&o, participacao, ampliacdo de redes e ao processo de ensino e de aprendizagem. As
interfaces utilizadas nas aulas de Biologia é parte integrante na vida contemporanea da maioria
dos alunos e professores, contribuindo na melhoria do processo de ensino e aprendizagem. A
insercdo desses recursos na escola ndo € a garantia de uma transformacéo efetiva e qualidade
nas praticas pedagogicas, contudo pode provocar mudancas, desde que o uso seja adequado

com uma préatica que propicie a construgdo do conhecimento.
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Em virtude disso, na busca para propiciar aos alunos algo que venha despertar o
interesse (ou pelo menos tentar) e ndo somente isso, mas também facilitar ou ter efeito positivo
no processo de ensino/aprendizagem, alguns profissionais do ensino/educacao tém buscado
desenvolver e ampliar recursos capazes de mudar as aulas tradicionais, essa escolha tem surtido
bastante efeito.

Diante destes resultados, faremos um breve comentario das interfaces mais utilizadas
pelos professores de Biologia de maneira geral, e em seguida enfatizaremos as interfaces

mencionadas pelos professores sujeitos da pesquisa, com aprofundamento e comprovagao:

3.1 BLOG

O Blog é uma interface que permite comunicagio sincronas e assincronas*!, agregando
em seu formato hipertextual uma infinidade de linguagens e forma de expressao. Através dos
blogs os sujeitos podem editar e atualizar mensagens no formato hipertextual. Além de
disponibilizar textos, imagens, sons a qualquer tempo e espaco, € possivel interagir com outros
sujeitos, pois o formato blog permite a outros usuarios intervir no contetido veiculado pelo autor
do blog que se pluraliza compondo assim uma comunidade virtual. O blog é uma espécie de
diério pessoal eletronico, podendo ter autoria também coletiva, reunindo pessoas a partir de
interesses comuns e permitindo a possibilidade de inclusdo de comentérios a respeito das
publicacdes.

No ensino de Biologia, especificamente Dias (2012), destaca a importancia das
animacdes através dos blogs, afirmando que elas devem ser consideradas como uma estratégia
de ensino, pois desempenham um papel importante na compreensao de conceitos e fendmenos,
que em alguns casos, dependem de sua visualizagdo, além do fato de serem uma alternativa
para as metodologias empregadas no ensino, influenciando de modo positivo a dinamica das
aulas e facilitam a compreensdo de conceitos mais dificeis, permitindo ilustrar fendbmenos,
demostrar processos de forma dindmica, auxiliando o aluno no processo de ensino. As
animac6es podem ser compreendidas como uma combinacdo de representacdes dinamicas —
pictoricas, escritas, sonoras e graficas, que podem ajudar os alunos a superar dificuldades de

percepcao e compreensdo de fendbmenos e processos biologicos complexos, de um modo mais

11 As abordagens sincronas se caracterizam principalmente, pelas trocas ocorridas em tempo real, nas
quais 0s sujeitos vivenciam o mesmo instante de conexdo. Ja as abordagens assincronas, as mensagens
podem ser acessadas em momentos diferentes, independendo da presenca dos sujeitos.
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satisfatdrio, considerando que a visualizagdo de animacdes aliadas a outros recursos e utilizadas
de acordo com metodologias de ensino adequadas, permitem que os alunos abordem a ciéncia
de uma forma ludica e interativa com consequéncias positivas nas suas aprendizagens.

E perceptivel que os blogs vém transformando-se em um instrumento Util e versatil para
a rapida difusdo de informag6es na web e vem deslocando-se no contexto educacional com fins
pedagogicos, permitindo sua utilizacdo para a interagdo, despertando o interesse dos alunos,
auxiliando na compreensdo dos conteidos abordados que pode ser utilizados para diversos
conteudos de Biologia ministrado no ensino médio. Segundo Bilthauer (2011), o professor pode
aproveitar essa interface, fazer blogs, postar suas animacd@es, troca-las com outros professores,
montar questionarios online para os alunos, participar de bate papos sobre os contelidos vistos
em sala de aula e responder os comentarios dos alunos a respeito ou sugestdes para melhoras

as condicdes de aprendizagem.

3.2 HIPERTEXTO

Segundo Lévy (1997), hipertexto é uma forma de linguagem para organizacdo de
conhecimentos ou dados, a aquisi¢do de informacdes e a comunicagéo, € uma definicao anterior
as novas midias, pois faz parte da prépria l6gica humana do pensamento. A ideia de hipertexto
foi mencionada pela primeira vez por Vannevar Bush em 1945, matematico e fisico renomado
que havia concebido, nos anos 30, uma calculadora analdgica ultrarrapida, e que tinha
desempenhado um papel importante para o financiamento do Eniac (primeira calculadora
eletronica digital).

Ele afirmava que a mente humana ndo funciona de forma linear, mas de forma
associativa. Sendo assim, como no hipertexto, a mente do ser humano adquire informacdes por
varios meios, livros, jornais, professores, entre outros, depois processa todas essas novas ideias
e, a partir delas, formula o conceito de varios assuntos. Um hipertexto, é constituido por partes
que sdo ligadas a um corpo principal e ndo deve ser construido solidariamente, entretanto em
cooperacdo com varios profissionais de areas especificas. Essa atividade hipermidia, muitas
vezes, estd sendo desenvolvida sem a participacdo dos professores da area da ciéncia da
informacéo.

Para Holguim (2015), do ponto de vista educacional no ensino de Biologia, a principal
atracdo € o uso da motivacao e da atencao dos hipertextos, tornando-se recursos importantes na

elaboracdo de material didatico-pedagdgico. Além disso, aplicados ao estudo e sentido, os
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hipertextos, cumprem a funcéo de integrar o ensino de Biologia na nova cultura tecnoldgica
educacional e dentro dela, apoiar as reflexdes sobre as caracteristicas do processo de ensino e
aprendizagem especificos desta area, buscando entender quais sdo as possiveis transformacoes
cognitivas para os alunos e o trabalho do professor.

As principais caracteristicas do uso de hipertextos nas aulas de Biologia sdo o facil
acesso, via internet, o potencial de representacdo em multiplos formatos, a hipertextualidade
(acesso a informac0es interconectadas) e a interatividade. Com a velocidade que a tecnologia
cresce e toma espaco significativo na vida da sociedade, € necessario procurar meios de inseri-
la como meio facilitador de ensino na vida do estudante, com o objetivo de ndo deixa-lo
excluido dessa sociedade globalizada (GONCALVES e SILVA, 2013).

3.3 SIMULACOES

A simulacéo bioldgica é um recurso de aprendizagem que permite ao estudante observar
0 comportamento de um determinado sistema organico, atraveés de um modelo do mesmo, seja
uma representacdo grafica, ou simbdlica de um fendmeno. Os programas de simulacdes
computacionais buscam a descrigcdo e a simulagdo dos mais diversos aspectos bioldgicos. E
estéo presentes em todos 0s ramos da Biologia, desempenhando as mais diversas funcdes, quer
para constituir bancos de dados de um sequenciamento genético, ou mesmo para simular
relacbes em ecossistemas complexos em forma de modelagens de sistemas, para criar um
modelo tridimensional de uma proteina, realizar combinacGes de sistematica filogenética, ou
ainda, para analisar os componentes fisicos das ondas sonoras (SILVA, FERREIRA e SILVA-
FORSBERG, 2008).

Para Cardoso (1998), o objetivo principal da simulacéo, € possibilitar aos professores e
estudantes uma oportunidade para estudar fendmenos bioldgicos baseados nas técnicas e
ferramentas existentes em um laboratério tradicional, quando este laboratério ndo esta
disponivel para este tipo de aprendiz. Assim, procura-se desenvolver simulag@es que sejam a
mais proximas possivel da realidade.

As simulacbes tém demonstrado serem ferramentas de aprendizagem muito efetivas,
ainda que os professores tenham sido lentos para explorarem este claro potencial. Em estudos
comparando programas de simulacdes com laboratorios tradicionais demonstrou-se que,

embora a aquisi¢cdo de conhecimento por ambos 0s grupos tenha sido a mesma, os estudantes
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tiveram uma atitude mais positiva na utilizacdo em programas deste tipo, e que o custo de
laboratorios convencionais baseados nesta abordagem foi cinco vezes maior.

Uma proposta interessante do MEC consiste em uma agregacdo de simuladores e
ferramentas computacionais em um banco de dados chamado Banco Internacional de Objetos
Educacionais (fig. 1), disponivel em http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/ ou acessando o

link direto: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/33

Figura 1: Banco internacional de objetos educacionais

€« C' [ objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/35/browse?type=title el
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infantil fundamental médio profissional superior de ensino

Fonte: Disponivel em http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/33

Este repositorio possui objetos educacionais de acesso publico, em varios formatos e
para todos 0s niveis de ensino. Podem ser acessados 0s objetos isoladamente ou em colecdes.
Nesse momento da pesquisa 0 Banco possui 19.842 objetos publicados, 174 sendo avaliados
ou aguardando autorizacdo dos autores para a publicacdo. No caso da Biologia, existem
disponiveis atualmente, 1590 objetos publicados, distribuidos em: animacdes/simulagdes (414),
audios (408), experimentos praticos (127), hipertextos (29), imagens (319), mapas (01),
softwares educacionais (26) e videos (266).

Por fim e de acordo com SILVA, FERREIRA e SILVA-FORSBERG (2008) as
simulacBes no ensino de Biologia sdo importantes recursos didaticos, ja que permitem que
sistemas complexo se tornem objeto de estudo com a finalidade e comodidade de um laboratdrio
de informética e que a qualidade das simulagdes a serem utilizadas em sala de aula, se faz

necessaria uma avaliacdo prévia e uma validacdo dos conceitos teoricos trazidos pelo


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/33/browse?type=title&s=d
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/33/browse?type=title&s=d
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simulador, uma vez que o recurso didatico € um meio, e ndo um fim para o processo de ensino-
aprendizagem.
A partir da contextualizacdo exposta, iremos descrever sucintamente as interfaces mais

utilizadas pelos sujeitos da pesquisa, conforme grafico 2 a seguir.
Graéfico 2: Interfaces mais utilizadas pelos professores nas aulas de Biologia

Video (Youtube)

0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 3,5 4 4,5
B Porcentagem M Quantidade

Fonte: Pesquisa de campo, junho 2015.

3.4 VIDEO/YOUTUBE

Diante do papel da Biologia de colaborar para a compreensdo do mundo e das suas
transformacoes, situando o homem como individuo participativo e integrante do universo, o
uso do video e animagfes torna-se um importante recurso como estratégia de ensino,
contribuindo significativamente para as mudancas dos conceitos desses conteddos em sala de
aula.

Para Moran (1995), o video explora o ver, o visualizar, o ter diante de nds as situacgdes,
as pessoas, 0S cenarios, as cores, as relagdes espaciais (proximo-distante, alto-baixo, direita-
esquerda, grande-pequeno, equilibrio-desequilibrio). Desenvolve um ver entrecortado - com
multiplos recortes da realidade -através dos planos- e muitos ritmos visuais: imagens estaticas
e dindmicas, camera fixa ou em movimento, uma ou varias cameras, personagens quietos ou
movendo-se, imagens ao Vivo, gravadas ou criadas no computador. O video, hoje, transcende a
televisdo. As imagens ndo sdo geradas com a Unica finalidade de serem usadas na televisdo. A
democratizacdo do video é uma realidade. As formas de captacao baratearam muito, permitindo

que qualquer pessoa com um celular ou uma camera fotogréafica digital, consiga fazer video. E
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os videos resultantes podem ser exibidos na internet, em um arquivo do MS PowerPoint®, em
um computador, em uma TV, etc. (CAETANO e FALKEMBACH, 2007).

Segundo Oliveira (2013) apud Couto (2012), o video, do latim eu vejo, € uma tecnologia
de processamento de sinais eletrbnicos analdgicos ou digitais para capturar, armazenar,
transmitir ou apresentar imagens em movimento. A aplicagdo principal da tecnologia de video
resultou na televisdo, com todas as suas inUmeras utilizacOes, seja no entretenimento, na
educacdo, engenharia, ciéncia, inddstria, seguranca, defesa, artes visuais. O termo video ganhou
com o tempo uma grande abrangéncia. Chama-se também de video uma gravacgao de imagens
em movimento, uma animagdo composta por fotos sequenciais que resultam em uma imagem
animada, e principalmente as diversas formas de gravar imagens em fitas (analgicas ou
digitais) ou outras midias.

Nas aulas de Biologia por exemplo, a maioria dos estudantes tém dificuldades para a
visualizagdo das moléculas e estruturas celulares, a exemplo da membrana plasmatica (MP),
das organelas, divisdo celular, e principalmente os transportes através da MP, além do
desinteresse do proprio aluno, levando em consideracdo o proprio grau de dificuldade do
material e 0s processos cognitivos envolvidos em sua compreensdo, quando porém, a
compreensdo desses conteudos é dificultada pela impossibilidade da visualizagdo (Oliveira,
2012). Em virtude disso, o video permite assimilacdo e melhor visualizagdo dessas estruturas,
umas das facilidades é que professores e alunos podem ter controle do seu uso, assistir varias
vezes, da pausas, aumentar o audio, retroceder e fazer comentarios nos videos disponiveis no
site do youtube. Ainda conforme o autor, € preciso ter cuidado especial na selecdo das
atividades, conteudos e do programa da disciplina que serdo veiculadas em determinado tipo de
midia. Por outro lado, esses conhecimentos precisam estar comprometidos com o perfil dos
estudantes e com 0s objetivos previstos. E preciso refletir se eles servirdo apenas para a
aquisicdo e/ou reproducdo dos conhecimentos e habilidades ou se oferecerdo condicdes para a
producgdo de novos conhecimentos e posicionamento critico dos estudantes.

Segundo Vasconcelos (2015), Caetano e Falkembach, (2007), o Youtube surgiu no ano
de 2005, sendo uma criacdo de Chad Hurley, Jawed Karin e Steve Chen, tornando-se
rapidamente espaco privilegiado daquilo que é filmado pelas pessoas, sob o sugestivo slogan
“broadcast Yourself”, expressdo que pode ser traduzida para o portugués como transmitir-se
ou difundir-se. Criado com o proposito de que seus usuarios difundissem a si mesmo e aquilo
que desejassem que fosse visto e compartilhado pelos demais internautas. O Youtube permite

que bilhGes de pessoas descubram, assistam e compartilhnem videos criados originalmente.
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Observamos que na maioria das aulas de Biologia, os professores entrevistados sujeitos
da pesquisa, resumem-se em consumir videos postados no youtube, 03 (trés) dos 04 (quatro)
entrevistados afirmam levar videos mensalmente para as aulas. A priori isso foi demonstrado
nas observacdes que apenas 02 (dois) professores utilizam essa interface nas aulas. Segundo
um dos professores (P1) o video (youtube) é:

Uma interface primordial nas aulas, pois consegue prender a atengdo dos
alunos; trabalhando um tema interessante, o professor consegue despertar o
interesse e faz com que o aluno aprenda, além de modificar a dindmica das
aulas, trazendo para a sala de aula discussdo e reflexdo de véarios assuntos
abordados no contelido programatico de Biologia, pois eles sdo abrangentes e
Curiosos.

Esse mesmo professor utilizou na sua aula um video com duracéo de 7,56 min sobre as
mitocondrias em 3D, o video mostrava o processo de respiracdo das mitocondrias dentro da
célula animal, explicando importantes fun¢des dessa organela. No momento da apresentacao
do video, os alunos ficaram bem atentos e entusiasmados, surgiram varias perguntas sobre o
tema, eles ficaram curiosos, pois 0 video mostra muitos efeitos, fazendo com que desperte a
curiosidade e consequentemente a aprendizagem.

Sobre essa questdo, Ribeiro et al, (2014, p.247) menciona:

O video é uma interface em que os alunos entram em contato com o conteido
na forma de imagens e som despertando outros sentidos e possibilitando ao
professor explorar tanto a contextualizacdo da matéria quanto propor um
planejamento interdisciplinar. Este recurso em sala de aula serve tanto como
introdutor de um contetdo especifico, como complementar a outros contetidos
ja trabalhados, além de funcionar como finalizador de um tema.

Figura 2: As mitocondrias funcion em 3D

< (=] 8 https://www.youtube.com/watch?v=VU1-eY7iKKM

You Y™

Fonte: disponivel em www.youtube.com.br, capturado em 2015.
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Em outro ponto da entrevista, o professor (Ps), enfatiza que utilizar o video em sala de
aula é muito importante, pois 0 mesmo apresenta novas possibilidades de aprendizagem e

desperta o interesse dos alunos pelos conteddos.

O video é essencial em qualquer aula, principalmente nas aulas de Biologia,
pois é uma disciplina complexa, apresenta muitos termos cientificos e com a
ajuda dessa interface torna-se as aulas mais compreensivas, além de ser
encontrados facilmente na internet, o que possibilita maior agilidade no
planejamento.

A medida que posso, busco sempre na internet através do site do professor Jubilut,

disponivel em (www.biologiatotal.com.br), € um site muito interessante, sendo que os videos

ja vém direcionados as aulas com determinados conteudos, dai assisto, faco uma anélise e
consequentemente levo para a sala de aula, é muito divertido, criativo e coerente. A utilizacdo
de videos nas aulas de Biologia, em meios a outros recursos, torna-se um apoio importante,
ressalta o professor.

Figura 3: Pagina de acesso ao material disponibilizado pelo professor Jubilut
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Fonte: imagem disponivel em https://www.youtube.com/user/jubilut.

Numa outra aula observada, percebeu-se também o uso do video pelo professor (P2),

desta vez na sala de informatica. Ele projetou a tela e ligou o data show, informando aos alunos
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que iria passar um video para complementar a aula anterior, onde foi trabalhado o “Sistema
Digestivo Humano” exibindo diretamente do Youtube com o tema: “desvelando a ciéncia, para
a divisao do corpo humano”, em seguida o professor fez uma rapida explanagio sobre o video,
objetivando a aten¢do dos alunos, solicitou que os mesmos, fizessem anota¢fes das davidas e
que ao término do video comecaria as discussoes.

Foi uma aula proveitosa, visto que houve mais discussdo em sala de aula e os alunos
tiveram a oportunidade de ‘“navegar” dentro do seu “proprio organismo”, conhecé-lo
cientificamente e entender o caminho de todo processo digestivo, do primeiro 6rgao (boca) até
o destino final (anus).

Assim sendo, o video foi criado com o propdsito de que seus usudarios difundissem a si
mesmo e aquilo que desejassem que fosse visto e compartilhado pelos demais internautas. O
Youtube permite que bilhdes de pessoas descubram, assistam e compartilhe videos criados
originalmente (VASCONCELOS, 2015).

Conforme Bilthauer (2011), para os professores, 0 uso do video nas aulas de Biologia é
importante porque contribui nos seguintes aspectos pedagdgicos: auxilia na fixacdo dos
conteddos de Biologia; demonstra processos bioldgicos; auxilia na ilustragdo/visualizacdo dos
conteddos; auxilia no processo ensino/aprendizagem; desperta o interesse e motiva 0s alunos;
torna as aulas mais dindmicas; € um elemento facilitador; facilita o entendimento do contetdo
abordado; estimula a discussdo; incentiva a pesquisa; aproxima o contetdo da realidade e
melhora o desempenho nas provas. Os conteudos de Biologia nos quais os professores mais
utilizam o video em préatica docente sdo: Citologia; Classificacdo dos Seres Vivos; Anatomia e
Fisiologia Humana; Genética; Ecologia; Evolucdo; Embriologia; Histologia; e Origem do
Universo, alguns desses, comprovado durante a pratica de observacao.

Para Bilthauer (2011) os recursos como TV, DVD, projetor, computador e internet
podem ser utilizados como veiculos de comunicacdo, informacdo e aprendizagem, pois varios
s80 os atrativos desses recursos que vém a contribuir para a realizacdo de diversas atividades.
Porém, nada disso acontece se a escola ndo dispuser das instalacdes necessarias para essa
utilizacdo, além de necessitar de pessoas preparadas para 0 manuseio. A tecnologia ndo deve
ser compreendida como substituta do quadro, livro didatico e giz, mas como aliada da préatica
docente contribuindo significativamente para um aprendizado dindmico e prazeroso.

Quanto as dificuldades em usar o video em sala de aula, as principais que foram
elencadas pelos professores na entrevista sdo: equipamentos com problemas, dificuldade em

encontrar videos adequados ao conteldo; baixar e converter esses videos; falta de sala de
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projecdo e falta de tempo do professor. O video quando utilizado pelo professor de forma
consciente e planejada, atendendo objetivos pré-estabelecidos, € um excelente recurso
pedagdgico, facilitando o processo ensino/aprendizagem, todavia é fundamental a organizacao

e o0 planejamento quanto ao uso deste.

3.5 E-MAIL

Segundo Dias e Leite (2014), o termo e-mail (eletronic mail) é utilizado, em inglés, para
o sistema de transmissao e, também, para o texto produzido para esse fim. E um programa usado
para enviar e receber mensagens e arquivos, embora tenha sido desenvolvido para troca de
mensagens textuais, seu uso vai muito além disso. O e-mail originou-se no inicio da década de
60 e visava permitir uma troca rapida de informacdes em sistemas de computadores
interligados. Grande parte do potencial que se percebeu logo de inicio com a interligacédo de
computadores em rede mundial (internet) estava ligado justamente a essa incrivel possibilidade
de substituir as “cartas em papel” por “cartas eletronicas”.

Para Vasconcelos (2015), os e-mails permitem uma discussdo assincrona entre no
minimo duas pessoas (tendo em vista que uma mesma mensagem pode ser enviada por Varios
destinatérios). Atualmente, e-mails podem ser escritos em HTML e conter imagens, backgrouds
e carregar consigo qualquer outro arquivo em (attachment). Mesmo assim, certas mensagens
ndo verbais, como fisionomia ou entonacdo de voz, importantes em um contato interpessoal,
ndo podem ser valorizadas atraves de e-mails, sendo assim, é possivel debater-se sobre os mais
diversos assuntos, por meio desse servico podem ser percebidas interagdes mutuas onde 0s
integrantes envolvidos se transformam uns aos outros através, principalmente, de mensagens
textuais, e vao aos poucos qualificando a relacdo que constroem entre si.

Para o Professor P3, diante da sua experiéncia com essa interface em sala de aula, ele

relata o seguinte:

Eu uso o e-mail para compartilhar informacdo, enviar material didatico, além
de ser um canal de comunicagdo direto com os alunos. Este meio de
comunicacao facilita a interagdo professor- aluno e aluno-aluno, ja que fago o
uso dessa interface com os alunos da 32 série do ensino médio, pois precisamos
trabalhar e prepard-los para o Enem e assim facilita a rapidez do material
chegar nas maos dos alunos.

O recurso do correio eletrénico facilita o encontro entre aluno e professor. O aluno pode

receber atendimento, a um pedido de orientacdo urgente para ndo interromper um possivel
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trabalho até o novo encontro com o professor na préxima aula e o professor por sua vez pode
entender ser interessante se comunicar com todos os alunos, ou com algum deles em particular,
durante o espaco entre uma aula e outra, com informacdes, novas sugestdes, esclarecimentos
ou avisos urgentes (MORAN e MASETTO, 2004).

O correio eletrdnico torna-se mais viavel, porque na mensagem, podem ser anexados
arquivos de qualquer tipo, de modo que se torna facil enviar um texto escrito, uma imagem
digitalizada e, em geral, qualquer documento que seja um arquivo eletrénico. O uso do e-mail
é tdo importante que podemos interagir com pessoas dos mais variados lugares sem sair de
nossas casas, trocar ideias, orientacdes e sugestdes de trabalhos com professores e alunos, visto
que, tais comunicag@es verbais se ddo através de textos que sao feitos a partir de algum género.

A fala do professor P2, vem confirmar o que 0s autores acima escrevem a respeito dessa
interface: o e-mail indica agilidade nas informacdes, para o uso disponibilizo material extra a
respeito dos assuntos dados em sala de aula, para que, se o aluno tiver interesse em se
aprofundar no conteudo, ele tenha a possibilidade de buscar, por exemplo quando falamos em
genética na 3? série do ensino médio, esse assunto € extenso e precisa de mais informacGes para
contemplar esse assunto, dai disponibilizo material falando sobre engenharia genética,
clonagem, nanotecnologia dentre outros. Para o aluno que tiver interesse em aprofundar os
conhecimentos, o material fica I& disponibilizado, a hora que ele quiser, isso agiliza muito o
nosso trabalho, contribuindo com mais uma forma de aprendizagem.

Sabemos também que h& uma resisténcia por parte dos alunos, as vezes disponibilizo
varios materiais e o aluno ndo tém muito interesse para buscar algo a mais, de inovar o
aprendizado. Apesar dessas dificuldades continuo fazendo isso, pois a gente s6 consegue
resultados insistindo.

O e-mail, além de enviar e receber mensagens é uma ferramenta de comunicacéo e,
essencialmente uma das aplicacdes mais generalizadas da internet, é também um formato de
comunicacdo extremamente pratico, pois oferece um meio de acesso as pessoas, sem a
necessidade de buscar o com bidirecionalidade. Isso quer dizer que podemos deixar um recado,
sabendo que, em algum momento, o destinatario recebera, podendo ainda, responder pelo
mesmo meio. O correio eletrénico ndo sé permite o envio de mensagens de usuarios para
usuarios, como também permite o envio de uma SO mensagem para varias pessoas
simultancamente. Esse servigo ¢ chamado de “lista” ou “list” ¢ consistem em um enderego
eletrénico que redistribui todas as mensagens para uma lista de participantes (MIRANDA JR.,
2005).
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3.6 AS REDES SOCIAIS

Segundo Leka e Grinkraut (2014), a primeira rede social de grande sucesso no Brasil
foi o Orkut, criado em 2004. Seus principais focos eram as amizades e as comunidades, que
tratavam de assuntos em comum entre os usuarios. No entanto, o Orkut, ficou praticamente
esquecido e bem menos utilizado, ap6s o crescimento rapido do Facebook. Muitos usuarios
deixaram de acessar o Orkut e passaram a utilizar somente o Facebook, que surgiu com mais
recursos e tornou-se mais completo e inovador.

Discutindo as redes sociais, Vasconcelos (2015) denomina como estruturas compostas
por pessoas ou organizacdes, conectadas por um ou por Varios tipos de relacdes, as quais
compartilham valores e objetivos comuns. Uma das caracteristicas fundamentais na definicéo
das redes é a sua abertura e porosidade, possibilitando relacionamentos horizontais e ndo
hierarquicos entre os participantes. Redes ndo sdo, portanto, apenas outra forma de estrutura,
mas quase uma ndo estrutura, no sentido de que parte de sua forca esta na habilidade de se fazer
e desfazer rapidamente.

Compreende-se que as redes sociais na educacdo podem proporcionar aos individuos
uma aprendizagem expressiva, no @mbito de leitura e de escrita, uma vez que se configuram
como novas linguagens, novos meios de se comunicar e de aprender. Pensar na utilizacdo
pedagogica de tais recursos poderd propiciar melhoramentos a educacdo, por envolver um
processo dinamico e voltado a realidade social. “Sendo assim, levar essa discussdo, de uma
forma sdlida, atraves da pesquisa, pois podera ocasionar beneficios a comunidade escolar e
académica, atraveés das reflexdes e discussdes dai geradas” (SILVA, 2013, p.2).

As redes sociais, permitem centralizar em um unico local todas as atividades docentes,
professores e alunos de uma escola, aumenta o sentimento de comunidade educativa, melhora
0 ambiente de trabalho ao permitir que o aluno possa criar seus proprios objetos de interesse,
aumenta a comunicacdo entre professores e alunos e facilita a coordenacdo do trabalho de
diversos grupos de aprendizagem. As redes sociais mais comumente destacados na entrevista
pelos professores foi 0 WhatsApp e o Facebook por considerar que elas intensificam esse novo
perfil de professor e por essas interfaces serem comuns na vida dos alunos e por acreditar terem
finalidades pedagogicas, ja que possibilitam o estudo em grupo, a troca de conhecimento e a
aprendizagem colaborativa (COSTA e FERREIRA,2012).

Neste trabalho, trataremos como referenciais das redes sociais o WhatsApp e o

Facebook por ser as interfaces mais utilizadas de forma geral, e em especial pelos sujeitos
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envolvidos na nossa pesquisa, nas aulas de Biologia, ja que a internet também é uma das

principais redes sociais (virtuais e/ou online).

3.6.1 WhatsApp (WA)*2

O WA é um aplicativo que foi criado em 2009 por Brian Actor e Jam Koum, dois ex-
funcionarios do Yahoo. E considerado um dos mais brilhantes projetos inserido na vasta malha
opcional nos dispositivos mdveis. Encontra-se disponivel em mais de 100 paises € ja atingiu a
marca de 250 milhdes de usuérios ativos mensalmente. Isso faz com que o WA concorra
igualmente a grandes servigos como o Linkedin®3, o qual possui 225 milhdes de membros e o
Twitter com mais de 200 milhdes de usuarios ativos. O préprio site o define como um aplicativo
de mensagens multiplataforma, ou seja, permite enviar mensagens basicas de texto, voz,
imagens, videos, dudio e ou outros arquivos gratuitamente para aparelhos celulares por meio da
internet, por Wi-Fi, 3G ou 4G (OLIVEIRA, 2013).

Ap0s os procedimentos para a instalacdo, o WA esta pronto para ser usado, o envio de
mensagens ocorre da mesma forma que o SMS, mas com o diferencial, ao invés de usar a rede
operadora de celular, utiliza-se a internet, & o Unico requisito para que seja possivel a utilizacéo.
A partir de entdo, permite a troca de mensagens instantaneas, por meio de texto, video, imagem,
audio, localizagdo pelo GPS, além da disponibilidade de conversas em grupo.

Na entrevista realizada, o professor Ps afirma usar essa interface pode facilitar o trabalho
em sala de aula, segundo o professor através do WA consegue-se criar grupo de cada turma, e
todas as informagdes com relacdo as atividades em sala, pesquisa, contetdos e diversas outras
relacdes importantes sdo compartilhadas entre os alunos e professor. O professor afirma que:

Fizemos assim para que as informagdes cheguem mais rapidas e que todos o0s
alunos mantenham-se informados, ja que a maioria dos nossos alunos séo da

12 WhatsApp Messenger é um recurso disponivel para iPhone, BlackBerry, Android, Windows Phone e Nokia e
esses telefones podem trocar mensagens entre si. Como o WhatsApp Messenger usa 0 mesmo plano de dados de
internet que se utiliza para e-mails e navegacdo, ndo ha custo para enviar mensagens. Além das mensagens basicas,
0s usuarios do WhatsApp podem criar grupos, enviar mensagens ilimitadas com imagens, videos e audios. Fonte:
https://www.WhatsApp.com

13 Linkedin é uma rede social de negécios fundada em dezembro de 2002 e langada em 5 de maio de 2003.E
comparavel a redes de relacionamentos, e é principalmente utilizada por profissionais. Em novembro de 2007,
tinha mais de 16 milhdes de usuarios registrados, abrangendo 150 inddstrias e mais de 400 regiGes econdmicas
(como classificado pelo servigo). Em janeiro de 2015, Linkedin possuia mais de 347 milhGes de usudrios
registrados em mais de 200 paises e territorios. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/LinkedIn. Acessado
em jan/2014.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_social
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neg%C3%B3cio
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_redes_sociais
https://pt.wikipedia.org/wiki/LinkedIn

71

zona rural, apesar que hoje ficou mais facil o acesso as redes sociais, através
do telefone, permitindo mais agilidade nas informacdes, apesar que pedimos
para postar apenas as coisas relacionadas a disciplina de Biologia, para que
nao perca o foco do grupo, se ndo fica um bate papo continuo sem necessidade.

Corroborando com essa ideia, 0s autores Araljo e Bottentuit Jr., (2015), afirmam que a
comunidade vivencia o0 uso destes instrumentos de comunicacdo, com a internet, que aliada ao
celular tornou-se popular. Os estudantes apresentaram distragdes durante as aulas pelo uso dos
aparelhos de celular tendo no aplicativo WA uma porta virtual de comunicacdo rapida e
acessivel em rede wi-fi, com a criacdo de grupos especificos e respostas em tempo real a baixo
custo. Portanto, utilizar o aplicativo de comunicacdo WA como recurso didatico metodologico
ou interface se torna viavel para o processo de ensino-aprendizagem, na medida em que
possibilitaa acdo comunicativa entre os estudantes. O que se tem é a configuracdo de um espaco
virtual de conversacdo que estimula a aproximacdo dos estudantes com os conteddos da
Biologia. Além das aulas o WA pode ser utilizado fora da sala de aula, na medida em que esta
interface é acessivel pela ampla utilizacdo de tablets e celulares com este aplicativo, e também
atende a comodidade e curiosidade do estudante em verificar os comentarios.

Essa interface se constitui enquanto um meio de ensino atual que inspira confianca e
confiabilidade na geragdo de novos conhecimentos sem desconsiderar a interagdo entre o
professor com os estudantes e estes entre si, ainda acerca da utilizagdo do celular enquanto uma
ferramenta didatico-metodoldgica. Pode-se elencar que com a chegada do WA as relagdes
sociais sofreram certas transformacdes; de um lado, nota-se aproximacao entre as pessoas, uma
vez que se trata de um dispositivo que possibilita a comunicagdo em tempo real,
disponibilizando uma série de recursos que enriquecem o dialogo virtual. Por outro lado, por
oferecer tantas vantagens para a comunicacao a distancia, as pessoas acabam acomodando-se a
tais beneficios e terminam ndo possibilitando momentos interativos face a face, ou seja, a
relacdo direta com o contato fisico, a vontade de sair vai sendo desprendida por facilidades
virtuais que o WA oferece.

O aplicativo tem permanecido presente no meio académico e por vezes tem se
tornado um empecilho nas salas de aulas, como motivo de distracdo. Embora
alguns profissionais da educacédo estejam buscando romper com paradigmas e
tem utilizado do aplicativo como aliado dentro deste contexto educacional. O
WhatsApp assim como qualquer outra midia pode auxiliar e favorecer o
estreitamento entre professores e alunos, auxiliando no processo de ensino e
facilitando o contato entre ambos, diminuindo assim a distancia entre
professor e aluno (KOCHHANN, FERREIRA, SOUZA, 2015, p.479).
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Sabendo-se que um dos grandes desafios da educacdo estd em manter a atratividade nos
conteddos cientificos trabalhados em sala de aula. Essa busca deve ser realizada em parceria
entre a instituicdo e o professor, incorporando novas tecnologias em sala de aula ndo apenas de
modo ilustrativo ou recreativo, mas estimulando o aluno a pesquisar, pensar, e resolver
problemas no mundo ao seu redor. O trabalho do professor esté se tornando muito mais amplo,
orientando e acompanhando as pesquisas cientificas e os conteddos vinculados aos temas

propostos, com um olhar critico, no que se refere aos assuntos da sociedade moderna.

3.6.2 Facebook

A rede social Facebook é atualmente considerada um fendmeno mundial por sua
visibilidade, acessada por milhdes de usuarios no mundo todo, vem ganhando a preferéncia
entre os usuarios da internet. O Facebook em sua plataforma agrega recursos que permitem
acoes interativas na Web como: filiar-se a grupos, exibir fotos, criar documentos com a
participacdo de todos na construgdo de um texto coletivo, criar eventos com agendamento das
atividades dentro e fora da plataforma, criar enquetes como recurso para pesquisas, bate papo e
outras possibilidades, tendo em vista que cada vez mais vem inovando seus aplicativos e seu
perfil, para que os usuarios possam utiliza-lo com maior rapidez e agilidade . Esta rede social
apresenta ferramentas de comunicacdo sincronas e assincronas, tornando-se um espaco
inovador que contribui para que acontecam interacdes, socializacbes e aprendizagem
colaborativa em rede, por meio do di&logo e da construcédo coletiva de saberes entre 0s sujeitos.

Segundo Recuero (2009), o Facebook (originalmente, TheFacebook) foi um sistema
criado pelo americano Mark Zuckerberg enguanto este, era aluno de Harvard, juntamente com
0s seus colegas Dustin Moskovitz, Chris Hughes e Eduardo Saverin. A ideia era focar em alunos
que estavam saindo do secundario (High School, nos Estados Unidos) e aqueles que estavam
entrando na universidade. Langado em 2004, o Facebook é hoje um dos sistemas com maior
base de usuarios no mundo, ndo tdo localizado quanto outros, como o antigo Orkut. O foco
inicial do Facebook era criar uma rede de contatos em um momento crucial da vida de um
jovem universitario: 0 momento em que este sai da escola e vai para a universidade, o que, nos
Estados Unidos, quase sempre representa uma mudanga de cidade e um espectro novo de
relacGes sociais. O sistema, no entanto, era focado em escolas e colégios e, para entrar nele, era

preciso ser membro de alguma das institui¢cbes reconhecidas. Comecgou apenas disponivel para
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os alunos de Harvard (2004), posteriormente sendo aberto para escolas secundarias (2005).
Desde sua criacdo inimeras utilidades de sua plataforma foram direcionadas a educacao.

Segundo Silva (2013), o facebook pode ser explorado como ferramenta pedagdgica
importante, principalmente na promocdo da colaboracdo no processo educativo, e ainda,
permite a construcdo critica e reflexiva de informacdo e conhecimento. Criar espagos para a
identificacdo e o dialogo entre essas formas de linguagem e permitir que os alunos se expressem
de diferentes maneiras sdo acdes que favorecem o desenvolvimento da consciéncia critica sobre
a influéncia da midia e respectivas estratégias direcionadas a determinados grupos sociais, num
jogo complexo em que se encontram implicitos, sutilmente, os significados que se pretendem
impor a esse publico.

Em nossa pesquisa observamos o Facebook com um olhar pedagdgico, sobretudo no
que diz respeito ao uso dessa rede pelos professores de Biologia, adaptando-a para contextos
de interagdo multiplas com seus alunos. A fala do professor P2, mostra como é importante a

aplicabilidade do Facebook nas suas aulas.

Como essa rede social ¢ comum para todos os alunos e bem acessada, criamos
um grupo fechado apenas com os alunos que realmente tem interesse de
participar do Enem, dai postamos conte(idos interessantes, textos, questfes
relacionadas ao exame e vamos discutindo ao decorrer do ano letivo. E uma
ideia muito boa, apesar que a cada término do ano letivo, excluimos o grupo
e criamos um novo, pois a ideia principal ndo é repetir tarefas e sim deixar o
aluno criar, pesquisar e participar da rede social ndo apenas para
relacionamentos, mas também como um interface que educa (Professor P,).
Como todos tem Facebook, fica mais facil essa interacdo entre nds, ja que pode ser
acessado de qualquer parte, sendo que através do celular pode-se também visualizar, as
mensagens e as postagens que fazemos no grupo, ja que a maioria dos nosso alunos sdo
provenientes da zona rural, isso facilita bastante na hora de passar as informacdes, esclarece a
professora. Com base nessas informacdes, é possivel inferir que o Facebook é uma ferramenta
que pode ser eficaz para conectar professor-aluno e aluno-aluno proporcionando o
compartilhamento de conteido, melhorando a comunicacéo entre esses atores e aprimorando o
aprendizado em sala de aula, assim como fora dela.
Segundo Recuero (2009), o Facebook funciona através de perfis e comunidades. Em
cada perfil, é possivel acrescentar modulos de aplicativos (jogos, ferramentas, etc.). O sistema
é muitas vezes percebido como mais privado que outros sites de redes sociais, pois apenas

usuarios que fazem parte da mesma rede podem ver o perfil uns dos outros. Outra inovagédo
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significativa do Facebook foi o fato de permitir que usuérios pudessem criar aplicativos para o
sistema.

Para Panerai e Araujo (2005), com relacdo ao universo educativo, o Facebook apresenta
um grande potencial, possibilitando aos alunos a realizacdo de trabalhos em grupo, permitindo
o compartilhar interativo sobre as aulas ministradas, favorecendo o aumento da curiosidade e
da motivagdo sobre os temas abordados e disponibilizando links para textos, videos e outros
sites de interesse coletivo. Ou seja, € um ambiente que favorece a construcao colaborativa do
conhecimento, o compartilhamento de informacdes e a cocriagéo.

Ainda os autores (2013) apud Patricio e Gongalves (2012), o Facebook é uma
ferramenta popular, facil de usar, que ndo necessita de desenvolvimento interno ou de aquisicao
de software, sendo til para alunos, professores e funcionarios, além de permitir a integracdo
de diversos recursos, apesar de todas as possibilidades trazidas pelo Facebook como ambiente
pedagogico, sdo poucas as experiéncias na literatura que demonstram o uso relevante deste
ambiente para o processo de ensino e aprendizagem, principalmente na educagéo bésica.

De acordo com Costa e Ferreira (2012), outros estudos vém contribuir no sentido de que
é possivel pensar o Facebook como uma extensdo da sala de aula, como ferramenta de
aprendizagem permitindo que a educacdo aconteca de outras formas que ndo apenas a
presencial e que também oportuniza estudantes e professores desenvolverem novas maneiras
de aprender. O professor de qualquer area do ensino, através de grupos criados no Facebook,
por exemplo, pode antecipar os assuntos a serem abordados na sala de aula. Assim, estimula o
aluno a pesquisar sobre esses temas a fim de promover uma discussao mais interessante, tanto
pelo grupo no site de rede social quanto na sala de aula, sobre o que pretende ensinar. Pode
também propor atividades complementares sobre os assuntos abordados na sala de aula, além
de dar atendimento mais individualizado aos alunos, sanando duvidas que por ventura possam
surgir durante o processo ensino-aprendizagem.

Para Recuero (2009), apesar de todas as possibilidades trazidas pelo Facebook como
ambiente pedagogico, sdo poucas as experiéncias na literatura que demonstram o uso relevante
deste ambiente para o processo de ensino e aprendizagem, isso foi constatado durante a pesquisa
pelos professores de Biologia. Apesar das limitagGes encontradas, 0s principais aspectos que o
Facebook oferece para a aprendizagem e trabalho colaborativo sdo: (a) promove uma cultura
comunitéria virtual e aprendizado social; (b) oferece suporte para abordagens de aprendizagem
inovadoras; (¢) motiva os alunos; (d) permite a apresentacdo de contetdo significante por meio

de materiais auténticos; e (e) oferece comunicacao sincrona e assincrona.
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Llorens e Capdeferro (2011), descreve as principais potencialidades pedagdgicas do
Facebook para o processo de ensino e aprendizagem.

e Favorece a cultura de comunidade virtual e aprendizagem social. A cultura de
comunidade virtual fundamenta-se em valores a volta de um objetivo em comum que
gera sentimentos de pertenca e de aprendizagem social.

e Permite abordagens inovadoras da aprendizagem.

e Possibilita a construcdo do conhecimento e o desenvolvimento de competéncias, apoia
a aprendizagem ao longo da vida e atualizacdo profissional mediante a colaboragéo dos
pares.

e Permite a apresentacdo de conteudos por meio de materiais “reais”. A informacao que
se transmite pode vir a ser dos proprios integrantes da rede social. Com videos, produtos
multimidia, ligagdes a documentos e artigos de blogs, etc.

As vantagens apontadas pelo professor é que a rede social como ambiente de
aprendizagem gira em torno da interatividade, dinamizagéo e familiarizagdo com o mesmo, uma
vez que esté presente no cotidiano da maioria dos alunos; dando possibilidades de associar 0s
conteddos cotidianos aos curriculares com maior aproveitamento.

Por ouro lado, RABELLO e HAGUENAVER (2011), afirmam que foram verificados
varios elementos que tendem a prejudicar a implementacdo de experiéncias de aprendizagem,
tais como; a presenca de elementos que levam a distragdo como anuncios e avisos, a falta de
um sistema de filtro, busca e organizacdo da informacao e a falta de comunicacao sincrona por
meio de audio e/ou video.

Por fim, ressaltamos a experiéncia vivenciada quando cursavamos créditos tedricos no
mestrado em Ensino de Ciéncias, na disciplina TIC, Ensino e Formagé&o de Professores, no qual
tinhamos como parte integrante da metodologia um grupo no Facebook onde postdvamos
discussoes travadas em sala de aula, especificamente 0s resumos dos textos apresentados com
0 intuito de socializar com todos os alunos e o professor, os conteidos pertinentes a referida
disciplina.

Com o término do curso (disciplina), o grupo continuou com a insercdo dos novos
mestrandos e pessoas interessadas pela tematica com o objetivo de discutir e socializar
experiéncias relacionadas as tecnologias na educacdo, especialmente na formacdo de
professores, bem como divulgar e propagar eventos em areas especificas e relacionadas ao

conhecimento como um todo.
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4. ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Neste capitulo faremos a descricdo dos procedimentos metodoldgicos, utilizados no
estudo que consideramos necessarios para cumprimento dos objetivos propostos na pesquisa, a
qual serviu de base a sua realizacdo, e em seguida uma andlise e discussdo dos dados, sempre
correlacionados a literatura consultada.

Para atender aos objetivos da pesquisa, buscou-se compreender a utilizagdo da internet
e suas interfaces pelos professores de Biologia em sala de aula, tendo como abordagem
metodoldgica a pesquisa qualitativa, centrada no estudo de caso. Esse tipo de pesquisa tem sido
amplamente utilizada em pesquisas realizadas nas areas de Ciéncias Sociais. Tal escolha deu-
se com respaldado em Trivifios (2012), quando assevera que nesta metodologia o pesquisador
estar inserido no ambiente a ser pesquisado, em contato direto com a realidade investigada e
coletar os dados necessarios para a compreensdo dos seus objetos de estudos. Tal perspectiva

comunga com o pensamento de Martins (2004), sobre a pesquisa qualitativa ao afirmar que:

A pesquisa qualitativa é definida como aquela que privilegia a analise de
microprocessos, através do estudo das acgdes sociais individuais e grupais,
realizando um exame intensivo dos dados, e caracterizada pela heterodoxia no
momento da andlise. Enfatiza-se a necessidade do exercicio da intui¢do e da
imaginacéo pelo sociélogo, num tipo de trabalho artesanal, visto ndo s6 como
condigdo para o aprofundamento da analise, mas também — o que é muito
importante — para a liberdade do intelectual (MARTINS 2004, p.289).

Para complementar esse entendimento Richardson (1999), afirma que a pesquisa
qualitativa pode ser caracterizada como a tentativa de uma compreensdo detalhada dos
significados e caracteristicas situacionais apresentadas pelos entrevistados, em lugar da
producdo de medidas quantitativas de caracteristicas ou comportamentos, descrevendo a
complexidade de determinados problemas e possibilita dentre outros aspectos, compreender
processos dindmicos vividos por grupos sociais, além de favorecer o entendimento das
peculiaridades do comportamento dos individuos.

A abordagem qualitativa com viés no estudo de caso, permite, segundo Trivifios (2012),
realizar investigacdes de maneira profunda, tanto de um individuo, como grupo ou instituic&o.
Nesse sentido, a metodologia escolhida possibilitou retratar a realidade de forma
contextualizada, considerando que esta se desenvolve numa situacdo natural, o cotidiano da

escola, rico em dados significativos, descritivos, que resultam das “[...] interagdes, agdes,
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percepgoes, sensacdes e dos comportamentos das pessoas relacionados a situacdo especifica
onde ocorrem” (TRIVINOS, 2012, p.56).

Dessa forma, entendemos que o estudo de caso possibilita um maior aprofundamento
do problema da vida escolar e, em se tratando do ensino e aprendizagem, essa abordagem
metodoldgica propicia o envolvimento dos elementos inseridos no processo de ensino,
buscando a participacdo de todos, tendo em vista uma abordagem metodoldgica de
investigacdo, para explorar ou descrever acontecimentos e contextos complexos, nos quais

estdo simultaneamente envolvidos diversos fatores como afirma Yin (1995, p.134).

O método do estudo de caso é uma investigacdo empirica, um método que
abrange tudo — planejamento, técnicas de coleta de dados e anélise dos
mesmos, permite que a investigacdo retenha as caracteristicas significativas
dos eventos da vida real - como os ciclos individuais da vida, o
comportamento dos pequenos grupos, 0S Processos organizacionais e
administradores, e o desempenho escolar.

Nessa mesma perspectiva, Godoy (1995) retrata o estudo de caso como uma modalidade

de pesquisa amplamente utilizada nas Ciéncias Sociais e segundo ele,

(...) o estudo de caso se torna a estratégia preferida quando os pesquisadores
procuram responder as questdes “como” e “por que” certos fenomenos
ocorrem, quando ha pouca possibilidade de controle sobre os eventos
estudados e quando o foco de interesse é sobre fenbmeno atuais, que s6
poderdo ser analisados dentro de algum contexto de vida real (GODQY, 1995,
p.25-26).
Dentro dos procedimentos metodolégicos, os métodos utilizados na coleta de dados
serdo realizados através dos seguintes instrumentos:
1. Entrevista’. E a técnica em que o investigador se apresenta frente ao investigado e Ihe
formula perguntas, com o objetivo de obtencdo de dados que interessam a investigagéo.
A entrevista €, portanto, uma forma de interacdo social. Mas especificamente, € uma
forma de dialogo assimétrico, em que uma das partes busca coletar dados e a outra se
apresenta como fonte de informacéo (GIL, 2010).
2. Observagdo. E uma técnica de coleta de dados para conseguir informacdes e utiliza os

sentidos da observacgéo de determinados aspectos da realidade. N&o consiste apenas em

14 A entrevista foi composta por perguntas fechadas e abertas. As perguntas fechadas serviam para coletar dados
mais objetivos ou para fazer a ponte entre um tépico e outro. J& as questBes abertas (usadas em maior nimero)
permitiam a explanagdo livre dos sujeitos a respeito dos diversos topicos que Ihe foram colocados. Abreu (2009).
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ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou fendmenos que se desejam estudar
(MARCONI; LAKATOS, 2010).

3. Questionario. E um instrumento de coleta de dados, constituido por uma série ordenada
de perguntas que devem ser respondidas, por escrito, e sem a presenca do entrevistador
(MARCONI; LAKATOS, 2010).

4.1 CARACTERIZACAO DO CAMPO EMPIRICO

4.1.1 Conhecendo a Escola Pesquisada

Para melhor entendimento buscamos descrever sucintamente sobre a escola pesquisada,
sendo que para manter o anonimato, dessa instituicdo, fizemos a omissdao do nome da mesma.
O universo geogréafico empirico onde desenvolvemos a pesquisa foi uma Escola Estadual na
cidade de P&o de Acucar/Alagoas. Essa instituicdo € uma Autarquia mantida pelo governo do
Estado de Alagoas, vinculada a Secretaria de Estado da Educacdo — (SEDUC) e jurisdicionada
a 82 Geréncia Regional de Educacdo — (8% GERE), localizada no municipio de Pao de Acucar.
A referida escola foi criada em atendimento as demandas sociais da época, visto que néo era
mais concebivel que a populagéo ficassem sem escolarizagdo muito menos sem a regularizacdo
de estudos que eram vistos nas antigas “bancas”, tendo como clientela inicialmente os alunos
do primario. Na época, recebia professores de varios lugares do estado e com maior énfase da
cidade de Penedo. VVale mencionar a primeira diretora, a Senhora Rosalia Sampaio Bezerra, que
anos depois seu nome passou a ser nome de outra escola estadual, que por longos anos foi local
de encontro de todas as camadas sociais, visto que era a unica instituicdo escolar da época.

De acordo com o indice do Desenvolvimento da Educacio Bésica (IDEB)® 2013, os
dados que serdo apresentados revelam que os desafios educacionais da escola pesquisada séo
enormes e se faz necessaria adocdo de medidas urgentes para que a situacdo seja revertida,
percebe-se que no periodo entre os anos 2007 a 2013 a escola sé atingiu a meta apenas no ano
2009 com indice 3.1. Assim, para que o lIdeb dessa escola venha a crescer € preciso que o aluno

aprenda, ndo repita o ano e frequente a sala de aula, e esse é o principal desafio para os gestores.

150 Ideb é um indicador geral da educacéo nas redes privada e publica. Foi criado em 2007 pelo Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) e leva em conta dois fatores que interferem na
qualidade da educacdo: rendimento escolar (taxas de aprovacao, reprovagao e abandono) e médias de desempenho
na Prova Brasil.
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Quadro 3: Avaliagéo do IDEB anos (2007-2013)

IDEB — ANOS FINAIS

Anos 2007 2009 2011 2013
IDEB Observado 2.3 1.5 2.4
Meta Projetada 2.6 2.8 3.0 3.4

Fonte: Inep/MEC.

Fazendo uma analise dos dados expostos acima, observamos que apesar da escola esta
acima da meta em 2009, nos anos de 2007, 2011 e 2013, identifica-se uma queda do IDEB e o
ndo cumprimento da meta prevista nesses anos, além de estar abaixo do valor da referéncia
nacional: nota 6.0 (seis). Isso € preocupante e o regime de colaboracdo entre os professores,
coordenadores e direcdo, pode ser o grande aliado para que a escola solucione esse problema.
Nesse caso, a escola precisa avaliar qual componente (fluxo e/ou aprendizagem) esta afetando
seu IDEB, pois este apresenta uma tendéncia de queda.

Atualmente a escola funciona nos turnos matutino, vespertino e noturno, ofertando
educacao basica, disponibilizando o Ensino Fundamental (EF), Ensino Médio (EM) e Educacao
de Jovens e Adultos na modalidade do Ensino Médio (EJAEM), contando com um total de 657

alunos no ano de 2015, distribuidos conforme o grafico seguinte.

Graéfico 3: Distribuicdo de alunos por modalidade de ensino

350
300
250
200
150
100
so I
, N
Ens. Fund. 11 Ensino Médio Regular EJAEM

B Matutino = Vespertino = Noturno

Fonte: Secretaria da escola/2015.
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De acordo com os dados observados no gréafico 3, demonstra-se que a instituicao
pesquisada tem uma matricula significativa no Ensino Médio 433 (quatrocentos e trinta e trés)
alunos, distribuidos nos trés turnos. Constata-se que o numero de matriculas no Ensino
Fundamental corresponde a 54 (cinquenta e quatro) alunos, sendo que, de um universo de 657,
apenas 8,2% estdo regularmente matriculados nessa modalidade de ensino. Sendo notério que
no Ensino Médio o nimero de matriculas chega a quintuplicar, totalizando 603 (seiscentos e
trés), correspondendo a 91,8% da taxa de matriculas nesse nivel de ensino, incluindo-se o
EJAEM com 70 (setenta) alunos. E possivel perceber uma diferenca enorme de matricula entre
o0 Ensino Fundamental e o Ensino Médio, sendo que um dos fatores principais é o processo de
municipalizacdo do Ensino Fundamental que vem ocorrendo gradativamente no estado. E
interessante destacar que 89,3% dos alunos estudam no turno vespertino, isso justifica-se pela
faixa etaria de alunos entre a idade de 14 a 17 anos e que ndo exercem nenhum tipo de atividade
remunerada, segundo dados arquivados na secretaria da escola, sendo que alguns séo assistido
pelo programa do governo federal, Bolsa Escola.

Analisando o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da escola, a Unidade de Ensino possui
12 (doze) salas de aula, distribuidas em 21 (vinte e uma) turmas nos trés turnos, que apresentam
precariedade em termos de ventilacdo e iluminacdo natural, ja que Pao de Acucar é considerada
a quarta cidade mais quente do Brasil. Além disso, dispde de outros ambientes especificos para
a pratica pedagogica e atividades diarias como: 01 (uma) biblioteca com mobiliario adequado;
01 (uma) sala de aula de recursos multifuncionais com mobilia adequada, 01 (um) laboratério
de ciéncias, 01 (uma) quadra de esportes coberta, 01 (um) laboratdrio de informatica (pouco
utilizado por falta de recursos humanos), 01 (uma) cozinha, 01 (uma) diretoria, 01 (uma)
secretaria; 01 (uma) coordenacgdo pedagdgica, 01 (uma) sala dos professores; 01(um) deposito
de material, 01(um) patio com mesas e cadeiras,02 (dois) banheiros dentro do prédio para 0s
alunos e uma dependéncia com vias adequadas a alunos com deficiéncia ou mobilidade
reduzida. Sua infraestrutura possui agua filtrada e energia (rede publica), fossa e lixo destinado
a coleta periddica.

Em meio a sua estrutura fisica, a unidade escolar possui ainda um laboratério de
informatica, com 32 méaquinas (computadores), conectados a internet do Governo do Estado,
sendo que a maioria apresenta precariedade na manutencdo. Na utilizacdo do laboratério com
os alunos, as aulas sdo ministradas pelos préprios professores, sdo eles que preparam as
pesquisas ou aulas e leva-os para o laboratério, sendo que néo existe um técnico em informatica

ou monitor que fique disponivel no laboratério para receber os alunos.
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A Unidade Escolar possui ainda outros computadores conectados a internet para uso dos
professores, onde 0s mesmos podem utilizar livremente na semana mediante a disponibilidade,
para a preparacdo de suas aulas. A escola possui mais 06 (seis) computadores, distribuidos um
(01) na sala da direcdo; 03 (trés) na secretaria; um (01) na coordenagéo; e um (01) na sala dos
professores para as atividades pedagdgicas e disciplinares. A manutencdo dos
computadores/internet do laboratério é mantida através da SEDUC, disponibilizando o Service
Desk?8, pela divisdo da T1, mas ultimamente os servicos de manutencio ndo estio acontecendo
com frequéncia, dificultando o acesso dos alunos a sala e impedindo de realizar as atividades
pedagogicas propostas pelos professores.

A escola tem como meta estabelecer significados na relacdo entre o sujeito e a
sociedade, buscando na transmissdo e assimilacdo dos saberes oportunidades ao acesso e
conhecimento sobre os diversos parametros educativos, no sentido de desenvolver estratégias
que contribuam na formacdo do sujeito e sua participacdo critica frente as transformacdes
sociais e culturais, garantindo condicdes para que todos os alunos desenvolvam suas
capacidades e aprendam os contelidos necessarios para a vida em sociedade. Nessa vertente, 0
quadro funcional da unidade, corresponde a 84 (oitenta e quatro) funcionérios destes, 51

(cinquenta e um) s&o efetivos e 33 (trinta e trés) contratados.
4.1.2 Aspectos Historicos e Geograficos do Municipio da Pesquisa

Para maior entendimento e curiosidade, se faz necessario discorrer sobre 0 municipio
do estudo. Pdo de Acucar é um municipio brasileiro do estado de Alagoas, localizado na regido
Nordeste do Brasil. Sua populacdo, de acordo com as estimativas do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) em 2014, era de 24 924 habitantes, localizado na Mesorregido
do Sertdo Alagoano, aproximadamente a 238 km da capital do estado — Maceid. Apresentando
um indice do Desenvolvimento Humano Municipal em 2010, segundo o IBGE de 0,593.

O inicio do seu povoamento comecgou por volta de 1611, através da mistura de brancos
e indios da Serra do Aracaré, Estado de Sergipe. No inicio do século XVII, os Urumaris indios
que habitavam a regido, conseguiram do Rei D. Jodo VI terras a margens do Rio Sdo Francisco,
local onde futuramente nasceu a cidade de Pao de Acucar. Muitos reflexos da lua nas aguas do

rio, deram o primeiro nome a cidade, "Jacioba", "Espelho da Lua" em tupi-guarani. Outra tribo,

16 E o servico de informatica, com atendimento voltado aos servidores da educacio que visa a melhoria na
prestacdo dos servicos educacionais.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Munic%C3%ADpio
https://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Alagoas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Instituto_Brasileiro_de_Geografia_e_Estat%C3%ADstica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Instituto_Brasileiro_de_Geografia_e_Estat%C3%ADstica
https://pt.wikipedia.org/wiki/2014
https://pt.wikipedia.org/wiki/Guarani
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a dos Chocés, que habitavam a ilha de S&o Pedro invadiu o lugar e expulsaram os Urumaris.
Na mudanca para o outro lado do rio, também chamaram a cidade nova de Jacioba.

Fator marcante na histéria de Pao de Acucar foi a visita do imperador D. Pedro Il que,
em viagem & cachoeira de Paulo Afonso, pernoitou na cidade nos dias 17 e 22 de outubro de
1859. Em seu diario de viagem, depositado no Museu Imperial, D. Pedro tece elogios a vila:
"A vista do P&o de Acucar é bonita”. O imperador descreve como foi sua chegada: "Cheguei
por volta das 8 ao Pdo de Acucar” (sic). “Receberam-me com muito entusiasmo e um anjinho
entregou-me a chave da vila”. A grande atracdo dessa cidade ribeirinha do S&o Francisco sdo
as piscinas naturais, as margens do rio, chamadas de prainhas, recebem muitos turistas finais
de semana, vindos de municipios vizinhos de Alagoas, Bahia e Sergipe, gerando assim uma
fonte circulacdo real, onde sdo saboreados, os praticos tipicos da regido peixe surubim,
camarao-pitu e a tradicional carne de sol, aos pés de uma réplica do Cristo Redentor. O
artesanato, confeccionado em palha, couro, barro, tecido e madeira é a atracao na vila Ilha do
Ferro. As principais festividades sdo: a festa do padroeiro (06 de Junho) e da Emancipagao
Politica do Municipio (03 de marco).

Na figura 4 a seguir € possivel ter uma nocéao da localizacédo e da regido de abrangéncia
do municipio.

Figura 4: Localiza¢do do municipio de P&o dS Acucar, em Alagoas.
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Fonte: Google Maps. Disponivel em <https: //maps.google.com.br>. Acesso em 26 de jul. de 2015.
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Pesquisadores da Universidade Federal de Alagoas (UFAL) confirmaram e mapearam
varios sitios arqueoldgicos localizados na Serra dos MeirGs, na Pedra do Navio, Pedra do
Alemar e outras regides do municipio. Nesses locais foram encontradas inscri¢des, fosseis de
animais e objetos pré-historicos. Transformados em pontos turisticos, os sitios tém atraido a
atencdo de visitantes e estudiosos de todo pais. A gruta de Angicos, local onde morreu Virgulino
Ferreira da Silva, o Lampido, fica a poucos quilémetros, subindo o rio, entre as cidades de Pao
de Acucar (AL) e Piranhas (AL), no municipio de Poco Redondo (SE). O famoso cangaceiro e
seu bando, de quase 200 homens, assombravam o Sertdo na primeira metade do século passado.
E, apesar de vagarem por muitos anos pelas terras do municipio cometendo todo tipo de crime,

assaltando fazendas e povoados, nunca invadiram P&o de AcUcar.
4.2 APRESENTANDO E CARACTERIZANDO OS SUJEITOS DA PESQUISA

O grupo estudado nessa pesquisa foi formado por 04 (quatro) professores de Biologia,
0s quais adotaremos a seguinte nomenclatura para nos referirmos aos professores durante a
andlise das entrevistas P1, P2, Pz e P4, Baseado em Minayo (2002) ao pontuar que a pesquisa
qualitativa ndo leva em consideracdo o critério numérico para assegurar a sua
representatividade, pois em igual razdo, a amostragem de qualidade € aquela que possibilita
abranger todo o problema investigado em suas maltiplas dimensdes.

A opcdo das turmas do ensino médio justifica-se pela disciplina de Biologia e pela minha
experiéncia nesse nivel de ensino na escola pesquisada, sendo que sou professor nesse
estabelecimento de ensino ha 09 (nove) anos, onde me despertou o interesse pela tematica,
sendo que no momento estou afastado para o curso de mestrado.

Segundo Marconi e Lakatos (2001), “a entrevista € um encontro entre duas pessoas, a
fim de que uma delas obtenha informagdes a respeito de determinado assunto, mediante uma
conversacao de natureza profissional. E um procedimento utilizado na investigac&o social, para
a coleta de dados ou para ajudar no diagnostico ou no tratamento de um problema social”.

De acordo com Szymanski et.al, (2010), a entrevista face a face € fundamentalmente
uma situacdo de interagdo humana, em que estdo em jogo as percep¢Oes do outro e de si,
expectativas, sentimentos, preconceitos e interpretacdes para 0s protagonistas- entrevistador e
entrevistado.

Com a finalidade de perfilar os profissionais docentes selecionados para a composi¢ao

deste estudo de caso, a partir das entrevistas, obteve-se informac6es basicas para arquitetar as
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respostas e transformé-las em dados para a caracterizacdo da pesquisa, objetivando colher
indicadores que permitissem tracar um perfil identitario dos sujeitos.

Dos 04 (quatro) professores entrevistados, 03 (trés) sdo do género masculino e 01 (um)
do género feminino. A ideia inicial predominava de que a profissdo docente era
majoritariamente masculina na area de Biologia. Mas, conforme dados do MEC (2010)
mostram que, na educacdo bésica ha muito mais professores do género feminino do que
masculino, a diferenca é imensa, do total de 2 milhGes de professores identificados pelo Censo
Escolar em 2010, (80%) eram do género feminino. Vale ressaltar que nesta pesquisa predomina
um universo menor com a participacdo de professores especificos na disciplina de Biologia e
de apenas uma escola publica estadual.

Os dados relativos a faixa etaria mostra que dos 04 (quatro) professores, 03 (trés)
encontram-se na faixa etaria de 40 a 49 anos; enquanto apenas 01 (um) na faixa etaria de 30 a
39 anos. Nota-se também a auséncia de professores na faixa etaria no grupo até 29 anos, com
esses dados permiti-nos configurar a experiéncia desses profissionais em sala de aula,
contribuindo bastante no processo de ensino com diferentes metodologias de aprendizagem,
apesar que a maioria dos docentes ingressaram para 0 ensino quando ndo se propagava a
existéncia de computadores nas escolas, 0 que pressupde uma auséncia de preparacdo das
tecnologias na sua formacao académica e consequentemente dificultaria essa pratica em sala de
aula. J& que a idade ndo se mostrou como um fator determinante, quando percebemos a
resisténcia da maioria dos professores em introduzir as tecnologias no processo de ensino.

Nesse cenario, percebemos que falta na maioria dos docentes, habilidades em mediar as
tecnologias e a prépria resisténcia dos professores em participar de cursos de formacao
continuada, criando assim um entrave entre tecnologias-professor-ensino e educagéo, ou seja,
é preciso mediar com criatividade as situac@es propostas, o que exige do profissional a
construcdo de novos saberes na sua pratica pedagogica.

Quanto a formacdo académica, 02 (dois) professores sdo licenciados em sua disciplina
de atuagdo, 01 (um) Bacharelado em Ciéncias Bioldgicas, e outro com Graduagdo em Educagao
do Campo, tendo como area de concentracdo: ciéncias da natureza e matematica, o que nos
chamou a atencdo foi o fato de esta em sala de aula lecionando a disciplina de Biologia.
Segundo esse professor, 0 que permitiu a habilitacdo dele no processo seletivo de contratacdo
2014, foi a &rea de concentragdo da graduacao, ja que no estado de Alagoas o professor formado
em Ciéncias (antiga licenciatura curta) ou Ciéncias Naturais esta apto a lecionar quimica, fisica,

matematica e biologia.



85

Destes professores, 03 (trés) possuem especializacdo em diferentes areas, tais como:
Ecologia Humana e Gestdo Socio Ambiental, Psicopedagogia e Piscicultura, apenas um nao
contempla esse quadro. Isso nos demonstra um grau maior de instrucdo dos professores e
evidencia uma preocupagao com a formagéo docente inicial ou continuada.

Encontramos entre os professores entrevistados uma variagdo enorme no que concerne
ao tempo de vinculacgdo a rede estadual de ensino. Podemos perceber que, embora seja de 07
(sete) anos a média do vinculo ao estado, existem 02 (dois) professores com 02 (dois) anos, 01
(um) com 09 (nove) e outro com 15 (quinze) anos ou menos, de ligacdo com a rede. Mesmo a
maioria dos professores tendo poucos anos de docéncia na rede estadual de ensino no Estado
de Alagoas, nota-se que as tecnologias na educacdo ndo é recente, mas que os professores
podem contribuir com esses recursos em sala, permitindo ao aluno desenvolver suas
habilidades, estimulando a criatividade e motivando-0s ao processo de ensino e aprendizagem.
Uma vez que eles possuem outro vinculo ligado a rede municipal, privada e estadual em Sergipe
ou Alagoas.

Profissionalmente, no que refere-se a carga horaria semanal em sala de aula, trés
professores trabalham 40 (quarenta) horas e um trabalha 20 (vinte) horas semanais. Com esses
indicadores, percebemos que a maioria dos professores, ou seja, (75%) possuem uma carga
horéria excessiva, com isso a probabilidade de planejar suas aulas inserindo as TIC, dificulta,
ja que os docentes necessitam de tempo para planejamento e que todos trabalham em duas
escolas diferentes.

Em outro ponto da entrevista, constatou-se que trés professores sao do quadro efetivo,
ou seja, foram aprovados em concurso publico de provas e titulos, apenas um contratado em
substituicdo de uma professora que hoje encontra-se afastada com problema de salde e esta
readaptada para a coordenacdo da escola. Em relacdo a instituicdo que trabalham, todos os
professores atuam na rede pablica de ensino e desenvolvem suas atividades com alunos do
ensino fundamental e médio, sendo que, um professor além do ensino médio, atua também na
modalidade EJAEM.

4.3 INTERSECCAO DOS DADOS EMPIRICOS E TEORICOS
Antes da coleta de dados propriamente dita, tivemos uma conversa com a diretora da

escola visando apresentar os objetivos e métodos utilizados na pesquisa, logo conhecemos o

Projeto Politico Pedagdgico da escola, afim de buscar mais informacbes para o



86

desenvolvimento do estudo, pois essas informacdes foram necessérias para dar um
direcionamento a pesquisa. Em seguida, os professores de Biologia foram consultados, sobre a
possibilidade da participacdo na pesquisa, onde foi explicado que os mesmos iriam participar
de uma entrevista individual, cujas perguntas foram formuladas a partir de um roteiro
previamente elaborado e que seriam feitas observagdes durante as suas aulas, j& que todas as
entrevistas ocorreram na escola, em horario definido pelos professores (tempo livre, intervalo,
almoco, etc.).

De inicio, ficamos preocupados com as entrevistas que seriam feitas no ambiente
escolar, pois achavamos que tal ambiente poderia restringir o discurso dos sujeitos, mas isso
ndo aconteceu. Os professores sempre encontravam um lugar apropriado para o encontro que
ocorreu, as vezes na biblioteca da escola, na sala de informatica, na sala dos professores ou em
alguma sala de aula disponivel.

Logo apos a entrevista, foram realizadas observagdes, atendendo as exigéncias da
pesquisa para alcangar os objetivos pretendidos. Percebemos que alguns professores néo se
sentiram a vontade com a nossa presenca em sala de aula, mais procuramos deixa-los bem
descontraidos, sem intervencdo e sem nenhum tipo de comentario durante as aulas. Os
instrumentos de coleta de dados foram feitos com base no conhecimento da realidade do tema
pesquisado.

A observacao, como técnica de coleta de dados empiricos na pesquisa qualitativa, é
discutida por varios autores, entre os quais, segundo Trivifios (2012), uma das vantagens da
utilizacdo dessa técnica é a possibilidade de um contato pessoal do pesquisador com o objeto
de investigacdo, permitindo acompanhar as experiéncias diarias dos sujeitos e apreender o
significado que atribuem & realidade e as suas agdes.

Observar é destacar de um conjunto (objetos, pessoas, animais, etc.) algo
especificamente, prestando, por exemplo, atencdo em suas caracteristicas (cor,
tamanho etc.). Observar um “fendmeno social” significa, em primeiro lugar,
gue determinado evento social, simples ou complexo, tenha sido
abstratamente separado de seu contexto para que, em sua dimenséo singular,
seja estudado em seus atos, atividades, significados, relagdes. (TRIVINOS,
2012, p. 153).

Percebe-se que na técnica da observacdo, individualizam-se ou agrupam-se 0S
fendmenos dentro de uma realidade que é indivisivel, essencialmente para descobrir seus
aspectos aparenciais e mais profundos, até captar, se for possivel, sua esséncia numa perspectiva

especifica e ampla, a0 mesmo tempo, de contradi¢Bes, dinamismos, de relagdes etc.
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4.3.1 Das Observacgoes

As observacOes das aulas de Biologia, visam ao acompanhamento dos sujeitos
entrevistados na pesquisa, essas aulas foram observadas no Ensino Meédio nos trés turnos
(matutino, vespertino e noturno), de acordo com a série de cada professor. Nessa oportunidade,
ficou combinado com a escola e os professores, que seria realizada a fase de observacao das
aulas no periodo de duas semanas de (09 a 12/06/2015) e de (10 a 14/08/2015). A justificativa
para esse espaco entre os dois periodos de observacOes, deu-se através de um recesso entre o
més de junho e julho, seguido do término do semestre letivo 2015.1. Esse tempo na escola
atende a exigéncia de imersdo do pesquisador no contexto investigado, um principio basico da
pesquisa qualitativa, que postula a ideia de se pesquisarem os fendmenos educativos no préprio
contexto, proporcionando uma multiplicidade de aspectos inerentes ao objeto de estudo.

Durante o processo de pesquisa de campo para coleta de dados nossa postura foi de ndo
intervir nas situacGes vividas, pois assumimos, no desenvolvimento da pesquisa, uma atitude
de observadores indiretos da realidade estudada. Esse tipo de observacdo foi adotada por
percebermos que nem todos os interlocutores se sentiriam a vontade com a presenca de um
colega em sala de aula. Assim, apesar do pleno consentimento para observacdo de aulas,
acordado no ato da conversa, optamos por ndo fazé-lo, restringindo-nos a situacbes de
observagodes e conversas informais na sala de professores.

Nesse periodo de observacdo na sala de aula, vale ressaltar que foi registrado o trabalho
dos docentes a partir das aulas, onde teve como objetivo, observar como esses professores
utilizam a internet em suas aulas, contribuindo no processo de ensino e aprendizagem.

Na primeira semana de observagdo percebemos a auséncia da utilizagdo da internet em
sala de aula pelos professores, sendo que 0s unicos recursos tecnoldgicos utilizados foram:
quadro de giz, giz, apagador, livro didatico e cartaz, tornando-se as aulas de forma tradicional
e cansativa para os alunos. Talvez seja por ser um final de semestre letivo e ja em clima de
recesso. Os recursos tecnolégicos usados através da internet ndo devem ser compreendidos
como substitutos do quadro, livro didatico e giz, mas como aliada a pratica docente contribuindo
significativamente para um aprendizado dindmico e prazeroso.

No entanto, foi perceptivel as conversas paralelas dos alunos e 0 uso das redes sociais
disponibilizadas pela internet no celular, principalmente o whatsapp, que por sua vez provoca
conflitos entre professores e alunos, sendo que a todo instante professores chamavam a atencao

dos alunos por esse motivo. Apesar de estar cada vez mais presente nas salas de aula, a
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tecnologia representada por celulares, ainda imp6e desafios para professores e alunos. Na escola
pesquisada a todo instante presenciamos alunos com celulares nas aulas, fato que transformou
em situacdo comum, encontra-los com celulares em sala de aula, pois, 0s mesmos nao veem a
presenca de aparelhos tecnoldgicos como parte do seu processo de aprendizagem e sim como
entretenimento e divers&o.

De maneira em geral, percebemos que os professores possuem uma caracteristica em
comum: iniciam a aula 15 min ap0s o horario; isso € um ciclo vicioso entre eles, logo apos
comecam suas aulas fazendo a chamada dos alunos presentes em sala de aula, o que nos chama
a atencdo para esse ponto na observacéo, sendo que, isso contribui bastante para que os alunos
cheguem atrasados na aula e que a conversa paralela permaneca por um bom tempo, causando
alvorogco e desordem entre os alunos, precisando que o professor fique atento e sempre
chamando a aten¢éo da turma.

Logo ap6s a chamada, os docentes iniciam a aula copiando no quadro ou fazendo
atividades ligadas a aula anterior, o uso do livro didatico esteve sempre presente, situagdo
comum entre os professores. O que nos chamou mais a atencdo, € que o professor P+ demonstra
sempre nas suas aulas, criar um canal de comunicacdo entre o aluno e ele, permitindo a
participacdo dos alunos nas suas aulas, contribuindo para que néo se tenha uma aula monétona
nem cansativa. Questiona sempre os alunos e cria situa¢des que permitem ao aluno questionar
sobre 0 assunto que ele estd trabalhando, deixando o discente mais descontraido e
consequentemente aberto para tirar as davidas, fato importante para que o aluno aprenda com
maior facilidade e quebre a barreira que existe entre professor e aluno.

Apesar das turmas no diario de classe terem um registro de 40 (quarenta) alunos no
minimo, notamos a presenca de poucos alunos em sala de aula, um dos motivos e a evasdo
escolar e a falta do transporte publico, ja que a maioria dos alunos sdo provenientes da zona
rural e que sempre ha falta de pagamento para os motoristas, fazendo com que essa precariedade
no sistema do transporte escolar ocorra com frequéncia. Verifica-se que esse problema ja vem
ocorrendo ha muito tempo, apesar de varios investimentos na educacdo, os alunos sdo
transportados ainda em caminhonetes, ou seja, pau de arara.

No segundo momento de observacao o que se percebeu foi uma mudanca da pratica
pedagdgica com relacdo ao uso da internet em sala de aula pelos professores, nota-se isso diante
das observacdes realizadas e comparadas em periodos diferentes, até mesmo com os

comentarios dos alunos em sala de aula.
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Professor por que essa semana o senhor estar ensinando melhor? Suas aulas é
sO escrever e fazer atividades no caderno, espero que continue assim, isso
melhora nosso comportamento em sala e nos da mais vontade de vim a escola,
pois passamos o dia todo trabalhando e quando chegamos aqui € a mesma
coisa, fica cansativo para nés. (Depoimento de uma aluna da turma do Ensino
Médio).

Também a presenca do pesquisador e da pesquisa influenciaram meio de forma
intencional, sendo que nas primeiras observagdes as aulas foram mais simples e logo apos o
entendimento da pesquisa 0s docentes ficaram preocupados e despertaram para o tema.

Constatou-se durante a observacdo na escola, que a internet € uma ferramenta
determinante na efetivacdo do processo educativo, sendo utilizada de forma esporadica pelos
professores, mais se faz necessario que os professores conhegam mais as interfaces disponiveis
na internet e que possam ser aplicadas em varias metodologias de ensino, contribuindo com o
processo de ensino e aprendizagem.

Nesse tempo de observacdo, como ja se foi relatado no capitulo 2 dessa pesquisa,
detectamos o uso de algumas interfaces utilizadas pelos professores (sites, e-mail, redes sociais,
video-youtube), onde fizemos a relagdo da teoria com a pratica pontuando pontos importantes
da pesquisa.

Dentre outros resultados, notamos que o Professor P1e P4 vém utilizando das interfaces
da internet para subsidiar as suas aulas, questionamento este, pois presenciamos sempre nas
aulas observadas que os mesmos em uma turma ou noutra dependendo do contetdo abordado
em sala de aula, traz esses recursos metodoldgicos/tecnoldgicos para aprimorar as suas aulas,
dinamizando e tornando as aulas mais prazerosas e atraentes.

Percebemos que para eles o aprendizado do aluno estd em primeiro lugar, e por mais
que os alunos estejam dispersos, eles conseguem manter a atencdo deles através das interfaces
proporcionada pela internet, além de dar espago para os alunos participarem das aulas. N&o
sabemos se o fato desses professores serem novatos na escola ou ter ingressado no Gltimo
concurso publico faz diferenca, mas suas aulas sao diferentes e produtivas em comparagdo com
as demais aulas observadas, sempre buscando melhorias para atender as necessidades dos
alunos.

Por outro lado, entendemos também que nem todos os professores tem a habilidade
para manusear um computador, sendo que € através dele (computador) que conseguimos
acessar essas interfaces propiciadas pela internet, isso dificulta muito o acesso a essa gama de

informacd@es disponibilizadas. Porém, ha alguns que resistem e ndo ddo a importancia devida
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aos seus alunos e acima de tudo ndo tem comprometimento com a educagdo, isso foi
comprovado depois de observar algumas aulas do Professor P3; notamos que 0 mesmo esta na
escola por nédo ter outras oportunidades, mas que ndo sente-se satisfeito em ser professor,
cumpre realmente apenas o horério de trabalho e as aulas sdo totalmente tradicionais, alunos
sempre reclamado das aulas e a todo instante faziam severas criticas a ele, da maneira dele
conduzir as aulas, do tratamento dado aos alunos e também de elogia-lo, quando resolveu fazer

uma pequena mudanca, ou seja, uma aula diferente.

4.3.2 Das Entrevistas

Entendemos ser a entrevista, uma técnica eficiente para compreender o comportamento
humano, coletar dados descritivos na linguagem do proprio sujeito, sendo que o trabalho do
pesquisador implica em explicar e interpretar a palavra dos atores por meio dos dados
recolhidos. Na modalidade utilizada, de entrevista semiestruturada, as informacdes fluem mais
naturalmente ao expressar o que considera significativo, usando os proprios critérios e palavras,
sem ficar restrito a determinadas formalidades, pois “[...] a0 mesmo tempo em que valoriza a
presenca do investigador, oferece todas as perspectivas possiveis para que o informante alcance
a liberdade e a espontaneidade necessérias, enriquecendo a investigagdo” (TRIVINOS, 1987,
p. 146).

Assim, essa estratégia de recolher dados junto aos professores, mediante entrevistas
semiestruturada, exigiu de nossa parte muita atencdo e esforco especial no sentido de
compreender/interpretar as respostas apresentadas, com o fim de obter elementos que
permitissem tragcar uma caracterizacdo do uso da internet em sala de aula pelos professores, ou
seja, destacar elementos que permitissem identificar a intencionalidade refletida nas finalidades
e instrumentos das aulas observadas. A ordem das questdes foi modificada de acordo com o seu
andamento, ou seja, com flexibilidade para explorar as informagdes e com intervencdes
cuidadosas no sentido de estimular respostas mais centradas em questdes do interesse da

pesquisa.

4.3.3 Andlise de Dados

Os resultados apresentados constituem uma parte da investigagdo, mais
especificamente, correspondem a analise das entrevistas realizadas aos professores. Essa

anélise permitiu obter algumas percepcbes dos professores sobre o uso da internet e suas
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interfaces nas aulas de Biologia, possibilitando triangular os dados obtidos através da
observacao e, também, captar nova informacéo essencial a compreenséo do estudo.

No tocante quanto ao conhecimento dos professores, quando se fala na presenca de
laboratdrio na escola, todos afirmam ter laboratdrio, mas néo é funcional, evidenciando que dos
04 (quatro) professores 02 (dois) afirmam irem sempre ao laboratério com os alunos, apesar
das dificuldades de manutencdo as quais o laboratério encontra-se, desenvolvem outras
atividades, aproveitando o espaco fisico e a internet da escola, quando a mesma estad com um
bom sinal. Apesar que, o laboratorio possui 32 computadores conectados a internet, a lentiddo
da rede faz com que o laboratério seja pouco utilizado pelos professores e alunos.

O laboratério existe, mas ndao € funcional, precisa-se de manutengdo
periodicamente, pois necessita rever essa situacdo, 0 governo até cria esses
programas, mais ndo existe uma politica de conservagdo nas escolas publicas,
0 que vemos e temos na maioria das escolas sdo os laboratérios sucateados,
sem condicdes de utiliza-los inclusive o nosso (Professor Ps).

A escola dispde de laboratorio de informatica. Mas por causa da falta de conectividade,
ele é utilizado apenas por um professor, a escola possui conexdo a internet de apenas 2G,
velocidade insuficiente para baixar imagens e filmes, dificultando o planejamento das
atividades.

Apesar dos professores terem afirmado que levam sempre seus alunos ao laboratorio,
nas nossas observagdes constatamos que na pratica apenas um deles confirmou a presenca no
laboratorio durante uma aula de fisiologia humana, como foi relatado nas observagdes
anteriores no capitulo 2 dessa pesquisa.

Em relacdo as dificuldades elencadas pelos professores entrevistados, quanto a
utilizacdo da internet no laboratério/ou sala de aula foram pontuados algumas situagdes:

“Eu nao tenho dificuldades, devido a maioria dos alunos utilizar o celular com a internet
nas atividades, e 0s que nao tém desenvolvem atividades com 0s outros que possuem internet”
(Professor P1). Isso confirma mais uma vez que a conexdo da internet é baixa e o professor
comprova sua experiéncia quando fala-se de uma boa conexdo, deixando sua fala coesa e bem
transparente.

Uma das respostas na entrevista que nos chamou a atencdo foi a fala do Professor (Pa):

Uma das dificuldades de trabalhar com a internet ou tecnologia de maneira em
geral na sala ou no espaco do laboratério é a habilidade que n6s professores
ndo temos, e que na graduacao essas disciplinas ndo sdo vistas no curriculo,
dificultando a introdugdo das tecnologias em sala de aula. Faz necessério
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cursos de formacdo continuada para aprimorar o uso das tecnologias e
consequentemente melhorar o processo de ensino.

Para Mercado (1999, p.8) “o reconhecimento de uma sociedade cada vez mais
tecnoldgica deve ser acompanhado da conscientizacdo de necessidade de incluir nos curriculos
escolares as habilidades e competéncias para lidar com as tecnologias”. No contexto de uma
sociedade do conhecimento, a educacédo exige uma abordagem diferente em que 0 componente
tecnoldgico ndo pode ser ignorado.

Diante disso, percebemos que o governo disponibiliza cursos de formagao continuada
para os professores como salientamos no capitulo 1 desse trabalho, mas a resisténcia desses
professores ndo permite a participacao deles nos cursos, dificultando esse contato direto com
as TIC, refletindo no processo de ensino, ja que eles pontuam sempre a questdo de cursos para
preparé-los.

Voltando a Mercado (1999), a formacdo de professores para essa nova realidade tem
sido critica e ndo tem sido privilegiada de maneira efetiva pelas politicas publicas em educacao
nem pelas Universidades. As solucdes propostas inserem-se, principalmente, em programas de
formacéo de nivel de pés-graduacao ou, como programas de qualificacdo de recursos humanos.
O perfil do profissional de ensino ¢ orientado para uma determinada “especializagdo”, mesmo
por que, 0 tempo necessario para essa apropriagdo ndo o permite. Como resultado, evidencia-
se a fragilidade das acOes e da formacao, refletidas também atraves dos interesses econdmicos
e politicos.

Por isso, faz-se necessario um maior suporte técnico e pedagdgico para que esses
professores dominem outras ferramentas da informatica e diversifiquem 0s recursos e as
estratégias, propiciando aos alunos uma aprendizagem espacial mais significativa.

Quanto a questdo das contribuicbes que a internet traz para o Ensino de Biologia 0s
professores P1 e P3, concordam e afirmam que a internet facilita o acesso com maior rapidez,
porém, disponibiliza imagens, filmes, documentarios, melhorando no processo de ensino para
os alunos, além disso, desenvolvem a habilidade, a flexibilidade e a intuicdo. A utilizacdo da
internet trata-se de uma possibilidade fundamental de troca de informag6es e compartilhamento
de experiéncias entre professores e alunos, oferecendo uma variedade de contribui¢cdes ao
processo de ensino, incluindo acesso fécil a conteddos didaticos, interagdo (alunos com alunos,
alunos com professores, professores com professores), processo colaborativo de aprendizagem

e reutilizacdo de contetdo.
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Quando foram questionados sobre a utilizagdo da internet em suas aulas, os professores
afirmaram que utilizam a internet como fonte de pesquisa, na producéo dos trabalhos cientificos
e na utilizacdo das suas aulas, mas de acordo com as aulas observadas ndo presenciamos todos
os professores trabalhando a internet como recurso tecnoldgico e metodoldgico e sim na maioria
das vezes o livro didatico que predominou bastante, lembrando que ele também é um recurso
tecnoldgico impresso.

Um dos principais pontos da entrevista foi com relacdo ao uso das interfaces
tecnoldgicas disponibilizadas pela internet e 0 uso que os professores fazem de forma geral.

Nesse contexto, a partir dos dados analisados, as interfaces mais utilizadas para as
atividades em sala de aula mencionadas por todos os professores foram o videos (youtube),
depois, as redes sociais. Lembramos que sobre essa interface (video Youtube) e redes sociais,
ja foram discutidas no capitulo 2 dessa pesquisa, onde foi relatado também a comprovacgéo nas
observacdes dos professores.

A Ultima questdo recai com qual finalidade os professores pesquisados utilizam a
internet no processo de ensino nas aulas de Biologia. A visao dos professores P1, P3 e Pa, é que
utilizam a internet com finalidade de facilitar a pesquisa e na producdo dos trabalhos escolares,
isso tem contribuido bastante com o desenvolvimento da pesquisa, auxiliando em novas

descobertas interessantes.

Eu sempre utilizei a internet nas minhas pesquisas, ela vem me auxiliando ha
algum tempo, acho interessante que o professor busque coisas diferentes para
o0 aluno, j& que atualmente n6s professores temos nos deparado com muitas
dificuldades para prender a atencao desses alunos, devemos inovar as aulas e
aproveitar essa gama de oportunidades que a internet nos permite, sé assim
tentar ou melhorar a aprendizagem dos nossos alunos, afinal somos
educadores e € 0 nosso papel (Professor Pa).

Para o Professor P1 a internet tem a finalidade de subsidiar a parte tedrica das aulas bem
como torna-las dinamicas com a apresentacéo de varias interfaces, como fonte de aulas praticas,
de interacdo e comunicacgéo entre professor e aluno. Segundo Moran (1997), a internet € entre
tantos mais um rico recurso para uma metodologia dindmica de ensino, quando bem explorada
nos proporciona uma vasta quantidade de ferramentas que podem enriquecer 0 processo de

ensino e aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias trouxeram um novo cendrio para a educacdo principalmente no que
refere-se ao ensino de Biologia. Estamos vivendo um progresso cientifico e tecnolégico dos
mais marcantes, no qual a ciéncia e a tecnologia se apresentam como verdadeiros nuances na
educacdo. Esse avanco oportunizou o progresso das TIC exigindo do individuo o
desenvolvimento de novas competéncias e habilidades.

Neste trabalho, analisou-se como os professores de Biologia usam as interfaces
disponibilizadas pela internet em suas aulas com o objetivo de identificar os aspectos
importantes na insercdo dessa tecnologia na sala de aula e no processo de ensino. Para 0s
professores pesquisados, as politicas publicas ligadas a area da educacdo devem ser
direcionadas ao professor ndo apenas com viés quantitativo, mas também qualitativo. Com base
na pesquisa desenvolvida, percebemos que o uso das tecnologia nas aulas da maioria dos
professores nasceram de curiosidades e ndo de curso de formacdo. Além disso, notamos a
resisténcia quanto ao uso e manuseio dessas tecnologias ja que 0s mesmos nao apresentam
muita habilidade, mais especificamente os professores mais idosos.

A internet € uma realidade nas escolas brasileiras, mas ainda é necessario a criagéo de
programas de manutencdo e conservacao por parte dos gestores, pois ao longo da pesquisa
foram detectados laboratdrio sucateado, computadores sem utilidades e a internet de baixa
conexao, mas mesmo assim os professores desenvolvem varias atividades com o uso da internet
em sala de aula com os seus alunos, priorizando os conteudos trabalhados no Exame Nacional
do Ensino Médio (ENEM).

Vale reforcar que muitos professores continuam ainda desconectados e mesmo
resistentes, se opde as mudancas, dentre elas destaca-se a utilizacdo das tecnologias em sua
prética pedagdgica, como descrito ao longo da pesquisa. E fato que muitos docentes sofrem por
sentirem medo de usa-las, por ndo possuir habilidades nem curso de formacdo continuada.
Sendo assim, algumas dificuldades estdo relacionadas aos professores devido a adaptacédo e
resisténcias com as interfaces em sala de aula. Como a sociedade esta sempre passando por
mudancas e inovacoes, a tecnologia seria uma dessas metamorfoses, ndo temos como fugir dela,
a mesma esté presente nas instituicbes académicas e em todos 0s segmentos da sociedade.

A oportunidade que a internet oferece aos professores de repensar suas concepgoes e
sua pratica pode constituir-se na grande contribuicdo para a educacdo, mesmo que 0S

professores estejam habituados ao modelo tradicional de educacdo, por nele sentirem-se
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seguros, e muitas vezes terem demonstrado que a internet deve ser usada dentro desse modelo.
Em outras situacdes estes professores demonstraram estar superando-o, em busca de uma nova
concepgéo de educagdo, uma concepgdo que oportunize aos professores e alunos tornarem-se
agentes ativos do processo de ensino e aprendizagem.

O uso das interfaces, como uma nova forma de recurso metodoldgico na educacao,
amplia a acdo e a comunicacao entre professor e aluno, sua utilizagdo leva-nos a crer em uma
nova dimensdo qualitativa para o ensino, através de uma nova pratica pedagdgica onde 0s
alunos sdo capazes de se transformar em agentes ativos, uma vez que eles trazem ideias a serem
discutidas durante as aulas, tornando-as mais motivadoras e prazerosas, ja que os alunos sao
de uma geragdo que nasceu sob o fascinio das tecnologias e o professor de uma geragédo
diferente. Para Chagas (2003), ensinar com 0s recursos propiciados pela internet (interfaces)
atinge resultados significativos quando estdo integrados em um contexto estrutural de mudanca
do ensino e aprendizagem, no qual professores e alunos vivenciam processos de comunicagao
abertos, de participacdo interpessoal e grupal efetivos. Caso contrario, a internet serd uma
tecnologia a mais, que reforcara as formas tradicionais de ensino.

As interfaces como recursos da internet € um instrumento importante no processo de
ensino e aprendizagem, desde que o professor utilize uma pratica pedagogica reflexiva que
desenvolva acgdes e que atendam suas necessidades e realidades, pois a internet por si s6 ndo
modifica, sozinha, o processo de ensinar e aprender, mas depende dessa mudanca de atitude
basica pessoal diante da vida, do mundo, de si mesmo e do outro e das atitudes fundamentais
das instituicbes escolares.

Espera-se que a tematica acerca das tecnologias educacionais, em especial a internet,
seja importante e que auxilie no melhoramento do processo educacional contribuindo com
ponderacdes que possibilitem ao professor, especialmente no ambito do Ensino Médio um
modelo de uma nova aprendizagem dentro do processo de ensino na sala de aula. E necessario
que o professor entenda que a internet € um instrumento cognitivo que potencializa o processo
de ensino e aprendizagem e, torna-se importante equilibrar seu uso em tarefas nas quais ela
realmente faca a diferenca. Para Abreu (2003), varios estudos tém identificados alteragdes no
desenvolvimento cognitivo dos alunos, além de registrar novos comportamentos e novas
praticas socios-afetivas nas criangas e nos jovens, com profundas interferéncias no processo
ensino-aprendizagem, a partir da insercdo das tecnologias no ambiente escolar.

Desta feita, € importante identificar quais sdo as verdadeiras questdes que afligem os

professores, especificamente os de Biologia impedindo fazer uso das interfaces e midias que a
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internet dispde e, mais importante ainda, tomar as medidas necessarias para assegura-los e
incentiva-los nesse caminho de adaptacdo que ndo é s6 necessario como irreversivel. Nesta
perspectiva, as tecnologias podem tornar-se elementos integradores dos ambientes de
aprendizagem desde que sejam pensadas, discutidas e planejadas com base nos reais contextos
educacionais com seus limites e possibilidades. N&o se pode ser ilusério que as TIC resolvam
todo os problemas educacionais uma vez que dependendo do seu uso podem ou néo contribuir
para uma aprendizagem que realmente responda aos desafios da sociedade atual. Por sua vez,
na acdo do professor na sala de aula e no uso que ele faz dos suportes tecnoldgicos que se
encontram a sua disposicéo, sdo novamente definidas as relacbes entre o conhecimento a ser
ensinado, o poder do professor e a forma de exploracdo das tecnologias disponiveis para
garantir melhor aprendizagem pelos alunos.

Por fim, considera-se importante que o professor conheca as possibilidades
metodoldgicas que as tecnologias (interfaces) trazem para trabalhar o contetdo, através de
atividades criativas, em um processo de desenvolvimento consciente e reflexivo do
conhecimento, usando adequadamente 0s recursos tecnolégicos, com perspectiva
transformadora da aprendizagem. Sabemos que alguns professores persistem em aulas
totalmente tradicionais, tornando-se mondétonas e chatas para os alunos. Porém, todas as
interfaces mencionadas ao longo do trabalho apresentam potencial didatico que se bem
aplicados em sala de aula irdo contribuir bastante no processo de ensino e aprendizagem. Os
professores precisam transformar sua pratica pedagogica apresentando reflexdo e planejamento
como componente curricular de que a tecnologia pode ser vista como uma proposta pedagdgica
de ambiente inovador, j& que as tecnologias ampliam as possibilidades do professor ensinar e
do aluno aprender. Em outras palavras, é preciso que o professor perceba que a internet é uma
aliada a educacdo, que amplia novas formas de conhecimentos, de producdo e de pesquisa.

Portanto, ao término desse trabalho levando em consideracdo nossas observagoes,
experiéncias, aprendizagens, leituras e analises dos resultados da pesquisa empirica, podemos
concluir que é indiscutivel que as tecnologias ndo tenham avancado e contribuido no processo
de ensino e aprendizagem, o que nos faz pensar sobre as tecnologias na educacao e de certa
forma estarmos imersos em uma sociedade denominada por alguns autores como a Sociedade
da Informacao. Como diz Carli (2013), essa designacéo se da pelo fato de inimeras tecnologias
surgirem e, ao mesmo tempo, ficarem antiquadas e pouco produtivas nas mais diversas areas

de utilizag&o.
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Anexo I. Questionario com a tutora do programa proinfo no municipio da pesquisa.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE

PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE
CIENCIAS E MATEMATICA- PPGECIMA

B e 7
T\WENDO CRESE/7 G
© YV O

MESTRADO EM ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS E MATEMATICA

QUESTIONARIO DA TUTORA PROINFO DO MUNICIPIO DE PAO DE ACUCAR -
ALAGOAS

1. Nome da Tutora:

2. Nome da(s) coordenadora(s) responsaveis pelo programa:

3. Em que ano iniciou e terminou o programa Proinfo?

4. Qual era o objetivo principal do programa?

5. Quantas turmas foram formadas?

6. Quantos professores foram contemplados?
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7. Esse programa foi disponibilizado para todos os professores da rede estadual e

municipal? Quais foram os critérios para a sele¢do?

8. Qual era a carga horaria do curso?

9. Em que local acontecia o0s encontros? Quantas vezes acontecia

semanalmente/mensalmente?

10. Quais os eixos/temas foram trabalhados durante o curso com os professores?

11. Qual tipo de avaliacéo era feito para a obtencdo do certificado no final do curso?

12. Quem mantinha esse programa, o governo federal ou estadual? Existia parceria entre

eles?
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Anexo Il. Entrevista com os professores de Biologia.

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO
DE CIENCIAS E MATEMATICA- PPGECIMA

G

B e
T\WENDO CRESE/7
© YV O

MESTRADO EM ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS E MATEMATICA

PESQUISA: AUTILIZACAO DA INTERNET NAS AULAS DE BIOLOGIA: UM ESTUDO
DE CASO EM UMA ESCOLA DA REDE ESTADUAL DE ENSINO DE ALAGOAS.

ENTREVISTA COM OS PROFESSORES DE BIOLOGIA

Data da entrevista: / /

Nome:

Sexo: () Masculino ( ) Feminino
Faixaetaria: ( )att29 ( )de30a39 ( )ded40a4d49 ( )de50oumais
Grau de instrucdo/altima titulacéo

Tempo de docéncia:

Tempo que leciona na instituicdo de ensino:

Instituicdo que leciona: () estadual ( ) municipal ( ) particular

© 0o N o g B~ w D PE

Carga horaria semanal:

[EEN
o

. Situacdo funcional: () efetivo ( ) contratado

[EEN
=

Em quantas escolas trabalha?
. Nivel de ensino que atua: ( ) Ens. Fund. Il () Ens. Médio ( ) Ens. Médio EJA

. A escola possui laboratorio de informéatica? Vocé costuma levar seus alunos ao

N o
w N

laboratério?

14. Vocé utiliza a internet em sala de aula como recurso metodoldgico tecnolégico?
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Vocé encontra dificuldades para utilizar a internet em sala de aula? Se sim, quais?

16.

Quais sdo as contribuigdes que a internet propicia no processo de ensino para as suas

aulas?

17.

Dentre as interfaces tecnoldgicas disponibilizadas pela internet, quais as que Vocé mais

utiliza? Qual a importancia delas para auxiliar nas suas aulas?

18.

As interfaces contribuem no processo de ensino? De que maneira?

19.

Quais os contetdos que possibilita vocé professor trabalhar com as interfaces no ensino

de Biologia?

20.

Com que finalidade vocé utiliza as interfaces disponibilizadas pela internet em sala de

aula?




