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RESUMO A insercdo das tecnologias na educagdo é o foco de atencdo, reflexdo e estudo do
presente artigo. A preocupacdo do argumento desenvolvido gira em torno da situagcdao do
professorado (imigrante digital) no dia a dia de sua pratica docente envolvida com uma populacéo
de estudantes nativos digitais que se integram e convivem em espacos tecnoldgicos nunca antes
pensado e que diuturnamente encontram-se em processo de avancgo. Para nos situarmos nesse
contexto, esbogamos o panorama histérico do ingresso da tecnologia moderna no ambiente
escolar. Em seguida, refletimos acerca do conflito gerado pelas diferencas de acesso e habilidade
digital existentes entre docente e discente e, a partir disto, pensamos o papel do professor frente
as novas tecnologias. Este artigo considera finalmente que muito ainda se discutira para alcangar o
estagio em que uma metodologia acorra para unir pedagogia e tecnologia. PALAVRAS-CHAVE:
Tecnologia. Ensino. Aprendizagem. Nativos/Imigrantes digitais. ABSTRACT

The integration of technology in education is the focus of attention, reflection and study of this
article. The concern of the argument developed revolves around the teaching staff situation (digital
immigrants) on the day of their teaching practice involved with a population of digital natives
students integrate and coexist in technological spaces never before thought and daily are in feed
process. To situate ourselves in this context, we outlined the historical background of the entry of
modern technology in the school environment. Then we reflect on the conflict generated by
differences in access and digital skills that exist between teachers and students, and from this, we
think the role of the teacher ahead to new technologies. This article finally considers that much still
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A INSERCAO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

O mundo passa por constantes mudancas e com a educagao ndo é diferente. Olhando para trés,
num passado bem recente, é possivel observar como as transformagdes ocorreram
progressivamente, porém para muitos, esse processo foi mais rapido do que se pode acompanhar.
Um exemplo claro foi, no ambito educacional, a substituicdo — em algumas situacées lentamente e
em outras ainda esta em processo — a exemplo do quadro negro e do giz pela lousa digital ou por
aparatos tecnologicos como aparelhos data show, notebooks, tablets, entre outros.

Nota-se que as novas geracdes tendem a adequar-se com muita naturalidade a esse processo
evolutivo, por sinal sdo elas que clamam por mudancas, justamente por ndao temerem a tecnologia
que ja faz parte do seu dia a dia. Esses sdao os chamados nativos digitais, os quais pertencem
desde o nascimento a esse ambiente que respira tecnologia. Segundo Prensky (2001), os nativos
digitais [...] sdo bastante conscientes de que, se de fato quiserem aprender algo, as ferramentas
estdo disponiveis para eles online. [...]. Muitas faculdades, hoje, tém muito material disponivel
onOline - que é a Unica maneira de os Nativos acharemInos e reparar neles. (PRENSKY, 2001. p.
83) Por outro lado, os educadores que foram fundamentados com uma formagao que antecede o
processo de insercdao das tecnologias na educacao, absorvem essas alteracdes de um modo mais
lento e um tanto assustados, pelo fato de muitas vezes assistirem a essa evolucao como meros
espectadores e ndao como participes ativos desse processo. Sdo chamados de imigrantes digitais,
uma vez que para eles a tecnologia e seus recursos metodologicos ndo fazem parte natural do
processo de ensino-aprendizagem e, para alguns, o referido aparato deveria ser excluido do
ambiente escolar. Eles acreditam que se o ensino tradicional antigo foi suficiente para que a sua
geracdo aprendesse novas mudancgas e a insercao de novas tecnologias ndo sdo necessarias.
Entretanto, € necessario que os Imigrantes digitais compreendam que a fisiologia dos Nativos
digitais é diferente, e que dessa forma, inevitavelmente, seu modo de aprender, suas facilidades e
necessidades perpassam pelas novas tecnologias. Nao importa quanto os Imigrantes desejem, os
Nativos Digitais ndo voltardo atrds. Em primeiro lugar, ndo funcionaria: seus cérebros
provavelmente ja possuem padrdes diferentes dos nossos. Em segundo lugar, seria um insulto a
tudo que sabemos sobre migragao cultural. [...] Adultos Imigrantes inteligentes aceitam a ideia de
gue nao sabem tanto a respeito deste novo mundo e aproveitam a ajuda de seus filhos para
aprender e integrarCdse. Imigrantes ndo tao inteligentes [...] passam a maior parte de seu tempo
lamentando o quanto as coisas eram boas no “velho mundo”. (PRENSKY, 2001. p. 60) Pode-se
afirmar a partir do que ensina Prensky (2001), que a importancia do papel docente como
motivador do um processo de ensino frente a classe é inquestionavel, entretanto o simples fato de
os alunos estarem numa sala de aula repleta de acessérios ou equipamentos tecnoldgicos nao

assegura um desempenho satisfatério e nem mesmo o rendimento efetivo da turma. O relevante é
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se o professor com tecnologia ou ndo promove, em parceria com os alunos, o processo de
ensinagem.

Corroborando com esta visdo, Andrade (2015) afirma que, [...] os professores do século XXI terdo
gue ir além do conteldo curricular e deverdo estar aptos ao uso das tecnologias digitais para que
possa proporcionar também este conhecimento ao estudante de modo que se possam reduzir as
desigualdades tecnoldgicas. (ANDRADE, 2015, p.4) E importante que a metodologia adotada pelo
professor caminhe junto as novas tecnologias, pois além de transmitir todo o conhecimento tedrico
relacionado ao curriculo escolar, o letramento digital também devera compor o processo de ensino,
tendo em vista que o contexto atual “[...] exige praticas multiplas de letramento, inclusive digitais.
(ARAUJO, 2007, p. 81) PANORAMA HISTORICO DA TECNOLOGIA NO AMBIENTE ESCOLAR

A palavra tecnologia tem sua origem no grego, formada pela juncdo de duas palavras, tekhne, que
significa ‘técnica, arte, oficio’ com o sufixo “logia”, “estudo”, termo que tem influenciado a vida de
toda a humanidade e estad inteiramente ligado ao desenvolvimento e progresso natural do ser
humano.

A tecnologia surge com a finalidade de facilitar a vida do homem, a exemplo da criagdo de
ferramentas e artificios que servem para contribuir na comodidade diaria de todos, ou seja, é
definido como tecnologia qualquer mecanismo ou artificio que pode ser usado como um facilitador
da execugdo de alguma tarefa ou como ferramenta para a solugao de problemas.

No pensar de Guedes, (2013, p. 1) [...] a tecnologia e 0 homem mantém uma relagdo intrinseca, é
0 que nos revela a Historia desde os primérdios da humanidade. Para vencer as adversidades de
cada era, objetivando a sobrevivéncia da espécie, os nossos antepassados criavam e utilizavam
recursos tecnoldgicos de acordo com o local onde viviam e com as suas experiéncias de vida
durante aqueles periodos em que, ao longo dos séculos, tracaram o caminho da civilizagdo. Isso
significa que a tecnologia ndo esta limitada apenas a novos avangos ou a inovagoes relacionados a
eletrbnica ou a computacdo, mas esta ligada a praticidade e agilidade da utilizagdo de artigos que
sdo empregados para tornar a rotina muito mais veloz e menos ardua. Ndo se pode negar,
entretanto, que os avancos tecnoldgicos vao surgindo com extrema instantaneidade, tornando
assim diversas invengdes obsoletas e desnecessarias, forcando deste modo uma demanda de
renovacdo e criagdo de novos artigos que satisfagam as nossas novas necessidades. Altoé (2005)
ensina que: [...] para executar qualquer atividade necessitamos de produtos e equipamentos, que
sdo resultados de estudos, planejamentos e construgdes especificas. Ao conjunto de
conhecimentos e principios cientificos que se aplica ao planejamento, a construcdo e a utilizagao
de um equipamento em um determinado tipo de atividade nés chamamos de tecnologia. (ALTOE,
2005, p.15) A insergcao das tecnologias no ambiente escolar tem surgido mediante a necessidade
de adequacdo ao progresso pelo qual a humanidade tem passado, o que afeta diretamente a

dindmica de funcionamento de toda a sociedade a partir da familia e que naturalmente interfere na
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forma como os nativos digitais percebem o mundo e 0 que nesse contexto |lhes parece atraente ou
desinteressante. E nesse pensar, Moran (1999) afirma que: [...] a educacao escolar precisa
compreender e incorporar mais as novas linguagens, desvendar os seus cédigos, dominar as
possibilidades de expressdo e as possiveis manipulacdes. E importante educar para usos
democraticos, mais progressistas e participativos das tecnologias, que facilitem a evolucdo dos
individuos. (MORAN, 1999, p.5) Equipamentos como o quadro verde e o giz - demasiadamente
utilizados em aulas tradicionais e, sinbnimos de pavor para muitos alunos obrigados a responder
questdes frente a turma ou escrever repetidamente frases como forma de punicdo por
determinado comportamento, hoje, considerado inapropriado para sala de aula - foram
substituidos com o passar dos anos, por ‘novas tecnologias’, como o quadro branco e o pincel, que
facilitaram, também, a vida dos educadores. No entanto, algumas escolas ainda dividem o espaco
desta inovagdo como o acessério antigo, isto porque o elevado custo dos pinceis, que possuem um
curto tempo de uso e a manutengdo da lousa branca muitas vezes se torna uma despesa maior do
que a permanéncia dos aparatos antigos.

A utilizacdo do quadro branco proporcionou o surgimento de outra importante inovagao, o projetor
de slides, um equipamento portatil, flexivel e mdvel capaz de projetar imagens em telas, causando
uma proximidade maior como as figuras contidas nos livros didaticos e que mais tarde teve como
sucessores o retroprojetor em meados dos anos 80 - que tinha como complemento as folhas de
transparéncia - e, consecutivamente, o datashow ou projetor de midia, aparelho mais moderno e
usado até os dias atuais.

Sendo assim, os novos conceitos, ndo alteraram apenas o cotidiano do professor em sala de aula,
mas os alunos também se apropriaram de cada recurso e material que foi surgindo, deixando de
lado trabalhos antes produzidos em cartolinas ou papel pautado, dando lugar a novos instrumentos
de comunicacdo do conhecimento.

Para a reprodugdo de exercicios e avaliagbes, o mimedgrafo, aparelho que teve um protoétipo
simples patenteado em 1887 pelo inglés Thomas Alva Edison, era utilizado desde 1960 em
algumas escolas. Contendo uma valvula manual, era carregado com um tipo de papel conhecido
como esténcil, sendo o alcool um auxiliar para que a impressao fosse efetivada, foi uma inovacdo
gue permitiu a muitos professores a rapida reproducao de atividades e foi, aos poucos substituido
por maquinas de xerox seguidas de outros equipamentos capazes de impressdes de alta resolucao.
Foi a partir de 1990 que comegou a se popularizar o uso de computadores, palms, laptops, lousas
digitais - que funcionam como telas de monitores, nas quais, os professores podem interagir
virtualmente com apresentacdo de conteludo, imagens ou videos. Os tablets, smartphones e outras
tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC) adentraram as salas de aula e tém se fixado
constantemente, ultrapassando os limites da imaginacao humana. Tudo muito moderno, atual,

compactado e, muitas vezes, sensivel ao simples toque dos dedos. Ndo estamos mais nos
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relacionando com um computador por meio de uma interface, e sim executamos diversas tarefas
em um ambiente "natural" que nos fornece sob demanda os diferentes recursos de criagao,
informacdo e comunicacdo dos quais precisamos. (LEVY, 2010, p.38) Corroborando com a
afirmacdo de Lévy (2010), a chamada geracdo digital — que nasceu depois que a internet, o celular
e outras tecnologias comegaram a fazer parte do cotidiano - nota a facilidade da difusdao da
comunicagao e interagdo constante, vale ressaltar que os jovens de hoje ndo compreendem como
o homem ja conseguiu sobreviver sem o acesso a rede, dependendo apenas de interagoes
interpessoais e da comunicacdo por cartas ou telegramas quando havia urgéncia na transmissao a
distancia. A sociedade em rede, em termos simples, € uma estrutura social baseada em redes
operadas por tecnologias de comunicacdo e informacdo fundamentadas na microelectréonica e em
redes digitais de computadores que geram processam e distribuem informacdo a partir de
conhecimento acumulado nos nds dessas redes. A rede é a estrutura formal. E um sistema de nds
interligados. E os nés sao, em linguagem formal, os pontos onde a curva se intersecta a si propria.
(CASTELLS, 2005, p. 20). Dentro dessa perspectiva, as escolas ndo podem se eximir da
responsabilidade de serem membros ativos desse processo de transformacgdo, necessitando muitas
vezes se interpor como mediadoras, demonstrando a relevancia da utilizacdo das novas
tecnologias como importantes ferramentas no processo de ensino e de aprendizagem, ao mesmo
tempo em que impde restricoes sempre que esse processo for de alguma forma ameacgado por
essas mesmas ferramentas.

As escolas ndao podem se posicionar distantes dessas mudancas, pois a internet e outros meios
estdo presentes na vida dos alunos, e isso é um fato que as instituicbes ndo podem desprezar,
tendo em vista que elas tém se deparado com a necessidade urgente de se adequar ao novo
publico que as compode, ao mesmo tempo em que ndo podem permitir que essas tecnologias sejam
incorporadas de forma desorganizada ou sem objetivo pedagdgico

Se forem bem utilizadas, as ferramentas tecnoldgicas atuais podem ser uma excelente
oportunidade de acesso a ser introduzida nas escolas. Com elas os alunos podem pesquisar, trocar
informacdes, curiosidades, complementos de atividades, além de discutir temas e assuntos
polémicos cotidianos em sala de aula, construindo deste modo uma pratica interdisciplinar.

A escola e o ambiente da sala de aula, unidos as novas tecnologias, podem ultrapassar paises,
culturas e fronteiras antes desconhecidas ou distantes de forma a aproximar os estudantes de
realidades diferentes das suas, tudo isso sem a necessidade do emprego de grandes esforgos por
parte dos docentes, ou seja, como afirma Moran, apud Guedes e Nascimento, (2012, p. 147) [...]
a escola em si deve também buscar inserir-se nesse contexto tecnoldgico, visando tornar-se um
ambiente de motivacao do aprendizado, independentemente da modalidade de ensino oferecida,
haja vista a mudanca do perfil discente. Dito isso, é interessante perceber que se deve mudar o

modo de ensinar, de transformar as aulas em pesquisa e comunicacao presencial-virtual (MORAN
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et al 2006). Ha que se destacar também que cada educador diante da imensiddo de possiblidades
gue tem a disposicdo, precisa conhecer quais mecanismos sdo mais eficazes nesse processo. Da
mesma forma que quando um profissional de marketing deseja criar uma campanha publicitaria,
direciona as midias a serem exploradas de acordo com seu publico alvo, o professor também
precisa compreender que o fato de existir uma infinidade de recursos disponiveis ndo significa que
a obtencdao de melhores resultados depende da capacidade de explorar todos esses recursos
simultaneamente.

Antes, faz-se necessario o uso de abordagens que melhor se adequem as necessidades especificas
de cada publico, de forma que seja possivel alcancar as potencialidades de cada recurso utilizado
levando assim a um melhor aproveitamento dos mesmos.

Em meio a tantas possibilidades, o papel do professor é imprescindivel. E preciso argumentar,
questionar, levar o aluno a pensar e entender que a informacdao pode e deve ser convertida em
uma aprendizagem significativa em que as situagdes reais do cotidiano, as experiéncias do aluno e
seus conhecimentos prévios passam a complementar os conteldos abordados em sala de aula, de
forma que tudo o que é apresentado pelo professor ganhe um significado real e permanente.
Assim, a escola deve pensar pedagogicamente em ferramentas que venham integrar a tecnologia
de forma eficiente no ambito escolar. Um exemplo disso é a utilizagdo de aplicativos mobile por
parte dos professores como mecanismo para tornar os celulares e tablets elementos Uteis a
dindmica de sala de aula ao mesmo tempo que se elimina a distracao por eles causada. O PAPEL
DO PROFESSOR FRENTE AS NOVAS TECNOLOGIAS

O professor precisa se posicionar como o mediador da aprendizagem, capaz de introduzir novas
tecnologias a sua metodologia de ensino, as quais modifiquem a visdo de que as praticas escolares
sdo pouco atrativas e enfadonhas. Cabe também, a esse profissional da educacdo, continuar se
atualizando e aprimorando seu conhecimento, na busca por novas estratégias de transmitir o
contelido exigido pelo curriculo escolar.

A partir do momento em que o educador introduz as ferramentas tecnoldgicas disponiveis e de
acesso democratico no ambiente escolar, as aulas tendem a proporcionar um nivel de aprendizado
mais satisfatorio, pois a interatividade esta frequente na vida de todos. Desse modo, como afirma
Santaella, apud Guedes (2013, p. 38), vive-se um ambiente de cultura das midias que envolve
[...] desde a cultura em geral até a comunicacdo; a informacdo; a rede entre as midias; as
linguagens das midias; as novas midias e a interatividade sdo, na palavra de Santaella (1992, p.
29), indicadoras de uma “[...] proliferacdo através do reaproveitamento das midias ja existentes” e
provocadoras de um “[...] desvio produtivo no uso das tradicionais midias de massa. ” Nesse
sentido, a construgdo do conhecimento se da “por meio da concepgcdo de ambientes virtuais de
aprendizagem, uma vez que os individuos sdo sujeitos ativos na construcdo dos seus proprios
conhecimentos”. (MESSA, 2010, p.15)
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A insercdo de novas praticas de ensino na educacdo objetiva criar ambientes de aprendizagens
mais proximas do cotidiano da sala de aula, uma vez que o ensino tradicional é considerado
enfadonho e ndo aproxima o aluno do prazer em aprender.

Evidentemente, nessa seara ndao ha culpados, ndo se pode atribuir responsabilidade tdo somente
aos educadores, isso porque, existe um conjunto de fatores que contribui para tal situacdo, como
por exemplo a estrutura das escolas que muitas vezes ndo atende ao publico alvo, a falta de
iniciativas governamentais no que diz respeito a formacdo de professores, o excesso de carga
horaria de trabalho exigido dos educadores, além de todo o processo de modernizagdo que a
sociedade vem passando, o que tem feito com que as novas geracgdes crescam em um ambiente
muito mais dinamico, visual e interativo, fato que se reflete em sala de aula e é claramente
observado nas expectativas almejadas pelos alunos quanto a dinamica, as metodologias e as
estratégias utilizadas.

Em verdade, esse conflito de geracbes sempre existiu, porém sua evidencializacdo tem se
acentuado nas ultimas décadas de forma proporcional aos avancos da tecnologia. Assim, fica cada
vez mais claro o dilema educacional que existe quando professores, que ndao se adequaram aos
equipamentos tecnoldgicos que podem ser utilizados em sala de aula, se deparam com a
necessidade de criar ambientes de aprendizagem convidativos aos alunos.

Diante disso, Castilho (2009) afirma que [...] ser professor no século XXI é ter conhecimentos
tedricos além das disciplinas a que se propde ministrar e uma gama diversificada de praticas de
ensino. Ser professor no século XXI é desenvolver os conteldos de modo contextualizado,
globalizado e diversificado o suficiente para envolver os alunos num projeto de ensino
aprendizagem capaz de despertar interesse e motivagdo. Ser professor no século XXI é
desenvolver praticas de ensino que atendam a diversidade dos processos de aprendizagem dos
alunos contemplando as necessidades individuais num trabalho coletivo de construgdo de
conhecimento. (CASTILHO, 2009, p. 14, grifos nossos) Ou seja, o século XXI convida os
educadores a uma rotina de aprendizado constante, em que ndo ha mais espaco para se acomodar
em uma disciplina apenas, pois os conteudos devem ser apresentados de forma interdisciplinar e
contextualizada. Dessa forma, [...] interdisciplinaridade e contextualizacdo, sdo eixos norteadores
do ensino que envolve conceitos cientificos essenciais [...], o fazer pedagdgico devera expressar a
contextualizagdo, interatividade, interdisciplinaridade, criticidade, flexibilidade e historicidade que
conduzirdo professores e alunos envolvidos pela emocdo e o prazer [...], a discussdo e a
transformacdo da sociedade. (SANTA CATARINA, 2001, p. 126) O antigo habito de utilizar o texto
como pretexto, ndo é mais aceito, principalmente pelo préprio aluno. Em um mundo repleto de
tecnologias, que estdo ao alcance das maos por meio de celulares, smartphones, ipads dentre
tantos outros atrativos eletronicos, responsabilizar somente o professor pelo desinteresse dos

alunos no que diz respeito ao cotidiano na sala de aula é até insultuoso.
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Para Pimenta (2004, p. 232) os alunos sao [...] sujeitos histéricos e contextualizados, com
caracteristicas e especificidades proprias, a serem conhecidas no processo de efetivagdo do ensino
e da aprendizagem. Na maioria das vezes, estdo muito distantes dos alunos idealizados que
gostariamos de encontrar em sala de aula. E é exatamente pela historicidade de cada aluno que o
professor deve preparar aulas que diminuam a distancia entre o que se ensina e a forma como se
aprende. Nesse sentido, é imprescindivel que acompanhem o desenvolvimento pelo qual a
sociedade passa, sem deixar de lado a importancia e valor que o classico possui. Assim sendo, [...]
a escola, enquanto instituicdo social, € convocada a atender de modo satisfatorio as exigéncias da
modernidade. Se estamos presenciando estas inovagdes da tecnologia é de fundamental
importancia que a escola aprenda os conhecimentos referentes a elas para poder repassa-los a sua
clientela; pois, é preciso que a escola propicie esses conhecimentos e habilidades necessarios ao
educando para que ele exerca integralmente a sua cidadania. (PINTO, 2004, p.2) Logo, pode-se
afirmar com propriedade que o ambiente escolar é, sem sombra de ddvidas, um dos locais de
maior influéncia na formagdo do individuo como cidaddo e como um ser dotado de capacidade
decisiva e cognitiva. Tudo comeca a aflorar a partir do contato imediato com os saberes e a
medida que a informacdo chega aos olhos e ouvidos curiosos e vorazes dos educandos é que a
mente comega a processar inumeras indagacées que podem ser trabalhadas em sala de aula.

Cabe ao professor utilizar de suas habilidades e competéncias para se deixar ser usado como
transmissor e facilitador do saber. Desse modo, Souza (2013) afirma que a informacao que produz
conhecimento [...] sempre é bem-vinda trazendo beneficios a sociedade moderna, que tem que
esta atenta as criticas positivas e construtivas, a criatividade e a conscientizacdo criando um
modelo de educacdo adequada aos aspectos tradicionais sem que estes sejam totalmente
exterminados, mas modificados. (SOUZA, 2013, p.136) Por outro lado, se de alguma forma
instala-se um desequilibrio de fatores, quando o tradicionalismo impera em detrimento das
conquistas tecnoldgicas que acontecem no mundo ao redor da escola, ou se a modernidade
excessiva ofusca valores essenciais a educacgdo, perde-se a oportunidade de se criar um ambiente
que preza pela manutencdo de principios ao mesmo tempo em que se investe em inovacao.
CONSIDERAGCOES FINAIS

A insergdo das tecnologias na educagao é um tema obrigatério para os pesquisadores em atividade
e interessados em contribuir para uma melhor compreensao sobre como deve o docente se
comportar no sentido de preparar-se para a nova realidade escolar onde convivem Nativos e
Imigrantes digitais.

Acostumados durante décadas e atravessando geragodes e geragdes no compasso de um modelo de
ensino que ja ndo se adequa mais as criancas e jovens de um século movido a tecnologia, os
professores enfrentam uma zona de conflito, um divisor de aguas para as quais nao estdo

preparados o suficiente para navegar sem afundar.

Educon, Aracaju, Volume 10, n. 01, p.8-11, set/2016 | www.educonse.com.br/xcoloquio



18/09/2018 http://anais.educonse.com.br/2016/reflexoes_acerca_das_tecnologias_no_ambiente_escolar.pdf

O conflito gera polémica e debates em busca de solugGes, inicialmente tudo parecia perdido para
sempre. Depois, as camadas do terreno foram se acomodando e os professores de idade mais
avancada conseguiram lidar de alguma maneira com as novas tecnologias; os professores até a
faixa etaria dos 40 aprenderam mais rapidamente; e os iniciantes na profissdo se sentem bem
mais seguros, entretanto, todos estes citados sao de alguma forma os Imigrantes digitais. Nativas
digitais, verdadeiramente, sdo as criancas no ensino fundamental menor, que ja amanhecem para
a vida no seio da tecnologia. Pensam e agem como se viessem de algum outro planeta e ja
programados para o uso de todos os aparelhos existentes e de tantos que, a todo momento,
surgem com novos recursos e aplicativos.

O grande problema para a educagdo é descobrir como se fard para resolver o impasse em que
esses nativos e imigrantes possam estabelecer um didlogo digital para que o processo ensino e
aprendizagem funcione a contento e em um ambiente prazeroso. Convenhamos que é uma tarefa
gigantesca, mas nunca inalcangavel. Convenhamos também que nativos e imigrantes jamais
conseguiram estar em pé de igualdade e o professor tem que desenvolver um novo e raro dom, o
de tornar-se aluno do nativo, dai tirando proveito para inserir o que lhe compete na condicdo de
condutor do processo educativo.

Sabemos que tudo isto que se diz sobre o manancial de possibilidades dentro das aguas livres da
Internet é um fato, mas que, a juventude faz uma leitura desordenada do que vai encontrando
nessas aventuras maritimo-digitais. Retroceder é impossivel, ou nds aprendemos a nadar ou
ajudaremos os nossos alunos a afundarem conosco. Aqui se encontram muitos pontos de reflexao
gue certamente fardo brotar outros. Dessa maneira, de gota em gota, os docentes aprenderdo
como se faz e os alunos cumprirdo, mesmo sem que disto tenham consciéncia a atividade de

professor momentaneo, como o disse Paulo Freire.
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