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RESUMO Este artigo aborda a importancia da insercdo das tecnologias da informacdo e
comunicagdo na formacdo docente em nivel superior. Teve como objetivo a utilizagdo de uma
webquest como estratégia didatica na pratica docente no Curso de Licenciatura em Historia. A
metodologia adotada foi a pesquisa qualitativa com abordagem em pesquisa-acdao. Os
instrumentos utilizados foram a observagao participante, os ambientes virtuais de aprendizagem e
a Webquest Praticas em Historia. Os resultados evidenciaram que as possibilidades didaticas com
as tecnologias no ensino de Histdria sao imensas, mas existem dificuldades com os laboratérios de
informatica e o acesso a internet na Educacdo Basica, relacionado ao ensino-aprendizagem o
trabalho foi produtivo, pois os estudantes demonstraram mediante varios recursos satisfacdo em
aprender de forma significativa com as tecnologias. Palavras Chave: Educacdao Superior;
Formagdao Docente; Tecnologias; ABSTRACT This article discusses the importance of integrating
information and communication technologies in teacher training education at the college level. We
aimed to use a webquest as a teaching strategy in teaching practice in the History Degree Course.
The methodology was qualitative research with approach in action research. The instruments used
were participant observation, virtual learning environments and Webquest Practices in History. The
results showed that the educational possibilities with the technology in the teaching of history are
immense, but there are difficulties with computer labs and internet access in basic education,
related to the teaching-learning work was productive, because students demonstrated through
various resources satisfaction in learning significantly with the technology. Keywords: Higher

Education; Teacher Training; Technologies.
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WEBQUEST COMO ESTRATEGIA DIDATICA NA FORMACAO DOCENTE Eixo: Tecnologia, Midia
e Educacdo RESUMO Este artigo aborda a importancia da insercdao das tecnologias da informagao
e comunicacdo na formacdo docente em nivel superior. Teve como objetivo a utilizacdo de uma
webquest como estratégia didatica na pratica docente no Curso de Licenciatura em Histéria. A
metodologia adotada foi a pesquisa qualitativa com abordagem em pesquisa-acdo. Os
instrumentos utilizados foram a observacdo participante, os ambientes virtuais de aprendizagem e
a Webquest Praticas em Historia. Os resultados evidenciaram que as possibilidades didaticas com
as tecnologias no ensino de Histéria sdo imensas, mas existem dificuldades com os laboratérios de
informatica e o acesso a internet na Educacdo Basica, relacionado ao ensino-aprendizagem o
trabalho foi produtivo, pois os estudantes demonstraram mediante varios recursos satisfacdo em
aprender de forma significativa com as tecnologias. Palavras Chave: Educacdao Superior;
Formagdo Docente; Tecnologias; ABSTRACT This article discusses the importance of integrating
information and communication technologies in teacher training education at the college level. We
aimed to use a webquest as a teaching strategy in teaching practice in the History Degree Course.
The methodology was qualitative research with approach in action research. The instruments used
were participant observation, virtual learning environments and Webquest Practices in History. The
results showed that the educational possibilities with the technology in the teaching of history are
immense, but there are difficulties with computer labs and internet access in basic education,
related to the teaching-learning work was productive, because students demonstrated through
various resources satisfaction in learning significantly with the technology. Keywords: Higher
Education; Teacher Training; Technologies.
1. INTRODUCAO

O século XXI vem se destacando com as transformacdes evidenciadas na area socioeconOmica,
politica, cultural e principalmente na area tecnolédgica. Essas mudancas tém afetado o mundo todo
de modo significativo, a vida das pessoas e a educacao, (im) pondo aos profissionais da educacao
repensar as concepgdes de ensinar e aprender na contemporaneidade. Neste tempo, assistimos
um desinteresse por parte dos estudantes pelas escolas e uma grande evasdo das salas de aula,
uma geracdo de aprendizagens completamente diferentes. Pérez Gomes (2015, p. 14) afirma que
“na era globalizada da informagdo digitalizada, o acesso ao conhecimento é relativamente facil,
imediato, onipresente e acessivel”. Fica perceptivel que os estudantes sdo diferentes e a maior
parte deles vive conectada a internet, assim como os processos educativos modificam-se
completamente em virtude deste contexto. A educacdo superior mediante a triada ensino,
pesquisa e extensdo vem consideravelmente avancando na produgdao do conhecimento. Mas,

relacionado a aplicabilidade das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC) na sala de aula,
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seja ela presencial ou por meio da educacdo a distancia, ainda tem que ser melhorada no sentido
de usufruir das TIC como ferramentas pedagogicas no ensino-aprendizagem. Com o fen6meno da
internet, a educacdo e os professores tém enfrentado enormes desafios, sobretudo com os
dispositivos de telefonia mdvel, com os quais atualmente as pessoas estdo o tempo todo ligados na
internet e nas redes sociais. Isto gerou para muitos docentes um desconforto e insatisfagdo,
alegando que dispersam muito os alunos em sala de aula. Ha urgéncia em repensar a forma como
organiza o curriculo de ensino de modo a inserirem as tecnologias no processo escolar. A educagao
precisa redimensionar seu curriculo, suas concepcbes e praticas pedagodgicas para atender a uma
demanda exigente de qualificacdo no processo de construcdo do conhecimento, ora tdo criticada
pelos jovens desmotivados e ao dizerem que “as aulas sao chatas e os professores serem
tradicionais”. Com as TIC, o perfil do aluno também foi rapidamente transformado. Portanto, este
trabalho desloca esta discussao para a formacdo de professores, relatando uma experiéncia
desenvolvida com os licenciandos do curso de Histéria da Universidade Estadual de Alagoas
(UNEAL), participantes do Programa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), oferecido pela Coordenacdo
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) em parceria com as Universidades
Brasileiras e escolas de Educagdo Basicas. O objetivo foi usar as tecnologias na pratica docente a
partir da construcdo de uma webquest (WQ) para ser utilizada com os bolsistas do PIBID,
experienciar e analisar ambientes digitais no ensino-aprendizagem, incluindo no planejamento
curricular da disciplina Histéria nos Anos Finais do Ensino Fundamental atividades envolvendo as
tecnologias digitais na transposicao didatica dos graduandos, aplicar e registrar toda experiéncia
vivenciada, identificando os desafios que tiveram na execucdao dessas atividades na educacdo
basica, assim como analisar as contribuicdes deste trabalho para o ensino e aprendizagem na
disciplina histdria. No primeiro momento, abordar-se-a a discussao sobre a WQ como estratégia
didatica no ensino superior, a WQ como ferramenta pedagdgica no ensino-aprendizagem, como se
deu a construcao desse ambiente virtual, os elementos que compde uma WQ, potencialidades e
limitagbes. Em seguida, a aplicacao da metodologia WQ na formacao dos estudantes na
Licenciatura de Histéria da UNEAL, desde o planejamento das oficinas até o Seminario de
socializacdo das experiéncias desenvolvidas nas escolas de Educacdo Basica. Por ultimo, a analise
do uso das tecnologias digitais em sala de aula apresentando as producdes e depoimentos dos
alunos e a contribuicdo para o ensino-aprendizagem a partir do relato das etapas do trabalho com
a Webquest Praticas em Historia.
1. As tecnologias digitais na pratica docente universitaria

Indubitavelmente a educagdo superior tem um importante papel na formacgdo dos individuos para a
vida em sociedade e para o mundo do trabalho, como preconiza a LDB (BRASIL, 1996). Da mesma
forma, neste dmbito de ensino, supde-se que os docentes sdo qualificados para ministrar o

processo de formacdo dos estudantes em curso. Infelizmente a perspectiva curricular ainda é
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disciplinar, mesmo que a Lei supracitada (ibidem, BRASIL, 1996) respalde a autonomia das
universidades, percebe-se que os docentes estdo voltados para logica Unica e exclusiva de sua
area de conhecimento especifico nao dando conta em responder os desafios que a sala de aula traz
em virtude das mudancas culturais e principalmente das tecnologias digitais que instantaneamente
chegam ao cotidiano dos individuos. A tecnologia que mais impactou nos ultimos tempos foi a
internet, a qual tem se tornado um recurso potencial na comunicagao, na educacdo e na vida das
pessoas. Esse crescimento instantaneo traz também outros problemas para a educagdo. A
onipresenca e a rede, segundo Burbules (2012, p.327) estdo associadas a diversos perigos.
“Vigilancia e invasdao de privacidade. A potencial expansdo do controle do governo ou das
corporacbes. A perda da intimidade. Certo esgotamento por estar disponivel para os demais.
Publicidade e solicitacdes indesejadas.” Na mesma linha, Carolyn et al (2013) registram que esses
riscos, ameacas do mundo offline vem junto ao que se tem também como positivo, concorda-se
com este pensamento que o correto é proteger os jovens, mas esse encaminhamento dar-se por
meio de orientacdes formativas para que os mesmos instrumentalizados usem de modo
responsavel a internet. De acordo com o mesmo autor (ibidem, 200, p.128), “A melhor maneira de
ajuda-los a ficar imunes aos perigos € empodera-los e educa-los no sentido de evitar ou
administrar os riscos relacionados ao uso da internet”. As instituicdes deveriam aproveitar a
ubiquidade das TIC para oportunizar aos estudantes outras fontes de conhecimentos que nao mais
exclusivamente os “docentes e os livros impressos”. Ao contrario, devem-se transformar em local
por exceléncia de mediacao e producdo do conhecimento. Até porque relacionados a educagao e ao
docente ainda sao muitas escolas, professores e estudantes que ndo estdo inseridos neste
contexto. Existe um distanciamento grande entre as instituicbes de ensino e a sociedade
anteriormente caracterizada. E necessdrio novas concepgdes, novas linguagens e novos
pensamentos que envolvam o debate do que é o curriculo, docéncia, a sala de aula, ensino e
aprendizagem nesses novos tempos. A partir desta perspectiva, a docéncia universitaria tem sido
amplamente debatida a partir de questdes como formagdo, saberes, competéncias, funcdo docente
frente ao ensino-aprendizagem e essencialmente a pratica pedagdgica mediada pelas TIC. O maior
desafio ainda a ser vencido é a resisténcia de alguns educadores em imergir nestas novas
aprendizagens. E fundamental, por outro lado, as formagdes continuadas em exercicio permitam
ao educador estudos e aprendizagens nos campos conceituais e metodoldégicos dessas novas
tematicas, visto que nao é simplesmente aprender a usar as maquinas no campo tecnoldgico, mas
gque o uso deste equipamento com suas possibilidades pedagdgicas tenha significado na
transposicdo didatica e aprendizagens discentes. Nesse sentido, Pablos (2006, p.73) afirma que
“as novas tecnologias digitais aplicadas a comunicacao podem desempenhar um papel fundamental
na inovacao pedagdgica das funcbes docentes.” Destaca-se ser necessaria a modificacdo das

concepgoes e praticas docentes universitarios para insercao das tecnologias digitais tanto para a
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inovacdo pedagdgica dos mesmos quanto para as possibilidades de um ensino e aprendizagens
significativas para os estudantes. A fungdo docente universitaria passa ter grande significado
diante das novas formas de ensino-aprendizagem, as quais devem ser articuladas a conceitos
como aprendizagem colaborativa e autonomia dos estudantes no sentido de responder aos
desafios desta sociedade.
1. A webquest como ferramenta pedagdégica no ensino-aprendizagem

As TIC, na educagdo, requerem um aperfeicoamento e uma mudanca organizacional na formagao
docente para aquisicdo de competéncias tecnoldgicas e pedagodgicas, inserindo estratégias
concretas de como articular as TIC no curriculo, bem como rever o uso dos laboratérios de
informatica existentes nas escolas. Existe uma variedade grande de tecnologias digitais disponiveis
para usos na educacdo. Como foi dito anteriormente, ao se deparar com a internet, as pessoas se
dispersam muito. Na area tecnoldgica, pode-se afirmar que muitos estudantes estdo além dos
docentes quando o assunto é tecnologia digital. Isto se torna um desafio para o docente em
planejar suas atividades, significa dizer que o docente deve dispor de recursos didaticos em suas
aulas que motivem os estudantes a aprendizagem. A integracdo das tecnologias digitais as aulas
presenciais se apresenta como ferramenta poderosa, dependendo do uso que se faz dela. “Cada
vez mais frequente é o envolvimento dos docentes na chamada docéncia online - seja para
atuacdo em cursos a distancia, propriamente ditos, seja no uso das tecnologias como apoio a
cursos presenciais”. (CAROLYN et al, 2013, p. 159). Como bem observado, a tendéncia dos
docentes dos cursos presenciais € cada vez mais articular o que se tem disponivel na internet e
trabalhar curricularmente na organizagdo das aulas. Com a intencdao de trabalhar com as
tecnologias digitais na formacgdo de professores e nos projetos de pesquisa, a WQ foi a ferramenta
escolhida por acreditar no suporte que ela permite quanto a pesquisa orientada e a possibilidade
de criacgdo, tudo isso agregado ao curriculo e a pesquisa na web. Mercado e Viana (2004, p.22)

definem WQ como,

Webquest é uma investigacdo orientada na qual algumas ou todas as
informacdes com as quais os aprendizes interagem sdo originadas de
recursos da internet. Trata-se de um método no qual se utiliza da internet
para aprendizagem. Através de uma questdo-problema os alunos sdo
induzidos a pesquisa e a solucdo de problemas. Trata-se de um método
dinamico, pois as pesquisas para a obtencdo de respostas se dardo na

internet, favorecendo também um trabalho em equipe.

Como afirma os autores acima, a WQ viabiliza um método capaz de incluir
os estudantes no mundo das tecnologias, integrando esta ferramenta ao

curriculo, consequentemente o desenvolvimento da pesquisa e a
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aprendizagem de forma dinamica. Nesta plataforma WQ, a intencdo é a
contextualizacdao dos assuntos tratados com a realidade existencial do
estudante, este trabalho ird orienta-lo na busca, nas respostas, na
construcdo do conhecimento. O docente é quem orienta a pesquisa,
mediante um planejamento prévio das tarefas da WQ. Quando o discente
tenta responder a problematizacdo, esta criando seu préprio conhecimento,
sendo este um processo cognitivo mediante o qual quem questiona
necessita posicionar-se de forma a produzir respostas, as quais revelem o
seu pensar. No entanto, isto ndo significa que este seja um ato unicamente
individual, porque, ao problematizar, é relevante que as condicbes do
coletivo propiciem ao individuo pensar e repensar para que o aprendizado

seja construido na coletividade. Costa e Carvalho (2006, p.11),

A aprendizagem em grupo e a possibilidade de desempenho de diferentes
papéis pelos elementos do grupo permite, por outro lado, a integracdo de
diferentes perspectivas na aprendizagem de um determinado assunto,
contribuindo assim para a construcao de uma visao plural e multifacetada

sobre as tematicas em estudo.

A escolha em trabalhar com a WQ pelas possibilidades de utilizagdo dos
recursos disponiveis na web é muito importante, sobretudo no ensino de
Histéria, que ¢é considerado por muitos estudantes como “chato”,
“decoreba”. Esta metodologia gera expectativas nos estudantes e os
entusiasma com a imensiddao de novidades que podem encontrar na

internet. Conforme aponta Cardoso e Borges (2013, p.3),

Que um dos principais beneficios da Webquest é o de orientar o discente no
uso criativo da internet, sem interferir nos rumos da pesquisa. A navegacao
na internet pode ser um processo de busca de informacdes valiosas para a
construcao do conhecimento, propiciando um ambiente interativo muito rico,
gue ird facilitar e incentivar a aprendizagem, mas também pode se tornar
uma busca sem sentido, perdida em meio a tantas informacgdes e inutil na
coleta de dados sem relevancia que ndo agregam qualidade pedagdgica ao
uso da rede. Dessa maneira, a pesquisa direcionada pode garantir a
efetivacdo dos objetivos propostos pelo curriculo a ser trabalhado sem
deixar o estudante a vontade, sem orientagdo e correr o risco de confusdo,

dado o volume de informacgBes disponiveis em rede. Na internet, existem
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também varias possibilidades para construir uma WQ. Dodge (1996)
classifica a WQ em curta e longa, tanto uma como a outra requerem o
desenvolvimento de determinadas habilidades. Estas habilidades de
pensamento requeridas sdo trabalhadas na WQ pelos critérios do tempo, dos
objetivos e das habilidades. Uma WQ tem elementos bdsicos que
estabelecem o roteiro da atividade. Dodge (1996) intitula-os de “atributos
criticos”: Introducdo, Tarefa, Processos, Recursos, Avaliacdo e Conclusado e
que fizeram parte da Webquest Praticas em Histdria. Na construgdo desta
WQ, optou-se pelo uso do google drive, pois oferece recursos compativeis
para a sistematizacao da pesquisa orientada. Diante do trabalho realizado,
avalia-se como potencialidades da WQ as oportunidades que os estudantes
tiveram de pesquisar, estudar, criar e principalmente avaliar criticamente as
informacdes recebidas pela internet na sala de aula com o planejamento
didatico voltado para os objetivos elencados para os conhecimentos
necessarios no ensino de Historia. Tudo isso mediado pelos recursos
selecionados como biblioteca, museu, musica e outras midias trabalhadas.
Com certeza, muitas delas ja sdo conhecidas pelos estudantes, mas ndo da
maneira como foi desenvolvida com a WQ em sala de aula. As limitacdes
percebidas estdo relacionadas a questdo da conducdo do trabalho, pois o
docente deve estar atento para ndo utilizar a WQ como simplesmente um
estudo dirigido e com isso inibir os estudantes para a pesquisa, descobertas,
criacdo, colaboracdo e produgdo. O docente é o gestor do trabalho,
orientando, tirando duvidas dos estudantes relacionadas ao trabalho e ao

conteudo durante todo processo.

1. Aplicagcdao da metodologia webquest na formacao dos estudantes na Licenciatura de

Historia da Universidade Estadual de Alagoas

Em estudo na universidade, surge a necessidade de verificar in loco, ou seja, na formagdo docente
como os graduandos da licenciatura em histéria percebiam o trabalho com as tecnologias. Em
atividade nas escolas também foi detectado por meio das observagoes das turmas dos Anos Finais
do Ensino Fundamental que o planejamento didatico da disciplina Histéria era muito disciplinar,
conteudista. Além dos livros didaticos, apenas o trabalho com projetos didaticos e algumas
pesquisas usam somente as midias impressas, quando muito a pesquisa na internet, mas sem
nenhuma sistematizacdo. Partindo desta problematica, origina-se o trabalho de insercdo das
tecnologias no planejamento docente e a WQ foi pensada e utilizada como ferramenta de acesso

com os bolsistas do PIBID de Historia-Campus I. A proposta de um trabalho diferenciado com o
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desafio de articulagdo no planejamento curricular da inclusao das tecnologias digitais a partir dos
recursos didaticos que normalmente alguns professores utilizam no ensino de historia. No
momento inicial, alguns estudantes e professores da escola basica sequer conheciam uma WQ.
Tudo partiu do planejamento dos elementos que iriam compor a WQ, as questdes problemas, as
atividades, os direcionamentos, a avaliacdo e os contelidos programaticos da area de histéria, bem
como os recursos didaticos que eram possiveis de ser trabalhados no ensino fundamental, em
seguida, houve a construcao de uma WQ especifica para os licenciandos em histéria no google
drives, que foi quando foi possivel visualizar as oportunidades que este ambiente virtual oferece e
posteriormente encaminhou-se referenciais tedricos sobre WQ para todos envolvidos no
PIBID-Histéria-Campus I para estudo. Depois, em um encontro no laboratério de informatica, foi
apresentado por meio de slides o que era uma WQ, sua origem, sua estrutura, entre outros. Na
parte final do encontro com os bolsistas, eles foram para os computadores conhecer e visualizar a
Webquest Praticas em Historia. Interessante como se envolveram, entusiasmaram lendo,
discutindo e apresentando as duvidas. Apds esse encontro, foi estabelecido em acordo com os
mesmos um periodo para aplicagdo das atividades nas escolas e em sequéncia foi estabelecido um
prazo para, em forma de seminario, ser apresentado as experiéncias desenvolvidas as escolas. A
partir dai todo o trabalho foi voltado para escolas de Educagdo Basica para a disciplina de historia.
Em relacdo a producgdo dos conhecimentos historicos no espaco escolar, 0s mesmos acontecem por
meio da coletividade, em queos estudantes apreendem o conjunto de conhecimentos aceitos pela
historiografia. Portanto, é através da pesquisa que a producdo do conhecimento historico se
constitui na escola. Com a pesquisa em histéria atrelada ao conhecimento escolar, o docente passa
a ser o mediador e compreender que a sala de aula é um centro de pesquisa, na qual ndo so se
ensina como também aprende. Tem a obrigatoriedade de trazer novidades para a sala de aula,
procurar meios para conseguir a superacdo dos problemas didaticos e metodoldgicos, sobretudo os
relacionados as tecnologias e a pesquisa. Isso é vital no processo de ensino-aprendizagem e deve
ser uma preocupacdo constante do professor de Historia. No entanto, a resolugdo dos mesmos sé
pode ocorrer através de uma busca continua pela atualizacdo e formagao docente, aliada a uma
reflexdo critica e cotidiana da sua propria pratica pedagodgica. 4.1 Relato das etapas do
trabalho com a Webquest Praticas em Historia A partir da distribuicdo dos grupos de trabalho,
foi acordado um periodo de tempo para que os estudantes bolsistas pudessem desenvolver nas
escolas de Educacao Basica as atividades propostas na Webquest Praticas em Historia. As tarefas
foram criadas baseadas na utilizagdo das tecnologias com recursos didaticos diversificados para o
ensino de histdria. Cada equipe ficou encarregada de pesquisar sites com o objetivo de planejar
uma aula, utilizando o recurso pesquisado a ser aplicado em sala de aula nos Anos Finais do Ensino
Fundamental. A tematica era livre e foi distribuida em oito grupos assim delimitados: Museus

virtuais: elaborar um roteiro de visita a um museu virtual; Bibliotecas Virtuais: elencar referéncias
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para o estudo de temas de histéria; Videos: mapear videos adequados aos anos finais do
Ensino Fundamental; Imagens e Fotografias: criar um banco de imagens e fotografias e montar
uma exposicao; Musica: criar um cancioneiro com masicas nacionais que abordem temas
historicos; Objetos Digitais: identificar Objetos Digitais adequados aos anos finais do Ensino
Fundamental lista-los, disponibilizando os links; Cinema: listar filmes que abordem temas da
histéria, observando censura e adequacdo aos anos finais do ensino fundamental; Livro Didatico:
consultar o Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD)- Ensino Fundamental- Anos Finais, realizar
a leitura das sinopses das colegbes e escolher a melhor a partir de uma visdo historiografica.
Apresentar texto justificando a escolha e comparando-a com a colecdo disponivel na escola. No
transcorrer do desenvolvimento das atividades, os bolsistas estudantes se depararam com varios
empecilhos tecnoldgicos que foram dificultando o processo conforme tinha sido planejado, mas nao
impediram a aplicacdo da sequéncia didatica com algumas limitacdes como, por exemplo, uso de
laboratdrios de informatica, acesso a internet, entre outros. Na Escola de Educacdo Basica Luiz
Alberto de Melo, o grupo que ficou com objeto digital conseguiu realizar a atividade com os alunos
no laboratorio de informatica da associacdo de bairro, pois era o Unico local com acesso a internet.
Dividiram a turma em grupos para adequar o niumero de computadores ao nimero de alunos. Os
alunos conseguiram resultados satisfatéorios e uma equipe conseguiu alcangar o maior nimero de
pontuagdo no quiz. Na mesma escola, a equipe que foi determinada para o tema livro didatico, a
tarefa era visitar o site do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), verificar colecbes
disponiveis, indicar a melhor opcao de acordo com a linha historiografica e comparar a escolha
com a colecdo adotada pela escola. Realizaram a atividade, mas nao conseguiram postar na WQ
por conta também de acesso, neste caso, a Webquest Praticas de Historia abrigada no google sites
tinha apenas um administrador, o que ocasionou grande transtorno. Resolveram, em planejamento
coletivo, trabalhar com o livro didatico que melhor abordou o tema da Primeira Republica no Brasil,
trabalharam em duas aulas seguidas, com 50 minutos cada. O objetivo era mostrar aos alunos o
processo que desencadeou a Primeira Republica no Brasil, como era a administragdo politica antes
dessa implantacado, a relacdo dela com a sociedade, suas caracteristicas e consequéncias ao povo
brasileiro, assim como possibilitar que os alunos diferenciassem os sistemas de governos,
entendessem o que € democracia participativa e conseguissem desenvolver uma opinido critica

sobre os assuntos que lhes dizem respeito. Segundo Schmidt e Cainelli (2009, p. 173),

[...] Nesse sentido, pode-se afirmar que, dependendo da maneira de
utilizacdo do livro pelo professor, o conhecimento histérico assume, na
relacdo ensino-aprendizagem, determinados significados: desde um
conhecimento que ndo tem nenhum sentido para o aluno, até a possibilidade
de trabalhar conhecimentos que contribuam para a formacdo mais critica e

consciente, pois ha estreita relacdo com suas experiéncias e sua realidade. A
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partir das ideias dos autores acima citados, ressalta-se a importdncia da
maneira de como se utiliza o livro didatico em sala de aula, isso vai
influenciar significativamente na formacdo do estudante. Sabe-se também
gue as discussdoes sobre o livro didatico sdo recorrentes e atuais. Os
docentes precisam compreender sobre as politicas editoriais, as leis oficiais,
bem como o processo de producdo, distribuicdo, consumo e como estes
livros chegam até a escola e ao planejamento docente. (SCHMIDT e
CAINELLI, 2009). Outra intencao deste grupo foi familiarizar os alunos ao
uso de tecnologia como recurso didatico. Apos o término das atividades,
uma WQ foi criada para a escola e os planejamentos depositados no portal
do professor. A meta era fazer uma aula diferente, mais dindmica, com o
espirito de grupo sendo desenvolvido. Buscar inserir toda a turma num novo
ambiente virtual de pesquisa orientada, na qual sua curiosidade fosse
agugada, uma aula que proporcionasse prazer em aprender ao aluno e nao
fosse tediosa. Na Escola Manoel Humberto da Costa, também nd&o tinha
internet, a saida encontrada pelo grupo que ficou com o museu virtual foi
rotear a internet 3G da supervisora bolsista para realizar o trabalho em sala
de aula. O objetivo era analisar o Museu Memorial Quilombo dos Palmares
através de uma visita virtual, despertar o interesse e aproximacdo dos
alunos com a identidade do povo negro, bem como desnaturalizar
esteredtipos e provocar questionamentos acerca de um povo que fora
silenciado. A tematica trabalhada foi Memodria e Identidade; Resisténcia e
Quilombo de Palmares. Fizeram varios registros fotograficos e videos de
todo processo sistematizado em um blog. Para Conceicdao (2010, p.139)
além dos dispositivos legais que tratam da obrigatoriedade deste tema no
Ensino Fundamental, “mas é na escola e nas praticas curriculares que esta
posta a énfase da concretizacdo da educacdao das relagdes étnico-raciais,
portanto um reconhecimento da relevancia do papel da escola nesse
processo de mudancga em nosso pais”. Como se destaca a fungdo da escola,
do professor, no caso em estudo dos recursos digitais, os museus virtuais
potencializaram o ensino desta tematica que ainda hoje sofre preconceitos e
em muitas realidades sdo simplesmente omitidas do curriculo. Da escola
acima citada, o grupo que ficou responsavel pelo tema biblioteca virtual,
aconteceu da mesma forma supracitada com o roteamento da internet 3G.
Na execucao da atividade, foi utilizado um projetor e um notebook, a

proposta seria que cada aluno utilizasse um computador, porém na escola
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ndo comportava a quantidade de alunos. A principio ficou decido por
construir um site no qual criaram uma biblioteca virtual, disponibilizando o
assunto que as turmas dos 6° anos estavam estudando, a Mesopotamia.
Assim foi apresentado o site aos alunos como uma ferramenta
complementar a sala de aula. As observacoes do retorno dos alunos podem
ser avaliadas por trés maneiras: a primeira, no momento da apresentacao,
no qual ficaram muito atentos e curiosos ja que é uma coisa nova; a
segunda, através da atividade oral realizada apds a apresentacdo do video e
da resolucao das atividades, tendo como resultado o aprendizado e, por fim,
os depoimentos dos alunos sobre o que acharam da nova ferramenta. Apos
a exposicao, selecionamos aleatoriamente alguns alunos e pedimos para que
0os mesmos falassem o que acharam da aula, tudo isso foi registrado em
video. Na escola Jodo Batista Pereira da Silva, os grupos foram distribuidos
com os temas cinema e musica. A turma responsavel pelo cinema trabalhou
com o Cinema Histodrico: Olga Prestes, filme Brasileiro e os documentarios
“Africa no contexto escolar”, “Preconceito de doer na alma”, além de
apresentacdao de Maracatu e Capoeira. Tinham como objetivo refletir
juntamente com os alunos o contexto mundial do Fascismo e Nazismo,
analisar também como se desenvolveu a luta de partidos (Fascistas e
Comunistas) aqui no Brasil e os motivos histéricos que levaram a Ditadura
do Estado Novo (1937 - 1945) no Brasil com o ditador Getulio Vargas.
Assim, conduzir os alunos a respeitar as diferengas raciais e culturais
sempre exercendo a tolerdncia, fazendo perceber as desigualdades raciais
existentes no contexto escolar e no Brasil, conscientizando-se do direito de
igualdade, condicdes de vida e de cidadania de um povo. Mas, alertam
Berutti e Marques (2009, p.131), “é preciso ter cuidado com o fato de que
por tras de um filme, inclusive de documentarios, hd sempre um diretor e
um roteirista, que podem usar de sua imaginacao para criacdo de uma
estética inovadora, porém ndo necessariamente articulada com o rela.”
Desta forma, com esse cuidado o filme poderd ser usado como um recurso
que viabiliza a problematizagao inicial de um determinado conteldo
programatico ou até mesmo da realidade contextual dos alunos. O grupo
com o recurso didatico musica, desenvolveu a discussdo, Musicalizando a
Era Vargas com o objetivo de refletir os principais aspectos dos 15 anos de
governo de Getulio Vargas (1930-1945) de uma forma dindmica

identificando as mudancas que foram proporcionadas no Brasil nesse
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periodo e que refletem na atualidade como a Consolidacdo das Leis de
Trabalho. Com a sequéncia didatica, na primeira aula, revisaram com um
guadro resumo das caracteristicas da Era Vargas. Na segunda, os alunos
formaram equipes de cinco pessoas para elaborar pardodias com os pontos
sobre o governo e posteriormente apresentando em sala, no encontro
seguinte, a partir da selecdao da melhor parddia para ser cantada no patio da
escola. Na terceira aula, analisaram as parddias construidas e fizeram a
referida selecdo. Assim, na avaliacdo feita pela comunidade escolar, foi
elencada como produtiva e positiva a producdao das equipes, da mesma
forma que a aprendizagem dos estudantes. Na Escola Crispiniano Ferreira de
Brito, os bolsistas ficaram com os recursos videos e acervo de imagens e
fotografias. Relacionado ao conteldo histdrico, tinham como objetivos
definir as relacdes sociais de producao, caracterizar as forcas produtivas e
as relagbes de producdo, tendo como recurso pedagdgico a reflexdo em
torno de charges e uma exposicdo de fotografias na escola. Em relacdao o
uso do video, o grupo utilizou o video Tempos Modernos para trabalhar o
tema a Revolugdo Industrial: a questdo trabalhista. Através da utilizacdo da
metodologia WQ, pretendeu-se ampliar a analise e compreensdao de
caracteristicas da Revolucdo Industrial com intencdo de trazer a tona
aspectos como o processo de alienacao, as transformagdes sociais e as
conquistas dos trabalhadores ao longo do processo de surgimento e
desenvolvimento da Industria. Para Silva e Porto (2012, p.53), “todo
processo reflexivo pode levar os estudantes a compreenderem se sao (e por
gue sao) espectadores passivos e por quais motivos gostam de
determinados filmes em detrimento de outros”. Os referidos autores (2012)
dizem ainda que a popularizacdo das TIC e a volumosa oferta de producgdes
cinematograficas em DVDs viabiliza o acesso as producdes audiovisuais e
auxiliam o trabalho educativo. O grupo organizou uma WQ e decidiu
transformar a mesma em um blog com as seguintes tarefas: dividir os
grupos de atividades, solicitar a pesquisa sobre a ficha técnica do filme,
sinopse do filme Tempos Modernos e preencher os dados na ficha. Apds
assistirem o filme “Tempos Modernos”, os alunos fizeram a leitura do texto:
“A Revolugdo Industrial. O proximo passo foi a resolugdo de um questionario
online. Para a conclusdo das atividades, os grupos produziram um video com
relatos da experiéncia sobre o uso da WQ, a aplicacdo deste projeto em sala

de aula e a divulgacao do mesmo com o restante da comunidade escolar. Os
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bolsistas fizeram depoimentos relatando que a utilizacgado da WQ
proporcionou a inser¢dao de uma renovagdao metodoldgica no processo de
analise e compreensdo acerca da Revolucdo Industrial. Além de todas as
tarefas acima abordadas na WQ, a tarefa comum aos grupos era pesquisar,
apresentar pelo menos cinco referéncias, escolher uma e planejar uma aula,
utilizando-a com tematica livre com os estudantes da Educacdao Basica. A
dinamica utilizada nas sequéncias didaticas e nas atividades propostas
tiveram resultados positivos na aprendizagem dos estudantes, pois
promoveu uma interseccdao de midias e um amplo conhecimento sobre o

tema. Como assinala Arruda (2011, p. 135),

As midias contempordneas representam, ainda, o uso de diferentes
linguagens (hipertexto, tv, video. audio, etc.) pelos sujeitos e proporcionam
transformacgodes cognitivas, mudancas na forma de pensar e relacionar
saberes e raciocinios; ao considerar a complexidade podem promover a
experiéncia singular, valorizando a estética e o subjetivo. A proposta de
ensinar histéria a partir das TIC, no caso em pauta uma WQ, evidencia uma
reflexdo atual que é o debate sobre a funcdo da educacdo formal escolar em
confronto com o papel que as TIC vém desempenhando na educacdo
informal dos individuos, assim como o fato dessa informacdo e desse
conhecimento contribuirem para a formacdo do estudante. Os resultados
registrados mediante pesquisas podem demonstrar que o0 chamado
ciberespaco leva a praticas de autoformacdo, que Santaella (2013) aponta
que é a questdo da instabilidade do equilibrio na propagacdo do ambiguo da
informacdo no ciberespaco e as formas individualizadas da apropriacao do
conhecimento. A mesma autora (2013, p. 305) chama atengdo que “o
universo das redes é um espaco em constante mutagdo, dispersivo e
assistematico. O que ele tem de positivo, a oferta desmedida de informacao,
que pode favorecer a aprendizagem, € contrabalancado, no outro extremo,
pela auséncia de orientagdo cujos efeitos negativos atingem particularmente
os aprendizes imaturos”. E inegdvel que ambas as educacdes tém grande
relevancia na formacao das pessoas, mas € urgente aprofundar a discussao
no contexto escolar, de modo que saibamos como usufruir do potencial que
as TIC tém, sem deixar de lado a grandiosa missao da educacgao escolar que
€ a sistematizacdo do conhecimento da humanidade, bem como a
abordagem das questOes sociais, educativas relacionadas a cidadania, os

valores humanos, a ética, a solidariedade e o bem comum nesta sociedade.
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1. CONSIDERAGOES FINAIS

A partir da perspectiva critica da construcdo do conhecimento, pode-se afirmar que a
aprendizagem colaborativa mediante o uso das tecnologias digitais permitiu ganhos no ensino e
nas aprendizagens tanto dos docentes quanto dos estudantes. O desenvolvimento da
compreensdo conceitual do ensino de histéria e do pensamento complexo sem, contudo
complexizar o conhecimento, ao contrario, com o uso da internet, dinamiza-se o estudo, a
pesquisa e a producdo do conhecimento. Os estudantes bolsistas e os da Educacdo Basica
desenvolveram habilidades interpessoais de estudo, pesquisa e atitudes mais positivas dos
estudantes em relagdo as escolas e a si mesmos. O desenvolvimento da Webquest Praticas em
Historia permitiu o desenvolvimento de uma experiéncia produtiva tanto do ponto de vista do
ensino na Licenciatura em Histéria e nos Anos Finais no Ensino Fundamental quanto nas
aprendizagens de todos envolvidos no trabalho. As tecnologias digitais, algumas nem
conhecidas pelos estudantes, sdo ferramentas de grande importancia para os docentes
utilizarem em sala de aula. Nesse sentido, afirma-se que a WQ ¢ uma ferramenta tecnoldgica
que dispde de varios recursos digitais e oportuniza uma pesquisa sistematizada e orientada no
propdsito do que foi planejado para aprendizagem dos estudantes. Ressalta- se a avaliagao
desenvolvida sobre a aplicacdo da Webquest Praticas em Histéria como ponto crucial foi
diretamente relacionada ao administrador do email de uso comum. Teria que ter sido marcada
a alternativa de outras pessoas usarem e realizar as postagens, o que ndo aconteceu. Quando
todos os grupos comecam a realizar as postagens, o email foi bloqueado, sendo necessario
fazer outra senha, a qual outras pessoas ndo poderiam utilizar ao mesmo tempo. Ademais,
sendo um dos grandes desafios para os professores na atualidade a utilizacdao das TIC na sala
de aula e a experiéncia desenvolvida mediante a aplicacdo da Webquest Praticas em Historia,
ficou evidente que tanto o professor quanto os estudantes podem e devem ser protagonistas
do ensino-aprendizagem. Essencialmente, o professor como gestor deste processo deve
oportunizar insercao das TIC em sua pratica docente para possibilitar o uso dessas ferramentas
digitais como recursos didaticos facilitadores da aprendizagem discente e para atender as
necessidades educacionais tdo questionadas na atualidade. Desta forma, a Webquest Praticas
em Histéria viabilizou a aprendizagem ativa, dando aos estudantes autonomia no processo de

construcdo do saber e efetivamente a qualidade na educacao.
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