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Resumo:

Este texto traz breves consideragcdes sobre as transformagdes que vivemos e que sao
proporcionadas por meio das culturas digitais. Nesse contexto o ensinar e o aprender entram como
parte importante das relagdes vividas na escola, uma vez que o convivio escolar estd inserido
nesse mundo de mudancas continuas, a partir dos sujeitos que nela estdo. Assim, este estudo
bibliografico tem por objetivo proporcionar andlise sobre as transformagdes na sociedade e na
escola considerando o uso das culturas digitais. Como aporte tedrico consultamos Canclini (2009),
Lemos (2002), Santaella (2003), entre outros autores. Ao final, descobrimos qudo importante é
refletir e analisar sobre o mundo tecnoldgico, considerando as transformacbes que vivemos
constantemente e que por isso compreender as mudangas e acompanha-las, quando possivel, é

contribuir com esses novos tempos nos quais estamos inseridos.

Palavras-chave: Culturas digitais. Novos tempos. Transformacgao

Abstract:

This text provides brief comments on the changes which we live and which are provided via digital
cultures. In this context the teaching and learning come as an important part of relationships lived
in the school, since the school life is inserted in this world of continuous change, from the guys
who are in it. Thus, this bibliographical study aims to provide analysis of the changes in society

and in school considering the use of digital cultures. As the theoretical consulted Canclini (2009),
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Lemos (2002), Santaella (2003), among other authors. At the end, we found out how important it
is to reflect on and analyze the technological world, considering the changes that we live
constantly and therefore understand the changes and follow them, when possible, is to contribute

to these new times in which we live.

Keywords: Digital Cultures. New Times. Transformation

Introducao:

A escola tem papel fundamental na vida dos individuos e € uma pega chave na formacdo da
sociedade. A funcdo da escola é ampla e proporciona o desenvolvimento intelectual, cultural,
social, interacional, entre tantos outros. O conhecimento formal também é produzido e
compartilhado no ambiente escolar. Desse modo, a aprendizagem acontece em todo o processo
educacional. Cada individuo tem suas experiéncias e assim pode produzir o conhecimento, sendo a

aprendizagem singular, ou seja, ela é propria em cada um.

Ensinar e aprender sdo tarefas que caminham numa mesma direcdo. E o professor é esse
mediador que pode também avaliar o nivel de aprendizado adquirido pelo aprendiz. “Aprender e
ensinar define os papéis essenciais desempenhados pelo aluno e pelo professor, respectivamente,
na sala de aula. Sem essas atividades, a escola perde a razdao de ser” (PIROMM NETTO, 1987, p.
1).

Assim, fica claro que a escola tem uma missao a cumprir. E a sociedade pode contribuir para que
tenhamos na educacdo, um pilar de formar cidaddos conscientes e preparados para colaborarem
no crescimento desse grupo organizado que vive sob as mesmas leis. Essa contribuicdo é dada a
medida que se coloca na escola todos os individuos que vivem em sociedade, para que se

beneficiem da aprendizagem e do ensino oferecido.

Desde o momento que nascemos, j@ comegamos a entrar num processo educacional pessoal. E
vamos crescendo e adquirindo comportamentos e habitos. Essa educacdo vivida fora da escola é
experiéncia prépria de cada um, que pode ser aprendizado bom ou ruim. Mas, é na escola que
passamos a ter o real entendimento do conhecimento formal e do alargamento das possibilidades

de aprendizagem, muito embora a educagao familiar seja a base de toda e qualquer educacao.

O ato de aprender é muito vasto e ndao ha conhecimento limitado, por isso é importante que o
aprendiz tenha consciéncia disso. O conhecimento adquirido por meio do ensino e aprendizagem
na escola é o basico, o essencial. Mas o ideal é que haja o entendimento por parte do aluno de que

ele esta sendo preparado para transformar o meio em que vive e ser um colaborador, uma pessoa
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gue assumira responsabilidades e adquirira por meio da aprendizagem, habilidades impares e por
isso é importante que ndo se limite ao ensino daquele momento. A aprendizagem é um processo

continuo.

Desse modo, a escola também pode proporcionar um ambiente que acompanhe a modernidade
vivida por esses tempos de continuas inovagdes, uma vez que ao entrarem na sala de aula, os

alunos geralmente ja levam consigo recursos que os mantém informados e ligados com o mundo.

Portanto, vivemos na era da internet, na qual podemos ainda refletir sobre aqueles que vivem
conectados e os desconectados. Muitas sdo as perspectivas do mundo pés-moderno em relagdo as
informacdes que chegam muito velozmente até nds. Porém, assim como ha aqueles que vivem
ligados a uma rede de computador, ha os que fogem a essa regra, mas que também fazem parte

deste tempo e do contexto deste século XXI.

Um olhar sobre as culturas digitais

Se em outros tempos as palavras de ordem eram a evolucao e o progresso, hoje podemos
tranquilamente falar sobre a transformacdo. A ideia atual talvez seja a de inventar técnicas e ndo
apenas adquirirmos técnicas. Seria o reproduzir para reinventar. Se antes caminhavamos com a
proposta de que todos os alunos devessem usar o modelo de roupa e fazer assim todos eles as
mesmas coisas, automatizando o sujeito e objetivando esse individuo, podemos pensar agora na

subjetivacao do sujeito. Desse modo:

O progresso técnico &, daqui em diante, indiscutivel, e ndo ha escolha entre
dois métodos técnicos. (...) A fala técnica se impGe sobre falas de outras
ordens ja que, com o advento da modernidade, entramos numa fase da
evolucdo histérica de eliminagdo de tudo o que ndo é técnico, sendo o
desafio da modernidade um desafio técnico. O progresso técnico, irreversivel
e em progressdo geométrica, € a lei simbdlica principal do imaginario
tecnolégico moderno. (LEMOS, 2002, p.54)

A tecnologia tomou conta da vida humana de forma que os individuos sentem-se impulsionados a
imergirem nesse mundo do virtual, de modo a incorpora-lo como parte de suas vidas cotidianas.
No ambiente escolar, por exemplo, os professores, além dos conteldos que sdao ministrados em
sala de aula, normalmente vem sendo criadas paginas, e-mails, blogs, grupos no WhatsApp,
Facebook, etc, para que aconteca a comunicacdo com os alunos e também entre os alunos fora do

ambiente da sala de aula, seria entdao uma extensao do espaco de aprendizagem na escola ou na
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universidade.

Esse advento da era digital beneficia a sociedade que se vincula ao mundo pds-moderno,
impulsionados pela propria dinamica da interagdo com o outro que é parte de si no sentido de se
estabelecer relacdes de reciprocidade e para se atingir objetivos comuns. No entanto, temos
também os casos das pessoas que por diversas razoes ainda se mantém longe desse mundo
virtual. No mundo escolar, por exemplo, ainda temos muitos docentes que optam viverem sem
trabalhar com a informatica, preferindo usar o computador apenas para digitar avaliagbes e alguns

casos, nem isso, ou seja, o professor solicita que alguém faca isso por ele. Nesse sentido,

a virtualidade nao tem nada absolutamente nada a ver com aquilo que a
televisdo mostra sobre ela. Nao se trata de modo algum de um mundo falso
ou imaginario. Ao contrario, a virtualizacdo é a dinamica mesma do mundo
comum, é aquilo através do qual compartilhamos uma realidade. Longe de
circunscrever o reino da mentira, o virtual é precisamente o modo de
existéncia de que surgem tanto a verdade como a mentira. (LEVY, 1997, p.
148)

E muito frequente ouvir de algumas pessoas que o mundo virtual é o mundo da mentira. Nesses
casos, muito frequentemente as afirmagdes vém de individuos que ndo gostam de se comunicarem
por meio das redes sociais, por exemplo. Muitas vezes essa repulsa vem das varias personalidades
gue os sujeitos assumem perante aquele com quem se comunica virtualmente. Por isso, ha quem

tenha verdadeiras aversdes ao mundo virtual.

No entanto, aqueles fazem isso por opgao e por terem descrédito a essa forma de comunicagdo,
mas ha outros que o fazem por ndo terem a acessibilidade. E o caso de pessoas que moram em
lugares distantes que geralmente os sinais de comunicacao ainda sao um problema, a ampliacao
desses canais para locais longinquos é dificil e por isso ndo se tém cobertura com maior amplitude.

Assim,

Muitos antropodlogos estamos hoje interessados ndo s6 em contribuir para
gue os grupos marginalizados se afirmem e desenvolvam, mas também em
entender as condicbes mais amplas que reproduzem sua marginalizagao e
valorizar as oportunidades interculturais nas quais os povos buscam ser
competitivos, fazer intercambios com outros e conviver. Enfim, ndo ficar
sozinhos. Por isso, ndo nos dedicamos unicamente as minorias nem

privilegiamos os rituais e as condigdes simbdlicas. (CANCLINI, 2009, p.180)
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Antes tinhamos o telefone, a carta, o fax, a televisdo, o radio, etc, e agora os aparelhos de
comunicagdo foram ampliados. Porém, o acesso a internet e aos canais de TV dependem ainda das
condicdes socioeconémico de cada um, por isso, mesmo que muitos tenham acesso a internet,
mas a velocidade é varidvel e os canais de TV podem ser reduzidos ou alargados depende das

condicdes financeiras de cada pessoa, pois a diversidade de planos sdao muitas.

Nessa perspectiva, muitas pessoas, por falta de opcdo, as vezes, continuam ainda sendo
manipuladas por canais de televisdao que se tornam atrativos para determinados grupos, pelas
novelas que muitas vezes tentam abordar questdes que a populagdo ou o povo identifica-se,
jornais manipuladores, programas de entretenimentos vazios, mas que fazem o povo sorrir, um

telejornalismo que ndo oferece possibilidades de censo critico a quem assiste, etc. Logo,

as pessoas que moram em aldeias pequenas, aparentemente remotas, em
paises pobres, do “Terceiro Mundo”, podem receber, na privacidade de suas
casas, as mensagens e imagens das culturas ricas, consumistas, do
Ocidente, fornecidas através de aparelhos de TV ou de radios portateis, que
as prendem a “aldeia global” das novas redes de comunicagdo (HALL, 2006,
p. 74)

E nesse sentido, refletimos um pouco sobre o poder da informagdo, sendo os meios de
comunicacdo como uma ampliacgdo do homem. Hoje, vivemos numa era na qual o proprio
capitalismo transforma tudo em mercadoria, inclusive as pessoas. Algumas poucas empresas da
telecomunicacdo decidem o que vai ou ndo ser noticia no mundo. A forma que lidam com
determinadas noticias é quem vai dizer o tipo de formacdo que a maioria que assiste aquele canal
terd. E isso tudo é importante ser dialogado na escola com os alunos, para que esses tenham

condicdes de ampliar em suas casas, os debates iniciados em sala de aula.

Por isso, ndo podemos ser meros ouvintes ou telespectadores, agugar o censo critico pode e deve
ser de grande valia para que aconteca uma revolugdo no mundo, no sentido de se ter pessoas
contribuindo positivamente e transformando o momento histérico do qual fazem parte. Se a
Revolucdo Industrial transformou métodos de producdo artesanais em produgdo por maquinas,
sendo assim um divisor de aguas na vida do homem, ela possibilitou a transformacdo tecnoldgica e

econdmica até os dias de hoje.

Entretanto, “podemos conectar-nos com os outros unicamente para obter informacao, tal como o
fariamos com uma maquina provedora de dados. Conhecer o outro, porém, é lidar com sua
diferenca” (CANCLINI, 2009, p. 241). Nessa era tecnoldgica na qual estamos inseridos, had também

o caso das pessoas com deficiéncia que ndo conseguem acessar determinados sites porque nao
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sdo acessiveis. E esta é apenas uma parcela da populagdo que busca se inserir neste mundo
tecnolodgico e assim se fazer presente por meio das tecnologias assistivas digitais, que sdo recursos
gue possibilitam o acesso e a autonomia da pessoa com deficiéncia. Contudo, as questbes
econdmicas infelizmente acabam sendo muitas vezes fator determinante para que nao se consiga
acompanhar com igualdade de direitos o mundo tecnoldgico, pois a maioria dos recursos de
acessibilidade seja softwares, hardwares, sintetizadores de voz ou recursos como livro falado,

gravadores, e muitos outros, tudo isso custa muito caro.

Nesse sentido, pensamos também naqueles alunos que estdo frequentando a escola e que fora
dela ja convive com todos os meios de possibilidades tecnoldgicas. Mas sera que a escola vem
acompanhando esse processo de desenvolvimento por meio da tecnologia no ambiente escolar?

As informag0es via internet que agora também podem ser acessadas via celular, ipad, iphone, iOS,
tablet, etc, o que torna muito simples o contato com o mundo globalizado. Porém, “a diversidade
cultural e o reconhecimento das minorias comegam a ser vistos como requisitos para que a

globalizacao seja menos injusta e mais inclusiva” (CANCLINI, 2009, p.253).

No contexto de algumas escolas publicas o que se observa por meio da experiéncia de alguns
docentes, é que ha escolas que tem a sala de informatica, mas nem sempre é usada, pois alegam
que os alunos podem quebrar os computadores por isso limitam o uso destes. Quando nao,
possibilita a acessibilidade a internet, porém restringem apenas aos sites de pesquisa, uma vez
gue ha estudantes que entram em site de bate-papo ou de relacionamentos, ou outros mais,
fugindo assim da ideia de que os computadores da escola sdo para o beneficio dos trabalhos

escolares.

Contudo, podemos observar que ha jogos que sdao bastante educativos e que poderiam muito bem
ser utilizados para o bem do aluno durante as aulas, tanto quanto, das histérias contadas por
meios digitais que também trazem muitos recursos audiovisuais possibilitando a ampliagdo de

aprendizagem na escola por meio desses recursos.

Entretanto fica a questdo de que a escola pode ndo ter condigbes de ofertar sempre aulas dessa
natureza, principalmente as publicas, visto que ha todo um programa de conteldos que pode ser
prejudicado considerando que nem sempre se consegue ministrar aulas contando com os recursos
tecnolodgicos, pois sempre podem acontecer os imprevistos e a escola fica assim exposta a
vulnerabilidades (sistema lento, computadores quebram e ndo tem maquina para todos e os
técnicos demoram a consertar, funcionario da sala de video ou de informatica precisou faltar, etc).
S3do esses e outros os problemas que estdo expostos os alunos das escolas publicas, o que os
torna com um pouco menos de oportunidades de ensino e aprendizagem de qualidade e de

estarem antenados na escola com o contexto do pdés-moderno.
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No entanto, “o mundo estd se tornando uma gigantesca rede de troca de informagdes”
(SANTAELLA, 2004, p.18) e o desenvolvimento tecnoldgico possibilita armazenar e recuperar
dados de uma forma surpreendente, de modo que nods, brasileiros, podemos superar as nossas
proprias expectativas quando buscamos dar a atencdo devida aos pressupostos que nos mantém
nesse mundo do avanco tecnoldgico. O comodismo as vezes nos paralisa e chegamos a considerar
gue o outro estd sempre melhor preparado em termos de lidar com a modernidade, com a
aprendizagem dessa era de pura renovacdo. Aprender o caminho da modernidade é sinal de que
jamais retornaremos ao ponto inicial, pois aprendendo e ensinando é que o homem contribui com
0 seu proprio crescimento e o do outro que acaba sendo parte de si proprio, por isso as trocas e as

experiéncias tornam-se fundamentais para a construgao do novo homem e dos novos tempos.

Consideracgoes finais:

Esse estudo traz breves consideragdes sobre o ensino e a aprendizagem considerando a interagao
entre os individuos nessa era tecnoldogica na qual as culturas digitais sdo de fundamental

importancia na construgao do homem transformado pela modernidade desses novos tempos.

A escola tem papel fundamental nesse processo de formar pessoas antenadas com o mundo
tecnoldgico uma vez que a globalizagdo nos insere nesse mundo da velocidade nas informacoes e
do desenvolvimento, muito embora haja grandes criticas de que ela gere muitas exclusGes na

medida em que nem todos ficam imergidos nesse contexto da troca de comunicacdo instantanea.

Estd conectado ou desconectado é uma realidade ainda nessa era pds-moderna, pois as
possibilidades de acessibilidade ndo torna todos inseridos nesse mundo digital como também as
condicdes financeiras ainda sdo fator determinante para se ter ou ndo as inovacgées tecnoldgicas ao

alcance de todos.

Falar em cultura digital é tratar de modernizacdo, é abrir mdao do velho para abragar uma nova
visdo de mundo. Quando falamos entdo de ensino e aprendizagem na escola é importante refletir
sobre o papel formador do professor que carrega em si o “poder” de transformar mentes muito
embora haja por traz disso tudo uma sociedade formada por um forte capitalismo que determina

com forga as mudangas nas quais os homens estdo sendo guiados.

Essa tematica das culturas digitais na perspectiva do ensinar e do aprender é muito instigante, por
isso esse estudo ndao deve parar por aqui, pois ha muito ainda a ser discutido e analisado, até
mesmo porque as transformacbes ndao param, e refletir um pouco sobre essa importante drea de
estudo e pesquisa é viajar constantemente e num ritmo acelerado de aquisicdo de conhecimento e

inovagdes constantes.
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