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RESUMO O objetivo deste trabalho é utilizar as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TI(
alfabetizacao e letramento, tendo em vista novas metodologias que facilitem de forma significatl
ensino e aprendizagem. Nessa perspectiva, o software HagaQué mostra-se como um recurso tecr
em razao de oferecer ferramentas inovadoras no processo de codificacdo, decodificacdo de pala
construcdo e interpretagao de textos e imagens. Metodologicamente, essa pesquisa consistiu num
exploratéria através da qual imergimos no software HagdQué com o intuito de avaliar as s
pedagdgicas. Como resultado, observamos que o programa apresenta interfaces que suscitam a cr
de histdorias e que contribuem de forma lidica a aquisicdo de conhecimentos. Palavras-cha
HagaQué; Letramento; TIC. ABSTRACT The objective of this work is to use Information ar
Technologies (ICT) in literacy and literacy process, considering new methodologies that facilitat
mediation of teaching and learning. In this perspective, HagaQué software is shown as a tec
resource, due to deliver innovative tools in the process of encoding, decoding words, as well a:
interpretation of texts and images. Methodologically, this research consisted of a survey of exploraf
immersed in HagaQué software in order to assess their pedagogical possibilities. As a result, we
program provides interfaces which cause the creation and construction of stories and contribute i

acquire knowledge. Keywords: Literacy; HagaQué; literacy ; ICT.
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Atualmente, deparamo-nos com as tecnologias da informagdo e comunicagao (TIC) em diversas sil
vidas, de forma Ubiqua e continua e, junto a nds, assisitimos uma nova geragdo conectada e apta

essas novas tecnologias digitais.

Contudo, diante desse novo aluno imerso na cultura digital, tornou-se um desafio para o docer
utilizar uma didatica tradicional, conduzir uma aula e acompanhar os multiplos processos de api
chamados por Mark Presky (2001) de nativos digitais. Segundo Prado e Friede (2015), nascer em
a tecnologia “foi determinante para o desenvolvimento de seu estilo de comunicacdo e aprendi:
FRIEDE, 2015, p.4). As Tecnologias de Informagdo e Comunicagcdo tornaram-se indispensavel r

razdo de facilitar o processo de ensino e aprendizagem.

2. Fundamentacao Teorica

2.1 TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO NA EDUCAGAO

No decorrer dos séculos, a evolugcdo da tecnologia em sala de aula é uma realidade perceptivel, ape
pertinente questionarmo-nos se esse avango é de fato significativo no processo de ensino-aprt

desse fato, considera-se oportuno mencionar Prado (2015, p.3):

E verdade que o acesso & informacdo mudou: os alunos trocaram as enciclopédias pelos sites
escolas substituiram o quadro negro e o giz por lousas eletrénicas e as transparéncias no
apresentacdes de PowerPoint. Mas essas sao mudancas superficiais, perfumaria, pois o mode
reproduzido e a didatica nas escolas continua praticamente a mesma, com o professor a fren

atengoes) e os alunos de outro lado, passivos, absorvendo o conteddo em uma via de mao Unica.

Contudo, nao podemos deixar de perceber as Tecnologias de Informacao e Comunicacdao como e
que podem potencializar o processo de ensino e aprendizagem, conforme nos apresentam Girot
(2012, p.21):

As aplicagOes das TIC para a realizacdo de atividades traz uma série de vantagens, tais como: a |
ensino respeitando o ritmo e o tempo de realizacdo de atividade de cada aluno; a flexibilidade que
canais sensoriais distintos; a avaliacdo continua e dinamica; a auto avaliagdo; a manut
atividade/exercicio de acordo com as necessidades educacionais do aluno; o ajuste do nivel de
atividade; o desenvolvimento de habitos e de disciplina para sua utilizagdo; a motivagdo, pois pc
temas, cores, figuras, formas que atendem aos interesses dos alunos estimulando-os, de difer

realizar as atividades propostas, entre outras.

Também Giroto, Poker e Omote (2012, p.18) analisam as possiveis dificuldades de implementacao

TIC na praxis pedagogica:
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O uso das TIC esta se disseminando atingindo gradativamente a escola e, consequentemente, a
utilizada pelos professores, nas salas de aula. Entretanto, apesar desse notério movimento, a mai
Pedagogia ainda ndo incorporou na sua matriz curricular esse importante conteddo. Nem os profes
nem os milhares de professores que estdo se formando para atuar na rede publica de ensino
aprofundado sobre o uso, na pratica pedagdgica, das Tecnologias de Informacdo e Comunicac
constatar que a maioria das escolas publicas tem recebido do Estado, recursos e instrume
diversificados, muitos gestores e professores ainda ndao sabem como utiliza-los. Em geral os m.

recebidos ndo sdao usados de forma adequada ou sao subutilizados.
Com relacdo a essa realidade, Ana Prado (2015, p.10) coloca que

[...] os métodos de ensino devem se adaptar a cada aluno, € ndo o contr:
esse objetivo, usa-se a tecnologia para identificar as necessidades
individualmente, recomendar a ele um conteddo personalizado e incentive

melhorando assim seu desempenho.

Assim sendo, o professor atual precisa incluir em sua pratica estratégias inovadoras que contribuz

ensino e apredizagem de criangas e jovens, visando potencializar suas competéncias e habilidades.

2.2 ALFABETIZACAO E LETRAMENTO DIGITAL

Tendo em consideragao as estratégias que constam no Plano Nacional de Educacdo (PNE), vale res

13.005, de 25 de junho de 2014, Art. 14, Meta 5, refere-se a alfabetizacdao de todas as criangas.

5.3) selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a alfabetizacdo de crianc
diversidade de métodos e propostas pedagdgicas, bem como o acompanhamento dos resultado
ensino em que forem aplicadas, devendo ser disponibilizadas, preferencialmente, como rect

abertos;

5.4) fomentar o desenvolvimento de tecnologias educacionais e de praticas pedagogicas inovadora:
alfabetizacdo e favorecam a melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem dos (as) alunos (as;
diversas abordagens metodoldgicas e sua efetividade; [...]

5.6) promover e estimular a formacao inicial e continuada de professores (as) para a alfabetizacao
conhecimento de novas tecnologias educacionais e praticas pedagdgicas inovadoras, estimulando .
programas de pds-graduacdo stricto sensu e agbes de formagdo continuada de professores (as) pa

[1]

A pratica do letramento estd diretamente relacionada com a nossa conduta social, do mesmo mo
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impregnada em nossas atividades diarias. Dessa forma Finger-Kratochvil (2009, p.213) apontam qu

[...] as novas TICs (sic) permeiam as relagdes sociais de varias formas e em varias medidas, de
como separar a instancia social da instdncia tecnolégica; e, por isso, precisamos tornar-nos

repercussdes nas praticas de leitura, escrita e nas atividades de aprendizagem.

Ler, segundo Ferreiro e Teberosky (1999, p.22), “[...] equivale a decodificar o escrito em so
compreende-se que para tal capacidade é necessario o conhecimento das letras e suas juncoes a
fonemas. Contudo, em tempos atuais, decodificar palavras tornou-se de certo modo, basico, exigi
além da interpretacdo de textos levando ao estagio do letramento conforme define Soares (20C
“[...] entendido como o desenvolvimento de comportamentos e habilidades de uso competente da

em praticas sociais”.

Por conseguinte, tais destrezas para inserir-se no *“mundo” do letramento, “esbarram-se” com a vc
aspiracdo por recursos tecnoldgicos da Geracdo Z. Vale ressaltar, algumas peculiaridades dz

aprendizagem:

Sdo bem caracteristicas dessa geracao a facilidade no uso de novi-dades tecnoldgicas, a dificul-c
atencdo em algo, a confianca em sua ha-bilidade de fazer varias coisas ao mesmo tempo, a saturac
e a crenca de que sabem tudo - fatores que representam um desafio real para os professores
como um todo (PRADO e FRIEDE, 2015, p.4).

Do mesmo modo que os autores acima, Bim (2001, p. 57) destaca a relevancia de inovagc

metodoldgicas na construcdo do saber.

O sistema educacional, baseado no paradigma da producdo em massa, onde a informacdo é "e
aluno, tem se mostrado inadequado aos novos tempos, tempos da sociedade do conhecimento. Pe
apontam para algumas caracteristicas que deverdo estar presentes na "nova educacao", entre elc
aluno a habilidade de compreender uma determinada situacdo e ser capaz de tomar decisdes
solugdes; a escola devera ser capaz de atender as demandas e necessidades dos alunos; contelido

fragmentado ou descontextualizado da realidade.

Desse modo, atrelar a didatica e conteldos a vivéncia tangivel do aluno, com o proposito de «

educacional mais préoximo da sua realidade.

2.3 ESTADO DA ARTE

Em pesquisa realizada no Google Académico e Scielo, foram encontrados quatro artigos signif
software HagaQué. Um relacionado a criacdo do projeto e trés referentes a aplicagdo do programa «

processo de ensino-apredizagem.
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Ao que concerne a criacdo do HagaQué, Bim(2001) disserta acerca do projeto desde a aspiracdo e
recurso que fosse utilizado no computador a uma ferramenta que proporcionasse uma producdo de
que alunos do primeiro e segundo ciclos do Ensino Fundamental de trés escolas no municipic

obtivessem uma aprendizagem significativa. Segundo a autora:

O objetivo inicial deste trabalho foi desenvolver o protétipo de um ambie
para criacdo de histérias em quadrinhos. Este ambiente deveria oferecel
imagens, recursos para edicdo destas imagens e recursos para divulgacdo d:
(BIM, 2001, p.4).

Em virtude de conceder parametros intrinsecos para o processo de aprendizagens de criangas,

comenta acerca do programa HagaQué como ferramenta pedagdgica e objeto tecnoldgico.

[...] verificou-se a necessidade de oferecer um ambiente computacional para criacao de HQ que,
mais abrangente, no sentido de oferecer condi¢des de uso a diversos propositos educacionais;
imagens que ndo sejam somente as que vem acompanhada com o produto; Oferega recursos va

destas imagens; Ofereca maior liberdade de criacao.

Com o titulo de O Software Hagaqué: uma proposta para a pratica da Lingua Portuguesa escri
surdez, Nogueira (2009) prop8e em sua dissertacdo, averiguar os beneficios que o aplicativo Haga!
a pessoas com surdez, no que diz respeito ao ensino da escrita da Lingua Portuguesa. Foi possive
motivacao para tal feito partiu de empregar uma Tecnologia Assistiva, como uma ferramenta

processo de aprendizagem da Lingua Portuguesa.

Com objetivo de garantir a igualdade de oportunidades na educacao, o paradigma da inclusdo te
contextos escolares muitas inquietacdes, dentre elas o questionamento sobre a funcdo social d
novas tecnologias; as estratégias pedagdgicas utilizadas para a educacdao na e para a diversidade
educacao das pessoas com surdez; a surdez como um fator de impedimento para o proc

aprendizagem na escola, dentre outras (NOGUEIRA, 2009, p. 18).

Em uma perspectiva de inclusdo, Tanaka e Rocha (2004) tratam sobre O redesign do HagaQué visa
objetivando apontar sobretudo as possibilidades e insuficiéncias da TIC na Educagao Inclusiva, ou s

0 aplicativo em uma Tecnologia Assistiva.

Diante das pesquisas realizadas, foi concebivel perceber a relacdo direta do HagaQué como mecar
ensino-aprendizagem. Outra proposta apresentada intitulada O uso do HagaQué como ferramei

construcdo de histérias em quadrinhos: auxiliando no processo de ensino e aprendizagem
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experiéncia do protétipo com criancas entre 9 e 13 anos, fundamentando-se na importancia da i

aquisicdao de conhecimentos.

Diante da atual sociedade da informacgdo, fica praticamente impossivel manter as novas tecnol
ambiente escolar, jé que estas poderdo oferecer para toda a escola um espaco muito enriquect

instrumentos de informacdo, possibilitando aos alunos uma aprendizagem significativa (SILVA, 201!

Destarte, podemos observar a relevancia do HagaQué como suporte de aprendizagem multidiscij
demandas, desde uma nova ferramenta que promova a crianga “tipica”, até mesmo a inclusdo

necessidades educacionais especiais ao mundo do letramento.

3. Sobre o software Hagaqué

Ao abrir o software HagaQué, este apresenta-se com duas opgdes principais de barras de ferrame
quais, ha diversas fungGes para insercdo de cenarios, personagens, objetos, figuras, textos
onomatopeias. Da mesma maneira que, proporciona edicao, aperfeicoamento e aprimoramento dc
anteriormente. As disposi¢cdes dos quadrinhos permitem a criagdo de histérias, bem como, cor

estorias preexistentes no software.

Os seis primeiros icones da barra de ferramenta denominada de “Figura” possibilitam inserir cenar
objetos coloridos e/ou preto e branco. Os demais simbolos seguindo a ordem referem-se a intr
onomatopeias e importar figuras. Ao clicar em uma dessas gravuras, exceto a ultima, abre-se
oferece opcdes de escolhas e ao selecionar, é possivel editar utilizando a barra de ferramente
esquerdo do usuario. A configuracao citada exibe a principio, desenhos de um dinossauro e uma for
aumentar e diminuir figuras e textos. Abaixo destes, ha duas ilustracdes, que permitem invert

horizontalmente imagens e baldes.

Vale salientar que as representagdes desses icones simplificam quanto ao entendimento das fun
visto que o aplicativo é principalmente voltado para criangas “[...] esta configuracdo é a que melhol
[...], pois como estdo ainda em processo de alfabetizacdo os simbolos graficos sdo melhores cor
texto dos menus” (BIM, 2001, p.36).

Em seguida, representado por duas setas que formam um circulo e uma tesoura, estas figuragoes
atividades de girar e recordar. Subsequentemente, existem atalhos para formatar, editar e/ou
como/com: copiar, colar, editar textos, pincel, balde, linha, elipse, retangulo, elipse preenchida, ret:
por a figura para frente de outra figura, por o desenho para tras de outro desenho, apagar
selecionar respectivamente. Foi observado que os itens mencionados favorecem a criatividade dos

de, suscitar e idealizar uma produgdo de HQ digital.

Educon, Aracaju, Volume 10, n. 01, p.6-11, set/2016 | www.educonse.com.br/xcoloquio



18/09/2018 http://anais.educonse.com.br/2016/hagaque_como_ferramenta_no_processo_de_alfabetizacao_e_letramento.pdf

No que diz respeito a estrutura de inclusdo de textos, foi analisado que este poderia conter um ide
ortograficos, acentuacdo e concordancia, dado que, apontaria possiveis falhas na escrita, insti

reparar a irregularidade da escrita.
No que se refere a operacao do Menu, tem-se as seguintes composicoes:

¢ Historia: Especifica-se a execucdo de nova e abrir historias preexistentes no sistema, abrir al

historia, salva como, imprimir, publicar na internet, sair.
o Editar: Desfazer acao, recordar, copiar, colar e apagar selegao.

e Figuras: Exposicdo de cenarios, personagens e objetos coloridos e/ou preto e branco, baldo,
importar figura.

e Sons: Gravar, apagar e importar sons. Recurso que pode ser incorporado as figuras.

e Exibir: Menu de histoérias, figuras e som, linhas auxiliares, paleta de cores, ferramentas de ec

marcas de som.
e Ajuda: indice, tutorial e sobre.

No que concerne ao Menu posto no canto inferior do software, foi verificado que se trata de uma pa

4. Proposta de Uso

No decorrer dos ultimos tempos, a cultura da educacdo vertical predominou as praxis pedagdgicas
dar-se-a ao observar essa pratica perpetuar em nossas salas de aula em dias atuais, momento er
impera nossas agdes € a nova geracao apresenta aspecto peculiar de aprendizagem. Nessas si

refletir perante esse impasse.

N3o ha duvidas de que é urgente a necessidade de mudar a forma como os conhecimentos s&o trab
aula. Mas isso ndo pode ser feito de forma irrefletida: antes de se modernizarem as escolas, é fundi:

compreendidos aqueles que sao os maiores interessados nisso tudo: os estudantes (PRADO e FRIEC

Antes de argumentar acerca das potencialidades que o software HagaQué pode ofecerer no proces:
e letramento de criangas, faz-se imprescindivel exemplificar o relato de um professor citado por F

gue modificou sua metodologia, aliando as TIC ao seu exercicio profissional.

Professores que fazem uso da tecnologia na sala de aula conseguem ver bons resultados. O profes
Neto, de Sao Paulo, leciona desde 1995 e sempre se interessou pelo uso da tecnologia na sala

utilizado diferentes ferramentas: Google Forms, You-Tube, simuladores e redes sociais especificas
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alunos, como a Edmodo. Ele comenta sua experiéncia: “Vejo no ensino hibrido uma maneira
contelidos trabalhados na sala de aula com assuntos do cotidiano atrelando ferramentas divet

plataformas adaptativas e até mesmo as redes sociais.

O programa HagaQué disponibiliza em seus recursos a oportunidade de utilizar uma metodologia
gue tange a alfabetizagdo e letramento de criangas. Por motivo de ser um espaco virtual de criac
quadrinho, que possue mecanismos que suscitam o desafio de inventar e reinventar aventuras
podendo ser apontado como um “adepto” na construcdo do saber. Vale destacar que, na arec
historias preexistentes que favorecem a elaboragdo sem “perder tempo” com a montagem do cené
objetos. Visto que, o nosso objetivo em questdo, trata-se de voltar a concentragao para a codificac

de palavras, esperando-se certo nivel de coesao e coeréncia com a situcdo exposta.

Em uma recomendagdo de atrelar o Iidico a uma aprendizagem significativa no “mundo das le
concede dispositivos de insercao de textos e onomatopeias, como método de motivacao para const
Segundo Alves e Teixeira (2014, p.123)

A necessidade de motivar as pessoas e de gerar envolvimento nas tarefas e agdes em empresas, e:
cursos e treinamentos leva muitas instituicbes a adotarem estratégias ludicas e elementos consider

no planejamento de seus cursos e agoes.

[...] o produto a ser elaborado é um objeto de aprendizagem e, para isso, [...] precisa incorpor:
flexibilidade, customizacdo, interoperabilidade, as facilidades oferecidas de busca, a atualizagao ¢
das atividades. Sendo esta uma tarefa complexa e que envolve um novo conceito de aprendiza
TEIXEIRA, 2014, p.139)

Dessarte, torna-se pertinente enfatizar acerca da importdncia da busca de inovagGes tecnoldgicas
aprendizado. Visando a fuga do método tradicional até o avanco de novas possibilidades facilitador:

a medicao do saber.

5. Consideracgoes Finais

Diante da extensdo tecnoldgica sucessiva, as acdes educativas da escola e professores carecer
visando um ensino-aprendizagem diferenciado ao que se refere ao processo de alfabetizacao

criangas.

As TIC podem tornar-se mediadoras nesse exercicio, € em especial o software HagaQué, posto gt

ferramenta com recurso especificos que propiciam e suscitam a criatividade de criangas de forma Iu

Diante do que foi colocado, almeja-se com este artigo fomentar a reflexdao de educadores e ges

considerarem o uso do software apresentado bem como a pratica da metodologia exposta, tendo
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da TIC em sala de aula bem como promover a possibilidade de também alcangarem o letramento di
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