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O LUDICO E SUA INFLUENCIA NA RECUPERAGAO DA CRIANGA HOSPITALIZADA

LAURISANA DANTAS LIMA
EIXO: 22. EDUCAGCAO E PESQUISA EM ESPACOS NAO FORMAIS

RESUMO

O presente estudo investigou o ludico e sua influéncia na recuperagao da crianga hospitalizada em unidades pediatricas
de 2 (dois) hospitais publicos do Estado de Sergipe. Partimos do pressuposto que o ludico em ambiente hospitalar € um
direito legalmente assegurado as criangas por meio da Lei 11.104/05, entretanto ainda ndo concretizado integralmente
em nosso pais. Participaram 40 criancas de ambos sexos, da faixa etaria entre 2 e 10 anos, portadoras de diferentes
patologias clinicas. Dessas criangas, 20 foram observadas em uma instituicdo hospitalar que dispunha de um ambiente
fisico estruturado, que incentivava o desenvolvimento de atividades ludicas; e as demais 20, em uma instituicdo que nao
possuia tal ambiente. Assim, O modelo de investigagdo foi do tipo estudo exploratério-descritivo, por permitir a
observagéao e descrigao do ludico em unidades pediatricas.

Palavras chave: Criangas; Hospital; Ludico.

SUMMARY

The present study investigated the playful and its influence on the recovery of hospitalized children in pediatric units of
two (2) public hospitals in the State of Sergipe. We assume that the playful in a hospital setting is a legal right guaranteed
to children by Law 11.104 / 05, though still not fully implemented in our country. Participants were 40 children of both
sexes, age range between 2 and 10 years old, with different clinical conditions. Of these children, 20 were observed in a
hospital that had a structured physical environment, which encouraged the development of recreational activities; and the
other 20, in an institution that did not have such an environment. Thus, the research model was exploratory-descriptive
study, by allowing the observation and description of the play in pediatric units.

Keywords: Children; Hospital; Playful.

Introducao

Quando uma crianga sofre uma internagédo hospitalar, ha uma modificagdo no seu curso de desenvolvimento e na sua
forma de ver o mundo. A internacdo promove uma série de alteragbes na rotina e na vida da crianca e dos seus
familiares. Para assisti-los, faz-se necessaria uma atuacdo que busque diminuir os efeitos da doenga e do seu
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tratamento, pois, muitas vezes, eles acometem as criangas de forma global.

Para Roza (1997), a hospitalizagdo na infancia pode se configurar como uma experiéncia potencialmente traumatica.
Ela afasta a crianga do seu cotidiano, do ambiente familiar e promove um confronto com a dor, com a limitagao fisica e
com a passividade. Essa confrontagdo leva, na maioria das vezes, aos sentimentos de culpa, punigdo e medo da morte.
Para dar conta de internalizar essa experiéncia, que é a internacdo , é necessario que a crianga disponha de
instrumentos de seu dominio e conhecimento. Nessa perspectiva, nada melhor do que jogos, brinquedos e brincadeiras
para amenizar o sofrimento da internagao, inserindo-a num contexto, visto como natural dela, que & o brincar.
Levando-se em consideragao os efeitos que hospitalizagdo provoca na crianga, surgem as brinquedotecas hospitalares,
a fim de proporcionarem lazer num espagco em que a crianga possa se divertir livremente, manifestando suas
potencialidades e gozando do seu direito de brincar, mesmo encontrando-se enferma. A Lei Federal n® 11.104, de 21 de
marco de 2005, dispde sobre a obrigatoriedade de instalagdo de brinquedotecas nas unidades de saude que oferecam
atendimento pediatrico em regime de internagéo, reconhecendo a importancia do brincar das criangas em situagédo de
risco (BRASIL, 2005).

Fortuna (2004) salienta que:

Brincar no hospital ndo deve servir para distancia-la da realidade, distraindo-a, tal como uma manobra diversionista,
mas deve auxilia-la a vivé-la: desenvolvendo seu raciocinio, sua capacidade de expressdo, melhorando seu animo, a
crianga reune forgas e instrumentos intelectuais para compreender a realidade em que vive (FORTUNA, 2004, p.8).

Nessa perspectiva, o brincar aparece como uma possibilidade de expressdes de sentimentos, preferéncias, receios e
habitos que podem mediar o mundo familiar e a situagdo nova ou ameagadora para a crianga. Sabemos que tais
experiéncias desconhecidas podem ser agradaveis ou desagradaveis, dependendo, pois, da maneira como o ambiente
é apresentado.

E importante frisar que todo hospital publico ou privado deveria ser munido de uma brinquedoteca, pois o ludico esta
diretamente ligado a recuperagéo e superagao das criangas hospitalizadas. Segundo Vygotsky (1988) brincar permite a
crianga retornar no plano simbdlico, experiéncias traumaticas e desejos néo realizados, libera sua imaginagao e realiza
desejos ou sonhos. Através da brincadeira faz com ele esquecga o local em que esta inserida liberando seus medos e
superando traumas causados devido a tratamentos longos e exames evasivos e dolorosos

Diante de tal relevancia, o estudo refere-se ao lidico e sua influéncia na recuperagdo das criangas nas alas pediatricas
de dois Hospitais publicos do Estado de Sergipe. Assim, o estudo aqui apresentado tem como objetivo investigar a
contribuicdo das atividades ludicas no processo de recuperacgao da crianga em ambiente hospitalar.

Na busca por atender ao objetivo proposto no estudo que ora se relata, a metodologia utilizada para a elaboragéo do
trabalho caracteriza-se como uma pesquisa de carater qualitativo.

Fundamentacgao tedrica

A hospitalizacdo pode gerar impactos devastadores na vida de qualquer ser humano tornando-se importante a criacao
de estratégias terapéuticas a fim de promover o bem estar e atender as dimensdes fisicas, psiquicas, culturais,
espirituais, sociais e intelectuais, favorecendo a expressao do paciente e possibilitando a humanizacéo e valorizagédo do
sujeito inserido no contexto hospitalar. O paciente ndo pode ser visto apenas como alguém em busca de um tratamento
médico, mas sim como um individuo que possui subjetividade e necessita estar implicado na participacdo do seu
processo de adoecimento e cura.

No caso de criangas, a criagdo de estratégias como forma de atenuar o processo de hospitalizagdo decorrente do
estresse e ansiedade devido a doenga, além do sofrimento fisico, procedimentos médicos e rotina hospitalar
desgastante, torna-se de fundamental relevancia. Dessa forma, o ludico no hospital surge como um poderoso recurso
que possibilita a crianga o resgate da sua vida antes do processo de hospitalizagdo e, segundo Silva (2006), favorece a
sociabilidade, interagdo e dinamismo mesmo com a restrigdo do espago fisico e das limitagbes provenientes do
adoecimento.

A palavra ludico provém do latim Ludus que, do ponto de vista etmoldgico, significa jogos, brinquedos e brincadeiras.
Miranda (2001), faz uma inferéncia ao ludico em que este abrange todas as atividades, as quais tém sentido de jogos,
divertimentos e brinquedos. Sendo assim, hoje a ludicidade é praticada em varios ambientes, levando em consideragao
o desenvolvimento infantil.

Diante disso, Soares e Zamberlan (2001) referem que a existéncia de um espaco dedicado ao brincar dentro de um
hospital reflete a preocupagdo com o bem-estar global do individuo, proporcionando maior confianga nos pacientes e em
seus familiares. Contribui também para a desmistificagdo do ambiente hospitalar, comumente percebido como hostil,
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uma vez que a possibilidade de brincar no hospital permitiria a visdo desse ambiente como bom e agradavel. Faz-se
necessario, entdo, o ambiente incentivar a saude e ser organizado de maneira que atenda melhor as necessidades dos
pacientes considerando aspectos psicologicos, pedagogicos e socioldgicos da crianga e de sua familia.

Carvalho e Begnis (2006) revelam que no Brasil, desde a homologagédo do Estatuto da Crianca e do Adolescente em
1990, os hospitais sdo obrigados a proporcionar condicées para a permanéncia em tempo integral de um dos pais ou
responsaveis nos casos de hospitalizagao infantil. Mas, recentemente, o governo federal implantou uma politica nacional
de humanizagdo das instituicbes publicas de atendimento e promogdo a saude. Este projeto, denominado
Humaniza-SUS, busca aprimorar as relagdes entre os usuarios, profissionais e comunidade, favorecendo a autonomia e
co-responsabilidade dos gestores para otimizar o atendimento, tornando-o mais acolhedor e agil. Espera-se com esta
politica alcangar maior valorizacado da subjetividade e dos aspectos sociais envolvidos nas praticas de atengéo a saude,
bem como reduzir as filas e o tempo de espera para atendimento.

Especificamente sobre brinquedotecas, Viegas e Cunha (2008) revelam que muitos hospitais ainda ndo reconhecem o
efeito do brincar no processo da hospitalizagdo. Certamente, existem aqueles que estdo dando o primeiro passo, outros
ja estao estruturados. Reconhecendo a importancia do brincar das criangas em situagbes de risco, a Lei Federal n°
11.104 de 21 de marco de 2005, dispbe sobre a obrigatoriedade de instalacdo de brinquedotecas nos hospitais haja
vista a contribuicao da brincadeira na melhoria da estima, do animo e do avango terapéutico da crianga enferma. De
acordo com a Lei:

Art. 1° Os hospitais que oferecerem atendimento pediatrico contardo, obrigatoriamente, com brinquedotecas nas suas
dependéncias.

Paragrafo unico — o disposto no caput deste artigo aplica-se a qualquer unidade de saude que oferega atendimento
pediatrico em regime de internagao.

Art. 2° Considera-se brinquedoteca, para os efeitos desta lei, o espago provido de brinquedos e jogos educativos,
destinados a estimular as criangas e seus acompanhantes a brincar.

Art. 3° A inobservancia do disposto no artigo 1° desta Lei configura infragédo a legislagdo sanitaria federal e sujeita seus
infratores as penalidades previstas no Il, do art. 1° da Lei n°. 6.437, de 20 de agosto de 1977.

Art. 4° Esta lei entra em vigor 180 (cento e oitenta) dias apds a data de sua publicagdo: Brasilia, 21 de marco de 2005.

Como observamos, a criagdo de brinquedotecas em ambientes hospitalares € de suma importancia, pois a mesma
transforma o aspecto triste da internagdo em momentos alegres, fazendo com que as criangas reajam ao tratamento.
Sobre isso Gimenes afirma que a brinquedoteca hospitalar € um espago com diversos tipos de brinquedos e jogos
reservados especialmente para brincar, de modo espontaneo ou dirigido, contribuindo significativamente para o
bem-estar da crianga hospitalizada (GIMENES, 2011, p. 26).

A respeito da criagdo de uma brinquedoteca hospitalar, Benjamin (2012) salienta que deve ocorrer dentro de um
enfoque operacional profissional que lhe configure confiabilidade, seguranga e suporte para suas agoes e atividades.
Para que isto ocorra, algumas precaugdes devem ser tomadas antes que uma rotina de funcionamento seja efetivada. O
autor supracitado enfatiza que s&o necessarios: a) levantamento bibliografico a respeito dos objetivos que irdao
fundamentar a brinquedoteca, considerando as especificidades locais; b) estudo das condigdes fisicas mais adequadas
para a instalagédo; c) observagéo e a andlise critica do tipo de relagbes que se estabelecem dentro do hospital; d)
demonstracdo da fungdo e da importancia da brinquedoteca para a diregdo do hospital e para as pessoas que
participarado dela.

Apés a implantacdo da brinquedoteca hospitalar, alguns aspectos citados acima continuam a ser importantes para a
manutengéo e qualidade dos servigos oferecidos, como a continua demonstragao dos resultados da brinquedoteca aos
dirigentes, técnicos e usuarios. Além disso, Viegas e Cunha (2008) acrescentam alguns critérios que devem ser
considerados para que os objetivos sejam alcangados: o apoio da direcdo do hospital; a disponibilidade de recursos
materiais; engajamento da equipe responsavel pela brinquedoteca na constru¢do do seu projeto; planejamento dos
locais e das atividades desenvolvidas; participagdo da familia na brinquedoteca; respeito as regras do hospital;
prevencdo da contaminacdo hospitalar por meio dos brinquedos e analise da repercussdo da brinquedoteca na
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qualidade de vida das criangas e dos familiares atendidos.

Quanto aos objetivos das brinquedoteca de modo geral sdo: a) valorizar os brinquedos e as atividades ludicas e
criativas; b) possibilitar o acesso e empréstimo de brinquedos; c) dar orientagbes sobre adequacgéo e utilizagdo dos
mesmos; d) ajudar a crianga a desvincular o brinquedo de seu aspecto de posse e consumo; e) possibilitar a interagéo
espontanea e sem preconceitos, com seus coetaneos e adultos e, no caso destes ultimos, oportunizar a crianga um
relacionamento livre do formalismo comum nas situagbes estruturadas em instituicdes; f) propiciar um espago de
enriquecimento das relagbes familiares; e g) estimular o desenvolvimento de habilidades fisicas, cognitivas, sociais e
afetivas (MACARANI; VIEIRA, 2006).

Nesses espacos ludicos, as criangas podem encontrar jogos, brinquedos variados, desenhos, modelagens, recorte,
colagens, fantoches, livros de histérias, além de outros recursos para desenvolver a criatividade. Esses recursos ludicos
podem fazer a crianga esquecer a doenga, ja que ela sai de uma rotina de iniUmeras regras e procedimentos médicos, e
lhe trazer recordacdes de carater positivo de como brincava antes de ser internada no hospital. E importante ressaltar
que “as fantasias imaginativas e as brincadeiras podem compensar as pressdes do cotidiano” (SILVA, 2006 p. 130).
Este fato pode vir a beneficiar criancas hospitalizadas ja que as tensbes devido a enfermidade tomam grandes
propor¢oes.

Os efeitos do brincar encontrados na revisao de literatura demonstram que o ludico no hospital possibilita a crianga
expressar melhor suas emocgdes e sentimentos, estimula a comunicacdo, independéncia, socializacdo, compreende
melhor a respeito do seu tratamento e enfermidade, além de possibilitar a elaboragdo dos conteudos e significados que
podem emergir no contexto hospital.

Método

O modelo de investigagéo foi do tipo estudo exploratério-descritivo de abordagem qualitativa, uma vez que na visdo de
Minayo (1993), esse tipo de investigagdo possibilita maior aproximagao com o cotidiano e as experiéncias vividas pelos
proprios sujeitos.

Fizeram parte do estudo, 40 criangas de ambos os sexos, da faixa etaria entre 2 e 10 anos, que estiveram internadas
em unidades pediatricas dos hospitais publicos selecionados. Para selegao da amostra foram observados os seguintes
critérios: estarem internadas um tempo minimo de 2 dias e serem portadoras de diferentes patologias clinicas, crénicas
ou agudas. Das criangas selecionadas, 20 foram observadas em um hospital que possuia um ambiente estruturado para
o desenvolvimento das atividades ludicas, e 20 foram observadas em um outro hospital que nao tinha uma estrutura
fisica adequada para esse tipo de atendimento. Todos os cuidados éticos pela Resolugdo 196, de 10 de outubro de
1986, foram tomados neste estudo para resguardar a identidade dos 2 hospitais e o anonimato das 40 criangas
participantes.

O procedimento de coleta de dados consistiu em uma Observagao&1113090;Participante que conforme Gil (1994),
consiste no tipo de observacao na qual existe a real participagcdo do observador na vida da comunidade, do grupo ou de
uma situacdo determinada. O observador assume o papel de um membro do grupo. As criangas participantes foram
observadas nos horarios de atividade livre na brinquedoteca de cada hospital. No més de janeiro de 2015, foram
realizadas seis observagdes de 60 minutos no Hospital 1; e no més de fevereiro de 2015 foram realizadas seis
observagdes de 60 minutos no Hospital 2. Para analise de dados obtidos nas observagdes, foi utilizado o método de
Andlise de Conteudo na perspectiva de Bardin que a define como um “conjunto de técnicas de analise das
comunicagdes” (BARDIN, 2009, p. 31).

Resultados e discussao

Nos quadros 01 e 02 apresentamos as identificagbes das unidades hospitalares que foram assinaladas por codigo
acompanhado da numeragao: Hospital 1, e Hospital 2, respectivamente, H1 e H2. No caso das criangas observadas
serdo apresentadas as caracteristicas preliminares; o coédigo CH acompanhado da numeragdo significa crianga
hospitalizada. Exemplo: Quadro 01: Crianga hospitalizada 1 no Hospital 1 (CH1-H1); Quadro 02: Crianga hospitalizada 1
no Hospital 2 (CH1-H2).

Quadro 01 - Informagdes preliminares das criangas observadas no H1
Fonte: A autora, 2015
Em conformidade com os dados supracitados no quadro acima indicado, foram observadas 20 criangas, sendo 14 do
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sexo feminino e 6 do sexo masculino. Ambos os sexos apresentaram diversas patologias. No que se refere as idades,
constatamos que as criancgas hospitalizadas tinham idades compreendidas entre 2 anos a 10 anos. O tempo médio de
internagdo variou de 2 dias a 28 dias. Quanto a origem podemos dizer que pertencem tanto a regido metropolitana
quanto ao interior. Averiguamos, de igual modo, que a maioria das criangas internadas usufruia da companhia das suas
maes.

Quadro 02 — Informagdes preliminares das criangas observadas no H2
Fonte: A autora, 2015

Ja no Quadro 02, foram observadas 20 criangas, sendo 12 do sexo feminino e 8 do sexo masculino. Ambos os
sexos apresentaram diversas patologias. No que se refere as idades, constatamos que as criangas hospitalizadas
tinham idades compreendidas entre 3 anos a 10 anos. O tempo médio de internagao variou de 3 dias a 1 més. Quanto a
origem podemos dizer que pertencem tanto a regido metropolitana quanto ao interior. Averiguamos, de igual modo, que
a maioria das criangas internadas usufruia da companhia das suas maes.

Apos a apresentagdo das informacgdes preliminares das criangas, passamos a apresentar os resultados obtidos com as
observagdes, sendo que as mesmas foram organizados em quatro categorias. Apresentamos a seguir as analises das
categorias:

1. Concepcgao de brinquedo e sua importancia

Os brinquedos sao suportes que ajudam as criangas a crescerem de modo saudavel, seja no aspecto fisico, social,
intelectual ou emocional. Portanto, a necessidade da brincadeira ndo se restringe ao ambiente familiar ou escolar, mas
também no espacgo hospitalar, no qual a crianga sofre com a doenga e com o fato de estar hospitalizada. Falando do
brinquedo, este aparece como um elemento da cultura colocado ao alcance da crianca. E o seu parceiro na brincadeira.
Vale frisar que o brinquedo por si s6 ndo é nada mais que um objeto, mas a medida que este é manipulado pela crianga,
torna-se um brinquedo exercendo ag¢des de brincadeiras. “[...] A manipulagao do brinquedo leva a crianga a agéo e a
representagao, a agir e a imaginar" (KISHIMOTO, 2000, p.68).

* H1- Neste hospital, observamos que os brinquedos utilizados pelas vinte criangas promoveram uma mudanga no
comportamento delas, que passaram a interagir mais com outras pessoas, verbalizar melhor suas satisfagoes e
expressar medos e ansiedades, além de ter proporcionado um aumento das brincadeiras e alegria no ambiente
hospitalar.

* H2- Neste hospital também percebemos que as vinte criangas tiveram oportunidades de interagir com outras
criangas, enquanto dangavam, manuseavam os brinquedos, desenhavam, jogavam, enfim, quando brincavam.

b) Os brinquedos preferidos e mais usados pelas criangas

Nesta categoria, apresentamos os brinquedos preferidos pelas criangas observadas. E importante destacar que o
ambiente ludico como aponta Fortuna (2004) deve funcionar em uma area especifica preferencialmente proxima as alas
pediatricas, devendo ser um ambiente colorido, acolhedor, com diversos brinquedos, mobilia adequada as criangas,
ventilacéo e iluminagcédo adequadas, bem como boas condigbes de higienizagao.

* H1 - Nesse hospital existe um espago adequado para as criangas brincarem e os brinquedos s&o variados e
adequados para cada idade. Dentre os brinquedos disponiveis podemos citar: jogos de tabuleiros, bonecas,
ursinhos de pelucia, fantoches, quebra-cabecgas, videogame, bambolé, revistas em quadrinhos, livros de
histérias, filmes infantis, carrinhos, atividades artisticas, e etc. Em relacdo a essa questdo, nesse hospital as
vinte criangas destacaram os brinquedos que elas mais preferem quando estdo na brinquedoteca. Percebemos
que entre os inumeros brinquedos e jogos mais procurados pelas criangas das diversas idades foram: gamao,
xadrez, damas, domino, jogo de dados, futebol de botéo, boneca, bola, videogame, ursinho de pelicia, carrinho
de madeira ou metal, palavra cruzada, pegas de montar e pinturas.

* H2 -Verificamos que este hospital ndo dispunha de um ambiente fisico estruturado e ha escassez de
brinquedos para atender as criangas das diversas idades. Os brinquedos sado, predominantemente, bolas,
quebra-cabecas, livros de historias, filmes infantis, bonecas, carrinhos, atividades artisticas e alguns jogos. Neste
caso, das vinte criangas observadas, quatorze das criangas com idades de 5 a 10 anos sem muita escolha
preferiram utilizar os brinquedos mais classicos como: a bola, o quebra-cabecga, bonecas, carrinhos e atividades
artisticas como (pintura, colagens, dobraduras, desenho, carimbos para pintura). Ja4 as criangas menores, ou
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seja, seis criangas de 3 a 4 anos preferiram utilizar os brinquedos mais comuns: bonecas e carrinhos.

c) Comportamento das criangas apds a utilizagdo do ludico

Conforme achados de Vieira e Lima (2002), a crianga tem sua participagéo reduzida devido a hospitalizagao, o que
interfere em seu comportamento, principalmente na auto-estima. Assim, com a utilizagdo do ludico, ela podera resgatar
sua autoestima.

* H1 - As vinte criangas observadas nesse hospital, mesmo enfermas, percebemos que através das brincadeiras
elas se divertiram muito. Ao chegarem na brinquedoteca foi de imediato a alegria que demonstraram ao ver os
brinquedos. Todas, sem excegdo, demonstraram prazer e alegria no ato de brincar. Aqui ndo percebemos
nenhuma crianga com ftristeza, estresse ou desanimo apesar das patologias apresentadas. Fica claro que o
ludico resgata a autoestima da crianga.

* H2 - Nesse segundo hospital, apesar de ndo dispér de um ambiente fisico estruturado e com escassez de
brinquedos para atender as criangas, percebemos que das vinte criangas observadas, dezoito criangas ao
chegarem na brinquedoteca mudaram seu comportamento, ou seja, chegaram um pouco abatidas e tristes e
passaram a sorrir na medida que entraram em contato com os brinquedos. Mesmo com a escassez dos
brinquedos, elas se divertiram muito. Percebemos apenas em duas das vinte criangas observadas, um pouco de
desanimo. Isso podemos atribuir ao fato de terem retornado da sess&o de quimioterapia. Sabemos que se trata
de algo que afeta o fisico e emocional da crianga. Mas, mesmo assim percebemos que o contato com o
brinquedo resgatou a autoestima delas.

d) As atividades ludicas como um dos mecanismos no processo da cura.
Esta ultima categoria analisada, destaca que as atividades ludicas tem uma grande importancia no processo da cura
das criangas enfermas. A partir dessa colocagao, Capra (2001) esclarece que nao sé o fator remédio contribui para a
cura, mas outras agdes devem ser levadas em consideragcdo. Nesse sentido, as atividades ludicas servem como um
poderoso recurso terapéutico no tratamento da crianga enferma.
* H1 - Percebemos aqui que todas as 20 criangas observadas que frequentaram a brinquedoteca deste hospital, o
quadro clinico melhorou. O ludico funciona como um ponto positivo no processo de cura da crianga.
* H2 - Também aqui percebemos que todas as 20 criangas observadas tiveram uma melhora no quadro clinico
no periodo que freqientaram a brinquedoteca e participaram das atividades ludicas.

Consideracgoes finais

Foi possivel percebermos a grande importancia que o ludico traz paras as criangas, pois as atividades ludicas
recreativas desenvolvidas em ambiente hospitalar possibilitam o brincar criativo e espontaneo. O ludico é fator
contribuinte no desenvolvimento da crianga, pois brincando a crianga além de aprender, consegue relacionar seu
cotidiano a momentos de alegria e prazer, minimizando assim seu sofrimento diante a situagdo pela qual esta
passando.

Recomendamos, portanto, que as atividades ludicas sejam inseridas na rotina hospitalar como recurso fundamental a
crianga em tratamento, para garantia do seu bem-estar, e constituindo efetivos recursos para o seu desenvolvimento e
reabilitagéo.

Por fim, esperamos que o estudo aqui apresentado contribua para reflexdes, desperte maior interesse de profissionais
que atuam em ambiente hospitalar. Além de servir para subsidiar futuros trabalhos cientificos.
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