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JOGOS DE LINGUAGEM E MATERIAIS PEDAGOGICOS PARA A ALFABETIZAGAO

LIANE CASTRO DE ARAUJO
EIXO: 15. ESTUDOS DA LINGUAGEM

RESUMO

O artigo apresenta uma pesquisa em andamento sobre jogos de linguagem e materiais para a alfabetizacdo de criangas,
discutindo sobre o acervo desenvolvido e mobilizado em oficinas, aulas e no contexto de estagios curriculares do curso
de Pedagogia da FACED/UFBA. A pesquisa visa a propor recursos que favorecam a apropriacdo dos aspectos
linguisticos da aprendizagem da escrita, numa perspectiva de “reinvengéo das alfabetizagdo”, conforme expresséo de
Soares (2003), sem negligenciar, entretanto, a apropriagdo das praticas sociais de leitura e escrita. Trata-se de uma
pesquisa que se iniciou de modo assistematico e, atualmente, se firma como pesquisa articulada ao ensino e a
extensao, desenvolvida no GELING — Grupo de estudo e pesquisa em linguagem, da referida Faculdade.

Palavras-chave: Alfabetizagdo. Letramento. Jogos de linguagem e Materiais Pedagodgicos.

ABSTRACT

The article presents a ongoing research on language games and materials for children’s literacy, discussing the acquis
developed and mobilized in workshops, classes and in the context of curricular stages of the course of pedagogy of
FACED/UFBA. The research aims to propose features that promote the appropriation of linguistics aspects concerning
learning the written language, in the context of the "reinvention of alphabetization", as expression of Soares (2003), not
failing, however, to consider the appropriation’s process of social practices of reading and writing. It is a search that
began not systematically and, currently, is strengthened as research articulated with teaching and extension, developed
on the GELING — Group of study and research on language, above-mentioned University.

Keywords: Alphabetization. Literacy. Language games and Pedagogical Materials.

Introdugao

Mudangas radicais nas concepgdes de alfabetizagdo se configuraram em torno das discussbes sobre o letramento, por
um lado, a partir de uma concepgédo de linguagem como interlocugao e da escrita como pratica sociocultural e
discursiva, e, por outro, em torno dos estudos sobre a psicogénese da lingua escrita. De uma concepgao empirista de
ensino centrado no “codigo” alfabético, passou-se a um ensino que considera a dimensao social da escrita e a dimenséao
psicolinguistica, com a énfase na construgdo conceitual da escrita pelos sujeitos que aprendem. Muitos avangos no
ambito das teorizagdes, das praticas e das politicas publicas se deram a partir dessas perspectivas. Entretanto, a énfase
no aspecto psicolégico, cognitivo, com a psicogénese, e a énfase no aspecto sociocultural, com o letramento, terminou
por minimizar a importancia do aspecto linguistico da aprendizagem da lingua escrita, contribuindo para o que Soares
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(2003) chamou de “desinvencgdo da alfabetizagdo”, ou seja, a perda da especificidade do processo de apropriagdo da
notagédo alfabética, a falta de énfase na faceta linguistica, também fundamental nesse processo.

Assim, diante da discussdo sobre o papel do letramento no ensino da escrita, foi necessario ressaltar também a
especificidade do processo de alfabetizagao, incluindo-se ai a reflexdo sobre a base fonoldgica do sistema alfabético e
sobre as unidades sonoras e graficas menores que a palavra. Afinal, a escrita € ao mesmo tempo um sistema de
notacéo alfabética, de base fonoldgica e ortografica, e uma pratica social e discursiva, sendo que o acesso ao sistema
alfabético é o que possibilita a ampliagdo da participagao nas praticas de leitura e escrita de forma auténoma.

SOARES (2003) fala, entdo, em uma necessidade de ‘“reinvencdo da alfabetizagdo”, de recuperagcdo dessa
especificidade, articulando essa faceta linguistica as preocupagbes com o letramento e a consideragdo das hipoteses
infantis, pois, ndo sao perspectivas contraditérios como muitos quiseram fazer crer. Com essa preocupacgao, estudiosos
do campo buscam discutir sobre modos de abordar o ensino sistematico da escrita alfabética, a partir de intervencoes
que favoregam a reflexdo sobre seu funcionamento e suas propriedades, em situagdes de leitura e escrita. Embora
defendendo que é preciso focar a atengéo nessas diferentes facetas, Morais (2012) argumenta que para promover o
ensino sistematico das relagbes entre grafemas e fonemas, nem sempre a reflexdo sobre a notagdo escrita precisa se
dar em contexto de textos. Desde que se garanta o letramento e a construgao ativa de conhecimentos pelas criangas, a
apropriacdo do sistema alfabético pode e deve se dar também em situagdes de reflexao sobre a escrita de palavras,
seja em contexto de textos ou ndo. Ainda que se trate de reflexdo sobre palavras, trata-se de aprender o sistema
alfabético para ampliar as possibilidades de participagdo em praticas sociais mediadas pela escrita.

Tendo como referéncia esse campo de discussdes foi que comegamos a pesquisar, no contexto da formagao de
professores, sobre jogos de linguagem e materiais para a alfabetizagdo em contextos letrados e/ou ludicos, que tomam
textos, palavras e unidades fonoldgicas diversas como matéria de reflexdo sobre a escrita. Argumenta-se em favor de
jogos e materiais pedagdgicos como recursos que, junto com outras estratégias, favorecem a énfase na faceta
linguistica da alfabetizacdo. A reflexao fonolodgica, a leitura e escrita de palavras, a apropriagdo do sistema alfabético
sdo aspectos que podem ser mobilizados através desses recursos, em situagdes articuladas ao letramento e a
construgéo ativa de conhecimentos pelas criangas. Através de seus usos mediados, planejados, visando aos objetivos
que se pretende alcancgar, materiais estruturados a partir de géneros de textos diversos, que possibilitam o
reconhecimento de palavras, a pesquisa inteligente sobre a escrita, em situagdes contextualizadas, significativas, bem
como os jogos de regras que favorecem a reflexdo sobre a lingua, sobre diversas unidades sonoras e graficas, podem
se constituir em recursos produtivos na recuperagao da especificidade da apropriagdo da escrita alfabética.

De inicio, essa pesquisa sobre jogos e materiais, em andamento, se desenvolveu de um modo assistematico,

mas que favoreceu a constituicdo de um acervo de materiais e jogos de apoio ao trabalho de alfabetizagdo. A pesquisa
envolveu, desde o inicio, articulagdes com a pratica de professores, ja que foram desenvolvidas oficinas de mobilizagao
do acervo e reflexdo sobre seus usos, bem como oficinas de produgcédo de materiais em contextos diversos de formacao
de professores. Esse acervo, fundamentado em firmes concepgdes de aprendizagem e em discussodes relativas ao uso
de jogos e materiais na alfabetizagdo de criangas, foi sendo utilizado e problematizado em oficinas desenvolvidas no
contexto do curso de Pedagogia da Faculdade de Educagdo da Universidade Federal da Bahia e apresentado em
eventos cientificos. A pesquisa foi, assim, ganhando consisténcia e visibilidade.
Atualmente constitui-se como uma pesquisa do GELING: Grupo de estudo e pesquisa em linguagem, da Faced/UFBA,
articulada ao ensino e a extensao, envolvendo alunos dos estagios supervisionados em Pedagogia e a de disciplina
Alfabetizacdo e letramento. Se insere em um campo maior de pesquisa sobre materiais pedagdégicos, que tem como
objetivos:

» Produzir conhecimento sobre jogos, materiais, aplicativos tecnoldgicos voltados para a alfabetizagao;

» Contribuir para uma melhor compreensao tedrica dos aspectos envolvidos nas propostas educativas com o uso
de materiais diversos e discutir sobre dos desafios educacionais que podem ser beneficiados por esse uso na
educacao de criangas, ressaltando-se o alcance e os limites do uso desses materiais no processo educativo;

» Divulgar e/ou desenvolver experiéncias significativas envolvendo os usos de materiais pedagdgicos,
fundamentadas em firmes concepg¢des de ensino, aprendizagem, alfabetizagao, linguagem, infancia e educacgao;

« I|dentificar e analisar materiais pedagdgicos em circulagédo na Rede Municipal de ensino (e suas concepgdes
subjacentes), sejam aqueles distribuidos por programas de politicas publicas de instancias municipal, estadual
ou federal, sejam materiais fruto de produg&o no préprio campo educativo; sejam, ainda, aqueles disponiveis no
mercado;

* Incorporar como produto e como processo das pesquisas a ampliagao e mobilizagao de acervo de materiais
pedagodgicos do Laboratério de mobilizagdo de acervo e produgdo de materiais pedagodgicos[i], com vistas a
articulagao da pesquisa com o ensino e a extensao.
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O presente artigo tem como objetivo apresentar parte dessa pesquisa, no que diz respeito, especificamente, ao acervo
de jogos e materiais de alfabetizagdo ja desenvolvido, juntamente com as discussbes encaminhadas a respeito de cada
categoria de materiais. O acervo é composto, por um lado, de jogos e materiais para alfabetizagdo a partir de textos,
sendo materiais estruturados para favorecer a reflexao sobre o sistema alfabético, o reconhecimento de palavras, o uso
de estratégias de leitura diversas. Por outro lado, compde-se também de jogos de linguagem, que propiciam a reflexao
fonolégica e sobre a escrita de palavras. E preciso ressaltar, como sera discutido adiante, que a proposigéo de materiais
de apoio a alfabetizagao confeccionados a partir de textos de géneros diversos, inclusive literarios, numa perspectiva de
letramento e de formagéo de leitores, requer uma ampla exploragédo prévia e continua desses textos como géneros
especificos, como textos e ndo como meros pretextos para aprendizagens linguisticas.

Apresentaremos, assim, trés blocos de materiais e as discussdes que cada um suscita: materiais a partir de géneros
textuais diversos, inclusive literarios; materiais a partir de textos da tradigéo oral e jogos de linguagem[ii]. Alguns dos
materiais e jogos sao inventados por nds, alguns adaptados de jogos conhecidos, outros criados a partir de propostas
de atividades conhecidas ou a partir de ideias advindas de outros profissionais, outros acervos.

Materiais a partir de géneros textuais diversos

Alfabetizar em contexto de letramento ou “alfabetizar letrando”, segundo expresséo de Soares (2003), significa, antes de
tudo, tomar a linguagem como interlocucéo, e ensinar a lingua escrita, inclusive o sistema alfabético, no contexto dos
usos da linguagem nas praticas sociais de leitura e escrita. Quando se fala em “alfabetizacdo com textos” significa nao
apenas abordar os textos do ponto de vista do letramento, mas toma-los também para se refletir sobre a notagao
escrita.

Nessa categoria de materiais, inserem-se materiais confeccionados a partir de fabulas, lendas, mitos, contos, cordéis,
histérias em quadrinhos, materiais a partir de textos poéticos e narrativos da literatura infantil, e também materiais a
partir de desenhos animados, filmes, dentre outras produgdes audiovisuais. O acervo compde-se assim de uma
variedade de materiais que ora trazem géneros de origem oral que hoje séo parte de classicos da literatura, ora géneros
literarios, ora géneros hibridos compostos por sistemas outros semiéticos.

Antes de tudo, sdo géneros para conhecer, aprender a ler, compreender, fruir, deleitar-se. Para se constituirem como
repertorio textual das criangas. Aprende-se com eles a ser leitor, a compreender textos, a apreciar diferentes géneros,
aprende-se a linguagem prépria da escrita nesses diferentes géneros, aprende-se a valorizar textos de matrizes
culturais diversas, a diversidade cultural, aprende-se sobre a natureza hibrida de muitos textos.

Entretanto, se esses textos constituem-se em matéria prima do processo de letramento, junto com outros textos de
natureza argumentativa, informativa, funcional, nem sempre se configuram, em si mesmos, como textos privilegiados
para o processo especifico de reflexdo sobre a notagéo escrita, por serem textos mais longos. Trazem, no entanto,
muitos elementos que possibilitam constituirem-se em fonte de atividades de alfabetizacdo em contexto de letramento.
Depois de explorados em muitas situagdes de letramento possiveis, podem se constituir em fonte de bons materiais
para a reflexao sobre a escrita de palavras, a partir de seus titulos, dos nomes dos personagens, da moral de fabulas,
de listagens de elementos que aparecem nas histérias para apoiar o reconto, dentre outros elementos. Procurar certa
palavra entre varias, supde considerar indicios graficos, usar os conhecimentos de que se dispde sobre as letras e seus
valores sonoros, reconhecer partes de uma palavra que ja se sabe ler para ler uma que ainda nao se sabe, enfim, usar
estratégias diversas de leitura e os conhecimentos de seu repertorio para refletir sobre a escrita e encontrar o que se
procura. Essas situagdes podem ser organizadas em articulagdo com a leitura dos textos, a ampliagdo do conhecimento
da histdria, as situagbes de reconto com apoio no reconhecimento de algumas palavras. O interesse da proposi¢ao de
uma alternativa metodoldgica com materiais e jogos produzidos a partir de géneros textuais diversos €, justamente, o
fato de que podem favorecer exploragdes inteligentes de aspectos relativos ao sistema e a ativagdo de estratégias de
leitura e hipoteses de escrita, no interior de praticas em que ler e escrever fazem sentido. Alfabetizar articulando as
apropriagdes relativas ao sistema de notagdo as aprendizagens de aspectos discursivos dos textos, a ampliagao de
repertorio, a fruicdo e conhecimento dos textos que deram origem aos materiais, constitui-se como processo articulado
de “alfabetizar letrando”.

Para os que nado sabem ainda ler e escrever com autonomia, situagdes que desafiem a ler sem saber ler e a escrever
sem ainda saber escrever convencionalmente podem se constituir — a depender de como sao estruturadas as atividades
e materiais € como sdo encaminhadas as propostas e intervengbes — em situagbes ricas de reflexao sobre o
funcionamento da escrita. Desde essas experiéncias de tentar ler e tentar escrever quando ainda nao se sabe fazé-lo, a
partir de uma metodologia de resolugao de problemas, até as tentativas de decifrar o escrito a partir dos conhecimentos
que vao sendo apropriados sobre as relagbes entre a pauta sonora e grafica da lingua, os textos, apoiados nas
caracteristicas dos géneros, no reconhecimento de partes do texto, de palavras e de partes de palavras, bem como em
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outros indicios, tornam-se contexto para as primeiras tentativas de leitura. Essas sao atividades ricas de reflexdo sobre
a linguagem, de pesquisa inteligente sobre a lingua, em que o sujeito tem desafios a vencer, precisa resolver problemas
e coloca-se como leitor, procurando reconhecer palavras e construir sentidos. Como nos diz Cavalcanti (1997, p.27), “ler
antes de saber ler € um convite a interpretagao de sinais graficos a partir do conhecimento prévio do aluno (...), quando
se pede que um aluno leia antes de saber fazé-lo convencionalmente, esta-se, na verdade, convidando o aluno a ocupar
o lugar de um leitor potencial’. Desse modo, materiais elaborados a partir de géneros como fabulas, lendas, contos,
mitos, quadrinhos, dentre outros, se constituem em recursos apropriados para a reflexdo sobre a lingua em contextos
significativos de produgao de sentidos, de apropriagdo dos géneros e de fruigdo dos textos.

No caso dos materiais produzidos a partir do universos de desenhos animados, filmes, dentre outros produtos
audiovisuais, & preciso ressaltar que as praticas letradas hoje sdo atravessadas por multiplas linguagens, pelo
hibridismo de linguagens, pela heterogeneidade dos textos e discursos, demandando letramentos multiplos ou, ao
menos, uma no¢do ampliada de letramento, que abarque também elementos da cultura visual, tdo presentes nas
praticas culturais contemporaneas, e nas quais as criangas se reconhecem e constroem seus repertorios narrativos. As
produgdes culturais midiaticas precisam ser consideradas como algo que faz parte das culturas da infancia no mundo
contemporaneo, com as quais as criangas estabelecem dialogos, a partir das quais se constituem, tal qual enfatizado
por Brougére (2004) e Martin-Barbero (2014).

O acervo de materiais desenvolvido contém também alguns jogos e materiais elaborados a partir de narrativas e
poemas da literatura infantil contemporanea. Diante da critica a concepg¢ao empirista de ensino e ao texto “pretexto” das
cartilhas, a literatura ganhou for¢ga como aliada no processo de letramento e alfabetizagao, seja como referéncia de texto
escrito, para aprender construgdes tipicas do discurso escrito, seja para desenvolver diversas estratégias de leitura e
compreensao, seja para trazer as criangas para o mundo da leitura, dentre outros aspectos ressaltados por Brandao e
Rosa (2005). Entretanto, tomar os textos literarios para refletir sobre a lingua é sempre uma questao que exige atengéo.
Os materiais produzidos a partir de géneros literarios merecem, assim, uma discussao especifica quanto a complexa
relagcéo entre a fungéo literaria e a fungdo pedagodgica, sempre delicada.

Branddo e Rosa (2005) chamam a atengdo para o perigo da exploragdo do texto literario em atividades de reflexao
sobre a lingua. Se essas exploragbes implicam em uma literatura escolarizada (SOARES, 1999), elas podem ocorrer
mais ou menos ao prego da obra literaria como objeto estético, o que gera inUmeras criticas por parte dos que
defendem o valor da literatura em si mesma. Essas ressalvas tém todo o sentido quando se trata de a literatura servir de
instrumento utilitarista aos estudos linguisticos ou qualquer outro tipo de apropriagdo escolar. Entretanto, podemos
repensar essa restricdo quando tomamos a alfabetizagéo e o letramento de forma articulada.

Os textos literarios, certamente, antes de tudo — antes de se constituirem em contexto de reflexado linguistica, em
materiais de apoio a alfabetizagdo — sdo textos para ouvir, ler, fruir, brincar, recitar, reler, discutir, compreender,
reinventar, ler por prazer, se encantar... Assim, reafirma-se o carater estético, artistico, literario dos textos, e a
necessidade de explora-los amplamente nesse sentido. Mas, ainda cientes de que o texto literario tem origem e
finalidades que, como ressaltam Brandao e Rosa (2005), ndo se confundem com o seu uso escolar, argumentamos que
eles podem igualmente se constituir em contexto de reflexdo sobre a linguagem, na medida em que a reflexdo se dé em
situagdes de producdo de sentido e articuladas a exploracéo literaria do texto. Ndo podemos esquecer, inclusive, que
literatura € arte da palavra. Se ndo negligenciamos a natureza estética desses textos, sua fungdo primordialmente
literaria, a reflexdo sobre a linguagem pode amplificar, inclusive, a apreciagdo dos textos, o durar na histéria, a fruicao
do poema. Nao esquegamos, a matéria da poesia € também, de certo modo, matéria da alfabetizagdo: as sonoridades
da lingua. Prestar atencgao as sonoridades que se repetem em um poema pode ser aprender sobre esse género, sobre a
linguagem poética, tanto quanto aprender sobre as segmentagdes fonoldgicas da lingua. De outro modo, reconhecer a
escrita dos nomes dos personagens, e outros elementos de uma histéria, pode contribuir para se demorar naquela
narrativa, poder ler partes do texto, reconta-lo apoiado em pistas graficas, dentre outras possibilidades. O importante é
que essas atividades ndao se deem ao prego da obra em si mesma e se articulem de modo consistente a abordagem
mais ampla do texto, buscando-se — ja que, como defende Soares (1999), ha sempre uma escolarizagdo necessaria —
uma escolarizagao produtiva da literatura, que preserve sua dimensao estética, literaria, artistica.

E importante ressaltar que o ensino baseado no letramento, que colocou a necessidade de aprender a ler e escrever
géneros de discurso de diversas esferas da comunicagdo humana, como expresso por Bakhtin (1994), levou, por outro
lado, como assinala Araujo (2013), a certa priorizagdo, em algumas praticas, de textos funcionais da esfera cotidiana,
com utilidades praticas, pragmaticas na sociedade, por vezes padronizados, de estrutura muito fixas, em detrimento dos
textos literarios, em que ha espacgo para a subjetividade, a criagéo, a polissemia, a autoria. Sem deixar de considerar os
géneros mais funcionais, que nos ajudam a participar como cidaddos desse mundo, nao podemos, no entanto, perder
de vista a importancia do letramento literario na formacgao leitora das criangas. Portanto, defendemos a literatura como
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fundamental no acesso das criangas a cultura escrita, e a perspectiva de se abordar o texto literario na dimensao do
letramento e da formacao leitora antes, e primordialmente, de toma-los como contexto de reflexdo sobre a notagéo
alfabética.

Assim, destacamos no acervo de materiais que esta sendo discutido, produzido, analisado e experimentado, as
Caixinhas de Livros, que apresentam materiais e propostas a partir de livros de histérias e os Arquivos Poéticos,
compostos de materiais e jogos a partir de poemas compilados por critérios variados: um livro, um autor, um tema, um
universo. Varias sao as possibilidades, desde os materiais mais simples, de reconhecimento de nomes de personagens,
até jogos mais elaborados, que unem leitura ou reflexao fonologica a situagdes de jogo, com cartas, dados, cartelas.

Materiais a partir de textos da tradigao oral

Textos da tradigao oral, como parlendas, cantigas, trava-linguas, quadras, sdo muito significativos por sua forma ritmada
e sua natureza essencialmente ludica. Sdo, antes de mais nada, objetos de brincadeiras orais, que favorecem a
apreciacao e valorizagado da cultura oral, do imaginario popular, da tradigdo poético-musical atemporal. Por isso mesmo,
antes de qualquer exploracdo por escrito, € essencial que esses géneros sejam explorados tal qual circulam
originalmente: por via oral, mesmo que hoje ja estejam registrados em livros. Brincar com eles, memorizar, dizer de cor,
desafiar o outro, usa-los em situagdes diversas, antes de explorar o texto escrito, € fundamental numa perspectiva de
letramento. E familiariza as criangas com os aspectos discursivos e caracteristicas desses géneros: ritmo, rimas,
aliteragdes e assonancias, repeti¢des, versificagdo, aspecto ludico, dentre outras.

Presentes no cotidiano da escola como cultura ludica, sdo géneros, no entanto, muito ricos no sentido de se
constituirem em um repertério para as primeiras leituras das criangas. Além de permitirem o estabelecimento de um
vinculo prazeroso com a leitura e escrita, por sua natureza ludica, sdo privilegiados para a reflexdo sobre a notagao
escrita, devido a diversas caracteristicas, como o fato de serem curtos, facilmente memorizaveis, trazerem muitas
sonoridades, repeticbes, dentre outras. Assim, os textos da tradicdo oral merecem um destaque especial nessa
discussao sobre alfabetizagdo com textos, pois se constituem em géneros orais genuinos que circulam socialmente, e
sdo, ao mesmo tempo, favoraveis a reflexdo sobre a lingua e sobre o sistema alfabético, conforme discute Araujo
(2011). Nesse ponto é necessario considerar as relagdes entre oralidade e letramento, fala e escrita como instancias
nao dicotdmicas (MARCUSCHI, 2001).

Textos da tradicdo oral, especialmente os poéticos, que sdo usados em situagdes diversas, para recitar, brincar,
escolher um jogador, quando memorizados, constituem-se em um repertério que favorece a leitura. Essa simulagao da
leitura a partir de um texto memorizado, se da pela recitagao do texto graficamente impresso, apoiado no oral, no que se
sabe de cor, também referido como “pseudoleitura”iii]. A leitura e a escrita de textos conhecidos, que se sabe de cor —
situacbes de ler sem saber ler convencionalmente — sdo consideradas situacdes produtivas de aprendizagem e
configuram-se, conforme discute Cavalcanti (1997), como situagbes de pesquisa linguistica por parte da criangal[iv], que
tem, nesse ato, a oportunidade de relacionar a escrita a fala, partes do oral com partes da escrita, seja partes maiores
que palavras ou menores, como silabas, fonemas. “Essa simulagdo pode contribuir para que caracteristicas da escrita
se tornem observaveis para os alunos; semelhancas e diferengas, desenho, tragcado da letra” (CAVALCANTI, 1997, p.
26). Ao “ler” um texto que sabe de anteméo qual é e o que esta escrito, a crianga apdia sua leitura na memodria, na
oralidade, na versificagédo e nas repeti¢des, e vai ajustando ao que esta expresso graficamente no texto, identificando as
palavras e versos. Trata-se situagées que mobilizam os conhecimentos que as criangas tém disponiveis sobre a escrita
para resolver o problema do reconhecimento de palavras, de versos e estrofes. Ndo se trata aqui de identificar a leitura
com uma adivinhagao aleatéria, nem defender a leitura ideovisual: a identificagdo precisa da palavra por decifragao, é
fundamental na leitura, na automatizagao dessa identificagdo, mas recorrer as estratégias de leitura, que ndo apenas a
decifracdo, fazendo inferéncias sobre o conteudo, antecipagbdes, bem como reconhecendo globalmente algumas
palavras ou parte delas também sdo aspectos importantes na aprendizagem. Numa concepc¢ao interativa de leitura,
esses sdo dois componentes importantes, € seu aprendizado mobiliza tanto os procedimentos descendentes de
compreensao quanto os ascendentes de decifragcao do escrito.

Ademais, além da ideia de “aprender a ler, lendo”, esse fazer de conta que I&, brincar de ler, € um tipo de situagao
importante para o aprendizado da leitura, como ressalta Rojo (1988), pois se trata de uma pratica que envolve
comportamentos leitores, que sdo conteudos a serem aprendidos (LERNER, 2002), bem como constituem-se como
eventos de letramento (KLEIMAN, 1995). E preciso se colocar como leitor desde o inicio da aprendizagem da leitura, ler
mesmo antes de saber ler (CAVALCANTI, 1997; BRASIL, 2001; TEBEROSKY, 1989), e um dos modos de fazé-lo é a
partir dos textos que se sabe de cor.

Levando em conta essas consideragbes, os jogos, kits de materiais e propostas a partir desses géneros sao
estruturados para favorecer a reflexdo sobre o sistema alfabético, a utilizagdo dos conhecimentos que se dispdem sobre
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a notacgdo escrita, o uso de procedimentos e estratégias de leitura diversas. Muitas atividades direcionadas a criangas
em diferentes niveis de apropriagdo da leitura e escrita podem ser propostas, conforme destaca Araujo (2011), como
ordenar textos fatiados em palavras, versos ou letras, completar lacunados, associar figuras a palavras, pelo seu
reconhecimento da total ou parcial, montar pequenos textos com letras moéveis, completar palavras, refletir sobre rimas e
outras sonoridades, dentre outras.

Outro aspecto fundamental para a alfabetizagdo que esses géneros favorecem, principalmente no caso das parlendas,
quadrinhas e trava-linguas, sdo suas sonoridades. As rimas, a repeticdo das palavras, de fonemas, as brincadeiras com
0s sons, e seu carater frequentemente nonsense (que chama a atengéo para o som, ndo para o sentido), favorecem a
reflexdo fonoldgica imbricada a ludicidade dos textos. A consciéncia fonolégica com e sem presenca da escrita é
fundamental para levar as criangas a prestarem a atengao as unidades fonoldgicas da lingua, as suas segmentagdes,
especialmente as rimas e as silabas iniciais, conforme ressalta Morais (2012). Prestar atencao ao significante sonoro e
grafico das palavras, comparando seus tamanhos pelos seus significantes, e ndo por seus significados, é essencial para
a alfabetizagdo. Do mesmo modo, os fonemas consonantais — que sdo unidades abstratas dificeis de isolar na corrente
da fala e de perceber na oralidade, sem apoio na escrita — podem ser mais facilmente observados quando ouvidos
repetidamente nas aliteragbes de um trava-lingua. Como ressalta Araujo (2011), diferentemente dos fonemas oclusivos,
os fricativos e vibrantes sdo mais faceis de se perceber oralmente, mas em aliteragdo, como aparecem nos
trava-linguas, aqueles também podem se tornar observaveis por sua repeticéo.

Nesse ponto, é preciso considerar a discussdo sobre os conhecimentos epilinguisticos e metalinguisticos envolvidos no
desenvolvimento da consciéncia fonolégica, para intervir no sentido de caminhar gradativamente de um brincar
espontaneo, de uma detecgéo ou produgéo global das sonoridades (CORREA, 2001), para uma competéncia analitica,
metafonoldgica propriamente dita.

Jogos de letras, palavras, sons

Os jogos sao praticas socioculturais presentes em todas as culturas e, por isso, recorrer a eles no ensino ja se justifica
por esse ponto. Brincar com a lingua e a linguagem faz parte de atividades que as criangas desenvolvem muito cedo;
muitos s&o os jogos que fazem parte de nossa cultura e muitos deles envolvem a linguagem. A natureza sociocultural do
jogo justifica o fato de brincarmos com letras, sons da lingua, palavras, silabas, mesmo fora do contexto de textos, em
contexto de brincadeiras com a linguagem, que tem suas peripécias com os sons, significantes, sentidos e significados.
Os jogos, por serem apreciados pelas criangas e fonte de muitas reflexdes sobre a lingua, podem constituir em ricos
aliados na alfabetizagdo, potencializando a exploragdo e a construgdo de conhecimentos e ajudando a promover a
aprendizagem, através das situagdes problematizadoras que apresentam. O papel ativo do aluno na sua aprendizagem
& potencializado na situagao de jogo. O jogos mobilizam, de modo intrinseco ao jogo, os conhecimentos disponiveis e a
autonomia do jogador para tomar decisdes e recorrer a estratégias segundo os objetivos a serem atingidos dentro do
jogo. Podem, ainda, como com outros recursos pedagogicos, contemplar “situagdes que atendam a alunos que tenham
diferentes graus de conhecimento sobre a escrita e situagdes que mobilizem/explicitem diferentes principios desse
sistema” (LEAL, ALBUQUERQUE e LEITE, 2005).

Muitos trabalhos enfocam o jogo sob diferentes perspectivas, como o jogo como pratica sociocultural, sua importancia
no desenvolvimento infantil, a diferenciagdo entre brincadeiras, mais livres, ou jogos simbdlicos, de enredo ou de
faz-de-conta, e os jogos educativos ou pedagdgicos/didaticos, jogos de regras, nos quais essas, as regras, orientam o
jogar, como discute Kishimoto (2007). A autora comenta que ha ainda certa fluidez conceitual no uso dos termos jogo,
brinquedo, brincadeira, mas emprega preferencialmente o termo jogo quando se refere a uma agéo ludica que envolve
situagbes estruturadas a partir do proprio jogo. Nao cabe aqui aprofundar essa questdo, mas, para os propdsitos desse
trabalho, reafirma-se a natureza sociocultural do jogo e sua natureza, em todo caso, ludica, mesmo que cumprindo
também uma fungéo pedagodgica.

Ainda que o jogo perca, de certo modo, o seu carater fundamentalmente Iudico quando revestido de intencionalidade e
enfatizado como material pedagdgico, Kishimoto (1994), no entanto, reconhece sua utilizagdo como recurso de
aprendizagem, desde que seja considerada a sua fungdo ludica. Segundo a autora, assegurar a fungao ludica define o
jogo como jogo educativo, que une essa fungéo a fungédo educativa, como se fosse “metade jogo, metade educagao”
(KISHIMOTO, 1994, p.17). O desafio no uso do jogo como recurso a aprendizagem seria buscar e manter o equilibrio
entre estas duas fungbes a partir de uma pratica pedagdgica intencional, com determinados objetivos tragados, mas
garantindo a exploragdo do jogo pelas criangas. Diferente seria o que a autora define como jogo didatico, que tem como
funcéo primordial a aquisicdo de conteudos, o treino de alguma habilidade, excluindo-se a funcdo ludica e a livre
exploragéo do jogo pelas criangas.

Em todo caso, ao discutir o papel do jogo na alfabetizagdo, ressalta-se, por um lado, o seu valor como estratégia
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pedagdgica, ndo apenas nem especialmente, por sua natureza ludica, mas sua potencialidade de gerar boas reflexdes,
em situagdes de interagdo. Por outro lado, ressalta-se a natureza ludica do préprio conteido — a linguagem. Para Leal,
Albuquerque e Leite (2005, p. 129), “langar mao da bagagem cultural desses alunos e da disposi¢ao que eles tém para
brincar com as palavras é uma estratégia que ndo podemos perder de vista, se quisermos um ensino desafiador, ludico
e construtivo”. Os jogos de linguagem podem, assim, ser bons aliados para a reflexdo fonoldgica, para a descoberta das
propriedades do sistema de escrita, ou seja, para abordar a faceta linguistica da aprendizagem da escrita, nesse intuito
de “reinventar a alfabetizacido”.

Conceber o processo de alfabetizagdo em contexto de letramento ndo pode se dar ao prego de negligenciarmos as
aprendizagens importantes, imprescindiveis, que dizem respeito as unidades menores da lingua. Ha modos de refletir
sobre unidades fonoldgicas e sobre a escrita das palavras em contextos de textos, como discutido anteriormente a
propésito dos textos poéticos da tradigdo oral ou da poesia literaria, mas é preciso igualmente propor situagbes de
reflexdo sobre palavras, que nem sempre precisam de contexto textual, como discute Morais (2012). E os jogos
constituem uma dessas situagdes, um dos recursos produtivos nesse sentido.

A importancia da reflexao fonoldgica para a alfabetizagdo, em um sistema de escrita de base fonoldgica, e a apropriagéo
sistematica dos valores sonoros de letras €, hoje, ressaltada por varios autores (MORAIS, 2012; MORAIS e LEITE,
2005; SOARES, 2003), que argumentaram sobre uma espécie de “esquecimento” da importancia dos aspectos
linguisticos, como ja discutido. A psicogénese tornou-se a principal referéncia de como as criangas constroem a escrita
alfabética, trazendo a faceta mais psicologica dessa construgdo. Como ressaltam Morais e Leite (2005), os professores
tiveram acesso aos estudos da psicogénese e pouco acesso aos estudos da psicologia cognitiva da leitura referentes a
consciéncia fonoldgica, que podem ser ressignificados no dmbito de uma concepgao construtivista, sociointeracionista
de aprendizagem da lingua, considerando o letramento e a construgéo ativa de conhecimentos pelas criangas.

Assim, o acervo aqui referido compde-se de jogos de linguagem que contemplam unidades diversas da lingua, como
letras, silabas, fonemas, palavras, que podem ser abordadas na pratica pedagogica simultaneamente, e
simultaneamente a outras situagdes com uso de textos. Sao jogos de tipos diversos, como jogos de reflexao fonoldgica;
jogos para aprender sobre a estabilidade da escrita, usar e ampliar o repertério de palavras “estaveis”; jogos para
aprender as letras e a ordem alfabética; jogos para refletir sobre os principios do sistema alfabético e sobre as
correspondéncias grafofonicas; e jogos para sistematizar as correspondéncias grafofénicas e trabalhar a ortografia.
Nesse bloco de jogos, faz-se necessario, entédo, discutir sobre o conceito de jogo e sua relagdo com a aprendizagem, a
especificidade do jogo educativo, com a articulagdo das fungdes ludica e pedagdgica, que envolve intencionalidade,
planejamento, objetivos relacionados as aprendizagens linguisticas, e discutir ainda sobre as aprendizagens linguisticas
que podem ser favorecidas pelas situagbes de jogo, articuladas a outros recursos e propostas que garantam a
sistematizagdo das aprendizagens. Como ressaltam Leal, Albuquerque e Leite (2005), os jogos nao podem se constituir
como Unicas estratégias didaticas nem garantem a apropriagcdo dos conhecimentos por si s6, mesmo que estruturados
para favorecer as reflexdes que se objetiva.

Conclusao

Temos hoje muito conhecimento disponivel sobre a alfabetizagéo e o letramento, e muito ja tem chegado as salas de
aula, transformando praticas. Depois do empenho para implementar um ensino com base no letramento, foi preciso
argumentar sobre a necessidade da “reinvengao da alfabetizacdo” e, hoje, ha perspectivas que consideram tanto as
perspectivas do letramento e da psicogénese, quanto os estudos, menos conhecidos, sobre a consciéncia fonologica e
o ensino explicito e sistematico do sistema de escrita.

O construtivismo reafirmou o que ja se suspeitava: a crianga pensa! E no ambito da alfabetizagdo, podemos, entao,
dizer: a crianga pensa sobre tudo! Sobre os textos, as palavras, os fonemas, as letras, as silabas. O que muda é que
consideram-se as unidades da lingua, quais sejam, da perspectiva de um sujeito ativo, que elabora estratégias,
compara, antecipa, infere, estabelece relagoes.

E dessa perspectiva que apresentamos materiais e jogos como recursos apropriados de reflexdo sobre os diversos
aspectos envolvidos na aprendizagem da escrita alfabética, no contextos de praticas socioculturais — textuais ou de
jogos —, numa proposta que considera as concepgbes de aprendizagem e de linguagem defendidas. Reiteramos, assim,
pela complexidade das discussdes envolvidas, a pertinéncia de se pesquisar sobre esses recursos na alfabetizagdo de
criangas.
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[1] Laboratério ligado ao GELING.

[2] Maiores detalhes sobre os jogos e materiais do acervo referido em: http://oficinasdealfabetizacao.blogspot.com.

[3] Justificando o uso do prefixo “pseudo”, assumimos a polissemia do termo leitura e, quanto a sua acepg¢ao mais
ampla, trata-se ai de atos genuinos de leitura, mas ndo quanto a sua acepg¢do como decifragdo precisa do escrito —
habilidade também necessaria para se ler com autonomia.

[4] No caso da situacdo de escrever sem saber escrever convencionalmente, temos a psicogénese da lingua escrita
para argumentar sobre a pesquisa linguistica envolvida nessas produg¢des ndo convencionais de escrita.

Autor: Liane Castro de Araujo. Professora Doutora da Universidade Federal da Bahia, lotada no Departamento de
Educagéo Il da Faculdade de Educagao. Pesquisadora do Grupo de estudo e pesquisa em linguagem (GELING). Email:
lica@ufba.br.

Educon, Aracaju, Volume 09, n. 01, p.8-9, set/2015 | www.educonse.com.br/ixcoloquio



25/09/2018 http://anais.educonse.com.br/2015/jogos_de_linguagem_e_materiais_pedagogicos_para_a_alfabetizacao_.pdf

Recebido em: 19/06/2015

Aprovado em: 21/06/2015

Editor Responsavel: Veleida Anahi / Bernard Charlort
Metodo de Avaliag&do: Double Blind Review
E-ISSN:1982-3657

Doi:

Educon, Aracaju, Volume 09, n. 01, p.9-9, set/2015 | www.educonse.com.br/ixcoloquio



