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RESUMO

Na tentativa de acompanhar as rapidas transformagdes oriundas do desenvolvimento tecnoldgico ha intengdes
governamentais materializadas no investimento em politicas publicas que visam ao uso das mais distintas tecnologias:
como os microcomputadores, os laptops e os tablets educacionais. Essa proposta de comunicagao localiza, de forma
sucinta, a trajetéria das politicas publicas brasileiras na area de Educacgéo e Tecnologia, através de uma pesquisa
qualitativa de cunho bibliografico, na qual documentos oficiais serviram de terreno para analise. Por fim, esse trabalho
conclui que tais politicas caregam de um olhar para o chao das escolas e clamam pela necessidade de tomarem os
dispositivos tecnolégicos como elementos de uma cultura, a fim de se experimentar as potencialidades e
possibilidades que a tecnologias digitais oferecem.

ABSTRACT

In an attempt to keep up with the rapid changes brought about by technological development, there are governmental
intentions materialized in the investment in public policies aimed at using the most different technologies:
microcomputers, laptops and educational tablets. This communication proposal succinctly locates the trajectory of
Brazilian public policies in the area of Education and Technology, through a qualitative research of a bibliographic
nature, in which official documents served as a field for analysis. Finally, this work concludes that such policies lack a
look at the school floor and call for the need to take technological devices as elements of a culture in order to
experience the potentialities and possibilities that digital technologies offer.

INTRODUGAO

De um modo bastante genérico, se pode afirmar que toda e qualquer politica advém de interagbes humanas,
desenvolvidas em determinados contextos histéricos que reverberam e se cristalizam nos espagos para os quais
foram designadas. E importante, também, compreender que as politicas sdo elaboradas considerando uma série de
fatores, desde a concepgao de sociedade e crenga de quem esta a frente dessa construgéo até os elementos externos
que influenciam as tomadas de decisbes e os caminhos que deverao ser trilhados, como as agéncias de fomento ou
6rgaos internacionais, Por esse motivo, o conceito de “politica publica” adotado neste trabalho se aproxima do olhar
de Bonetti (2007, p.74), sendo “o resultado da dindmica do jogo de for¢as que se estabelece no ambito das relagbes
de poder”.

Nesse sentido, sigo a linha de pensamento de que ndo se pode analisar uma politica sem se considerar a relagéo
bastante intima entre Estado e classe dominante. Sobre esse assunto, Bonetti (2007) alerta que existe uma ligagéo
demasiadamente peculiar entre o Estado (aqui materializado pelos seus projetos de sociedade, que sdo as politicas
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publicas) e os objetivos particulares da classe dominante mencionada, que estdo alicercados em interesses de
instituicbes capitalistas mundiais, como o Fundo Monetario Internacional (FMI) e a Organizagdo Mundial do Comércio
(OMC).

Para Bonetti (2007) e Ball e Mainardes (2011), existem alguns fatores de suma importancia dos quais depende a
elaboracdo e implementagdo das politicas publicas: sdo os interesses de maior ampliacdo do capitalismo
internacional, originados no contexto nacional, e a instancia local. Sob a 6tica deste autor, a expansao do capitalismo
internacional acontece mediante a dependéncia econdmica — ocasionada por empréstimos de grandes montantes de
dinheiro, aplicados conforme os ditames de tais instituicdes, bem como os parametros avaliativos cujos indicadores de
qualidade justificam a necessidade dos empréstimos — e, fatalmente, enraiza uma ideologia homogénea, que tanto
descaracteriza os paises periféricos e cria uma imagem asséptica da bondade dos que lideram essa dinamica de
empréstimo.

Assim, para potencializar as estratégias de visibilidade da “bondade” das agéncias financiadoras, a educagao entra
em cena a luz dos holofotes, quando se constitui como foco de investimento e de terreno fértil para que politicas sejam
criadas, com intuito de resgatar aquele pais da zona da ignorancia. E preciso que haja, por intermédio da educagéo,
uma alavancagem de conhecimentos, produtividade, desenvolvimento econdmico e tecnoldgico, tudo quantificado por
indices e padroes numéricos ditados por tais 6rgaos financiadores, o que reforga de forma contundente o processo de
homogeneizagao. Nesse sentido, as politicas publicas despontam como mais um lugar de negociacao de interesses
privados (BIANCHETTI, 2001), como mecanismo de manutengao do sistema.

TRAJETORIA DAS POLITICAS PUBLICAS DE EDUCAGAO E TECNOLOGIA NO BRASIL

No Brasil, o debate sobre a insergao da tecnologia na educagao néo é recente. Moraes (1997) informa que ha relatos
de usabilidade do computador em esferas educativas desde os anos 60, quando ocorreu uma das primeiras
experiéncias educacionais na area de fisica na Universidade Federal do Rio de Janeiro. Esse movimento foi gerado
pelo contato de pesquisadores brasileiros com as experiéncias exitosas realizadas principalmente pelos Estados
Unidos e pela Franga e, como a escola também recebe influéncia de fatores que Ihes sdo externos, a economia
brasileira, a época em efusivo movimento de industrializagao, apontou (mesmo que timidamente) a necessidade de
uma discussdo um pouco mais aprimorada sobre as tecnologias digitais.

Assim, ante necessidade de se ter mao de obra especializada e apta para essa nova sociedade industrializada e
informatizada que despontava, mais uma vez a escola servia de lugar onde sujeitos deveriam ser formados,
considerando o preenchimento das lacunas de emprego, numa estratégia de formagao e qualificagdo para o trabalho
(BONILLA, 2005)

Surge no Brasil, entdo, em meados da década de 80, o projeto “Educagdo e Computador’ - EDUCOM, que nasceu
com o objetivo de desenvolver pesquisas de carater interdisciplinar no que concerne a efetivacao de agbes voltadas a
informatica no campo da educagao, como instrumento potencializador do ensino-aprendizagem e como elemento de
formagéao de recursos humanos. Para a sua efetivagédo, no ano de 1983, 26 instituigdes publicas de ensino superior se
candidataram como centro-piloto, e delas cinco foram escolhidas, considerando a infraestrutura apresentada, bem
como a pertinéncia dos objetos de pesquisa e atividades a serem desenvolvidas mediante o projeto.

A partir da experiéncia do EDUCOM, ¢é lancado, no ano de 1989, o Programa Nacional de Informatica Educativa
(PRONINFE), que visava ao uso da informatica no ensino de 1°, 2°, e 3° graus, além da criagédo de nucleos para o
atendimento a educacgéo especial. O PRONINFE trabalhava na perspectiva de descentralizagdo geografica para a
formagdo de professores e contava com a participagdo dos Centros de Informatica na Educagéo de 1° e 2° graus
(CIED), os Centros de Informatica na Educagao Tecnoldgica (CIET) e os Centros de Informatica na Educagéo
Superior (CIES).

O PRONINFE, assim como quase todos os programas e projetos que trabalham na area de educacgao e tecnologias,
nao traz muitas informagdes acerca do seu fim, ou seja, como os demais, acabou se incorporando aos outros projetos.
Sofrendo algumas modificagbes neste aspecto, surgiu o Programa Nacional de Informatica na Educagao (PROINFO),
langado em abril de 1997, quase uma década ap6s o PRONINFE. Considerando a conjuntura social da época, é
interessante contextualizar que a década de 90 trouxe uma preocupacgao consubstancial no que tange ao movimento
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nacional de diminuicdo do analfabetismo, haja vista o seu alto percentual em comparagdo com os outros paises.
Agregue-se a isso o fator mundial de desenvolvimento tecnologico. Nesse sentido, além da alfabetizagcdo da
populacdo, outra preocupagdo que emerge com esse desenvolvimento tecnolégico € o desenvolvimento de aptidoes
para o uso das tecnologias.

Subordinado a Secretaria de Educagdo a Distancia (SEED/MEC), o PROINFO tinha como objetivo principal a
introdugdo da informatica nas redes municipal e estadual de educagdo. Nas metas estabelecidas para o inicio do
programa, era proposta a aquisicdo de 100 mil computadores, que seriam distribuidos nos 27 estados da Uniéo,
considerando as escolas que aderiram ao programa, com taxa minima de matricula de 150 alunos. As perspectivas
apontadas pelo PROINFO, consoante ao que se previa no SOCINFO (informatizagdo da sociedade e alfabetizagéo
digital), possibilitariam o acesso as TIC para os alunos das escolas publicas, criando habilidades minimas com
informatica e softwares educacionais, o que nos leva a crer que existem limitagcbes ao PROINFO para construcao de
uma cultura digital no ambiente publico escolar em vista de uma concepgado meramente instrumental das TIC.

O desenvolvimento tecnolégico relacionado ao ciberespago (tecnologias moéveis, banda larga, conexdes Wi-Fi) gerou
demandas sociais em torno de politicas mais efetivas de universalizagao das TIC, além de aspectos conjunturais que
envolvem as mudancas de governo e as reformulagbes das politicas publicas, que levaram a um periodo de
esvaziamento do SOCINFO, concepgao que permaneceu até o inicio dos anos 2000.

AS POLITICAS PUBLICAS NA PERSPECTIVA DA CULTURA DA MOBILIDADE: DO LAPTOP AO TABLET

Considerando o contexto da elaboragéo de politicas publicas que viabilizassem tanto a insergdo das tecnologias nas
escolas, como a necessidade da inclusdo digital e a mudanca na percepgdo da informatica estruturada nos
laboratorios (que segue a fixidez de horarios, tempos e espagos estanques dos curriculos), devido a mobilidade
oferecida pelo laptop surge o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA).

Em 2003, ja a partir do governo Lula, as iniciativas e programas voltam-se para a “incluséo digital” e envolvem agdes
setorizadas nos varios ministérios, entre eles o Ministério da Educagéo, da Ciéncia e Tecnologia e das Comunicagdes.
Dois anos depois, mais especificamente em janeiro de 2005, quando da realizagdo do Férum Econdmico Mundial em
Davos, na Suiga, o projeto One Laptop per Child (OLPC) foi apresentado ao governo brasileiro, que o recebeu de
forma bastante positiva. Tal agugada foi a curiosidade do presidente que alguns pesquisadores, que lideravam OLPC,
vieram ao Brasil com o intuito de expor mais amiude o ja citado projeto, que logo fora acatado, criando-se um grupo
para avalia-lo.

Nesse interim, a responsabilidade da validagdo do projeto ficou a cargo da Fundagao de Apoio a Capacitagdo em
Tecnologia da Informacgao (FacTl) e da Financiadora de Estudos e Projetos (FINEP). Para fazer parte do grupo técnico
e elaborar um estudo mais aprofundado sobre o OLPC, em fevereiro de 2006 a FacTI convidou o Centro de Pesquisa
Renato Archer (CenPRA), a Fundacao Centros de Referéncia em Tecnologias Inovadoras (CERTI) e o Laboratério de
Sistemas Integraveis Tecnoldgico (LSI). Nascia assim o Projeto Um Computador por Aluno (PROUCA) — que nunca
deixou de ser uma experiéncia “piloto” — e, de certa forma, iniciava-se um investimento nas tecnologias moveis para a
educacgao.

No ano seguinte, 2007, cinco escolas, em cinco estados, foram selecionadas para compor a fase experimental
(chamada de “pré-piloto”) do projeto:

1. Sdo Paulo (SP) e Porto Alegre (RS) receberam da OLPC o laptop modelo XO;
2. Brasilia (DF) recebeu da empresa Indiana Encore o modelo Mobillis;
3. Pirai (RJ) e Palmas (TO) foram contempladas pela Intel com o modelo Classmate.

Em 2010, o projeto foi ampliado e 300 escolas brasileiras receberam os laptops e foram agregadas ao PROUCA. Na
Bahia, os docentes de dez escolas, de nove municipios, fizeram parte do projeto, cuja formagéo ficou a cargo da
Faculdade de Educagdo (FACED) da Universidade Federal da Bahia (UFBA) que, dentre outras atividades,
desenvolveu um ambiente no Moodle para interacdo dos professores cursistas onde pudessem socializar as
produgdes concernentes ao referido projeto.
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No ambiente virtual, os professores discutiram e interagiram com os seus pares e, com os colegas de outras escolas,
socializaram atividades, produgdes, textos, dividas, enfim, decerto aprenderam colaborativamente, contabilizando, ao
longo de dois anos de efetivo processo de formagao continuada, um total de 1.245 comentarios nos féruns, conforme
estudo de Damasceno, Bonilla e Midlej (2012).

Apos o PROUCA, veio a promessa do entdao ministro da Educagéo na época (2012), Aloisio Mercadante, de fablets
para os professores. De acordo com o ministro, os tablets fazem parte de um programa denominado “Educagéo Digital
— Politica para Computadores interativos e tablets”, cujo objetivo principal é “oferecer instrumentos e formagdo aos
professores e gestores das escolas publicas para o uso intensivo das tecnologias de informagédo e comunicagéao (TIC)
no processo de ensino e aprendizagem”. Ainda segundo ele, a escola do novo milénio precisa ser atrativa para esses
jovens que usam as tecnologias digitais de forma intensa, e a inclusdo digital na educagdo deve comegar com o
professor. Contudo, essa concepgado de inclusdo digital significa preparar aulas[4] e material didatico, usando o
dispositivo e acopla-lo a aparelhos de TV ou projetor multimidia, a fim de socializar para os alunos.

Para o recebimento dessas gadgets, alguns critérios foram estabelecidos e merecem uma sucinta problematizagao: 1.
Escola urbana de ensino médio: de acordo com o INEP (2012), a matricula de estudantes do ensino médio de escolas
urbanas foi de interessantes 8.054.373 individuos; 2. Ter internet de banda larga: consoante a pesquisa TIC-Educagéo
(CGl, 2012), apenas 36% das escolas publicas possuem o minimo de 1Mbps sugerido pelo programa de Banda Larga
nas Escolas (PNBL); 3. Ter laboratdrio do PROINFO, quando o Mapa de Incluséo Digital informa que, nas escolas
urbanas ha 3.175 laboratérios. Ndo ha necessidade de uma leitura mais aprofundada para perceber que esses dados
ja se configuram como indicadores para possiveis intempéries a operacionalizagéo desse projeto.

Dois anos depois, os tablets chegaram para os professores e sofreram mudangas, sendo totalmente “esquartejados”
da sua esséncia, talvez por isso o seu valor unitario foi relativamente mais baixo do que o real, custando, conforme o
resultado do pregéo eletronico N° 81/2011, R$278,90 quando de 7 polegadas e R$461,99 o de 9,7 polegadas.

As empresas brasileiras vencedoras da licitagdo foram a CCG Digibras - que vendeu 250 mil aparelhos, num custo
total de R$69.725.000,00 - e a Positivo Informatica — que abarcou o restante dos 117 milhdes, repassados do Governo
Federal aos 24 estados e Distrito Federal para a compra, mediante solicitagdo, adesao e aprovagéao junto ao Plano de
Acdes Articuladas (PAR). Langado em 2014, o edital 65/2013 que visa a compra de mais 1.335 mil tablets pelo FNDE
aguarda a plena efetivagdo (DAMASCENO, 2014).

No estado da Bahia a realidade da educagédo nao foi diferente, e os fablets chegaram com objetivos meramente
instrucionais, como se constata no site do Instituto Anisio Teixeira, érgdo responsavel pelo acompanhamento do
projeto na rede estadual de Educacao:

Observa-se que esse uso em nada contribui para superar a visdo de “escola unica”, como alerta Pretto (2002, 2006,
2012). Corroboro com o autor, pois creio que as tecnologias digitais podem proporcionar, consubstancialmente,
aprendizagens longitudinais que extrapolam os conteudos conceituais, enjaulados nos curriculos em voga das
escolas. Contudo, refuto toda e qualquer manifestagdo de culpabilidade concebida ao professor ou a escola, pois,
como indica Elmore (1996), ao se analisar uma politica se esquece, de forma conveniente, que outras
politicas/questdes estdo presentes nesse contexto, como formagao/qualificagdo docente, remuneragéo, infraestrutura
das escolas e a propria concepgao de educagao que transpira nesses ambientes.

Logo, concordo com Bonilla (2005, p.32) quando esta afirma que as tecnologias digitais contribuem para “reorganizar
a visdo de mundo de seus usuarios, impondo outros modos de viver, pensar e agir, modificando habitos cotidianos,
valores e crengas, constituindo-se em elementos estruturantes das relagdes sociais”. No entanto, é impossivel
experimentar essa vivéncia quando os dispositivos moveis vém bloqueados, com exigéncias de conta de e-mail em
determinado dominio e de assinar um termo de compromisso e ressarcimento caso o dispositivo seja danificado.

Acrescenta-se a isso, a obrigatoriedade em participar de um curso que tratava o tablet como um objeto totalmente
distante da realidade docente, possivel de constatar a partir de um video, o qual materializa o total desconhecimento
do professor mediante o dispositivo.

AS POLITICAS PUBLICAS MUNICIPAIS DE EDUCAGAO E TECNOLOGIA NO MUNICIPIO DE SALVADOR, BAHIA
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Um pouco antes do processo de inser¢cdo de projetos e programas de uso da tecnologia na educagdo na esfera
estadual, a realidade do municipio de Salvador era diferente. Desde 1995, por intermédio do Projeto Internet nas
Escolas (PIE), as discusstes e o efetivo trabalho em relagdo ao uso das tecnologias ja tinham sido iniciados através
desse projeto no modelo piloto. Conforme Lima Junior (1997), esse projeto foi dividido em fases: experiéncia piloto,
grupo experimental e fase operacional, fruto do Plano Diretor de Informatica (PDI) da Secretaria Municipal de
Educacgéao de Salvador e do projeto “Alavancagem da Informatica Educacional” - apresentado a UNESCO como forma
de solicitar recursos.

Passos (2006), por sua vez, informa que o PIE teve seu inicio a partir da experiéncia-piloto na Escola Municipal Novo
Marotinho, conectada a internet através da Rede Nacional de Pesquisas da Bahia:

As atividades na Escola Novo Marotinho foram acompanhadas por reuniées que envolviam
um pequeno grupo de professores da rede publica municipal, técnicos e assessores da
Secretaria Municipal de Educagdo (SEME). Na fase inicial de implantagdo do projeto,
houve a capacitagdo dos professores da escola-piloto e o acompanhamento do Grupo
Suporte, sem, contudo, haver uma sistematica de formagao e acompanhamento. Em 1995,
a capacitagdo envolveu 18 professores de 5 escolas e técnicos da Secretaria. No ano
seguinte, a necessidade de formar professores para 12 escolas e técnicos da Secretaria
fez a coordenacgéo do Projeto optar por contratar o treinamento sobre conexao e uso da
Internet junto ao Centro de Processamento de Dados da Universidade Federal da Bahia
(CPD/UFBA), pioneiro da Internet na Bahia, totalizando 41 professores e diretores
treinados (PASSOS, 2006, p.94).

Os objetivos do PIE centravam-se em:

- Possibilitar aos educandos a construgdo do conhecimento a partir da interagdao com as
redes de comunicacao;

- Implementar nas escolas publicas municipais a cultura tecnoldgica a partir da interagao
com o kit tecnolégico e com o computador conectado a Internet;

- Despertar a visao critica para a internet com as novas tecnologias.

A visao de tecnologia da informagéo presente no PIE estava subjacente a ideia de suporte, apoio, uma vez que “se
trata de uma visao instrumental, como um suporte do processo pedagogico, ou talvez fosse melhor dizer do processo
funcional e organizacional da escola” (LIMA JUNIOR, 1997, p.80).

A época, o Grupo de Suporte da Secretaria Municipal de Educacdo, junto aos pesquisadores do Nucleo de Educagéo
e Comunicagéo (hoje Grupo de Pesquisa Educagao, Comunicagéo e Tecnologias - GEC) da FACED/UFBA realizavam
encontros de formagdo com os professores envolvidos. A partir de 1998, esse grupo passou a se encontrar
semanalmente a fim de discutir, com os professores participantes direta e indiretamente do PIE e com os
pesquisadores da UFBA, questdes relacionadas as demandas do Projeto. Nessa dindmica de aprendizado e formagéo
constantes, foram contabilizados 37 professores.

Contudo, mesmo diante desse movimento, a “fantasia de globalizagdo dos formuladores de politicas” (BALL e
MAINARDES, 2001, p.37), presente no texto, ainda trazia uma visdo reducionista e racional da tecnologia, ou seja,
ainda era tratada de forma instrumental ou como adorno. Também se utilizando dessa analise, Pretto (2012, p.114)
afirma que “o uso como instrumentalidade esvazia esses recursos de suas caracteristicas fundamentais,
transformando-os apenas num animador da velha educagéo, que se desfaz velozmente uma vez que o encanto da
novidade também deixa de existir”.

Parece correto dizer que, desde essa época, a visdo da tecnologia da informacao estava resumida a mera adequagéo
da informatica as questdes utilitarias, desconsiderando o aspecto cultural e focando apenas nas benesses oriundas do
seu uso, como um fim em si mesmo ou, como denuncia o citado pesquisador Lima Junior (1997, p. 83), a garantia da
“eficacia e da produtividade da educagéao formal” mediante o uso da tecnologia da informagéao, no caso, da internet.
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Isto reflete uma opgao politica que coloca as TIC na educagéo publica como uma forma de
inserir os sujeitos que dependem da educagdo publica de forma limitada na sociedade
atual, atendendo apenas as exigéncias do mercado por individuos com conhecimento
minimo dessas tecnologias (apenas treinamento técnico), e ndo como sujeitos que podem
apropriar-se de suas linguagens e dar um sentido de mudanga a realidade com a qual
convivem (PASSOS, 2006, p.93).

Agrega-se a isso, também, os problemas de descaso dos governantes para com a implementacéo do PIE; como a
internet era discada, o projeto fora parado em algumas escolas “por falta de pagamento da conta telefénica”
(PASSOS, 2006, p.91).

Porém, houve avangos consubstanciais na discussdo sobre tecnologias na educagdo municipal, e a parceria
estabelecida entre a Secretaria Municipal de Educagédo e o Nucleo de Educagdo e Comunicagdao da FACED/UFBA
contribuiu de forma proativa e, como fruto dessa simbiose, houve uma ampliagdo do conceito de Tecnologias da
Informagao e Comunicagéo (TIC), tanto dos professores como da propria politica publica municipal, que “possibilitava
aos pesquisadores refletir criticamente sobre uma experiéncia que comegava a se constituir em bases mais
democraticas do que € comum nas politicas publicas” (PASSOS, 2006, p.96).

Paralelamente a esse movimento (talvez arrisque dizer que também por meio dele), em 1998, o Ministério da

Educagédo (MEC) reconheceu o Nucleo de Educagdo e Tecnologia (NET) como 17°. Nucleo de Tecnologia e
Educacgao/NTE- Salvador.

Em meio as oscilagbes do PIE (ja citadas anteriormente), no segundo semestre de 1999 a rede municipal &
contemplada com os laboratérios do PROINFO e, consequentemente, com a exigéncia da elaboragdo de novos
projetos para o efetivo uso dos laboratérios € criado o Projeto de Educacdo e Tecnologias Inteligentes (PETI).
Colateralmente ao surgimento do PETI, nasce o Nucleo de Educacgéo e Tecnologia (NET), que objetiva as seguintes
agdes, conforme informagdes do site da Secretaria Municipal de Educacao:

1. Assessorar as escolas envolvidas no PETI e PIE, possibiltando a interacdo da
comunidade escolar com a Internet, a maior rede de comunicagao do mundo;

2. Construir projetos pedagogicos que articulem a tematica educagdo e comunicagéao;

3. Estimular o processo ensino/aprendizagem em ambientes interativos, contribuindo para
a produgao e socializacdo de conhecimento e cultura.

De acordo com a pesquisa de Passos (2006), para o PETI sdo mantidas todas as diretrizes e objetivos do PIE,
principalmente no que concerne a formacao dos professores. Importa dizer que, mesmo diante das novas demandas —
surgidas pelo contexto historico, pelo percurso formativo dos envolvidos na implementacado do antigo projeto (PIE),
pelo amadurecimento ocasionado pela experiéncia advinda daquele projeto e pelos novos recursos surgidos naquele
contexto para a implantagdo do “novo” projeto, o PETI, — quase tudo fora mantido, deixando clara a intengéo de
apenas mudar o nome, mantendo as mesmas praticas, denotando uma postura antidiferencialista dos governantes
(BONETI, 2007).

Para Boneti (2007), essa postura simplesmente ignora e nega as diferengas, ou seja, desconsidera toda a jornada ja
construida, faltando aos governantes uma postura de proatividade no sentido de se criar ou reelaborar politicas
publicas que considerem a jornada ja trilhada, aproveitando as experiéncias vivenciadas e os conhecimentos
construidos pelos proprios sujeitos envolvidos.

Fica clara, nesse quesito, a escassez de conhecimentos sobre as engrenagens da escola publica, principalmente por
parte dos legisladores de politicas publicas, bem como dos governantes eleitos pelo povo para criar mecanismos de
melhorias nas esferas publicas. Na histéria do municipio de Salvador/BA, sobretudo no que se refere aos projetos e
programas municipais, as mesmas experiéncias foram se repetindo a cada mudanca de gestdo, com a total
descontinuidade dos programas e projetos ja implementados, que foram subjugados e, simplesmente, aniquilados,
suspensos, como forma de apagar da memoria da educagao algum feito do administrador anterior. A ldégica
governamental e constante do “comegar do zero” efetivada pelos politicos brasileiros parece ser a primeira meta de
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governo.

Devido a alternancia das militncias politicas que geriam o municipio de Salvador, consequéncia das eleigbes e
mudancga de partido (e, consequentemente, de toda uma ideologia de gestdo), todos os projetos e programas que
estavam sendo implementados foram suspensos. Passos (2006) denuncia que corridos dez anos apds a sua
implementagdo, os projetos e programas ja implementados pela Secretaria Municipal de Educagdo foram
marginalizados, mesmo diante das contribui¢cdes, das parcerias com a FACED/UFBA, da consolidagao do NTE-17,
ignorando uma historia, até aquele momento, construida de forma colaborativa entre os envolvidos, o que fora
retomado tempos mais tarde.

A partir do jogo de poder materializado pela politica publica e em suas implicagcbes, atualmente o PETI - em parceria
com o Ministério da Educacdo e o PROINFO - abrange 26 escolas de Educacgao Infantil até o ultimo ano do Ensino
Fundamental Il (9°. Ano), além da Educagéo de Jovens e Adultos, e totaliza um atendimento para aproximadamente
20.00 alunos da rede municipal de educacgdo, conforme dados apresentados no site da Secretaria Municipal de
Educacéo de Salvador.

No mote da empolgagcdo causada pela declaragdo da entrega dos fablets aos professores, pelo entdo ministro de
Educagéo, Aloisio Mercadante, a Prefeitura Municipal de Salvador, através do Nucleo de Gestado da Informagéo (NGI)
— hoje chamado de Nucleo de Gestao e Tecnologia da Informacdo (NTI) — adquiriu 400 fablets para serem usados
num projeto-piloto, envolvendo professores, gestores escolares, estudantes e professores de tecnologia da rede
municipal, totalizando, inicialmente, mais de 6 mil alunos e 350 professores e, no segundo ano, mais de 7 mil
estudantes e 300 professores, que resultou na dissertacdo de mestrado de Damasceno (2014).

Finalmente, parece que desde o inicio do processo de elaboragao da politicas publicas que versam sobre Educacéo e
Tecnologias, o Brasil segue cometendo os erros rotineiros: desconsiderar o professor como ator/autor de
conhecimento — relegando-o o mero papel de reprodutor de aulas programadas hermeticamente por pessoas que
desconhecem a realidade da escola publica; tratar os artefatos tecnoldgicos sob o prisma de simples ferramentas de
cunho pedagdgico, onde Ihes sdo usurpadas as principais caracteristicas; desconsiderar a tecnologia como elemento
fundante no processo sociocultural tanto dos estudantes, como de professores e trazer cursos de capacitagéo
desconexos com o contexto escolar.

CONSIDERAGOES FINAIS

Na tentativa de acompanhar as rapidas transformagbes oriundas do desenvolvimento tecnoldgico ha intengdes
governamentais materializadas no investimento em programas que visam ao uso das mais distintas tecnologias: como
os microcomputadores aos tablets educacionais, muito embora tais politicas caregam de um olhar para o chao das
escolas e tomarem os dispositivos tecnolégicos como elementos de uma cultura, ao invés de servirem como meros
adornos pedagogicos, que pouco podem contribuir para fortalecer as aprendizagens dentro das escolas, quando
entregues aos estudantes. E de suma importancia que projetos acontecam e experiéncias sejam desenvolvidas nas
escolas, a fim de se experimentar as potencialidades e possibilidades que a tecnologias digitais oferecem.

Contudo, tao importante quanto distribuir laptops, tablets e toda sorte de tecnologias méveis, € oferecer infraestrutura
adequada a fim de que as potencialidades desses artefatos sejam, de fato, usufruidas. Ha, também, que se pensar no
contexto em que as politicas publicas que direcionam a chegada desses dispositivos nas escolas e oferecer suporte
adequado aos atores educacionais, quer sejam estudantes, professores, comunidade escolar. Todos, absolutamente
todos devem estar inseridos nesse processo e a partir do efetivo uso, (re)qualificar o direcionamento de tais politicas
publicas!

Por fim, reafirmo a crenca na necessidade de que se invista na pluralidade de ac¢des, pedagogias diversas e politicas
publicas férteis voltadas para a instituicdo escolar, para os sujeitos, considerando seu percurso individual e coletivo,
suas necessidades, de modo a valorizar e fortalecer sua cultura e, talvez assim, a diversidade e riqueza de
pedagogias, bem como outras educagbes possam surgir nos espacos educativos.
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