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O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM EM AULAS DE FiSICA MEDIADA PELAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS: NUMA PERSPECTIVA SOCIOINTERACIONISTA DE VYGOSTKY

JENEKESIA LINS DA SILVA

EIXO: 14. TECNOLOGIA, MIDIAS E EDUCAGAO

Resumo:

Este artigo tem como intuito apresentar um relato de experiéncia sobre o processo de ensino e aprendizagem em
aulas de Fisica mediadas pelas tecnologias digitais na perspectiva séciointeracionista de Vygostky, de uma Escola
Estadual no municipio de Matriz de Camaragibe — AL. As tecnologias digitais na educagédo pode proporcionar uma
estratégia proficua no processo de construgdo do conhecimento, além de tornar a aula mais atrativa, dinamica e ao
mesmo tempo educativa, saindo um pouco do tradicional e contextualizando o ensino de acordo com a realidade do
aluno. O trabalho salienta uma formagao na constru¢do do conhecimento cientifico através do uso das tecnologias
digitais em sala de aula, proporcionando a troca de informagao entre alunos-professor visando um melhor rendimento
na aprendizagem.

Palavras chave: Ensino de Fisica, Aprendizagem, Tecnologias Digitais.

Abstract:

This article intends to present an experience report about the teaching and learning process in physics classes
mediated by digital technologies from the socio - interactionist perspective of Vygostky, from a State School in the
municipality of Matriz de Camaragibe - AL. Digital technologies in education can provide a profitable strategy in the
process of building knowledge, in addition to making the class more attractive, dynamic and at the same time
educational, leaving a little of the traditional and contextualizing the teaching according to the reality of the student. The
work emphasizes a training in the construction of scientific knowledge through the use of digital technologies in the
classroom, providing the exchange of information between student-teacher aiming at a better performance in learning.

Keywords: Physics Teaching, Learning, Digital Technologies.

Introducao

As tecnologias digitais vém contribuindo no mundo contemporaneo, trazendo informagdes e ampliando as
comunicagdes, portanto, tais tecnologias contribuem no cenario educativo e abrindo novos caminhos no sentido de
auxiliar no processo de construgdo do conhecimento, percebe-se que tal processo € fortalecido pela interagdo entre
professor e aluno através da utilizagdo das tecnologias digitais. No entanto, as tecnologias digitais colaboram no
cenario educacional. sendo perceptivel a aplicacdo como nova estratéqia para o processo de ensino e de
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aprendizagem.

A insercdo das tecnologias digitais na educagéo oferecem elementos que contribuem de forma interativa, a fim de
aprimorar a pratica do professor, que torna a aula mais atrativa e com uma aprendizagem de qualidade. Nesse
sentido, o objetivo deste trabalho € compreender como se da o processo de ensino e aprendizagem por mediagdo das
tecnologias digitais.

A pesquisa trata-se de um relato de experiéncia, no qual o publico alvo foram alunos do 1° ano do Ensino Médio
Integral de uma Escola Estadual no municipio de Matriz de Camaragibe — AL, realizada por meio de uma
pesquisa-acao, e abordagem qualitativa para obter um bom registro no estudo de caso, sabe-se que o estudo de caso
propicia um resultado significativo e amplia a relagdo mais proxima entre o pesquisador e o informante (aluno e
professor), onde o pesquisador ira observar a realidade vivenciada na escola.

Este trabalho estad dividido da seguinte forma: no primeiro momento, apresentam-se as tecnologias digitais na
educacgao, as quais atuam como instrumentos mediados para o processo de ensino e aprendizagem. No segundo
momento, tratam-se da utilizagdo das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem em aulas de Fisica,
portanto, ha uma contribuicdo no processo educativo para a construgdo do conhecimento, destacando os aplicativos
que podem contribuir para agregar novos conceitos e assumir novas posturas.

No terceiro momento, destaca-se o processo de Ensino e Aprendizagem numa perspectiva de Vygostky, a qual fala
sobre o papel do processo de ensino e de aprendizagem a luz da teoria séciointeracionista, no qual estabelece uma
relagdo com as tecnologias na construgao do conhecimento por meio de interagdo. No quarto momento trata-se do
uso das tecnologias digitais, destacando os aplicativos disponiveis a fim de aprimorar a pratica do professor e ampliar
0 ambiente educacional a partir de interagdes entre aluno-professor, € motivando-o na busca de novos conhecimentos
a partir de socializagdes, na perspectiva de obter bons resultados na aprendizagem e, proporcionando ao aluno um
ser ativo e interativo a partir da utilizagdo das tecnologias digitais em sala de aula e fora do contexto escolar.

Tecnologias Digitais Na Educagao

Segundo Reis (2003, p. 12) a tecnologia digital “surge na segunda metade da década de 60, através de fusbes
referentes a informatica e as telecomunicagdes”. No entanto, desde o surgimento das tecnologias digitais a sociedade
vem passando por um momento de conhecimento multiplo e transitorio, pois, as tecnologias digitais contribuem para o
mundo da informagao, comunicagao, cultural, econémico e principalmente educacional.

Através das tecnologias digitais, as informag¢des e as comunica¢des vém circulando de maneira assustadora, por
diversos aparatos tecnolégicos como: celulares, tablets, netbook, computadores e etc, no entanto, esses aparatos sao
recursos atrativos por jovens e adolescentes onde, esses dispositivos disponibilizam ferramentas que despertam a
curiosidade de informagdes, comunicagdes e jogos.

Percebe-se que quanto mais as tecnologias digitais se evoluem, nossos jovens e adolescentes tornam-se viciados por
utilizar demasiadamente esses aparatos tecnoldgicos. Ao mesmo tempo, percebe-se que diante a massificagdo da
utilizagdo dessas tecnologias nossos jovens e adolescentes, estao perdendo o gosto de estudar por estar conectados
as informagdes e comunicagdes circulando a cada segundo.

No entanto, as tecnologias digitais sdo ferramentas que sdo aceitas por estudantes, portanto, aparentemente nao é
dificultosa a insergéo dessas tecnologias na educacgao, pois, percebemos nossos alunos sempre conectados através
de celulares e tablets em sala de aula e muitas vezes os professores ver essas ferramentas levadas por estudantes
como atrapalho no horario de aula.

Porém, para a insercdo dessas tecnologias na educagdo ha um grande desafio para o professor, onde, o professor
precisa dominar algumas técnicas para utiliza-lo em sala de aula. Nesse sentido, Sancho (1995, p. 41):

[...] o ritmo acelerado de inovagdes tecnolégicas exige um sistema educacional capaz de
estimular nos estudantes o interesse pela aprendizagem. E que nesse interesse diante de
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novos conhecimentos e técnicas seja mantido ao longo da sua vida profissional, que,
provavelmente, tendera a se realizar em areas diversas de uma atividade produtiva cada
vez mais sujeita ao impacto das novas tecnologias.

Segundo o Guia de Tecnologias Educacionais - GTE (2008) apud SILVA e OLIVEIRA (2015, p. 38):

Embora se considere importante o uso de uma tecnologia, vale lembrar que esse uso se
torna desprovido de sentido se ndo estiver aliado a uma perspectiva educacional
comprometida com o desenvolvimento humano, com a formacdo de cidaddos, com a
gestdo democratica, com o respeito a profissdo e com a qualidade social da educagéo.

O uso das tecnologias digitais na educagao pode contribuir para torna-lo um recurso facilitador para o processo de
ensino e aprendizagem, Devemos estar cientes que o uso das tecnologias digitais no &mbito escolar ndo vai ocupar o
lugar do professor, apenas servira como um instrumento mediador para o processo de construgdo do conhecimento.
Logo, para um bom desempenho da utilizagdo das tecnologias o professor precisa enxergar esse instrumento com
outro olhar e ao mesmo tempo esta preparado para integra-lo em sua pratica pedagagica.

Prensky (2010) relata que as tecnologias digitais vém expandido de forma assustadora na sala de aula, pois os jovens
da sociedade moderna estao sempre conectados ao mundo digital. Ao mesmo tempo Presky pondera que:

i. Os alunos estdo mudando, em grande parte como resultado de suas experiéncias fora da escola com a
tecnologia e nado estéo satisfeito com uma educagéo que nado se vincula imediatamente ao mundo real em que
vivem;

i. Os métodos pedagogicos usados nas escolas tem se tornado cada vez menos eficazes com os estudantes de
hoje e existe a necessidade de uma pedagogia melhor adaptada aos novos tempos;

i. A tecnologia digital tem chegado as salas de aula de forma mais ou menos célere e, se utilizada
adequadamente, pode ajudar a tornar real o aprendizado dos alunos, acontecendo de forma evolvente e Uutil
para o seu futuro. (PRENSKY, 2001, p. 2-5).

Com a expectativa de utilizar as tecnologias digitais em sala de aula, os alunos estdo preparados para receber a
mudanca dos métodos dos professores, por sua vez, o ensino baseado nas habilidades de interatividade apoia o novo
paradigma no sentido de amparar o processo de aprendizagem sob a orientagdo do professor. A0 mesmo tempo
torna-se um desafio ao inserir as tecnologias digitais na educacgéo, requer mudangas nas praticas pedagogicas, pois o
aluno deve ser incentivado a aprender.

O Ensino E A Aprendizagem De Fisica Mediada Pelas Tecnologias Digitais

Percebemos que as tecnologias digitais estdo sempre presentes na vida cotidiana do aluno, ao mesmo tempo, os
estudantes levam essas tecnologias para dentro da sala de aula e muitas vezes o professor vé essa inclusdo como
um problema para o processo de ensino e aprendizagem. E meio contingente essa ideia, mas na verdade, se o
professor ndo souber utilizar as tecnologias trazidas por alunos, realmente sera um problema, mas ao mesmo tempo
percebe-se que alguns professores precisam dominar alguns aparatos tecnoldgicos e transforma-lo esses dispositivos
em Ambientes Virtuais de Aprendizagem - AVA para promogéo de aprendizagem, ou seja, o AVA é uma ferramenta
que promove a aprendizagem a partir das trocas de informagdes.

Segundo Silva e Oliveira (2015, p. 37), “a disciplina de Fisica tem apresentado altos indices de reprovagéo no Ensino
Médio, e sao visto pelos alunos como os grandes vildes, criando na relagdo professor-aluno um clima de insatisfagdo”.
Diante do desempenho académico, € importante frisar, que as tecnologias digitais dinamizam as dificuldades
apresentadas por alunos ao aprender Fisica, ou seja, apenas servira como um recurso facilitador para transmissao do
conhecimento.
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O Ensino de Fisica tem passado por grandes resisténcias ao aplicar a tecnologia na pratica pedagdgica, visto que na
grande maioria, os professores apresentam uma concepgao do tradicionalismo na perspectiva do processo de Ensino
e Aprendizagem. Santos (2006) pondera que os déficits apresentados por alunos no Ensino de Fisica, estdo
relacionados com o meétodo utilizado pelo professor e, pela auséncia dos meios pedagdgicos modernos e, de
ferramentas que auxiliem o processo de construgdo do conhecimento.

Pozo & Crespo (2009), apresentam algumas dificuldades destacadas por alunos na disciplina de Fisica do Ensino
Médio:

» Muito pouca utilizagdo do termo “energia” nas explicagdes dos alunos, e quando é usado introduzem
numerosas ideias erréneas;

* Indiferenciagéo entre conceitos como forga e energia;

« Dificuldades para compreender os fenébmenos da natureza em termos de interagéo entre corpos ou sistemas;

* Interpretagéo da corrente elétrica como fluido material;

« Dificuldades para assumir as conservagdes dentro de um sistema: energia, carga, etc.

Analisando as dificuldades apresentadas acima, cabe notar, que o professor precisa criar estratégia de ensino que
auxilie o aluno no processo de constru¢cdo do conhecimento, no entanto, é necessario que o docente seja um
orientador para auxiliar os alunos em suas pesquisas e preparando o aluno para decisdes futuras.

Com as ferramentas disponiveis nas tecnologias digitais, o professor pode utilizar esse instrumento a fim de sanar as
dificuldades apresentadas por alunos, através de simulagdes, onde o aluno pode realizar experimentos com o intuito
de relacionar o conceito visto em sala de aula, com a pratica no seu proprio dispositivo.

Conforme Mercado (1999, p. 26),

Com as novas tecnologias, novas formas de aprender, novas competéncias sdo exigidas,
novas formas de se realizar o trabalho pedagdgico sao necessarias e, fundamentar, é
necessario formar continuamente o novo professor para atuar neste ambiente telematico,
em que a tecnologia serve como mediador do processo ensino-aprendizagem.

A insergédo das tecnologias no ensino de Fisica pode proporcionar a aula mais dindmica e criativa, pois 0 seu uso
permite ao aluno a interagir e trocar informagbes com seus colegas, além disso, as tecnologias digitais dispdem
laboratérios virtuais de Fisica como o PhET, e ferramentas como Facebook, que permite ao professor ampliar sua sala
de aula além do presencial, colaborando com o aluno e permitindo-o que seja mais participativo, tornando-a a relagao
entre professor e aluno mais interativa e aberta.

Freire (1998, p. 96) afirma que o uso das tecnologias:

Constitui-se em um ato coletivo, solidario, uma troca de experiéncia em que cada envolvido
discute suas ideias e concepgdes. A dialogicidade constitui-se no principio fundamental da
relagdo entre educador e educando. O que importa € que os professores e alunos se
assumam epistemologicamente curiosos.

As tecnologias digitais como mediagao no processo de ensino e de aprendizagem tem papel de mediador e recurso
auxiliar na constru¢do do conhecimento, onde o seu uso permite uma socializagdo do conhecimento e como
consequéncia dessa inser¢gdo na pratica pedagogica ha um desempenho positivo do aprendiz em relagédo a
aprendizagem.

Para que haja uma aprendizagem de qualidade em Fisica, é preciso que o professor renove suas praticas de forma
que em suas aulas se tenha uma interagao positiva com alunos e proporcionando aos alunos variedades de recursos,
como: simulagdes, debates, experiéncias e etc.

Educon, Aracaju, Volume 11, n. 01, p.4-9, set/2017 | www.educonse.com.br/xicoloquio



26/09/2018 http://anais.educonse.com.br/2017/0_processo_de_ensino_e_aprendizagem_em_aulas_de_fisica_mediada_pe.pdf

Nesse sentido, 0 uso das tecnologias € de suma importancia, pois a mesma pode facilitar no processo de Ensino e
Aprendizagem, sendo assim, o uso das tecnologias digitais podem esta interligadas por interesses ao senso comum,
trazendo beneficios e colaboragbes para a aprendizagem do aluno. Logo, ha uma grande necessidade dos
professores criar um elo entre alunos para que possam desenvolver estratégias didaticas que venha participar os
interesses dos alunos na sala de aula.

Ensino E Aprendizagem Numa Perspectiva Sdciointeracionista De Vygostky

O processo de ensino e aprendizagem provém de interagdes e trocas de conhecimentos, sabe-se que as relagbes de
socializagdo do conhecimento estabelece uma aprendizagem de forma dinamica, atrativa e interativa no ambito
escolar, ou seja, o conhecimento é construido de forma contextualizada, a fim de capacitar o aluno para interpretar
informagdes e proporcionar uma educagéao transformadora.

Confirmando a ideia apresentada, Silva e Oliveira (2015, p. 39) destacam que,

[...] a educagdo provém das relagbes sociais, 0 homem como ser social ao educar-se
transforma o seu e-mail e é transformado, numa interpelagdo que estabelece a
sobrevivéncia da condicdo humana. Essa visdo dialética da sociedade conceber o
conhecimento como um processo de construgdo dindmica e integrada da pratica social, ou
seja, ele é construido de forma contextualizada, por um sujeito historico social.

No entanto, Vygostky oferece em seus estudos uma reflexdo sobre varios aspectos do desenvolvimento e da
aprendizagem do ser humano, ele relata que a crianga de forma inata ja tem em si condi¢gdes para ser formada, pois
“um dos aspectos necessario e universal do processo de desenvolvimento das fungdes psicoldgicas culturalmente
organizada e especificamente humanas” (VYGOSTKY, 1998, p. 101).

Vygostky, ainda relata que a pessoa cria um sistema de aprendizado diferenciado dos costumes dos outros, mesmo
que a pessoa seja isolada do mundo social, mas ainda continua inserido no seu proprio mundo, onde n&o havera a
escrita, mas ndo sera alfabetizado. Para que a pessoa seja alfabetizada e tenha acesso a escrita é preciso se inserir
no cotidiano do contexto social.

Nesse sentido, Oliveira (1995, p. 57) relata que:

A interagdo € um processo pelo qual o individuo adquire informacgdes, habilidades, atitudes,
valores, etc. a partir de seu contato com a realidade, 0 meio ambiente as outras pessoas. E
um processo que se diferencia dos fatores inatos e dos processos de maturagdo do
organismo, independentes da informagdo do ambiente. Vygostky, justamente por sua
énfase nos processos histéricos-social, a ideia de aprendizado inclui a interdependéncia
dos individuos no processo.

Para o processo de construgdo do conhecimento Vygostky formula o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal
— ZDP, que definiu como distancia entre o nivel de desenvolvimento real e o nivel de desenvolvimento potencial,
nesse sentido, o conhecimento é consequéncia da experiéncia que se expressa oralmente para depois ser adquirido
como modo de fixagéo.

O processo de construgao do conhecimento se desenvolve a partir da interagdo entre o homem e sociedade, no qual o
conhecimento deve caminhar junto e estabelecer experiéncia em seu desenvolvimento para toda a vida.

Segundo Oliveira (1995):

Essa possibilidade de alteragdo no desempenho de uma pessoa pela interferéncia de outra
é fundamental na teoria de Vvgostky, Em primeiro lugar porque representa de fato, um
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momento do desenvolvimento: ndo € qualquer individuo que pode a partir da ajuda de
outro, realizar, qualquer tarefa. Isto é. A capacidade de se beneficiar de uma colaboragao
de outra pessoa vai ocorrer num certo nivel de desenvolvimento, mas nao antes.
(OLIVEIRA, 1995, p. 59).

Diante as prerrogativas apresentadas por Oliveira (1995) o processo do conhecimento se desenvolve a partir das
interacbes homem e sociedade, com isso, ha um ponto positivo no desenvolvimento do sujeito aprendiz, ou seja,
quanto mais adquire conhecimento, hd uma melhor desenvoltura em seus aspectos sociais. No entanto, ha uma
melhor formacgéo e tornar-se um ser humano critico.

A aprendizagem é um resultado da experiéncia que o sujeito adquire por intervengdo pedagogica do professor, desta
forma, Vygostky (1998) destaca o professor como mediador do conhecimento e visa a dinamizagcéo das
situagOes-problemas, com intuito de fornecer habilidades e interagéo entre professor-aluno.

Reflexées Do Uso Das Tecnologias Digitais No Ensino De Fisica: Um Relato De Experiéncia

Com as perspectivas de obter bons resultados e auxiliar os alunos do Ensino Médio em aulas de Fisica, foi inserido as
tecnologias digitais como recurso facilitador para o processo de ensino e aprendizagem em Fisica. Diante disso, é
importante frisar que a Escola na qual trabalho, € uma Escola Estadual, onde predomina trés modalidades de ensino:
Educagéo de Jovens e Adultos — EJA do 1° ao 3° Ano do Ensino Médio, Educagao Basica do 1° ao 3° Ano do Ensino
Médio e Escola do tempo integral para o 1° Ano do Ensino Médio. A Escola é de grande porte em estrutura, mas
pobre em recursos, a mesma tem laboratério de Ciéncias, mas ndo tem prototipos para experimento na disciplina de
Fisica. Diante a necessidade de obter os protoétipos para experimento, foi pensado em incluir um laboratério virtual
para compreender os fendmenos fisicos, no intuito de aliar a teoria com a pratica.

A utilizagdo das tecnologias digitais como recurso auxiliar para o processo ensino e de aprendizagem tornou-se
realidade em uma Escola Estadual no municipio de Matriz de Camaragibe, com alunos de uma turma do 1° Ano do
tempo integral do Ensino Médio, portanto, incluir tais tecnologias nao foi dificultoso, pois os alunos estdo sempre
conectados em celulares e tablets, a inclusdo dessas tecnologias na pratica pedagdgica trouxe bastante beneficios,
tornando-o a aula mais atrativa e dindmica.

Os alunos dessa turma chegaram a escola com a maior dificuldade em aprender Fisica, pois os mesmos nao
dominavam as 4 (quatro) opera¢cdes matematica: Adi¢cdo, subtragdo, multiplicagéo, divisdo, ndo sabiam interpretar e
compreender as questdes, tanto em portugués, matematica e Fisica, eram alunos que nao participavam nas aulas
eram muito timidos, alguns tinham duvidas, mas quando perguntava se tinha alguma duvida sobre determinado
conteudo ficavam calados, com o passar de 3 (trés) semanas percebi as dificuldades apresentadas durante as aulas
e, inclusive nos exercicios e avaliagdes que apresentavam baixo rendimento e eram viciados em utilizar fones de
ouvido e celular durante as aulas. No inicio, vi como um problema que precisava superar em todas as aulas, mas ao
mesmo tempo desafiador.

Sabe-se que essas tecnologias (celular) oferecem recursos bastante atrativos para alunos e ao mesmo tempo oferece
recursos suficientes para o professor inserir em sua pratica, como: Calculadora, Camera, Gravador de voz,
Messenger, Facebook, Whatsapp e dentre outros disponiveis.

Com a demanda de utilizagdo das tecnologias digitais, foi criado um grupo secreto no facebook com alunos do 1° Ano
do tempo integral, com o nome ‘intensivo”, para trabalhar conteudos de cinematica, o objetivo da criacdo desse grupo
foi de ampliar a interacao entre aluno-aluno e professor-aluno, envio de trabalho, resolugdes de problemas e trocas de
informacgdes, além de realizar simulagdes de Fisica através do Programa Educacional Tecnolégico — PhET. O PhET é
uma tecnologia educacional para o ensino de Fisica onde, o mesmo pode ser baixados gratuitamente ou usado
on-line.

Dessa forma, pretendeu-se em inovar a pratica pedagogica, buscando estratégias para o processo de ensino e de
aprendizagem, de forma din&mica e criativa, além disso, ampliando o ambiente educacional com recursos atrativos,
trazendo contribuigbes para o aprendizado do aluno, dentro e fora do contexto escolar.
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Como séao 2 (duas) aulas de Fisica semanais nesta turma, esta sendo trabalhado da seguinte forma: na sala de aula
estd sendo trabalhado o conteludo, exercicios e avaliagbes, no facebook, estd sendo trabalhado as simulagdes,
debates com conteudos relacionados com o que é abordado em sala de aula, envio de trabalhos, videos, experiéncias
feitas por alunos, é importante destacar que as interagdes entre aluno-aluno acontece um ajudando o outro, ou seja os
proprios alunos explicam as atividades, iniciam as discussdes, postam informagdes que encontram e disponibilizam
para os colegas, no facebook, o professor tem papel de mediador, mais nao interfere nas discussbes quando a
mesma esta sendo significativa para o aprendizado.

No ambiente os alunos ajudavam os colegas que apresentavam maiores dificuldades, filmavam as explicagbes das
respostas do exercicio aplicado em sala de aula, e ao mesmo tempo pegavam as questdes e mudavam os numeros
para praticar no proprio ambiente, desta forma o aprendizado eram construidos de maneiras diferentes a partir das:

* Interagdes entre aluno-aluno, professor-aluno.

* Feedback do professor.

» Trocas de informagdes;

« Simulagoes.
Assim, a insercéo das tecnologias digitais trouxe pontos positivos para o aprendizado, alunos que eram timidos, estéo
mais participativos em sala de aula, inclusive no ambiente, ou seja, houve um melhoramento no rendimento de
aprendizagem em Fisica, inclusive sabem as quatro operagbes matematica.

Metodologia

Neste topico serdo abordados os procedimentos metodolégicos do estudo e o instrumento adotado para coleta de
dados, juntamente com as analises dos dados obtidos na pesquisa qualitativa a luz da literatura.

A pesquisa foi desenvolvida por meio de uma pesquisa-agdo e uma abordagem qualitativa e bibliografica no qual
propicia uma relagdo mais proxima entre o pesquisador e o informante (aluno e professor), onde o pesquisador ira
participar da realidade investigada na escola no que se refere a aprendizagem do aluno.

Conforme Engel (2000, p. 182):

[...] a pesquisa agao é um tipo de pesquisa participante engajada, em oposicdo a pesquisa
tradicional, que €& considerada como independente, n&o-reativa e objetiva [...], a
pesquisa-agao surgiu da necessidade de superar lacuna entre teoria e pratica. Uma das
caracteristicas deste tipo de pesquisa € procurar intervir na pratica de modo inovador no
decorrer do proprio processo de pesquisa.

Fonseca (2002, p. 32) define a pesquisa bibliografica como “levantamento de referencias tedricas ja analisadas, e
publicadas por meios escritos e eletrdnicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites”.

De acordo com Richardson (1989, p. 79) “a abordagem qualitativa de um problema, além de ser uma opg¢éo do
investigador, justifica-se, sobretudo, por ser uma forma adequada para entender a natureza de um fenébmeno social”.
E acrescenta que “o método qualitativo difere em principio do quantitativo a medida que ndo emprega um instrumento
estatistico como base do processo de analise do problema [...]". Richardson (1989, p. 79).

A escolha do método de observagao participante da-se para um melhor entendimento para a coleta de dados, onde &
possivel obter um bom registro no estudo de caso e acumular informagdes e examinar os fatos. Com esse
instrumento, pretendeu-se obter informagbes importantes e compreender as experiéncias envolvidas, sendo assim
tornando a pesquisa mais completa.

May (2001, p. 177) conceitua a observagao participante como:
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[...] o processo no qual um investigador estabelece um relacionamento multilateral e de
prazo relativamente longo com uma associagdo humana na sua situacao natural com o
proposito de desenvolver um entendimento cientifico daquele grupo.

As analises dos dados obtidos foram efetuadas conforme o instrumento utilizado para o processo de coletas de dados,
segundo referencial metodolégico, servira para um melhor esclarecimento do que sera interpretado. As analises serao
organizadas em forma de um relato de experiéncia no qual servira para facilitar o entendimento ou esclarecimento do
que esta sendo dito.

Durante a elaboragdo da pesquisa sobre o ensino e aprendizagem mediados pelas tecnologias digitais, foram
publico-alvo: alunos do 1° Ano do Ensino Médio do tempo Integral de uma Escola Estadual do municipio de Matriz de
Camaragibe.

Concluséao

Com a perspectiva de obter bons resultados na aprendizagem, o uso do facebook se tornou um elo com colaboragtes
por meio de interatividade, até para aqueles alunos que tem dificuldade de se comunicar, o Facebook facilitou
quebrando barreiras entre professor e alunos, a ferramenta oferecida permitiu um novo olhar para o processo de
ensino e aprendizagem, onde, permite ao professor uma participagdo ativa com trocas de informacgdes, criatividade em
sala de aula e fora do contexto escolar.

Na iminéncia em adotar as tecnologias digitais como recurso auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, ficou
evidente que os dispositivos disponiveis nesta tecnologia trouxe aspectos positivos como: um melhor rendimento na
aprendizagem em aulas de Fisica, possibilitou habilidades nos alunos em construir e socializar o conhecimento de
maneira significativa, atrativa, criativa e dinamica.

Nesse sentido, as tecnologias digitais surgem como um novo cenario educativo com possibilidades para uma
aprendizagem significativa, onde o mesmo oferece interagao, compartilhamento e, muito mais que isso, leva ao aluno
a participar de um mundo comum com a exposi¢cao de saberes acumulados com relagées humanas da atualidade.
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