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Ensinar e aprender Geografia com as TICs cotidianas

THAINA SANTOS COIMBRA

EIXO: 14. TECNOLOGIA, MIDIAS E EDUCAGCAO

RESUMO

A sociedade informacional é impregnada por Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TICs) em todas as esferas
da vida cotidiana das pessoas. Essa realidade praticamente ndo esta presente nas escolas, o que gera queixas dos
alunos. Na docéncia, desde o ano de 2012, percebeu-se que a Geografia € uma disciplina criticada pelos alunos, em
especial pela forma como geralmente € ministrada, com baixo uso de TICs, as quais poderiam promover mais
participagéo e interesse dos jovens. Essa pesquisa problematiza possibilidades de uso das TICs na aprendizagem e
no ensino de Geografia, apresentando um aplicativo criado para uso em celular, em aulas dessa disciplina. O
aplicativo em questdo aborda conteudos do sexto ano do Ensino Fundamental e langamos mé&o da pesquisa com o
cotidiano, metodologia que permite investigar, em sintonia com alunos, no fazer docente diario, o uso do aplicativo.
Este trabalho é objeto de estudo, como pesquisa, de mestrado em andamento.

Palavras chaves: Ensino de Geografia, TICs, uso do celular no ensino.
ABSTRACT

The information society is engaged by Information and Communication Technologies in all spheres of people&39;s
daily lives. This reality is practically not present in schools, which generates students&39; complaints. In teaching,
since 2012, it has been realized that Geography is a discipline criticized by the students, especially for the way it is
generally taught, with low use of ICT, which could promote more participation and interest of the young people. This
research problematizes possibilities of using ICTs in learning and teaching Geography, presenting an application
created for use in mobile, in classes of this discipline. The application in question covers contents of the sixth year of
Elementary School and we launched the research with the daily, methodology that allows to investigate, in tune with
students, in the daily teaching, the use of the application. This work is an object of study of a master&39;s research, in
progress.

Keywords: Teaching Geography, ICTs, use of mobile phones in teaching.

As Tecnologias da Informagao e Comunicagao e a Sociedade Informacional

A histéria da humanidade é marcada por suas técnicas. Elas sdo uma das formas de mediagcao entre o homem e o
meio. Cada periodo histérico apresenta predominio de um determinado conjunto de técnicas, como também as
alteragbes advindas de sua utilizagdo. As Tecnologias da Informagdo e Comunicacgéo (TICs) exercem influéncia em
todos os aspectos da nossa vida, atualmente. Elas surgiram apds a Segunda Guerra Mundial, quando ocorreram
muitas descobertas tecnoldgicas no campo da eletrOnica e microeletrdnica. Como afirma Santos (2010): “Em nossa
época, 0 que é representativo do sistema de técnicas atual é a chegada da técnica da informagado, por meio da
cibernética, da informatica, da eletrénica”. (SANTOS, 2010, p. 25)
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As discussdes sobre a utilizagdo e influéncia das TICs em nosso cotidiano e na sociedade atual sdo muitas. Sentimos
essa influéncia e fazemos uso dela em varias esferas de nossas vidas. Mas, o que séo as TICs

De acordo com Ramos:

Chamamos Tecnologias de Informagdo e Comunicagédo (TIC) aos procedimentos, métodos e equipamentos para
processar informagdo e comunicar que surgiram no contexto da Revolugdo Informatica, Revolugdo Telematica ou
Terceira Revolugdo Industrial, desenvolvidos gradualmente desde a segunda metade da década de 1970 e,
principalmente, nos anos 90 do mesmo século. Estas tecnologias agilizaram e tornaram menos palpavel o conteudo
da comunicacao, por meio da digitalizacdo e da comunicacdo em redes para a captagao, transmisséo e distribuicao
das informagdes, que podem assumir a forma de texto, imagem estatica, video ou som. Considera-se que o advento
destas novas tecnologias e a forma como foram utilizadas por governos, empresas, individuos e sectores sociais
possibilitaram o surgimento da Sociedade da Informagao. (RAMOS, 2008, p. 5)

Nao so6 o computador pessoal, mas todas as outras tecnologias que nos ajudam a transmitir informacédo e
processa-las sao consideradas TICs. Kenski (2007) exemplifica outros tipos dessas tecnologias: “As TICs evoluem
com muita rapidez. A todo instante surgem novos processos e produtos diferenciados e sofisticados: telefones
celulares, softwares, videos, computador multimidia, internet, televisdo interativa, videogames, etc”. (KENSKI, 2007,
p.40).

As transformagdes que ocorreram com o advento das TICs caracterizaram a sociedade atual como sociedade
informacional (CASTELLS, 2000), considerando-se os efeitos que essas tecnologias propiciam em diversos aspectos
da organizagao e dos fluxos de funcionamento dos agrupamentos humanos.

A expresséo “sociedade da informagao”, amplamente utilizada por diversos autores, marcou o paradigma tecnoldgico,
em que a informagdo é o motor principal. Para Castells (2000), esse novo paradigma tecnoldgico possui cinco
caracteristicas principais: 1. a informagdo como matéria-prima; 2. a alta penetrabilidade das novas tecnologias; 3.
predominio da légica de redes; 4. flexibilidade. 5. convergéncia de tecnologias especificas.

De acordo com Castells (2000), a revolugdo da tecnologia e da informagéo iniciou-se no fim do século XX e
estende-se até os dias atuais. Representou um evento histérico tdo importante quanto a Revolugdo Industrial no
século XVIII. De acordo com Santos (2010): “Na histéria da humanidade e a primeira vez que tal conjunto de técnicas
envolve o planeta como um todo e faz sentir, instantaneamente, sua presenga”. (SANTOS, 2010, p. 25)

Atualmente, ha uma grande diversidade de recursos tecnolégicos em constante processo de criagao/inovagédo. Todos
os dias surgem novos aparelhos eletrbnicos que invadem o dia a dia, seja no ambiente familiar, nas ruas ou no
trabalho.

A circulagdo da informacgéao digitalizada ocorre através das redes, podendo ser reproduzida, atualizada e modificada
de acordo com a necessidade de quem a emite. E possivel também, digitalizar sons, imagens, textos, tabelas,
gréficos, enfim, diversos tipos e fontes de informacdo. Nesse contexto “a informagéo representa o principal ingrediente
de nossa organizagao social, e os fluxos de mensagens e imagens entre as redes constituem o encadeamento basico
de nossa estrutura social” (CASTELLS, 1999, p. 505).

O ciberespago permite a combinagdo de varios dispositivos e interfaces interativas, dinamizando e ampliando as
transagbes econdmicas, as trocas de informagédo e de conhecimento entre as pessoas. O ciberespago é definido por
Levy “como o espaco de comunicagao aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das memodrias dos
computadores”. (LEVY, 1999, p.94)

O surgimento do ciberespago se da pela interconexdo mundial entre os computadores, que proporciona a digitalizagédo
da informacédo e, com a evolugao da informatica, podemos observar diferentes tipos de interfaces disponiveis. Através
da internet, o ciberespago tornou-se um meio para comunicagéo no qual circulam propagandas e outros diversos tipos
de informacao de forma interativa, o que contribui para o desenvolvimento da inteligéncia coletiva.

Levy (1999) destaca que o desenvolvimento das técnicas ocorre de forma constante e rapida. Seu desenvolvimento
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proporciona a virtualizagdo da informagao que se encontra no ciberespago fazendo emergir uma cibercultura.

A cibercultura é o conjunto de praticas sociais do ciberespaco. O ciberespago é o meio e a cibercultura é o produto
desse atual periodo tecnoldgico. Ainda: “Quanto ao neologismo “cibercultura”, especifica aqui o conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespago”. (LEVY, 1999, p.17)

As constantes transformagdes que ocorrem na sociedade contemporanea refletem também na educagio. Sendo a
escola um espago social delegado a formar cidadaos conscientes dos seus direitos e deveres, a mesma nio pode se
distanciar desse contexto informacional que estamos vivenciando.

O uso de aparelhos celulares em sala de aula

Os chamados nativos digitais, conceito desenvolvido por Prensky (2001), surgiram apés o ano de 1980, a partir de
quando ocorreu a maior disponibilidade e acessibilidade de informagdes online através das tecnologias digitais. Sdo
pessoas que passam grande parte do tempo online e sabem utilizar plenamente essas tecnologias.

O uso de aparelhos celulares por alunos nativos digitais invade também o cotidiano escolar. No interior das escolas ha
muitos debates sobre permitir ou ndo o uso desses aparelhos em sala de aula, para uso pedagdgico ou nao.

De acordo com dados do PNAD 2015, (IBGE, 2015), a utilizagdo de aparelhos celulares configura-se, atualmente,
como o principal meio de acesso a internet pelos brasileiros, em sua maioria jovens, como indicado a seguir:

“Os grupos mais jovens tinham os maiores percentuais de utilizagdo da Internet, com
predominio no grupo de 15 a 17 anos (81,8%) de idade. Ja a menor proporgéo era entre as
pessoas de 60 anos ou mais de idade (14,9%). De 2013 para 2014, a utilizagao da Internet
cresceu em todos os grupos etarios”. (PNAD — IBGE 2014) Ver se essa referéncia esta
correta. Acho que néo.

No contexto escolar, de acordo com a pesquisa TIC Educagao (CGI — Comité Gestor da Internet no Brasil, 2015 — ver
como referenciar isto), o uso de aparelhos celulares vem crescendo em atividades pedagdgicas, especialmente, em
escolas privadas:

A pesquisa coletou dados sobre o uso da Internet no celular para agbes no processo
aprendizagem e de ensino, revelando que a adoc¢ao do dispositivo em atividades com os
alunos foi mencionada por 39% dos professores: 36% de escolas publicas e 46% de
escolas privadas.(CGl — Comité Gestor da Internet no Brasil 2015, p. 30) Ver como citar.

No ciberespago conta-se com diversos recursos educacionais como blogs, sites, videos, jogos educativos, paginas e
perfis em redes sociais, entre outros. A utilizagcdo de recursos moéveis como os aparelhos celulares, tablets e
notebooks, possibilita 0 acesso a esses recursos em sala de aula e ndo apenas nos laboratérios de informatica.
Dentro desse contexto, temos o conceito de aprendizagem com mobilidade ou “mobile learning”, como uma forma de
interagao por meio de dispositivos moveis (SILVA & CONSOLO, 2008).

Com a crescente utilizagao das TICs na vida cotidiana das pessoas, 0 acesso a informagao de diversas formas, exige
considerar, também, a realidade das escolas e os recursos nelas disponiveis.

A maioria dos jovens possui aparelho celular e o utiliza em sala de aula mesmo sendo , geralmente proibido. Nesse
contexto, como professora, a opgado foi ndo proibir, mas sim fazer uso desse recurso tecnolégico como uma
ferramenta auxiliar em aulas.

Na escola Movimentos, local da presente pesquisa, ha um laboratério de informatica, com menos de 10 computadores
(quantidade padrédo de cada escola) em funcionamento, mas sem acesso a internet. Alem disso, os computadores
foram recebidos na escola no ano de 2007 e, sem a devida manutengéo, tornaram-se obsoletos, o que nos levou a
buscar outras possibilidades para utilizar as TICs como uma ferramenta a mais para o processo de aprendizagem e de
ensino, nesse caso, o aparelho celular.
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Com um aplicativo nado é preciso deslocar a turma até o laboratério de informatica. Na propria sala de aula, cada um,
com seu smartphone, podera utiliza-lo nas aulas de Geografia.

Geochalleng e a pesquisa com o cotidiano

A pesquisa com o cotidiano trata-se de uma concepgdo de pesquisa que tem como principio o entendimento da
imprevisibilidade do cotidiano produzido e vivido por sujeitos nele envolvido. No dizer de Ferrago (2007, p. 77): “[...]
temos considerado a possibilidade de pensar o cotidiano como redes de fazeressaberes tecidas pelos sujeitos
cotidianos [...]

A pesquisa com o cotidiano defende a necessidade do compromisso que o pesquisador possui em relagdo ao seu
local de pesquisa e com os sujeitos que pesquisam com ele. Esse tipo de pesquisa se sustenta no espaco vivido,
praticado, experienciado, que acontece em situagdes do dia a dia dos sujeitos cotidianos.

Para nés, pesquisadores do cotidiano, a escola revela-se como l6cus de possibilidades, onde criamos taticas que, de
acordo com Certeau (1998), sao formas de intervencao dos atores em seu proprio cotidiano . O aplicativo, assim, seria
uma tatica pensada no cotidiano escolar e voltada para ele, com finalidade de intervengao ,na vivéncia docente e na
aprendizagem da Geografia escolar, considerando nossa concordancia com o que ensina Ferrago:.

Parece-nos interessante a ideia de que nos estudos e pesquisas “com” os cotidianos se
mostra fundamental a dimensao “do lugar’, “do habitado”, “do praticado” “do vivido”, “do
usado”, como defendem Certeau (1994, 1996) e Lefebvre (1983, 1991). Os estudos “com”
os cotidianos acontecem em meio ao que esta sendo feito. Expressam o “entremeado” das
relagbes das redes cotidianas, nos diferentes espagostempos vividos pelos sujeitos
cotidianos. Acontecem nos processos de tessitura e contaminagdo dessas redes.
(FERRACO, 2003, p.163)

Atualmente, podemos observar muitos estudos sobre a relevancia das TICs no processo de aprendizagem e de
ensino no cotidiano da escola contemporanea. Nesse contexto, utilizamos as TICs como ferramenta para desenvolver
um aplicativo e, a partir dele, trabalhar aulas com 0 mesmo.

O desenvolvimento e aplicagdo nas aulas de Geografia de um aplicativo de facil instalagdo em aparelhos celulares,
que pode ser acionado sem o uso da internet e que pode ser ampliado com outros temas, pode ampliar possibilidades
de aprendizagem dos jovens em sala de aula, uma vez que é possivel diagnosticar dificuldades deles em relagdo aos
conteudos geograficos, adaptar o aplicativo quanto as demandas e potencializar o interesse juvenil em torno da ampla
utilizagdo dos aparelhos celulares na escola. De acordo com Ferrago (2008): “Nao se trata da defesa de se buscar
resolver as dificuldades ou problemas de aprendizagem, mas, sobretudo, de ampliar as possibilidades de
conhecimento, o que significa ampliar as redes de saberesfazeres existentes. Para nés, ai reside a fungao social e
politica da escola”. (FERRACO, 2008, p. 20 e 21)

Estamos defendendo o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo em sala de aula, ndo como uma Unica
forma de ensinar e aprender Geografia e sim como um instrumento a mais em nossas aulas, que corresponde ao
contexto desses alunos. Assim, concordamos com Silva:

“Ainda na perspectiva freireana de se considerar o contexto,é que me vejo agora
dominando o teclado do computador para escrever tais reflexdes como poderia estar em
outro tempo e/ou lugar a dominar a enxada, a rede de pesca, os arreios de um burro, as
coras de um instrumento, uma flecha, uma pedra lascada. O tempo e o espagco me
impregnam e consomem. Sou uma imagem superposta a mesma tela carregada de outras
tantas, cumpro eu também os meus mistérios do lado de ca da divisa que um dia
todos-sem excesséao-atravessam”...(SILVA, 2003, p.228)

Para o desenvolvimento do aplicativo foram considerados os conteudos do curriculo minimo do Estado do Rio de
Janeiro para o 62 ano do Ensino Fundamental, explorando as habilidades e competéncias dos 4 bimestres.
Selecionamos dois temas de cada bimestre e que séo interdependentes:
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1° Bimestre — Mapas e escalas;
2° Bimestre — Os tipos de climas e formagdes vegetais (biomas) do Brasil;
3° Bimestre — As bacias hidrograficas brasileiras e seus principais impactos antropicos;

4° Bimestre — A utilizagdo dos recursos naturais pelos seres humanos; principais problemas ambientais na atualidade
no Brasil.

O aplicativo se trata de uma plataforma educacional interativa, com acesso a videos e de segdes denominadas: saiba
mais, questionarios (quiz) e glossario sobre geografia. Com exceg¢do do saiba mais, o restante do aplicativo &
reproduzido integralmente off-line, visando acessibilidade por parte dos usuarios.

As atividades sao divididas em 4 médulos (temas listados anteriormente). A aplicagéo foi desenvolvida para sistemas
de plataforma mével Android, através da IDE Android Studio e da linguagem de programagéo Java.

As informagbes de glossario sdo armazenadas internamente, em arquivos de texto, para serem lidas e dispostas na
tela pelo aplicativo, formando uma lista que se expande ao receber interagbes de toque. Funciona assim como um
rapido “diciondrio” de consulta local e ndo necessita de conexao com a internet para funcionar.

Assim como no glossario, os arquivos de video (no estilo video-aula) sdo armazenados localmente e visualizados em
uma tela cheia, mediante a sele¢do de seu moédulo. Ha 1 video por moédulo para ser assistido, contextualizando com o
conteudo do glossario, do saiba mais e do quiz.

O quiz é acessado a partir da selegdo do seu modulo. Esse, como parte essencial do aplicativo, consiste de
sequéncias de questdes conceituais e interativas que o usuario resolve como maneira de exercitar o conteldo
aprendido. Essas questdes sao divididas, armazenadas e implementadas no aplicativo, nas seguintes categorias:

* Quiz: estilo de questao multipla escolha. Nesse, ha somente uma alternativa correta e o usuario seleciona, entre
opg¢des, uma delas como resposta.

» Palavras Cruzadas: estilo popular em revistas onde as respostas da questdo devem ser digitadas e encaixadas
corretamente pelo usuario em uma grande tabela.

*Assimilagéo: estilo muito usado em provas, onde o usuario deve relacionar 2 conjuntos entre si. Exemplo: indicar para
cada mapa, em um conjunto de mapas, qual € o nome do pais que 0 mesmo representa, em um conjunto de nomes.

Ao final do quiz, o usuario tem sua pontuagdo exibida de acordo com seus acertos. A mesma €& armazenada
localmente no dispositivo e pode ser consultada na opgao de Ranking. Por fim, o quiz foi desenvolvido visando
proporcionar uma experiéncia de aprendizado facilitada e divertida.

Por fim, temos o saiba mais, composto por links de sites, para a pesquisa dos alunos, relacionados aos assuntos
abordados em cada video. Essa tela é a unica do aplicativo que necessita conexdo com a internet para acessar os
sites sugeridos.

As animagdes (videos) seguiram, como ja mencionado, temas presentes no curriculo minimo do Estado do Rio de
Janeiro. O material deles foi concebido através de técnicas de edicdo de audio, edigdo de video e em sua maior parte,
de videografismo.

Foram usados os programas Final Cut, After Effects, Photoshop e lllustrator. lllustrator para a concepgéo dos icones e
simbolos vetoriais; Photoshop para a concepgao das imagens; Final Cut para a edi¢gdo do audio e video e After Effects
para a montagem desses elementos todos, animacao e finalizacdo do material que apos renderizados geram um
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arquivo unico de video que pode ser exibido nos principais players de video utilizados.

A seguir, estdo os conteudos selecionados e as habilidades e competéncias necessarias e correspondentes:

Animacéo 01 - Mapas e Escalas

- Reconhecer os elementos do mapa e sua importancia para leitura de mapas.
- Interpretar mapas de base e tematicos.

Nesse video, contemplou-se o conceito de mapas e de cartografia, como sdo produzidos os mapas, os tipos de
mapas, o conceito de escala, seus diferentes tipos (escala grafica e escala numérica) e a diferenga entre escala
grande e escala pequena.

Animagéo 02 - Os tipos de climas e formagdes vegetais (biomas) do Brasil

- Observar o sistema de insolagdo sobre a superficie terrestre, caracterizando zonas climaticas e identificando os
principais fendmenos atmosféricos.

- Identificar os fatores que interferem no clima e distinguir os tipos climaticos.
- Relacionar paisagens vegetais aos tipos climéaticos.

Abordou-se o conceito de clima, a diferenca entre tempo e clima, a incidéncia desigual dos raios solares na superficie
terrestre e os fatores climaticos para a diferenciagao dos tipos de climas pelo globo, a variedade climatica no territorio
brasileiro, os tipos de climas do Brasil de acordo com a classificagao de Arthur Strahler e as caracteristicas de cada
um deles. Em seguida, dividiu-se o video em duas partes: tipos de climas e biomas brasileiros correspondentes aos
tipos climaticos citados.

Animagéo 03 - As bacias hidrograficas brasileiras e seus principais impactos antropicos
- Identificar efeitos da agdo humana nas dinamicas naturais.

Sao muitas as formas de intervengdo dos seres humanos na natureza, assim como suas conseqiéncias.
Selecionou-se a tematica dos recursos hidricos para abordar os efeitos da agdo humana em relagdo a a agua, uma
vez que 0 nNosso pais possui uma grande rede hidrografica. Apresentou-se as 12 regides hidrograficas brasileiras, com
énfase na Regido hidrografica na qual os alunos estao inseridos (Bacia Hidrografica do Atlantico Sudeste) e
mencionou-se 0S seus principais impactos antrépicos.

Conceituou-se, de acordo com Antonio Teixeira Guerra, as bacias hidrograficas. Apresentou-se as 12 bacias
hidrograficas brasileiras de acordo com o Conselho Nacional de Recursos Hidricos (CNRH), listando-se os principais
impactos ambientais nas bacias hidrograficas brasileiras como um todo. Para contemplar a realidade dos alunos, no
contexto do Estado do Rio de Janeiro, apresentou-se as principais caracteristicas e os principais problemas da bacia
hidrografica do Atlantico Sudeste. Por fim, destacou-se a importancia do rio Paraiba do Sul, um dos mais importantes
da bacia hidrografica do Atlantico Sudeste para a populagdo do Rio de Janeiro, bem como seu atual estagio de
degradacao e respectivas causas.

Animacdo 04 - A utilizacdo dos recursos naturais pelos seres humanos: principais problemas ambientais da
atualidade.

- Identificar e problematizar questdes ambientais.

Para abordar o assunto atrelado a realidade dos alunos, apresentou-se os principais impactos ambientais brasileiros.
Para introduzir a tematica apresentou-se o conceito de recursos naturais (renovaveis e nao renovaveis) e de impacto
ambiental, citou-se as principais conferéncias da ONU para o meio ambiente e, por fim, elencou-se e caracterizou-se
os principais impactos ambientais que ocorrem no Brasil (desmatamento, erosdo dos solos, poluicdo dos recursos
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hidricos e a gestdo ambiental dos residuos sélidos — lixdes).

Consideragdes Finais

Ha muitos estudos relacionados as TICs na educagdo que de fato contribuem para o processo de
ensino/aprendizagem dos estudantes. Varias sdo as possibilidades de utilizagdo desses diversos recursos
tecnoldgicos na realidade educacional. Mas, essa realidade ndo deve ser generalizada, cada contexto escolar € unico
e 0 que pode ser desenvolvido em uma escola ndo pode ser desenvolvido em outras.

Com o objetivo de nao incorrer numa proposi¢ao incapaz de corresponder a expectativa e necessidades dos alunos
participantes da pesquisa, pensamos em utilizar os recursos que os préprios alunos possuem, langando mao deles em
nossas aulas (aparelho celular e tablets). Dessa forma, desenvolvemos o aplicativo de celular, ao qual demos o nome
de Geochalleng, utilizando os conteudos programaticos do curriculo minimo do 6° ano do Ensino Fundamental.
Durante a pesquisa realizamos a confecgao do aplicativo. Estruturamos em quatro partes, para que pudesse ser
usado ao longo de todo o ano letivo.

Utilizando um texto base, narramos o mesmo para poder compor as animagdes. Essa ideia partiu da necessidade de
imagens e dindmica para o estudo desses conteudos que em sua grande maioria sdo parte da Geografia Fisica, na
qual os alunos sempre mostraram ter mais dificuldades ao longo das aulas. Embora em outros segmentos de ensino
ou mesmo em escolas particulares, o uso de videos possa ser comum, ndo é o caso de escolas de periferias pobres,
como a da escola participante da pesquisa. Também n&o € comum o uso do celular em sala de aula e menos ainda
com atividades que os alunos possam interagir. Notamos como essas praticas despertam o interesse dos alunos,
deixando-os predispostos a aprendizagem.

O estudo de campo com o aplicativo se encontra em andamento. A aplicagdo do Geochalleng em sala de aula sera
acompanhada de observagodes, rodas de conversas, narrativa dos alunos e questionarios individuais. Em duas rodas
de conversas ja realizadas com a turma 601, dialogamos sobre a importancia do celular na vida deles e o uso queeles
fazem do mesmo. Também os questionamos sobre o uso do celular no espago escolar com o objetivo de promover a
aprendizagem.

Podemos verificar que os alunos so6 utilizam o celular para fins educativos, quando ha algum trabalho escolar para
realizar (pesquisam no Google), muitos deles revelaram que utilizam escondido do professo de Matematica a
calculadora, mas, de um modo geral, s6 fazem uso para a diversdo. A maioria para acessa as redes sociais, tirar
fotos, jogar e escutar musicas.

Se pudesse aprender com o celular na escola, na visdo deles, teria que ter a internet liberada, como nZo possuem o
acesso, o presente aplicativo sera viavel, pois permite a utilizagdo sem precisar estarem conectados.

A turma concordou que a aprendizagem de fato ocorre no espago escolar e ndo através do uso do celular, pois muitos
s6 utilizam para distragédo e diversdo. Esse é o desafio da escola atualmente, como utilizar as TICs para gerar algum
tipo de conhecimento

Apos o periodo de pesquisa com o aplicativo nas aulas de Geografia, faremos, com os alunos, uma discussao sobre a
contribuicdo do mesmo para o processo de aprendizagem em Geografia e realizaremos novos registros, refletindo
sobre dificuldades e sobre outras possibilidades.

Nesse sentido, buscamos utilizar as TICs cotidianas dos alunos como uma ferramenta pedagdgica para nos auxiliar no
processo de aprendizagemensino. Ressaltamos que a presente escola possui um laboratério de informatica com
poucas maquinas em funcionamento, mas todas do ano de 2007, obsoletas e sem a devida manutengdo, o0 mesmo se
encontra sem a devida utilizagdo. Outro ponto que podemos ressaltar, € a auséncia de conexao. Tanto no laboratério,
como uma rede disponivel para os alunos. A partir desse ponto, com o presente aplicativo, os alunos poderao utilizar
em sala de aula, sem a necessidade de locomocgao até o laboratério e também sem a dependéncia de uma conexao
para poder fazer uso do mesmo
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