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Jogos Educativos contribuindo para o Ensino de Ciéncias no contexto da Educagdo Ambiental

FABIANA OLIVEIRA ANDRADE
CLECIA REGIANA SILVA SANTOS

EIXO: 11. EDUCACAO, SOCIEDADE E PRATICAS EDUCATIVAS

Resumo: Este trabalho teve por objetivo desenvolver o Ensino de Ciéncias em Educagdo Ambiental através do jogo did:
foi desenvolvido no més de Novembro do ano de 2014, nas aulas da disciplina de Ciéncias, com dezoito discentes do 7
Contudo, a fim de desenvolver este trabalho, o mesmo foi dividido em quatro momentos: aula tradicional; video; jogos ¢
suas ideias, opinides e conhecimentos prévios relativos a Educagdo Ambiental. Por fim, os discentes responderam a ur
mais motivou a participar e aprender.

Palavras Chaves: Motivagdo. Educacdo Ambiental. Jogo Didatico.

Abstract: This study aimed to develop the teaching science in environmental education through the educational game anc
year of 2014, the school of Sciences, eighteen students from the 7th grade B, aged 14 to 16 years, the State School Milk
four phases: traditional class; video; didactic games and evaluation questionnaire, i.e. four times when the students mig
students responded to a questionnaire about which of the methodologies adopted to point the teachings on environmental

1. Introdugcao

O ensino relativo ao Ensino de Ciéncias em Educagdo Ambiental € de suma importancia, pois estes proporciona aos di:
grande relevancia para os discentes e todos os cidadaos, habitantes de um imenso meio composto por um rico espago ni

Sob esta perspectiva, Brasil, (1998b, p. 169) ressalta “os alunos podem ter nota 10 nas provas, mas, ainda assim, jog:
outro tipo de agao danosa, seja por ndo perceberem a extensdo dessas agdes ou por ndo se sentirem responsaveis pelo
Nesta visdo, Marcatto (2002, pg. 12) diz “a educagdo ambiental € uma das ferramentas existentes para a sensibilizagao
métodos que facilitem o processo de tomada de consciéncia sobre a gravidade dos problemas ambientais e a necessidac
Para tanto, abordagem em sala de aula sobre o Ensino de Ciéncias em Educagdo Ambiental veem destacar pontos
comunidade que pode estar apresentando algum problema ambiental, grave ou ndo, mas merece ser solucionado mec
cabe o papel de ajudar seus alunos a encontrar, organizar e gerir o saber”.

Portando, os trabalhos no sentido de desenvolver tais ensinamentos sobre o Ensino de Ciéncias em Educagdo Ambien
didaticos, mas qual destas motiva os discentes em querer aprender mais, de modo a expor ideias, a realizar questioname

2. O Ensino de Ciéncias no Campo da Educagdo Ambiental através dos Jogos Didaticos:

Sob esta perspectiva, do desenvolvimento de metodologias de ensino que apontem o conhecimento sobre os ensinar
discentes podem expor suas opinides verbalmente em sala de aula.

Neste sentido, outra didatica que também pode ser utilizada para destacar o Ensino de Ciéncias em Educagdo Ambiente
que apontem e fagam com que os educandos se sensibilizem ndo apenas como educandos mais também como cidadao
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Nessa visao, Macedo (2011, p.26), ressalta:

[...] O individuo mediante a compreensao dos principais problemas do mundo contemporaneo, possibilitando os conhecii
vida e proteger o meio ambiente considerando os valores éticos.

Deste modo, as atividades ludicas, bem como os jogos didaticos, também podem ser aplicados em sala de aula no Ensi
os educandos, pois desperta o interesse e destaca habilidades até entdo nado vistas em outras atividades educativas.
Neste seguimento, Moratori (2003, p. 11) aponta, “o jogo se apresenta como uma atividade dinamica satisfazendo un
impostas por uma situagéo imaginaria”.

Ainda de acordo com, Moratori (2003, p. 9) “o0 jogo se apresenta como uma atividade dindmica que vem satisfazer ur
impostas por uma situagédo imaginaria, que pode ser considerada como um meio para o desenvolvimento do pensamento
Desta forma, Neto (1992, p. 36) descreve "se o ensino for ludico e desafiador, a aprendizagem prolonga-se fora da sala
que o aluno decora porque vao cair na prova".

Por fim, apesar de diversas praticas a serem desenvolvidas em sala ou em ambiente informal, qual das praticas os d
Ciéncias?

3. Metodologia

Para o desenvolvimento deste trabalho, inicialmente se esbougou, mediante escrita, todas as etapas a serem realizac
duragao de 50 min, para tanto foram utilizadas cinco aulas, totalizando 4h10min, para o desenvolvimento deste trabalho,
7° ano B, composta por alunos com idade entre 14 a 16 anos, moradores de bairros localizados no municipio da grande /
Desta forma, a primeira etapa foi a realizagdo de uma aula expositiva, esta aula foi desenvolvida no dia 08 de outubro
relacionados com o lixo — sobre este assunto destacou-se o acumulo dos residuos solidos (causas e consequéncias), a
outro tépico destacado foi a arborizagdo — os seus beneficios e as consequéncias e causas da falta desta. Durante a
conhecimentos por meios de exemplos, situagdes ou momentos vividos, destacando desta forma algo positivo ou negativ
Dando seguimento, o segundo momento, foi a apresentacdo de um video mensagem’ foi realizada no dia 29 de outubro
segundos, € um video mensagem que retrata muito bem pontos relacionados com o cotidiano de cada cidadao, a falte
amenizar tais problemas visualizados, com a apresentagao do video os discentes puderam visualizar os pontos negativos
Prosseguindo com as etapas, o terceiro momento, no dia 05 de novembro de 2014 aconteceu a aplicagao de dois tipo
alunos puderam expor os conhecimentos adquiridos durantes todas as etapas anteriores, pois estes jogos eram compc
projeto na aula expositiva. Para tanto, os discentes seriam divididos em seis grupos de cinco alunos cada, para realizagé:
Por fim, a aplicagdo de um questionario realizada no dia 12 de Novembro de 2014 sobre todas as etapas anteriores,
motivados em aprender os conhecimentos sobre o Ensino de Ciéncias em Educagdo Ambiental.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira etapa, a aula expositiva, sobre o assunto “Educagdo Ambiental”’, apontou os tépicos lixo e arborizagéo, estes
fator ambiental negativo ou positivo que estivesse ocorrendo na comunidade, na qual cada um deles mora, e assim faze
palavra, no trabalho, na agao-reflexdo”.

Deste modo, durante a aula expositiva, através da apresentacgao de slides, os discentes foram estimulados a falar sobre
responderam aos questionamentos, porém os que falaram sobre o exposto relataram a sujeira nas ruas, o lixo jogado em
Nesta visdo, Freire (1996, p10.) ressalta “a construgéo de relagdes dialdgicas sob os fundamentos da ética universal dos
Com relagdo a segunda etapa, a apresentagdo do video mensagem, os educandos muito atentos relataram o que ac
decomposicdo de matérias como: o vidro, latinha de aluminio, papel e outros apresentados no video. Também resse
questionamentos, expressodes, o quanto se percebe que o Ensino de Ciéncias no contexto ambiental & importante para
(2002, p.11) conceitua a educagdo ambiental como uma ferramenta que:

[...] deve procurar estabelecer uma “nova alianga” entre a humanidade e a natureza, uma razao que nao seja sinénim
dialogo entre geragdes e culturas em busca da tripla cidadania: local, continental e planetaria.

O momento terceiro, a atividade com jogos didaticos possibilitou a demonstragéo da utilizagdo da atividade ludica, atrav
dado ambiental foram formulados a partir de materiais reutilizados como caixa de papelao, pois deste modo os educand
Afinal, € no ambiente escolar que o educando deve desenvolver habilidades, mas, para tanto, estes devem ser estimule
para:

[...] O desenvolvimento da cidadania e a formagdo da consciéncia ambiental tem na escola um local adequado para st
modo geral pela escola na atualidade, calcados em modos tradicionais.
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Prosseguindo com as atividades no Ensino de Ciéncias em Educagdo Ambiental, através dos jogos didaticos propostos
duas rodadas com o Jogo Dado Tematico Ambiental, onde cada representante do grupo jogava o dado para ver quem t
para cada lado tinha uma tematica ambiental, tal qual: residuos sélidos e Lixo; Arborizagdo e agua; Conceitos ambient
rodadas deste jogo que apenas um grupo respondeu corretamente as duas perguntas, quatro grupos responderam e ace
Sob a perspectiva, do desenvolvimento dos jogos propostos se visualiza que os educados por estarem entusiasmados
sabendo o conteudo. E quando um nao sabe o outro responde, ou seja, acontece uma troca de saberes. Enfim o jogo
importantes na formagéo de um cidaddo ambiental. Deste modo, Penteado (2000, p.53) diz:

[...] ainformacéo e vivencia participativa sdo dois recursos importantes do processo de ensino-aprendizagem voltado par:

Ap6s a demonstragao do jogo “Dado Ambiental”, realizou-se a execugdo do segundo jogo “Comunidade Ambiental”, ur
arborizagao; desejos de animais; mau armazenamento de agua. Através do jogo Comunidade Ambiental, percebeu-se ¢
mais ainda em ganhar o jogo, mas neste jogo apenas um seria o ganhador, porém todos sairiam vencedores, pois est
acertado nenhuma pergunta.

Com relagéo a atividade ludica, do jogo didatico, se percebeu os educandos trocaram ideias, respeitaram a opinido do co
de Ciéncias em Educag¢do Ambiental. Neste sentido, Carneiro (1990, p. 36) diz:

[...] aquele que é um meio para se atingir um fim, no caso, a aprendizagem. Por essa razdo, podemos afirmar que o “joc
permitindo-lhe, através das varias formas de representagao, fazer associagdes, julgamentos, bem como estabelecer conc

Por fim, a aplicagdo do questionario avaliativo, nesta etapa, os dezoitos discentes responderam a um questionario avalic
sobre Educagdo Ambiental, tema este desenvolvido durante a execugéo deste trabalho. De acordo com as respostas ob
sentiram motivados, atraidos em aprender o assunto através dos jogos didaticos, pois esta atividade segundo eles é muit

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Deste modo, com o desenvolvimento deste trabalho se percebeu a opinido dos educandos sobre o ensino ludico, o jc
desenvolvidas.

Entdo, com o desenvolvimento deste trabalho o resultado obtido observado foi uma grande motivagdo dos educando:
mesmos acharam os jogos divertidos e diferentes de todas as metodologias ja vistas por eles.

Deste modo, durante a execuc¢ao dos jogos os educativos, propostos no desenvolvimento deste trabalho, os educandc
expuseram suas opinides sem medo de estarem certos ou errados.

Por isso, € nesta visdo, que percebemos no jogo didatico uma ferramenta de ensino muito construtiva no Ensino de (
desenvolver seus conhecimentos prévios sobre o conteido ambiental, afinal eles sdo membros de uma sociedade muito
Ressaltamos ainda, que com a aplicagéo dos jogos durante a execugao deste trabalho, os educandos puderam aprimor:
comunidade esta sendo modificada negativamente devido a condutas erradas das pessoas. Os educandos tiveram a pc
do espago o qual fazem parte.

Neste sentido, vale destacar também, com os resultados deste trabalho se percebe que os docentes, além de aulas ¢
aplicabilidade de assuntos, ndo sé no Ensino de Ciéncias em Educagdo Ambiental, mas como também nas diversas dis
um discente mais ativo e ndo apenas um mero espectador, porém os docentes devem estar atentos em desenvolver aula
Portanto, através da execucédo de todas as etapas deste trabalho se percebe que o ensino ludico, assim como 0s jogos ¢
participativo e construtivo, para que deste modo os educandos percebam que o conhecimento ndo é apenas conteudo
saberes, soma de ideias e uma diversidades de fatores assim como o jogo didatico propbe vem promover ensinar
desenvolvimento da sociedade no qual vivem.
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