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ATIVIDADES LUDICAS NA EDUCAGAO DAS CRIANGAS COM DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM: UM ESTUDO
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EIXO: 5. EDUCACAO E INFANCIA

Resumo

Este artigo tem como objetivo identificar a importancia das atividades Iludicas na educagao das criangas com dificuldad
alunos proporcionando aulas mais atrativas e de qualidade. Para a execugéo da investigagdo a metodologia utilizada fi
Piaget (1967), Vygotsky (1984), Kishimoto (2001, 2003) dentre outros que também contribuiram para a analise dos dad
afetivo e moral da crianga com dificuldades de aprendizagem.

Palavras- chave: Atividades ludicas. Dificuldades de aprendizagem. Ensino.

Resume

Este articulo tiene como objetivo identificar la importancia de las actividades de juego en la educacion de los nifios cor
estudiantes que ofrecen clases mas atractivas y de calidad. Para la aplicacién de la metodologia de investigacion utiliz:
(1967), Vygotsky (1984), Kishimoto (2001, 2003), entre otros que también contribuyeron al andlisis de los datos, en los «
las dificultades de aprendizaje del nifio.

Palabras clave: actividades recreativas. Dificultades de aprendizaje. Educacion

1 Introdugéao

O presente estudo aborda a importancia das atividades ludicas na educagéo das criangas com dificuldades de aprendiz
Sao Cristovao, estado de Sergipe.

As atividades ludicas tornaram-se um importante instrumento na educagéo de criangas com dificuldades de aprendiza
crianga o aprendizado de forma a ser sujeito critico e sensivel as suas proprias agdes. A utilizagdo dos jogos contribui pi
momentos de prazer e desprazer.

Quando se fala em dificuldades de aprendizagem, logo pensa-se em algum disturbio ou incapacidade que a crianga aprt
as metodologias utilizadas pelos docentes no processo de ensino-aprendizagem. De acordo com,

Dificuldade de aprendizagem significa um disturbio em um ou mais dos processos psicoldgicos basicos envolvidos no en
pensar, falar, ler, escrever, soletrar ou realizar calculos matematicos. (GRIGORENKO, STERNBERG, 2003, p. 29)
Nesse sentido, entende-se que o fracasso escolar geralmente é causado por algum tipo de disturbio ou dificuldades «
diversificadas. Diante disso, o educador deve se reportar a familia do educando, apontando situagbes que possam |
educandos apresentam dificuldades em aprender, além de ndo acompanharem as atividades propostas pelo professor er
Dentro desse contexto, questiona-se: de que maneira as atividades ludicas podem ajudar na educagao das criangas cor
criangas?

Nesse sentido, o presente artigo tem como objetivos: identificar a importancia do ludico na educagéo das criangas com d
como essas atividades podem ajudar no processo ensino-aprendizagem do educando.

Justifica-se a pesquisa por mostrar e verificar a importancia das atividades ludicas na educagao de criangas com dificuld
relacionadas ao ensino desses infantes, reconhecendo que o jogo, brinquedo e brincadeira sdo fundamentais e fazem pa
A escolha do tema surgiu pelo interesse em conhecer e aprofundar os estudos sobre ludicidade na educagao das crian
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em sala de aula.

Os procedimentos metodologicos que foram empregados para a coleta de informagdes e referenciais tedricos foram fei
analise de dados. Para a realizagéo deste trabalho foram efetuadas pesquisas sobre conceitos, tipos de dificuldades de
impressas como: livros, monografias, artigos cientificos e dissertagbes. O que levou aos referenciais tedricos de Vygotsky

2 O uso das atividades ludicas na intervengao pedagégica de criangas com dificuldades de aprendizagem.

Ao citar o ludico, aponta-se para a importancia de que todos os educadores conhecam através de estudos e observagoe
faz-se necessario realizar uma revisao de literatura sobre atividades ludicas na intervengao de criangas com dificuldades
O ludico refere-se a jogos, brincadeiras, musicas, dramatizagdes entre outros. Os jogos sdo instrumentos fundamentz
interacdo da crianga com dificuldades de aprendizagem com outros infantes ditos “normais”. Segundo Piaget (1967, p.z
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”, o mesmo, quando trabalhado em sala de aula pode contribuir no proce
As atividades ludicas sdo uma importante ferramenta pedagdgica, pois trazem resultados que facilitam a aprendizagel
contribuindo assim para o aprender do ser humano, pois as atividades que envolvem, jogos, brinquedos e brincadeir
significamente na aprendizagem das criangas que apresentam algum tipo de dificuldade de aprendizagem. De acordo cc
A brincadeira cria para as criangas uma "zona de desenvolvimento proximal" que nao é outra coisa senao a distancia ent
nivel atual de desenvolvimento potencial, determinado através da resolugdo de um problema sob a orientagdo de um adu
As brincadeiras séo atividades que a crianga recria a realidade em que vive, desenvolvendo o seu potencial, mantenc
brincadeira ajuda no desenvolvimento fisico e emocional do mesmo, além de estimular o raciocinio e ajudar a crianga no
canal para o aprendizado, sen&o o unico canal para verdadeiros processos cognitivos”.

O uso de jogos, brinquedos e brincadeiras como fungao ludica propicia prazer e diversdo, quando o mesmo € escolhidc
crianga com dificuldades de aprendizagem a aprender de acordo com o seu ritmo e suas capacidades. O educador ac
proporcionar atividades diferenciadas que ajudem no desenvolvimento dos mesmos, facilitando os processos de comur
criatividade, a concentragao, a socializagédo, a cooperagéo e o gosto pelo estudo, favorecendo assim a aprendizagem.
Ao permitir a manifestacao do imaginario infantil, por meio de objetos simbdlicos dispostos intencionalmente, a fungéo
natureza do ato ludico, apresenta carater educativo e pode receber também a denominagéo geral de jogo educativo. (KIS
E importante lembrar que os jogos ndo servem apenas para serem jogados, e que as brincadeiras ndo sdo apenas pat
debatidos, designados e colocados em pratica, oferecendo diversas ferramentas para que o aluno possa escolher entre n
Para Kishimoto (2001, p. 99) “O jogo esta no génese do pensamento, da descoberta de si mesmo, da possibilidade de
podem atualizar e orientar o educador, para que o0 mesmo possa também entrar neste mundo do real imaginario da c
prazeroso, fazendo com que a crianga desperte o raciocinio e o gosto pelo estudo, pois 0 uso do jogo possibilita
educativa. Kishimoto (2003) afirma em seus estudos que,

“O jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento passa a ser considerado nas praticas escolares coma
estratégia para aproxima-lo dos conteudos culturais a serem veiculados na escola”. (KISHIMOTO, 2003, p. 13).

As dificuldades de aprendizagem vém causando o insucesso escolar, mas com uma intervengao pedagodgica precoce
planejar metodologias coletivas e individuais, ndo somente nas salas de aulas regulares, porém voltadas do mesmc
convenientes a cada tipo de deficiéncia, com isso melhorando a aprendizagem de seus alunos, praticando métodos agra¢
O processo de ensino-aprendizagem esta presente na vida das criangas desde o seu nascimento e os jogos e as brincat
aprendizagem do educando. Trabalhar com o ludico em sala de aula exige do professor muita dedicagéo e criativida
limitacbes na aprendizagem.

3 Apropriagao e discussao dos resultados.

A Pesquisa foi realizada na Escola Municipal J. F. A situada na cidade de Sao Cristévdo em Sergipe, tendo como sujeit
pesquisa um questionario com questbes abertas para coleta de dados e informagbes, com a seguinte tematica: Atividade
educadores pesquisados sobre as atividades ludicas desenvolvidas em sua pratica pedagodgica e a importancia e utilizas
atuam com criangas entre 06 (seis) e 10 (dez) anos de idade.

3.1 Analise e relato do questionario aplicado com os professores.

De acordo com as respostas apresentadas pelas professoras percebe-se que as docentes consideram as atividades Iuc
ludico ajuda no desenvolvimento da crianga, facilitando a aprendizagem e estimulando o raciocinio da mesma, além de p
sentido Grassi afirma que,

A utilizagdo dos jogos e brincadeiras na educagéo, no trabalho pedagdgico e psicopedagogico com sujeitos que aprese
interesse e o desejo de aprender e, ao mesmo tempo, pode possibilitar o desenvolvimento de estruturas de pensamento
Sobre a questdo levantada em relagdo a utilizagdo do ludico em sala de aula, as docentes responderam que sempre
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criatividade, a imaginacgéo e a socializagéo da crianga, com isso elas aprendem com prazer e facilidade, tornando a aula |
As contribuicbes das atividades ludicas no desenvolvimento integral indicam que elas contribuem poderosamente no
afetividade, a motricidade e a sociabilidade séo indispensaveis, sendo a afetividade a que constitui a energia necessaria |
Ao responderem se nas turmas que lecionam possuem alunos com problemas de aprendizagem afirmaram que sim. :
procura conversar com a familia dos educandos para buscar solugdes e detectar o problema, encaminhando o alunc
avaliagdo pbde ser constatado que na turma do 1° ano, um aluno tem hiperatividade e na turma do 4° ano, um aluno ap
sdo acompanhados por psicopedagogo e psicologo. Essas dificuldades quando nido diagnosticadas precocemente caus
passando a ver a escola como um espaco de infelicidade.

O quadro abaixo mostra as principais consequéncias das dificuldades de aprendizagem.

Consequéncias das dificuldades de aprendizagem

Falta de estimulo Desanimo
Repeténcia Depressao
Baixa auto-estima Ansiedade
Evasao da escola Estresse

As professoras também afirmaram que é possivel perceber o quanto as atividades ludicas ajudam no desenvolvimento
também enfatizam que a escola onde trabalham n&o possui recursos pedagogicos necessarios e nem boas condigbes
brinquedoteca tdo pouco materiais necessarios para cada tipo de dificuldade, o que acaba comprometendo o ensino/ apr:
A partir das respostas dadas pelas professoras € importante ressaltar que as atividades ludicas sdo uma ferramenta i
das criangas ditas “normais” e para aquelas que apresentam algum tipo de dificuldades de aprendizagem, ja que o ato de

4 Consideragoes

As atividades ludicas sdo importantes instrumentos na educagéo das criangas com dificuldades de aprendizagem, pois t
aula na educacgao das criangas que apresentam algum tipo de disturbio trazem resultados positivos e significativos. Com
auxilio indispensavel para aprendizagem, principalmente para as criangas com algum tipo de dificuldade.

Durante a investigagao foi notoria a insatisfacdo das docentes em relagdo a falta de material para produgéo de ativide
atividades de ludicidade, no sentido de promover aulas atrativas e produtivas, para que os alunos tenham entusiasmo e |
mais dindmicas e prazerosas. E nas avaliagdes sdo notaveis os resultados mais eficazes e o aumento do desempenhc
cotidiano em sala de aula € um recurso importante e ajuda também a ensinar aos alunos a discernir valores éticos e mor:
Assim pode-se enfatizar que, as atividades ludicas facilitam a aprendizagem dos alunos, pois as formas descontraidas

incentivam a busca de novas estratégias, aperfeicoando a conduta pedagdgica relacionada ao ensino, e contribui para
utilizar jogos e brincadeiras tornando a aula com mais qualidade.

E importante ressaltar que o pedagogo deve buscar e criar recursos didaticos para tornar suas aulas mais dinamicas pa
contribuiu incentivando os educadores a buscarem novas formas de estudos que favoregam na educagao associada cc
especialistas para facilitar o ensino. As criangas com dificuldade na aprendizagem precisam de uma atengéo especial, p
cotidianas ele podera buscar solugdes, incluindo a ludicidade nas suas aulas com métodos diferenciados e atrativos, facil
Conclui-se que os professores, enquanto mediadores do conhecimento devem oportunizar atividades de acordo com

enriquecendo a imaginagéo, onde a os alunos possam atuar de forma ativa, facilitando a construgdo do seu proprio proc
experiéncias, contribuindo de maneira positiva na efetivagdo de uma aprendizagem significativa.
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