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Apresentacao

Essa cartilha foi desenvolvida pelo projeto de Bolsa de
Produtividade CNPg-DTIl n°306576/2016-3, coordenado pela
Prof9. Maria Augusta S. N. Nunes em desenvolvimento no De-
partamento de Computacdo (DCOMP)/Programa de Poés-gra-
duacdoem CiénciadaComputacao (PROCC)-UFS. Etambém
vinculado a projetos de extens@o, Iniciacdo Cientifica e Tec-
noldgica para popularizacdo de Ciéncia da Computacdo em
Sergipe apoiado pelaPROEX, COPES e CINTTEC/UFS. Ospublicos
alvos das cartilhas sado jovens pré-vestibulandos e graduandos
em anos iniciais. O objetivo é fomentar ao publico sergipano
e nacional o interesse pela drea de Metodologia Cientifica.

Este gibi € a quarta parte dos gibis sobre o méto-
do de pesquisa Mapeamento Sistemdtico. Neste gibi sdGo
apresentadas as ultimas atividades no processo de criacdo
de um Mapeamento Sistemdtico: leitura e selecdo dos es-
tudos, extracdo dos dados dos estudos relevantes, respos-
tas as Questdes de Pesquisa e divulgacdo dos resultados.

©s Autores)

(As informagdes aqui contidas sao ae responsabilidade dos autores)



Coincidéncial
Olhe o Icaro ali. Vou
falar com ele.

icaro, tudo
bem?




Naomi, que
surpresa!

Tudo bom, e
vOCcé&?

Conversei com
Samuca ontem,
ele disse que amanhad
€ um bom dia para
terminarmaos Nosso
mapeamento.

Sim!
Amanhad pelo

tfurno da tarde.

Tudo
franquilo!

Estava
pAssando na
rua aqui na frente e
vi vocé aqui dentro.
Entrei para dar um Oi
e perguntar sobre o
nosso Mapeamento
Sistemdtico.

Sim! Ja
estamaos No
fimm da nossa

jornada.

Entdo
estd marcado
amanhd?

EntGo
j& vou mandar
uma mensagem a
Michele.




@ Michele

Amiga, amanhd & farde

na casa do Samuca. Para Pronto, j& enviei.
darmos confinuidade ao

nosso Mapeamento  Sis-

temdtico sobre Compu-

tacdo Afetiva aplicada a

Educacdo. Passo na sud

. Casa para irmos juntas. ;

[

Eu estou ansioso
para ver o resultado
do nosso trabalho.




Olhe,
recebi uma
mensagem.

Orla da Atalaia, Aracaju-Sergipe.

Naomi

Naomi . U
Amiga, amanhd a tarde

na casa do Samuca. Para
darmos continuidade ao
nosso Mapeamento
Sistemdtico sobre Com
putacdo

Afetiva aplicada na
educacdo. Passo na sua
Casa para irmaos juntas.

Amiga, amanhd a tarde
na casa do Samuca.
Para

darmos continuidade ao
nosso Mapeamento
Sistemdtico sobre Com-
putacdo

Afetiva aplicada na
educacdo. Passo na sua
Casa para irmaos juntas.

Michele

Tudo certo amiga. Te es-
pero amanha.

Forca, Michele!
Vamos 1& ... mais 1 Km.




No dia seguinte,
14h31min. Casa de
Samuca.

Agora lembreil NOs
selecionamos 151 estudos lendo
seus titulos e resumos.

E fizemos
0s download’s
também.

Isso! E
salvamos tudo
Nna nuvem.

Entdo pessoal
Onde paramos?

Ficamos de ler na integra os estudos
previamente selecionados, ndo era?

EntGo vamos dividir esses estudos
entre nos quatro e vamos ler.

="

Boa ideia, Samuca! Nos ja
eliminamos os estudos duplicados.
Essa foi uma baita ajuda que o

Mendeley nos deu, ndo &?




Isso Michele!! Mas n&o so isso,

além de selecionarmos os estudos
relevantes, podemos extrair dados
preliminares para preenchermaos o
formuldrio de extracdo de dados‘y

Enquanto vamos lendo os
estudos, vamaos selecionando os
relevantes, aplicando os critérios

de inclusdo e exclusdo.

Entdo, pessoal E que j& podemos extrair
dos estudos relevantes informacoes
bibliograficas como, por exemplo, o titulo
do artigo e 0 ano de publicacdo.

~/

Entdo, enquanto lemos os estudos,
nOs vamos redlizar duas atividades ao
mMesmo tempo: selecionar os estudos de
acordo com 0s critérios de incluséo e
exclusdo, e extrair dos estudos relevantes
as informacdes mais genericas, tais
como o titulo e o ano de publicacdo.

COMo
vamos
dividir esses
estudos?




Acho
melhor ainda ndo, Deixem eu
com os 37 primeiros, e tenho uma coisa agqui  procurar No
depois cada um fica para mostrar a computador ...
com os 38 seguintes. voces. A =

Pode ser?

Hum ... vamos
fazer assim ... eu fico

Pode
sim, entdo
vaMmos
comecar.

.. aqui ... achei, € uma planiha para
a gen’re armazenar as informacdes mais
genericas que encontrarmos nos  estudos
relevantes selecionados.

Calma, Michele! E s& uma planilna, sendo que cada
coluna fem espaco para preenchermos com dados
sobre titulo, ano de publicacdo, autores ...




@ejom a planilhna agui em meu compu’rodor)

LI

g 3 4

Dados extraidos dos estudos selecionados (relevantes)

P—

Titulo Ano Autor Instituicao(des) envolvida(s) Pais(es) envolvido(s)
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Valeu pessoall Agora podemaos
comecar, ja enviei a planilha por
e-mail para vocés.

Boa ideiq,
Samucal

Essa
atividade de
selecdo de estudos
renderd alguns

encontros e muito
conhecimento sobre |

Computacdo
Afetiva aplicada
A Educacado.

#PartiuSelecionarkstudos.

Essa planilha € uma 6tima
ferramenta para nos ajudar a
armazenar 0s dados coletados.



Pessodl,
terminei. Dos 38
que foram lidos,
31 estudos sGo

relevantes.

Eu
consegui
selecionar 29.

Estou
lendo
o ulfimo
agora.

Eu
tambem ja
terminei. Foram
selecionados
30 estudos
relevantes.




Quantos
selecionou?

Conseguii
selecionar 30.

Pessoql!
Estou com fome.
Estamos hd mais de
3h lendo artigos,
vAMOoS surtar ...

Eu fambém,
t6 € morto
de fome! Estou

quase assalfando

sua geladeira

Samuca.

que tal pedirmos

Calma pessoal!
Tive uma ideiq,

pizza?




Hum ... uma
pizza de berinjela
ou de brdcolis.

Quero uma
de charque e
calabresa.

Ent&o vou pedir
duas pizzas: uma
metade berinjela e metade
brocolis, e outra metade
calabresa e metade
charque.

vegetariana,

Fechado,
Michele! Vou pedir
as pizzas.

ansativa, mas eu gostei. Aprendi bastante sobre

[ Essa parte da selecdo dos estudos foi bem
C

Computacdo Afetiva aplicada a Educacdo.

quando virmos Nosso Mapeamento finalizado.

Todo esse cansaco vai ser recompensado

e




Isso porgue no Mapeamento
Sistemdtico a selecdo de
estudos € mais facil do que na
RevisGo Sistemdatica.

\

Eu estava lendo o livro
"Revisdo Sistemdtica da Literatura
em Engenharia de Software - Teoria
e Pratica” que o Samuca me
emprestou.

Como assim
lcaro?

No livro € explicado que o objetivo da RevisGo
Sistemdtica € agregar os estudos relevantes
___—— emtermos de seus resulfados e investigar se
eles sGo consistentes ou contraditdrios, ou
\ seja, sintetizar evidénciaos ... y

-

... €, pOr isso precisa de uma selecdo mais
minuciosa que 0 Mapeamento Sistemdtico,

que tem como objetivo a estruturacdo de
uma darea de pesquisa ... para identificar, por
exemplo, lacunas dessa drea de pesquisa. )




Pessoal, j& pedi
a pizza. Chega daqui
30 minutos, mais ou

Espero que
seja menos. Meu
estdbmago ja esta
roncando.

O meu fambém!

Eu
lembro!
Estou com ele
digitado no meu
computador.

Enquanto as
pizzas N0 chegam,
qual o proximo
PASSO dO NOSSO
mapeamento?

O proximo pPasso
e preencher aguele
formuldrio de extracdo
de dados, lembram?




4 Eu fambém lembro do )
formuldrio. Para cada estudo
relevante selecionado,
um formuldrio terd que ser

\_ preenchido, nGo & isso? Y.

ISSO,
Michelel

Vamos precisar
reler os estudos

relevantes.

Exatamente,
Japa!

Vou abrir o
formuldrio aqui no
seu computador
Samuca.

Tranquilo,
Naomi!

Fale ai, Naomi!
Qual € a nossa
primeira Questao de
Pesquisa?




Bom! A primeira Nesse caso, 0os dados

Questdo &: Como pode ser a serem extraidos para
caracterizada a evolugdo da responder essa Questao de
Computacdo Afetiva aplicada  Pesquisa sdo: o ano de publicagcdo
A Educacdo em termos de do estudo, veiculo de publicacdo
publicacoes, autores e grupos do estudo, autor(es) do estudo,
de pesquisa? infituicdoGes) associadals) ao(s)

autor(es), pais(es) envolvido(s)
e grupo(s) de pesquisals)
' formal(s).

Alguns desses dados ja
coletamos durante a leitura
dos estudos, quando estdvamos
selecionando os estudos relevantes, e
j& colocamos naguela planilha que
O Samuca fez




Affective Educational Games:

Utilizing Emotions in Game-Based Learming

Phallip Wilkinson
Center for Digital Emteriaimment {CDE)
Bourmemouth Ll miversity
Hournemoud, LK
pailkensond boursemouth ae uk

Absiracd - Emotiom play sn impedasd rely in cegailion, semar,
siirndion ssd mutheilon bei the corresd  peecrailon  of
cdurations] games largely fgwoee emotiens’ role |m learning.
Howgver, dhere b 8 movemenl wiilida gamos devclopmcoad lor
esirrtainmenl {0 creale more alfoctive gaseplay, As soch this
paper will Encuss bow new oescarch from affective seureaclesor,
alfeciive computing amd coniempersry psyeholegionl learning
iheorkes can inform el | game develop Frsilly
woilining osr cwrrent understanling of rmaeiioos in rarnisg, this
paper will them eaphare ibree key pects of alfective game
deuigh! wmang abd Fecognitions of ceoethin. el g i

impact metivation jowards lesming 6] As such o i the robe
of oducatonal game devedopers and  virtaal | boarneng
enviroameel Curslon 10 oreale engaging experiences that
mamtain levels of motivation, dmect stiention and use
crmotionally salwnt content

The receni push in the games andssiry io inclade aspecis of
sifeciive computing (o creoste ermotionslby engaging pameplay
expericnoes bas highliphted mspects of ganw design that can
henefit educational games. However, before :hplnlmg Yhaag
srean it i mmportand fo understand bow affective nourcscnee
and paychodogy bas furtherod owr understanding of omotions
mnd the mle ibev play in learning. Alhough lesming i
influenced by muliple affectsve aspects g relaisonships with
pocts [ 7], poreaivied sel feiTwacy |E], and bopefulngs [9], thas
paper well focus on sitesmon, memory and motvalson as they

anil rmedion Cuproaios by gaser characiors asd plaser svatars
In ihis socties @ will poview cerronth avallable techoeelepy,
iheories aml models ®s sppropriste. Finally ibb paper will
ciplain how incerporating (hee sipeois 8 clecaieas] gase
disdgn can preduce more cffeciual kesrnbng coperionces by bring
sware of affective game design principles 1hai effect stiendion.,
memary and motvatlon. Alilssgh (b paper s sel cesclusive. it

e o nily meeded m kearneng
FRAMING ‘EMOTION

Emolaons have boem schulimisod tough mulple academic
lenses; Hrom the anderlying plvesalogical amd anatomical
mamifestatsons o ther sociclogscal role. . As a result thene are

malple frameworks snd approaches e the modellmg of
emotiven] experieace ond expresuon 10 i hevond e soops
of thes paper {0 dncuss thes sue of dll-defnsion asd for the

in somparheniie reeagh to bridge (b gap botwers scadeniia
and  industry, s0  Thal empcrcisd  cdecations]  games
r peilli_frum Cler piberaianliss o

E mesmo, Michele! Olha esse estudo: “Affective
Educational Games: Utilizihg Emotions in Game-Based
Learning”. Vou preencher o formuldrio com os dados
extraidos deste estudo.

1) Questéo de pesquisa 1: Como pode ser caracterizada
a evolucdo da Computacao Afetiva aplicada a Educacéao
em termos de publicagbes, autores e grupos de pesqui-
sa?

- Ano de publicacdo do estudo: 2013.

- Veiculo de publicacdo do estudo: IEEE - Institute of
Electrical and Electronics Engineers.

- Autor(es) do estudo: Phillip Wilkinson.

-Instituicdo(6es) associada(s) ao(s) autor(es): Center for
Digital Entertainment (CDE) - Bournemouth University.

- Pais(es) envolvido(s): Bournemouth, Reino Unido.

- Grupo(s) de pesquisa(s) formal(is): Computacao Afetiva e
Psicologia Afetiva.

Extraindo dados para
responder a Nossa
primeira Questao de
Pesquisa ...




Esses dados ndo
foram dificeis de
serem extraidos.

Mas ndo sdo dificeis, Michele! E sé presta
> atencdo quando ler o estudo.

AQOora vamos para os dados a serem
usados para responder a Nnossa segunda
Questao de Pesquisa.

A/

N

O quea
questdo pede?

A Questao
de Pesquisa 2
pergunta como os
estados afetivos sGo
usados em Computacdo
Afetiva aplicada &
Educacdo.

QuQis dados

serdo extraidos para
respondermos essa |4, by




Os dados a serem extraidos
sQ0: 0s estados afetivos usados, se
O estudo faz o uso de embasamento
tedrico da drea da Psicologia, caso sim,
qual € o embasamento tedrico usado,
e quais aufores da psicologia sdo
responsaveis pelo embasamento
tedrico.

E sim, Icaro!
Vou confinuar a
extrair os dados do
mesmo estudo que ja
extraimos os dados
referentes a Questdo
de Pesquisa 1 ...

Ufa! Parece
Muita coisa.

Calma,
Michele! Vocé
vai ver gue ndo € um
bicho de sete cabecas
responder. Ndo &
Samuca?




2) Questao de pesquisa 2: Como os termos/estados afetivos tém sido
usados em Computacao Afetiva aplicada a Educacéo?

- Quais estados afetivos tém sido usados/aplicados? O papel das
emocdes na cognicdo, memoaria, atengao e motivagao.
- Os estudos fazem uso de embasamento tedrico da area da Psicolo-
gia? (X) Sim ( ) Nao
- Se sim:
- Qual é o embasamento tedrico usado? Psicologia Afetiva.
- Qual(ais) autor(es) da psicologia é(séo) responsavel(is) pelo emba-
samento teorico?

McCaslin, M.

Good, T.

Csikszentmihalyi, M.

Yerkes, R.M.

Dodson, J.D.

Fox, E.

Russo, R.

Bowles, R.

Dutton, K.

Peterson, B.C.

Snyder, B.C.R.

Lopez, S.J.

Parrott, W.

Russell, J.A

Ea
Dahoral Questdo de
e Pesquisa 3?

A Questdo de Pesquisa 3 pergunta como a
Computacdo Afetiva na Educacdo foi aplicada
no estudo, se foi via software ou se foi realizado
algum estudo experimental por meio de um sistfema
\educacional ou do software de inferéncia afetiva usado.




Pessoal, vou continuar a extrair dados do
mesmo estudo que ja extraimos dados
referentes as Questdes de Pesquisa 1 e 2 ...

\(/}-e- -
O F

Entdo
Samuca, quais
seriam os dados
extraidos?

Nesse estudo a
Computacao Afetiva
na Educacdo nao foi
aplicada via software. Se
frata de um estudo
experimental.

3) Questdo de pesquisa 3: Como contribuir para o amadurecimento dessa area de pesquisa
preenchendo as lacunas encontradas?

- Como a Computacdo Afetiva foi aplicada a Educacéo? Via software/ferramenta? Nao
- Esse software/ferramenta infere e usa estados afetivos? ( ) Sim ( X ) N&o

- Se sim:

- Qual é o nome do software/ferramenta?

- Qual é o tipo da licenca do software/ferramenta?

( ) Open Source ( ) Freeware ( ) Shareware

- Quem é(sao) o(s) autor(es) do software/ferramenta?

- Qual estado afetivo é inferido pelo software/ferramenta?

- Como isso é realizado?

- Qual a finalidade do sistema educacional que usa esse software/ferramenta de inferéncia
afetiva?

- Foi realizado algum estudo experimental sobre o uso da aplicagcdo da Computacao Afetiva na
Educacéo por meio do sistema educacional ou do software de inferéncia afetiva usado?
(X) Sim ( ) Nao

- Se sim:

- Que tipo de estudo? Novas pesquisas sobre neurociéncia afetiva, computacdo afetiva
e teorias contemporaneas de aprendizagem psicolégica podem informar o desenvolvimento de
jogos educativos.

- Qual o publico alvo? Profissionais de pesquisa da area da computacgao afetiva, educacao
e games educacionais.

- Quais resultados foram obtidos? O estudo preenche a lacuna entre a academia e a
industria, de modo que o desenvolvimento de jogos educativos comerciais possa se beneficiar da
compreensdo atual do design afetivo e do papel das emoc¢des na atencdo, memaria e motivacao.

- Utilizou-se algum método ou métrica estatistica para obtencéo dos resultados? N&o.

- Existe alguma lacuna de pesquisa declarada pelo(s) autor(es) do artigo? ( ) Sim (X) Nao
- Se sim: - Qual é a lacuna?




S

Para cada estudo relevante,
teremos que extrair dados
para respondermaos essas
frés Questdes de Pesquisa.
Vamos ter um pouco de

trabalho, mas nada que NAo

ConNsSigaMmos fc:zer./_/

4 N

Sim, mas como sempre
falamos, vai valer a
pena quando tivermos
Nnosso Mapeamento
Sistemdtico pronto!

-

Vai ser mesmo!
Mas por enquanto,
que tal comermos, a
pizza chegou,

Ainda bem,
| estou morrendo
de fome.




EntGo vamos fazer
assim pessoal. Cada uma
extrai dados dos estudos que
selecionou e nos juntamos para
sumarizar os dados e finalmente
respondermos as Questdes de
Pesquisa.

Certo ... certo! Mas por
enguanto, vamos comer essa
pizza que estd deliciosa.




Alguns dias depois ...




Pessoall Legal ... Agora
que extraimos dados de todos
0s estudos relevantes, podemaos
sumariza-los para respondemos
as Questdes de Pesquisa.

Ainda bem!
Deu tudo
certo.

Dahora! Ndo sei se vocés perceberam; nds
frabalhamos em um processo iterativo e durante a
leitfura dos estudos, quando um novo dado surgia,

refinamos o formuldrio de extracdo de dados e lemos
0s estudos novamente para extrair © novo dado,
sempre de forma iterativa.

Percebi, Samuca! O dado que
surgiu tem relacdo a aplicacdo
da Computacdo Afetiva na
Educacdo via software. Qual o
tipo de software foi implementado
... podia ser game ou um avatar
para usar em softwares de
educacdo a distancia.

F verdade
... VamMos

comegar a
sumarizacao?




Vamos sumarizar
0s dados entdo ... para
comecar, vamos humerar os
estudos, isso facilitard a sumarizacéo.
Eu extrai dados de 30 estudos, vou
numerd-los como Estudo 1 E1),

Quarto de Samuca

Eu extrai
dados de 31
estudos, serdo 0s
estudos: E31, E32 ...
E61

Eu extrai dados de
30 estudos, meus
estudos serdo: E62,
... E91

Eu extrai

dados de 29
estudos, entdo
meus estudos serdo:
E92, ... E120. E

| agora?




Legal! Agora j&
podemaos sumarizar
0s dados para
responder a Questéo
de Pesquisa 1:

Como
pode ser
caracterizada a evolu¢cao
da Computacdo Afetiva
aplicada a Educac@o em
termos de publicacodes,
aufores e grupos de
pesquisa?

Primeiro, vamos
organizar os estudos por
ano de publicacdo. O ano
serd nossa primeira categoria
de classificacdo. Vou fazer
uma tabela contendo os
estudos relevantes e os
anos de publicacdo.

A visualizacdo
grdfica auxiliard na
sumarizacdo. Vocés me
ajudardo a preencher
essa fabela ...




Por exemplo,
O estudo E1 foi
publicado em 2013,
j& anotei aqui ...

Pronto!
Nossa tabela
estd completa.

[labela Foymulicic  Feramentss  Janela  Ajyda
= X1 Z-HOT =[5 -Q =5 @i
acgpga ady gl-yY-FE-EEEEE

LE';.::
FiA| i | |

:-:l:x: b

¥ -

o

} -r|_7 -n. B ufg 0.0 & I_-




Também conseguimos
visualizar que o0s primeiros
estudos foram publicados

no ano 2000.

Olhe gue interessante,
e possivel observar uma
concentracdo de estudos
publicados no ano de 2014.

Além
disso, as
publicacoes
foram crescentes
desde 2013.

E isso af ... Somente com a sumarizacdo, é
possivel obter essas informacoes.

Agora vamos fazer outras tabelas e usar
outras categorias para classificarmaos os
estudos, como o local de publicacdo, os
autores, etc. Se analisarmos em conjunto
essas categorias, conseguiremos responder a
Questao de Pesauisa 1:

Como pode ser caracterizada a evolugdo
da Computacéo Afetiva aplicada a
Educacdo em termos de publicagoes,
autores e grupos de pesquisa?




Agora estd muito claro para mim a ligacdo
enfre a Questdo de Pesquisa, os dados
extraidos e sumarizacdo (categorizagcéo)
desses dados.

Para mim também Michele ... Se
identificarmaos, por exemplo, que a partir de
um cero ano, as publicacdes passaram a
ser publicadas em revistas, podemos indicar

uma evolucdo (@madurecimento) na drea
de pesquisa.

Exatamente ... Também podemos checar
quantos pesquisadores estdo trabalhando
nesse topico de pesquisa, se eles interagem
entfre eles ou ndo. Isso tambem demonstra
evolucdo da drea.

E isso ail Um dado isolado ndo gera uma
resposta. Mas quando interpretamaos os
diferentes dados sumarizados, finalmente

temos nossa respostal

Bora continuar nossa sumarizagdo ... assim
conseguiremos responder fodas Nossas
Questoes de Pesquisa!

Sumarizando dados ...




Foi trabalhoso, mas conseguimaos. Nosso
mapeamento revelou respostas bem
interessantes ... acredito que podemos
divulgar os achados para a comunidade
académica.

O que vocés acham de transformarmaos o
NossO Mapeamento em um artigo cientifico,
ndo seria legal?

Eu acho muito legal, pois assim, outras
Pessoas poderdo ter acesso aos NOSSOS
resultados.

Por exemplo, na Questdo de Pesquisa 3,
identificamos que hd falta de softwares/
ferramentas que inferem e usam estados
afetivos. 1sso € uma lacuna de pesquisa
que pode sugerir um novo topico para um
trabalho de graduacdo ou mestrado.

Mas e ai, como comecaremos a escrever o
artigo efetivamente?

Ah pessoal, vejam sO, eu tenho um gibi que
pode nos ajudar com isso. Ele fala sobre Que gibi lcaro?
como escrever artigos cientificos.




EU vou mostrar - CIENCIA DA cc;MJPUmf;Ab mbr e
para voces, o gibi
estd disponivel em
almanaguesdacomputacao.
com.br ... vou acessar
aqui.

A ARTE DE ESCREVER ARTIGOS T ‘
CIENTIFICOS - PARTE 1

L oo Dand Sivo
'-\. -ul..g 1b2 Svenrcs Moy Hurves
Eﬁ rgslic Wl oo
.i.I:":‘-‘ Sonios Borbosa

E esse gibi aqui, A arte
de escrever artigos cientificos”.
Esse gibi possui dois volumes, o
volume 5 e o volume 6.

Que legal, entdo vamos
comecar a escrever esse
artigo agora. Maos a obra.

Eta, amigall
Estd animada.




Pouco tfempo Escrevendo o arigo ... -
depois ... —

Nos temos uma
hipotese?

Mas qual
€ O problema que
gueremos solucionar com
__esse arfigo?
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