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RESUMO

As mudancgas na sociedade e a sua crescente modernizagdo bem como a forma como os individuos se relacionam e
trocam experiéncias se transformou com o passar do tempo. Com o advento e o enraizamento das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo — TDIC, a educagdo € o modo de ensinar e de aprender também sofreram alteragbes. O
presente artigo visa discorrer sobre uma pesquisa de Mestrado (em andamento) que se utiliza dos artefatos tecnologicos e
suas implicagbes na educacao e nos processos de ensino e de aprendizagem de lingua estrangeira. Com isso, a produgéo
de fanfictions por parte dos sujeitos desta investigagdo inspira-se na série “Os 13 Porqués”. A metodologia utilizada é a
pesquisa qualitativa por meio da estratégia da pesquisa ativa e pesquisa-acdo. Propde-se assim, relatar seus passos e
seus referenciais teéricos de maneira a contribuir com a difusdo das pesquisas na area de educacéo e ensino de lingua
espanhola.

Palavras-chave: Educacéo. Ensino e Aprendizagem. Lingua Espanhola. Cultura Digital.

ABSTRACT

The changes in society and its increasing modernization as well as the way individuals relate and exchange experiences
has transformed over time. With the advent and rooting of Digital Technologies of Information and Communication - TDIC,
education and the way of teaching and learning have also undergone changes. This article aims to discuss a master&39;s
research (in progress) that uses the technological artifacts and their implications in education and in the processes of
teaching and learning foreign language. With this, the production of fanfictions by the subjects of this investigation is inspired
in the series "The 13 Porqués". The methodology used is the qualitative research through the strategy of active research
and research-action. It is therefore proposed to report its steps and theoretical references in order to contribute to the
dissemination of research in the area of Spanish-language education and teaching.

Keywords: Education. Teaching and learning. Spanish language. Digital Culture.

1 INTRODUGAO: APERTE O PLAY

Atualmente vivemos inseridos em um mundo extremamente conectado. Segundo a Associacao
Brasileira de Internet — ABRANET, no Brasil ha mais de 280 milhdes de dispositivos moéveis
(notebooks, tablets e smartphones) conectados a internet[1]. Dentro deste vasto mundo encontramos
usuarios de diversas faixas etarias, diferentes géneros e das mais diversas classes sociais. Neste
contexto inserem-se também as escolas, e nestes espacos encontramos alunos que em sua maioria
nasceram a mesma época do boom da internet no Brasil, anos 2000.

Vivemos a era digital, a Cultura midiatica. Segundo Santaella (2003) esta cultura das midias busca
dar conta dos fenbmenos ascendentes da nova dinamica cultural, ou seja, o surgimento de processos
culturais que se diferem daqueles das culturas de massas. Ainda segundo esta autora (2003), a
cultura da midia proporciona aos consumidores a possibilidade de decidir 0 que e como desejam
consumir. A partir deste novo panorama o presente trabalho — recorte da pesquisa de Mestrado em
andamento — intentara estabelecer um dialogo entre a Lingua Estrangeira Espanhol e a Cibercultura.

Nos dias atuais, os professores tém a sua disposicdo as mais diversas plataformas que podem
contribuir com sua atividade docente e sua metodologia de ensino. Estas plataformas otimizam o
tempo do professor, viabilizam o contato com os alunos extraclasse e proporcionam a aprendizagem
em ambientes online e ndao somente a sala de aula. Segundo Brighenti, Biavatti e Souza (2015), os
métodos e metodologias de ensino sao destinados a efetivar o processo de ensino, podendo ser de
forma individual, em grupo, coletiva ou socializada-individualizante.

As plataformas digitais contribuem sobremaneira com a expansao e a efetivagao das mais diversas
metodologias. A sala de aula se reconfigura, uma vez que os alunos tém acesso ao conhecimento e o
debatem de forma ampla e aberta, seja presencialmente seja em ambiéncias online, em qualquer
lugar de forma ubiqua e as vezes em tempo real. Santaella (2013) afirma que com os dispositivos
moveis, a mobilidade se torna informacional e fisica sendo possivel estar conectado e em movimento.
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E ratifica:

Acessar e enviar informagdes, transitar entre elas, conectar-se com as
pessoas, coordenar agdes grupais e sociais em tempo real tornou-se
corriqueiro. Assim, o ciberespaco digital fundiu-se de modo indissoluvel com o
espacgo fisico. Uma vez que as sobreposigdes, cruzamentos, interseccoes
entre eles s&o inextricaveis, chamo de espaco de hipermobilidade esse
espacgo intersticial, espaco hibrido e misturado. (cf. SANTAELLA, 2007, p.
183-187).

Assim, é perceptivel que as Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacdo — TDIC tém grande
relevancia na sociedade e, por consequéncia, no cenario educacional. Os documentos oficiais
nacionais, a exemplo dos Parametros Curriculares Nacionais — PCN (1998) afirmam que: "E
necessario, também, melhorar as condicdes fisicas das escolas, equipando-as com recursos didaticos
e ampliando as possibilidades do uso das tecnologias da comunicagao e informagao". (PCN, 1998.
p.38-39).

Nos Parametros Curriculares Nacionais (2000) e nas Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio
(2006), é possivel perceber a presenga do tema. As Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio —
OCEM (2006) afirmam que um dos objetivos do ensino de linguas estrangeiras é introduzir teorias
sobre linguagem e as tecnologias contemporaneas - letramentos, multiletramentos, multimodalidades,
hipertexto. (OCEM, 2006. p. 87).

Isso posto surgem inquietagdes e angustias que advém da pratica docente no Ensino Médio em uma
escola publica com alunos que vivenciam desde muito cedo as tecnologias e a cultura digital. Estao
sempre hiperconectados e em sinergia com as informagdes em rede. As inquietagdes que derivaram
esta pesquisa se baseiam em como os alunos leem e escrevem na cultura digital e de que forma esta
cultura pode contribuir para que o ensino de lingua estrangeira se alinhe com as orientagdes
nacionais, sobretudo com a realidade dos alunos.

Neste contexto esta pesquisa visa destacar as necessidades da hipermodernidade e alinhar o ensino
de linguas estrangeiras as TDIC, para tal, propde o uso da fanfiction que sao histérias originais e nao
autorizadas sobre personagens de uma série, situadas no universo da série (JAMISON, 2017. p.11)
como estratégia de aprimoramento das habilidades de leitura e escrita. Assim o ato de ser espectador
se transforma, deixando de ser um mero receptor para ser produtor, mas nao apenas isso; trata-se de
uma maneira de posicionar-se de forma critica e reflexiva sobre o que se consome nas midias.

A proposta deste estudo baseia-se no desenvolvimento de uma atividade de expansao de narrativa da
série “13 reasons why” veiculada na plataforma streaming Netflix. As plataformas streaming
disponibilizam conteudo online sem que o usuario necessite baixa-lo. Isso se da por meio de fluxos
continuos e reproducao simultanea. Estas narrativas estdo em construgéo, juntamente com alunos do
Ensino Médio de uma escola estadual na cidade de Riachuelo, 30 km a oeste da capital do estado de
Sergipe, Aracaju.

As narrativas estdo sendo desenvolvidas no género textual cronica. Estas expansbes estao inseridas
no universo das narrativas transmidias que orbitam ao redor dos conceitos de autoria, coparticipagao,
engajamento, midias, escrita criativa e escrita critica.

As discussdes deste trabalho estao inseridas no universo da hipermodernidade (ROJO, 2015. p.116),
descrevendo-a como a radicalizacdo da modernidade e n&do sua superacao, ratifica que as TDIC, tais
como foram construidas, enfatizam os processos da hipermodernidade; a web 2.0 traz consigo a
possibilidade de que cada um de nds, além de consumir textos, possamos produzi-los e publica-los
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convertendo-nos em, no que a referida autora denomina de /lautor. (ROJO, 2015. p.119).

Para embasar este estudo faz-se necessario entender o conceito de Cibercultura a luz de Pierre Lévy,
que afirma: "a cibercultura expressa o surgimento de um novo universal, diferente das formas que
vieram antes dele no sentido de que ele se constréi sobre a indeterminagdo de um sentido global
qualquer”. (LEVY,1999, p. 15).

Deste modo, o ciberespago ndo se trata somente de infraestrutura, mas todo o universo de
informagdes que nela estdo contidas, incluindo as pessoas. Assim com a universalizagdao da
Cibercultura, estamos diariamente experienciando relagdes de comunicagdo e producdo de
conhecimentos oferecidos pelo ciberespago, que por sua vez define afinidades, interesses e
processos de troca. Por conseguinte, o que se salienta sdo as novas formas de relagdao humana com
o conhecimento que esta inserido na Cibercultura.

Destarte nos deparamos com o problema da pesquisa: A fanfiction pode contribuir para aprimorar as
habilidades de leitura e escrita em lingua espanhola Este problema nos leva ao pressuposto ou a
seguinte hipotese: A escrita da fanfiction contribui para o aperfeigopamento das destrezas linguisticas
de leitura e escrita uma vez que os alunos por meio da escrita de suas proprias narrativas estarao
(re)criando e publicando suas produgdes auxiliando-os no aperfeicoamento das habilidades de escrita
e leitura.

Assim, tem-se como objetivo geral aperfeicoar a expressao escrita e leitora em lingua espanhola por
intermédio de um género digital, a fanfiction, mediante uma série que foi derivada de um livro e que se
insere nas narrativas transmidiaticas. Para alcancar o objetivo geral, os objetivos especificos que
auxiliarao sao:

» Ler o livro, em Lingua Espanhola, que derivou a série para que os alunos obtenham o repertério
para a escrita das fanfiction;

+ Assistir a série e fomentar o debate objetivando a consolidagao das ideias e das propostas de
escrita;

» Apresentar o género textual no qual sera escrita a fanfic;

» Escrever as narrativas;

» Traduzir de forma colaborativa as fanfics.

Para alcangar o objetivo geral e os especificos supracitados faz-se necessario um referencial
metodoldgico e os seus procedimentos que serdo descritos a seguir.

2 LADO A (FITA 1): GRAVAGOES METODOLOGICAS

A metodologia utilizada nesta pesquisa insere-se no contexto da pesquisa qualitativa em Ciéncias
Humanas e Sociais que segundo Chizzotti (2006), trata-se de uma pesquisa que esta em contato com
as pessoas e sua realidade, nas suas interagdes humanas e sociais.

Deste modo a pesquisa qualitativa busca interpretacbes a partir do significado que as pessoas
atribuem ao que falam e fazem (CHIZZOTTI, 2006 p. 27-28). Fixada neste procedimento, utilizaremos
a estratégia de pesquisa ativa, pois conforme se define visa auxiliar a promogao de mudangas por
meio da autoconsciéncia dos envolvidos na pesquisa e do pesquisador.

Nesta investigacdo, o método utilizado a partir da pesquisa ativa sera a pesquisa-agao, sendo do tipo
pesquisa-agao educacional, pois conforme (Chizzotti, 2000, p. 86) trata-se de uma pesquisa onde o
educador envolvido na resolugdo de problemas das instituicbes escolares; aqui entendemos que o
processo efetivo ou ndo de ensino-aprendizagem é um problema a ser resolvido. Este método tem
seus passos metodolégicos hierarquizados, segundo (Chizzotti, 2006, p.87).
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3 LADO B (FITA 1): FASES DA PESQUISA

A escolha da turma que prosseguiu as fases propostas na pesquisa se deu apos a selegdo de um
grupo focal. Segundo Gondim (2003) apud Fern (2001) os grupos focais podem servir a diversos
propositos. Uma primeira propde-se a confirmagado de hipdteses e a avaliacdo da teoria. A outra
converge para as aplicagdes praticas, quer dizer, o uso das descobertas em contextos particulares.
Estas duas orientagcbes podem estar associadas em trés formas de grupos focais: exploratorios,
clinicos e vivenciais.

Os grupos focais de tipo exploratérios enfatizam a produgéo de conteudo; esta voltado a produgéo de
hipéteses, ao desenvolvimento de modelos e teorias, sua pratica tem como objetivo originar novas
ideias, a identificar as necessidades e expectativas e a descobrir outros usos para um resultado
especifico.

Os grupos focais de tipo clinico teoricamente se destinam a compreensao das crengas, sentimentos e
comportamentos, ja a pratica ocupa-se em descobrir projecdes, identificagcdes, tendéncias e
resisténcia a convicgao.

Nos grupos focais de tipo vivenciais as sucessdes internas sdo objetos de analise e estdo vinculados
a dois objetivos. O primeiro é confrontar as descobertas com resultados de entrevistas, neste caso a
analise é dentro do grupo. O segundo objetivo orienta-se na pratica centralizada na compreenséo da
linguagem do grupo, de acordo com suas formas de comunicagdo, preferéncias em comum e no
resultado das estratégias nas pessoas.

Apos esclarecer tais conceitos, para compor o grupo focal, foi observado entre as 14 turmas em que a
pesquisadora ministra aulas de espanhol, que turmas demonstraram mais engajamento nas
atividades propostas nas fases da pesquisa, a serem descritas mais adiante. Entendemos assim que
se trata de um grupo vivencial com o objetivo de compreender a linguagem e suas preferéncias.

A partir desta breve analise, uma das turmas demonstrou mais engajamento e se predispuseram de
forma espontanea a trabalharem com a leitura do livro em Lingua Espanhola, disponivel na internet e
repassado aos alunos por e-mail e a posteriori a escrita das fanfictions. No entanto no decorrer das
atividades e por ndo se tratar de uma atividade obrigatoéria e avaliativa, apenas duas alunas se
dispuseram a continuar fazendo parte da pesquisa.

A primeira fase da pesquisa se deu assistindo a série “13 reasons why”, traduzida para o portugués
por “Os 13 porqués” a fim de familiarizarmos com a inspiragdo para as fanfictions. A série foi
escolhida por ser derivada de um livro, coadunando com a ideia de cultura da convergéncia e por,
principalmente, estar sendo debatida pelos alunos na escola, tanto pelo sucesso na plataforma
streaming, como pelo sucesso de vendas do livro.

Percebemos assim, que a série esta inserida na cultura da convergéncia onde as velhas e novas
midias colidem, onde a midia corporativa e midia alternativa se cruzam, onde o poder do produtor de
midia e o poder do consumidor interagem de maneiras imprevisiveis. (JENKIS, 2009, p. 29). Deste
modo, trata-se de uma narrativa transmidiatica, aqui entendida como sendo uma histéria que se
desenvolve em multiplas plataformas. A narrativa em questdo surgiu em um livro que convergiu para
uma série. Esta fase deu subsidio a pesquisadora para obter repertério para iniciar a proposta da
producao da fanfiction.

A segunda fase se deu com a inser¢ao do tema bullying, mediante leitura de um paradidatico em
lingua espanhola que debatia o tema por meio de dois personagens que desenvolviam sérios
problemas de saude fisicos e mentais, por cederem as pressdes dos colegas de escola. Neste
paradidatico foram debatidos ademais da violéncia verbal e fisica. transtornos alimentares
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desencadeados pelos atos de bullying.

Na terceira fase, ja familiarizados com os temas a serem vistos na série e suas consequéncias, 0s
alunos comecaram a ler o livro que derivou a série, em lingua espanhola. Apés uma busca na
internet, foi possivel encontrar os audios de cada capitulo disponiveis no youtube; otimizando assim a
leitura em lingua espanhola e despertando o desejo e a curiosidade dos alunos.

Ainda na terceira fase os alunos debateram os capitulos do livro, demonstrando seus pontos de vista
e posicionando-se criticamente aos temas abordados no livro. Alguns alunos, nesta fase, optaram por
além de ler o livro assistir a série. Assim, os debates em sala de aula foram muito proficuos e geraram
varias reflexdes sobre os temas discutidos, com a leitura, o tema cyberbullying foi amplamente
debatido.

Os alunos demonstravam preocupacdo com a possibilidade de disseminar noticias falsas e até
imagens manipuladas via mensagens de celular para um numero inimaginavel de pessoas, situagao
vista na leitura do livro e segundo alguns, bastante comum nas escolas e entre os adolescentes.

A quarta fase sera a de escrita das fanfictions; primeiramente os alunos escreverdao em lingua
portuguesa e estes textos passardo por revisdo e voltardo aos alunos para que possam fazer as
devidas corregbes. Apds os ajustes os alunos fardo uso de tradutores online indicados pela
pesquisadora, tais como: wordreference, linguee etc. para que possam iniciar o processo de tradugéo
e reescrita da fanfiction em lingua espanhola.

Antes de iniciar a escrita propriamente dita, esclarecemos aos alunos os conceitos de género textual e
tipo textual. Marchuschi (2008, p.154) conceitua tipo textual como uma espécie de construgao tedrica
definida pela natureza linguistica de sua composigao. Os tipos textuais sdo, portanto, narragao,
argumentagao, exposigao, descricao e injungao.

De acordo com Marchuschi (2008) os géneros textuais sdo textos materializados em situacoes
comunicativas recorrentes. Sao, por conseguinte, os textos que nos deparamos no nosso dia-a-dia.
As mensagens que enviamos aos nossos contatos via WhatsApp sdo géneros textuais, assim como
afirma Marchuschi (2008, p.155), lista de compras, cardapio de restaurante, aulas virtuais também o
séo.

O objetivo de esclarecer estes conceitos € que proporemos a escrita da fanfiction no género crbnica,
este esta inserido no tipo textual narracdo e por isso sdo consequentemente narrativas cotidianas e
por assim ser, entendemos que a escrita sera mais fluida e menos erudita para os alunos, pois por se
tratar de uma narrativa elencaremos personagens, delimitaremos um espago e um tempo e
apresentaremos um conflito.

A quinta fase sera a de publicar as fanfictions em comunidades de fas da série que escrevem em
lingua espanhola. Nesta fase apenas os alunos que desejarem publicar suas narrativas o farao e a
pesquisadora ndo os obrigara, mas os encorajara a publica-las, visto que eles poderao contribuir com
estas comunidades de fas e principalmente compartilhar suas producées na internet.

Por meio deste percurso buscaremos entender e (re)construir sentidos relativos aos temas
abordados, bem como tentar aclarar como e de que forma a Cibercultura e, sobretudo, a extensao de
narrativas transmidias podem contribuir para a conscientizacdo dos estudantes envolvidos na
pesquisa; do papel da midia e de que forma a reflexdo do que é consumido pode mudar e transformar
suas realidades e as realidades das comunidades onde estéo inseridos, assim como de todos aqueles
que estejam conectados a web.

4 RESULTADOS ESPERADOS
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Os resultados esperados da pesquisa sdo o desenvolvimento de multiletramentos, multimodalidades e
hipertexto. E, também, contribuir para a escrita em lingua espanhola, conscientizar os alunos
envolvidos da importancia de se posicionar de forma ativa e critica com o que consomem por meio
das midias; elevar a autoestima dos estudantes envolvidos, uma vez que eles serdo autores de suas
proprias histérias criadas, tendo por base uma série e, deste modo, serao “ouvidos”; incentivar a
publicacao de fanfiction em lingua espanhola, contribuindo para as comunidades de fas que escrevem
neste idioma, sobretudo, incentivar a aprendizagem de lingua espanhola atendendo as necessidades
da contemporaneidade.

[1] Dados da Pesquisa realizada pela Fundacédo Getulio Vargas — FGV em 2017. Disponivel em: .
Acesso em: 10 abr. 2018.
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