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RESUMO

O processo de alfabetizacdo compreende os fatores intelectuais, sociais, psiquico, emocional
dos estudantes, levando-0s a experiéncia da leitura e da escrita nas praticas sociais. Esta
pesquisa intitulada “O processo de alfabetizacdo com criancas do ensino fundamental
mediado pela Lousa Digital Interativa”, institui-Se, epistemologicamente, no ambito da
Educacao, alicercando-se nas proposic¢des piagetianas e ferreirianas da psicogénese da lingua
escrita, mediada pela Lousa Digital Interativa (LDI) na construcdo de diferentes saberes
tedricos e proposicdes praticas de fazeres, a luz da teoria interacionista de Vygotsky. Para
delinear uma linha de raciocinio, elegeu-se o seguinte problema de investigacdo: como a
Lousa Digital Interativa pode viabilizar praticas de alfabetizacdo das criancas do ensino
fundamental mediante o0 seu uso nos processos de ensino-aprendizagem? Como objetivo geral
da pesquisa tem-se: investigar como a Lousa Digital Interativa (LDI) pode viabilizar praticas
de alfabetizacdo das criangas no ensino fundamental 1 mediante 0 seu uso nos processos de
ensino-aprendizagem. A fim de atingir o objetivo posto, definiu- se os objetivos especificos:
identificar no plano de ensino piloto do 2° ano do ensino fundamental 1, agGes que contribua
para o processo de alfabetizacdo mediado pela LDI; verificar como a mediacdo da LDI pode
potencializar o processo de alfabetizagdo e analisar a aplicacdo das atividades propostas no
plano de ensino piloto. A fundamentagéo tedrica norteou-se nas publicacdes que abordam os
aspectos conceituais e praticos da temética da pesquisa, considerando a sua abrangéncia, com
destaque para as referéncias que envolvem Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDIC); Lousa Digital Interativa (LDI); Alfabetizagdo e Processo de Ensino-
Aprendizagem. A abordagem metodoldgica escolhida é a da pesquisa qualitativa,
fundamentada nas conjecturas de Bogdan e Biklen (1994), baseada na Pesquisa Participante
de Branddo e Streck (2006), fundamentada através dos procedimentos técnicos bibliografico,
documental e estudo de campo, de cunho exploratério e descritivo de Gil (2010). Como
instrumentos na coleta de dados foram utilizados: questionario de Lidke e André (1986);
observacdo participante de Lakatos e Marconi (2010); diario de campo de Macedo (2010) e
Bogdan e Biklen (1994). As informacdes coletadas foram analisadas por meio da analise de
contetdo (BARDIN, 2011), da qual emergiram quatro grandes categorias: o perfil
cibercultural dos alunos do 2° ano B; o potencial educativo da LDI na alfabetizacdo dos
pesquisados; a LDI como tatica para o desenvolvimento da estrutura da linguagem e os
aspectos cognitivos na aquisicdo da alfabetizacdo. Os resultados obtidos evidenciam que: (a)
os alunos sdo nativos digitais (podendo ser considerados sabios digitais, pelas observacdes de
Prensky (2009)), sdo protagonistas em atividades préaticas individuais ou em grupo e com
excelente interacdo entre eles; (b) o uso da LDI no processo de ensino-aprendizagem
contribuiu para o aprendizado e aprimoramento da alfabetizacdo dos alunos; (c) as
interatividades da LDI nas aplicac¢des das atividades permitiram o enriquecimento da estrutura
de linguagem, configurando-se como mais um recurso para potencializar a comunicagao e 0s
aspectos cognitivos dos alunos dentro da pratica pedagadgica.

Palavras-chave: Ensino Fundamental. Interatividade. Lousa Digital Interativa (LDI).
Alfabetizacdo. Tecnologia Digital de Informagéo e Comunicagéo (TDIC).



ABSTRACT

The process of literacy comprehends the intellectual, social, psychic, and emotional factors of
the students, leading them to the experience of reading and writing in social practices. This
research, entitled "The process of literacy with elementary school children mediated by the
Interactive Whiteboard", is epistemologically established in the field of Education, grounded
in the Piagetian and Ferreirian propositions of the psychogenesis of written language
mediated by the Interactive Whiteboard (LDI) in the construction of different theoretical
knowledge and practical propositions of doing, in the light of the interactionist theory of
Vygotsky. In order to delineate a line of reasoning, the following research problem was
chosen: how can the Interactive Whiteboard be able to provide literacy practices for primary
school children through its use in teaching-learning processes? The general objective of the
research is to investigate how the LDI can enable children's literacy practices in primary
education 1 through its use in teaching-learning processes. In order to achieve the stated
objective, the specific objectives were defined: identify in the pilot education plan of the 2nd
year of primary education 1, actions that contribute to the literacy process mediated by the
LDI; to verify how the LDI mediation can enhance the literacy process and analyze the
application of the activities proposed in the pilot education plan. The theoretical basis was
based on the publications that approach the conceptual and practical aspects of the research
topic, considering its scope, with emphasis on the references involving Digital Information
and Communication Technologies (TDIC); Interactive Whiteboard (LDI); Literacy and
Teaching-Learning Process. The methodological approach chosen is the qualitative research,
founded on the Bogdan and Biklen (1994) conjectures, based on the Participant Research of
Brand&o and Streck (2006), grounded on technical procedures, bibliographical, documentary
and field study, exploratory and descriptive of Gil (2010). The following instruments were
used for the the data collection: questionnaire of Lidke and André (1986); participant
observation of Lakatos and Marconi (2010); field diary of Macedo (2010) and Bogdan and
Biklen (1994). The information collected was analyzed through content analysis (BARDIN,
2011), from which emerged four main categories: the cybercultural profile of 2nd year
students B; the educational potential of LDI in the literacy of those surveyed; the LDI as a
tactic for the development of language structure and cognitive aspects in the acquisition of
literacy. The results show that: (a) the students are digital natives (they can be considered
digital sages, by Prensk's (2009) observations), they are protagonists in individual or group
practical activities and with excellent interaction between them; (b) the use of LDI in the
teaching-learning process contributed to the learning and improvement of student literacy; (c)
the interactions of the LDI in the applications of the activities allowed the enrichment of the
language structure, configuring itself as one more resource to enhance the communication and
the cognitive aspects of the students within the pedagogical practice.

Keywords: Elementary Education. Interactivity. Interactive Digital Slate (LDI). Literacy.
Digital Information and Communication Technology (TDIC).
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1 INTRODUCAO

O interesse em desenvolver este estudo partiu da minha trajetéria estudantil e
profissional. Em 2005 conclui o Curso de Licenciatura em Pedagogia na Universidade
Estadual Vale do Acarau (UVA), Turismo no Instituto Federal de Sergipe (IFS), em 2006,
Letras-Portugués /Espanhol na Universidade Tiradentes em 2009; realizei dois cursos em
nivel especializacdo em Didatica e Metodologia do Ensino Superior em 2009, na Faculdade
Sdo Luis de Franca e Psicopedagogia Clinica e Institucional em 2012, na Faculdade S&o Luis
de Franca.

Nestes cursos tive a oportunidade de cursar algumas disciplinas que abordavam a
relacdo do ensino-aprendizagem com as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagédo
(TDIC), fato que despertou em mim, o interesse pelo tema presente nesta dissertagéo.

Assim, em 2013 ingressei na P6s-Graduagdo em Educacdo na Universidade Federal de
Sergipe (UFS), como aluna especial na disciplina de Mestrado “As Novas Tecnologias na
Educagdo”, sob a responsabilidade do Prof. Dr. Henrique Nou Schneider, na qual dialogamos,
analisamos e refletimos sobre as possibilidades e potencialidades das TDIC aplicadas a
educacéo.

Em 2015, participei da selecdo de mestrado e fui aprovada com o projeto: A relevancia
da formacdo inicial do professor para o uso das TDIC em sua préatica pedagogica: um olhar
sobre o0 Ensino da Matematica em Aracaju - SE. Ao iniciar as disciplinas conversei com meu
orientador Prof. Dr. Henrique Nou Schneider, sobre minha prética pedagdgica e a instituicao
escolar a qual ensino. Decidimos mudar o projeto para a LDI no letramento das criangas do
ensino fundamental.

Neste interim, ingressei no Grupo de Estudos e Pesquisa em Informatica na Educagéo
(GEPIED) da UFS, que possui, entre seus membros, experiéncia com a Lousa Digital
Interativa (LDI) fruto de pesquisas e a¢fes educacionais. Entretanto, apds a qualificacdo da
dissertacdo, por sugestdo da banca examinadora, escolhemos o tema: O processo de
alfabetizacdo com criancas do ensino fundamental mediado pela Lousa Digital Interativa.

Dentre a variedade de TDIC que a Rede Publica Municipal de Ensino de Aracaju
(RPMEA) disponibilizou para as escolas, a LDI, por estar instalada na sala de aula, pode

facilitar o meu trabalho, pois € um recurso que enriquece o processo de ensino-aprendizagem,
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embora o docente precise ser flexivel para adaptar-se as mudancas, desenvolvendo
competéncias e habilidades para lidar com as TDIC e usa-las em sala de aula.

Sendo assim, dentro do contexto social contempordneo, a comunidade escolar
necessita acompanhar as transformacGes sociais, econdmicas, intelectuais e tecnoldgicas.
Como os alunos da geracdo 2000 j& nascem inseridos na era das tecnologias digitais, se faz
necessario a escola buscar dispositivos e recursos que possam contribuir com os educandos na
alfabetizacdo e em seu desenvolvimento cognitivo, intelectual e afetivo, apoiada no suporte

tecnoldgico digital. Como aponta Pereira (2015, p. 121);

As raizes das transformacgdes socioecondmicas e culturais que se agigantam desde a
segunda metade do século XX, introduzindo a dromoaptiddo e novos habitos
culturais e de consumo nas sociedades contemporaneas e, em especial na populagdo
mais jovem, colocando em xeque o modelo da escola atual frente aos novos
paradigmas e subjetividades da vida social que, desta vez, avancam invariavelmente
no sentido da cultura as midias digitais e da cibercultura, convidando professores e
aprendizes a experimentarem as oportunidades e as mutacgdes que lhes oferecem.

Contudo, nota-se que ainda os docentes carecem de dominar as tecnologias digitais, de
se atualizarem nos conceitos e nog¢bes dos procedimentos ligados a area de ensino, como:
definir objetivos de aprendizagem; selecionar atividades adequadas as caracteristicas dos
alunos; escutar e diagnosticar as dificuldades. Desse modo, ele ndo torna a aula um ambiente
favoravel para o desenvolvimento cognitivo do aluno, pois nao utiliza uma linguagem digital
dindmica e interativa.

Diante dessas ponderacdes e do levantamento do estado da arte para o tema realizado e
constante no apéndice A, justifica-se este trabalho intitulado “O processo de alfabetizacédo
com criangas do ensino fundamental mediado pela Lousa Digital Interativa”, tendo como foco
0 processo de ensino-aprendizagem nas areas do conhecimento de lingua portuguesa,
matematica, ciéncias, geografia, historia, artes, estudos locais e regionais, ou seja, a base do
ensino fundamental, pois contempla as fases da alfabetizacdo e com as mesmas trabalha de
forma interacional em todo o processo de aquisi¢do da escrita e da leitura com o uso da LDI
na sala de aula.

Mediante o exposto, segue a questdo norteadora desta pesquisa: como a Lousa Digital
Interativa pode viabilizar préticas de alfabetizacdo das criangas do ensino fundamental
mediante 0 seu uso nos processos de ensino-aprendizagem? A fim de responder a questdo
enunciada, elegemos como objetivo geral: investigar como a Lousa Digital Interativa (LDI)

pode viabilizar préaticas de alfabetizacdo das criancas no ensino fundamental 1 mediante o seu
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uso nos processos de ensino-aprendizagem. Para alcancar tal objetivo geral, definimos como
objetivos especificos: identificar no plano de ensino piloto do 2° ano do ensino fundamental 1,
acdes que contribua para o processo de alfabetizacdo mediado pela LDI; verificar como a
mediacdo da LDI pode potencializar o processo de alfabetizacdo e analisar a aplicacdo das
atividades propostas no plano de ensino piloto.

Vale ressaltar que, no contexto metodoldgico, elegemos para atingir os objetivos da
pesquisa, as abordagens das pesquisas exploratdria e descritiva, com procedimentos técnicos
da pesquisa bibliografica, documental e de campo; através da abordagem da pesquisa
qualitativa, que compreende o locus e sujeitos da pesquisa. Bogdan e Biklen (1994, p. 287)
apresentam o sentido da pesquisa qualitativa: “o de compreender o mundo dos sujeitos e
determinar como e com que critério eles o julgam”. Assim, elegemos a EMEF Oviédo
Teixeira como o locus da pesquisa e os sujeitos foram 24 alunos do 2° ano B, turma de 2017,
através do estudo da pesquisa participante.

Para levantamento dos dados, utilizamos questionarios aplicados aos responsaveis
pelos alunos, observacdo participante desta pesquisadora no locus da pesquisa e diario de
campo onde se registrou a pratica docente através de vinte aulas utilizando atividades
diversificadas para o processo de alfabetizagdo mediado pelos recursos da LDI. O método de
analise obtidos na pesquisa foi realizado através da analise de conteudo proposta por Bardin
(2011). Os dados e a analise dos mesmos estdo apresentados adiante na se¢do 5 desta
dissertacéo.

Assim, o locus desta pesquisa ¢ a EMEF Oviédo Teixeira, situada, na zona norte de
Aracaju-Sergipe, num bairro periférico, com os discentes oriundos do proprio bairro em que a
escola esta inserida e de bairros vizinhos como Bugio, Jardim Centenario, Parque Sao José,
Sdo Carlos, Olaria e Veneza, além de outras comunidades que ainda estdo em processo de
formacdo como a Irmdos Catenga, Invasdo do Frigorifico e Tobiacanga. Vale ressaltar que os
alunos s@o socialmente carentes, filhos de pais comerciarios, domésticas, feirantes, pedreiros,
dentre outros.

No que diz respeito aos sujeitos da pesquisa, o grupo escolhido foi composto por
alunos assim distribuidos: 24 estudantes (11 alunas e 13 alunos) do 2° ano B do Ensino
Fundamental, turno matutino, turma heterogénea, com origens provenientes de outros bairros
periféricos de Aracaju, alguns oriundos de cidades do interior do estado Sergipe e alguns de
outras unidades federativas, com costumes e culturas diferenciadas e distintas; os familiares
dos alunos sdo muito heterogéneos, trabalham no mercado informal, poucos em empregos

formais, sendo a média da renda dos pais € em torno de um salario minimo e, em virtude do
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trabalho e de condigBes de sobrevivéncia, 0s mesmos possuem uma baixa escolaridade.
Assim, muitos estudantes ndo tém o compromisso de responder em casa as atividades
passadas pela professora, alguns pais sdo analfabetos, outros relatam que nao tem tempo para
ensinar e nem dinheiro para colocé-los num reforgo escolar.

Assim, esta dissertagdo pode apoiar os demais docentes a aperfeicoarem seu método
de ensino, além de propiciar aos discentes do 2° B do ensino fundamental, da Escola
Municipal de Ensino Fundamental- EMEF Oviédo Teixeira/Aju ampliar as possibilidades de
alfabetizacdo através do género textual conto e apreenderem os contetidos programaticos do
2° ano do ensino bésico, pois a LDI permite a interacdo dentro do processo de ensino-
aprendizagem, além de corroborar para a inser¢do da cultura das midias digitais no contexto
educacional.

Neste sentido, esta pesquisa proporcionou a pesquisadora, a efetivacdo do uso da LDI
na pratica pedagdgica, além de contribuir e inspirar as futuras pesquisas. Vale ressaltar que a
escolha da EMEF como campo empirico foi devido a mesma ter sido contemplada em 2012
no projeto Programa Um Computador por Aluno (ProUCA)*, Programa Escola do Futuro (E-
Futuro), denominada de “Escola Modelo™ e ter na maioria das salas de aula uma LDI, além da
necessidade de alfabetizar os alunos do 2° ano, pois as turmas do 2° ano tém o maior
quantitativo de alunos reprovados anualmente.

A implantacdo da LDI pela Rede Publica Municipal de Ensino de Aracaju (RPMEA)
deu-se em 2012 nesta EMEF, em todas as 22 salas de aula, além de distribuicdo de notebooks
e tablets para professores e alunos, equipados com softwares especificos para as diversas
aplicacBes. Nesse ano houve, também, treinamento e oficinas oferecidas pela Secretaria de
Educacdo do municipio de Aracaju/ Sergipe (SE) para uso dos professores e dos alunos.

Como professora desta escola, percebi que hoje nédo se utiliza as TDIC acima citadas
no cotidiano das préaticas didatico-pedagogicas, devido a auséncia de manutencdo e suporte
técnico, além das duvidas no manuseio das LDI. Além disso, a EMEF foi reformada em 2012
e acolheu os discentes das comunidades dos bairros carentes da regido norte de Aracaju (S&o
Carlos, Jardim Centenario e Maria do Carmo) e do municipio Nossa Senhora do Socorro
(Parque Séo Joseé).

De acordo com os professores mais antigos, ocorreu a deterioracdo da escola apds

poucos meses da sua inauguracdo. Devido a esse problema e a minima formacdo (uma Unica

! ProUca tem por objetivo promover a incluséo digital pedagégica e o desenvolvimento dos processos de ensino
e aprendizagem de alunos e professores das escolas publicas brasileiras, mediante a utilizacdo de computadores
portéteis denominados laptops educacionais. Disponivel em: <http://www.fnde.gov.br/programas/proinfo/eixos-
de-atuacao/programa-um-computador-por-aluno-prouca>. Acesso em: 05 de fev. 2018.


http://www.fnde.gov.br/programas/proinfo/eixos-de-atuacao/programa-um-computador-por-aluno-prouca
http://www.fnde.gov.br/programas/proinfo/eixos-de-atuacao/programa-um-computador-por-aluno-prouca
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em 2012) para o uso da LDI, as mesmas foram deixadas de lado e hoje ndo estdo sendo
utilizadas, provocando na comunidade escolar um panorama de incerteza em relacdo a
utilizacdo eficaz da LDI na escola.

Portanto, esta pesquisa’ tem como foco de estudo o uso pedagégico da Lousa Digital
Interativa (LDI) BrightLink®475wi+/485wi, fabricada pela EPSON, instalada na Escola
Municipal de Ensino Fundamental (EMEF). A LDI, se bem utilizada, pode viabilizar o acesso
as informacdes, permitindo a interatividade® entre professor-TDIC-aluno, podendo remodelar
0 contexto da sala de aula, através do uso dos hipertextos, dinamicas criativas, espontaneas e
interessantes para o aprendiz.

A LDI é uma TDIC que oportuniza o desenvolvimento de novas praticas pedagogicas,
pois suas interfaces possibilitam ao professor acessar diferentes géneros textuais, multimidias,
informacdes e conteddos on-line e off-line, escreverem, desenhar, pintar, inserir figuras e
formas, salvar e imprimir documentos, além de dispor de outras ferramentas interativas. Ela é
ligada a um computador, IPad, DVD ou outras fontes e “projeta uma imagem de 87 polegadas
(221 cm) (WXGA) de uma distancia de apenas 9,1 polegadas (231 mm)” (EPSON, 2010 -
2014, p. 12). As canetas digitais que a acompanham proporcionam a interatividade entre
professor-contetdos-aluno.

Assim, como recurso pedagdgico, a LDI permite navegar por diferentes formatos de
linguagens midiaticas, contribuindo com a aprendizagem da leitura e escrita, influenciando o
processo de alfabetizacdo, as praticas pedagogicas e as concepcoes teoricas.

Segundo Santos (2013, p. 27), “o termo alfabetizagdo evolui de acordo com as
demandas socioculturais, seu uso se da através das multiplas funcionalidades que a leitura e a
escrita possuem no ambito dos diferentes contextos de sua inser¢ao”. Consequentemente, a
leitura e escrita estdo vinculadas ao contexto de sua producéo.

Para alcancar a efetividade da alfabetizacdo, o professor deve lancar mdo de novas
estratégias de ensino. Segundo Frade (2010, p. 16) “o paradigma da educagdo midiatica
requer uma revisdo emergente do processo ‘ensinar’ e ‘aprender’, bem como uma gestdo
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consciente da pedagogia do ‘conhecimento em rede’”.

2 Essa pesquisa foi submetida ao Comité de Etica e Pesquisa da Universidade Federal de Sergipe- UFS,
encaminhamento dos documentos e projeto necessarios para o Comité, sob o nimero do comprovante de n°
105760/2017, CAAE: 71331717.0.0000.5546, no dia 13/04/2017, sendo aprovado em 09/10/2017 (ver ANEXO
A).

® Interatividade significa libertacdo do constrangimento diante da l6gica da transmissdo que predominou no
século XX. E 0 modo de comunicacio que vem desafiar a midia de massa — radio, cinema, imprensa e TV — a
buscar a participagdo do publico para se adequar a0 movimento das tecnologias interativas. (SILVA, 2001, p.1).
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O wuso dos recursos digitais da LDI, no contexto da alfabetizacdo na

contemporaneidade estabelece;

Ao sistema educacional e ao profissional a tarefa de incutir integraco, articulacdo e
continuidade na praxis educativa, pressupondo uma reformulacdo tedrica quanto aos
procedimentos de avaliagdo e metodologia de saber ai constituido, proporcionando,
assim, um novo espago para a constituicio de uma aprendizagem significativa
(FRADE, 2010, p. 25).

A LDI na sala de aula pode potencializar o processo de ensino-aprendizagem, pois
seus recursos de audio, video e editor de imagens permitem assistir filmes, tarefas com
animac0es ou representacfes visuais, entre outras coisas. Outro ponto positivo € que ela esta
instalada na sala de aula, tornando um importante aliado da aprendizagem na constancia de
sua utilizacéo.

Dessa mesma forma, Nakashima (2008), afirma que os recursos interativos da LDI
oportunizam um impacto positivo, pois auxiliam na concentracdo do aluno. Entretanto, o
professor necessita estar bem fundamentado tecnicamente, planejar suas aulas, ter
competéncia e habilidade no uso do dispositivo digital, além de método e técnica de ensino
que possibilite ao aluno aprender em primeira pessoa, sendo o professor, o coordenador desse
processo.

E importante salientar que na EMEF foi implantado o ProUCA, que teve por objetivo
a intensificacdo das TDIC nas escolas publicas para contribuir com as praticas de ensino. A
insercdo das TDIC nas escolas municipais faz parte do projeto do Governo municipal, com
objetivo de intensificar o uso das TDIC nas escolas, por meio da distribuicdo de
computadores portateis aos alunos da rede pablica de ensino.

Por ser a docente desta turma, propus, com esta pesquisa de mestrado, em qualificar a
minha prética pedagdgica, visando melhorar a efetivagdo do processo de alfabetizacdo junto
aos meus alunos, pois na EMEF Oviédo Teixeira, o indice de reprovacdo em 2016 no 2° ano
foi de 42 %, de acordo com o levantamento da escola (ver ANEXO B).

Vale ressaltar que desenvolvemos um plano de ensino piloto para a alfabetizacéo de
criancas do ensino fundamental 1, utilizando os recursos da LDI, através de atividades
pedagogicas que proporcione a alfabetizacdo destes alunos, visto que iniciam o ciclo do
Ensino Fundamental e necessita compreender o mundo das letras, calculos e das ciéncias,
como propostas nas Diretrizes Curriculares da Educacdo Basica Nova, que regulamenta no
Art. 30, incisos I, Il e 111 (BRASIL, 2013, p. 137):
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Art. 30 Os trés anos iniciais do Ensino Fundamental devem assegurar:

| — a alfabetizacgdo e o letramento;

Il — o desenvolvimento das diversas formas de expressdo, incluindo o aprendizado
da Lingua Portuguesa, a Literatura, a Musica e demais artes, a Educacéo Fisica,
assim como o aprendizado da Matematica, da Ciéncia, da Historia e da Geografia;

111 — a continuidade da aprendizagem, tendo em conta a complexidade do processo
de alfabetizacdo e os prejuizos que a repeténcia pode causar no Ensino Fundamental
como um todo e, particularmente, na passagem do primeiro para o segundo ano de
escolaridade e deste para o terceiro.

Neste sentido, pressupde-se que no 2° ano ou ciclo inicial do Ensino Fundamental, os
alunos devam ter desenvolvido a capacidade de representacdo, indispensavel para a
aprendizagem da leitura, dos conceitos matematicos basicos e para a compreensdo da
realidade que os cercam; apreendam para mudar de nivel/ série, pois de acordo com o Parecer
CNE/CEB n° 7/2010, no Art. 27° “os sistemas de ensino e as familias, devem assegurar as
criangas a aquisicdo de aprendizagens significativas, langando méo de todos o0s recursos
disponiveis, para evitar que a trajetoria escolar seja retardada dos discentes” [...] (BRASIL,
2010, p. 8). Grifo nosso.

Os estudantes do 2° B da EMEF Oviédo Teixeira estudam diariamente de 2 a 5
disciplinas, das 7h as 11h 30min. , por dia, com carga de 20 horas semanais. Exceto a
disciplina de educacao fisica, eu ministro todas as demais disciplinas: portugués, matematica,
ciéncias, historia, geografia, estudos locais e regionais, artes e religido. Como dito, 0 nimero
de alunos participantes desta pesquisa foi 24 alunos, apresentando diferentes formas
individuais de aprender, pois seus contextos sociais, culturais e nivel intelectual sdo
diferentes. As aulas com o uso da LDI para a alfabetizagdo foram ministradas no periodo de
10/10/2017 a 10/11/2017.

Como o objeto de pesquisa compreende o processo de alfabetizacdo mediado pela
LDI, os alunos do 2° B foram estimulados a leitura, escrita, interpretacdo de textos, raciocinio
I6gico, conhecerem seu habitat e sua escola através do portfélio, com atividades do conto
Jodo e Maria usando a LDI. Os alunos no 2° B foram divididos em 6 grupos de 4 alunos, haja
vista que a proposta colaborativa inicia-se com a formacéo de grupos.

A LDI é um recurso instalado na sala de aula, com possibilidade de utilizacédo diaria
nos 3 turnos. Assim, eu, como pesquisadora, busquei informacao sobre este recurso na direcéo
da escola e posteriormente junto ao Departamento de Tecnologia da Informacéo (DTI), da
Secretaria Municipal de Educacdo SEMED, em Aracaju (AJU), para instalar softwares e

auxiliar no manuseio da LDI.
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A dissertacdo resultante desta pesquisa foi organizada em seis se¢Oes, as quais S4o
brevemente apresentadas a seguir.

A primeira segdo, intitulada “Introdugdo” traz a apresentacdo de todo o trabalho, na
qual se apresenta a minha trajetoria, a escolha do tema, a questdo norteadora, 0s objetivos da
pesquisa, os fundamentos, a metodologia, a estrutura da dissertacdo e as consideracées finais
da secéo.

A segunda e terceira secOes apresentam o referencial tedrico que fundamentam a
pesquisa. Elas apresentam uma magnitude através dos pilares teéricos que apoiam a
cientificidade da pesquisa. O objetivo destas duas secOes é contextualizar a relacdo da
sociedade contemporanea com as tecnologias na educacgéo e o desafio da alfabetiza¢do na Era
digital.

Na quarta secdo, apresenta-se 0 caminho metodoldgico da pesquisa, elencando o tipo
de pesquisa, que, quanto aos procedimentos técnicos, foram eleitos a pesquisa bibliografica,
documental e estudo de campo; quanto aos objetivos, a pesquisa foi exploratoria e descritiva
(GIL, 2010); com abordagem qualitativa (RICHARDSON, 2011) e (TRIVINO, 1987); a
metodologia est4 embasada na Pesquisa Participante (BRANDAO e STRECK, 2006) e sio
apresentados, também o locus de estudo, o perfil dos participantes, a selecdo das técnicas
investigativas e as perspectivas de analise e interpretacdo dos dados.

Na quinta sec¢do, denominada “O uso da LDI na alfabetizagdo de criancgas: praticas e
evidéncias em sala de aula” descrevem-se as praticas pedagogicas, além da analise dos dados
a partir das categorias, segundo 0 método de andlise de conteldo de Bardin (1977 e 2011),
com quatro categorias que responde aos objetivos especificos e as questdes norteadoras desta
pesquisa.

Na ultima se¢do, encontram-se as ConsideracBes Finais, demonstrando o alcance do
objetivo estabelecido. Projetam-se, também, algumas consideragbes e proposicOes gerais
sobre a pesquisa, bem como se tecem considerac¢des acerca da contribuicdo da pesquisa para a
alfabetizacéo, especificamente para o ciclo inicial educacional, a partir da implementacéo de
uma atividade pedagdgica de alfabetizacéo de criancas no Ensino Fundamental.

Sendo assim, espero ter contribuido com a aprendizagem dos meus alunos, devido a
LDI ser um recurso tecnoldgico capaz de permitir a elaboracdo de aulas mais dindmicas por
disponibilizar recursos audiovisual, interativos, trazendo consigo formas diferenciadas de
ensinar e aprender pelo uso de imagens, sons e movimentos. Desenvolvemos praticas
pedagdgicas usando a LDI como objeto de mediacdo do processo ensino-aprendizagem, alvo

de pesquisa desta dissertacdo. A solicitacdo formal para desenvolver a pesquisa foi



25

apresentada a Direcdo da Escola em 24/03/2017 (ver APENDICE B) e a respectiva
autorizacdo data de 24/03/2017 (ver ANEXO C).

Portanto, pode-se vislumbrar a relevancia desta pesquisa, devido a LDI ser uma
tecnologia que produz um ambiente interativo e dindmico, pois permite o uso de hipermidia, a
qual Nakashima e Amaral (2006, p. 33) definem como sendo uma linguagem que “ndo ¢ mais
baseada somente na oralidade e na escrita, mas também ¢ audiovisual e dinamica, pois

permite que o sujeito além de receptor, seja produtor de informagdes”.
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2 A SOCIEDADE E AS TDIC: UMA CONTEXTUALIZACAO

Percebe-se que a sociedade congrega-se em um agrupamento de pessoas que dividem
culturas, seu modo de viver e, para determinados fins, integram-se numa populacdo. Com a
ascensdo da Tecnologia de Digital de Informagdo e Comunicagéo (TDIC) o modo de viver, de
trabalhar e de comunicar transformou-se, ganhando uma nova reformulacéo e dinamizagéo do
processo na vida do individuo na sociedade.

Assim, a ascensdo das TDIC faz parte dessa sociedade e esta presente na vida da
maioria da populagdo mundial, através da utilizacdo dos recursos nos dispositivos digitais
como o audio, video, interacdo e dialogo. Diariamente surgem novos dispositivos moveis e
rede sociais para a populacdo adquirir e usufruir, provocando, no usuario da tecnologia, a
necessidade de apropriar-se sempre de dispositivos e recursos de ponta, ou seja, os ultimos
lancamentos de produto tecnolégico.

Deste modo, destaca-se nessa se¢do a relacdao contextual da sociedade contemporanea
com as TDIC no locus da educacdo, percorrendo uma discussdo junto aos autores sobre a
tematica, os quais contribuiram para fundamentacédo teorica dessa pesquisa. O infografico da

figura a seguir esquematiza o conteudo e a sua inter-relagao presentes na se¢ao 2.

Figura 01 — Referencial teérico da secéo 2

Sociedade em Ségijg:dgoe
Rede Cates (1000 Interatividade
Castells ates ( ) i
Nakashima
(2005) Moran (2001)
Oliveira et al. 2017) . (2008)
Silva (2001)

Tecnologia
Negroponte
(1995)

SOCIEDADE
TDIC
EDUCACAO

TDIC e Individuo
Canclini (2006)
Santaella (2007)
Schneider (2015)

TDIC e o0s

TDICe

nativos N
Digitais TDICe Educacao
Tapscott Ferramentas Lemos
(2010) Pedagdgicas Séﬁgg?d)er
Kenski (2007
( (2002)

e 2010)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2018.
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2.1 A INFORMATIZACAO DE PROCESSOS E DAS ATIVIDADES HUMANAS

O mundo contemporaneo tem se deslocados dos atomos para os bits. As TDIC estdo
sendo desenvolvidas muito rapidamente, favorecendo a representagcdo dos fendmenos e das
coisas em bits.

Para Negroponte (1995, p. 71),

No mundo de atomos, limites fisicos impedem que se tenha volume e profundidade
ao mesmo tempo — ou seja, um livro ndo pode tem profundidade de informagdo e
volume de espessura.

No mundo digital, o problema do volume versus profundidade desaparece, de modo
que leitores e autores podem mover-se com maior liberdade entre o geral e o
especifico.

Cabe ainda destacar que o mundo digital permite mais interacdo e maior flexibilidade,
pois existem ferramentas que operam sobre um sistema de base binaria, isto €, onde existe
somente dois estados possiveis (bit 0 ou bit 1), mas que é empregado para inumeros fins,
demonstrando sua flexibilidade. As maquinas executam os programas com fins especificos,
cujos dispositivos mais comuns sdo computadores, tablets e smartphones. Dessa maneira, as
TDIC possibilitaram introduzir a flexibilidade da informatica nos processos informatizados,
como no processo Just in time* (SCHNEIDER, 2016, no prelo).

Ja que, “bit ndo tem cor, tamanho ou peso, e é capaz de viajar a velocidade da luz,
sendo o menor elemento atdmico no DNA da informacdo. Possibilita representar diferentes
informacgdes como audio e video, reduzindo-os também a uns e zeros” (NEGROPONTE,
1995, p. 17). Os bits permitem que as pessoas executem atividades no mundo digital de modo
preciso, com novidades diérias, possibilitando a criacdo de diversas ferramentas, com
execucOes diferenciadas uma das outras e com atividades independentes. Através das

® “os dispositivos capturam e digitalizam a informacdo para possibilitar os

interfaces
processamentos computacionais [...]. Permite entrada/saida de texto, informacfes em tela,
digitalizadores de som, software que interpreta a palavra falada, armazenamentos de dados em
forma de numeros, imagens e cores, além das ordens dadas e efetuadas por acionadores”

(LEVY, 1999, p. 39).

* Just in time "na hora certa", conhecida pela sigla JIT, é uma técnica de administracdo da producéo industrial
cuja principal caracteristica € a busca pela reducdo méaxima dos estoques, por meio da coordenacdo entre as
etapas do processo produtivo e a demanda pelos produtos. Disponivel em: < https:// www.dicionariofinanceiro.
com/just-in-time/ > Acesso em: 02 de fev. 2018.

> Interfaces sdo todos os aparatos materiais que permitem a interac&o entre o universo da informacéo digital e o
mundo ordinério (LEVY, 1999, p. 39).
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Os ambientes virtuais representados por bits permitem desenvolver as atividades
diuturnas humanas de forma eficaz e eficiente, pois, muitas informacBes necessarias ao
usuario no seu trabalho diario estdo gravadas na memoria do computador. Além disso, um
software (agente inteligente), por aprender o perfil de seu usuario, possibilita o acesso rapido
a diversas janelas que o mesmo precisa utilizar normalmente em sua atividade laboral e de

lazer.

O agente viaja no ciberespago e pode se copiar em muitos computadores da rede,
para poder executar 0s seus servi¢cos. O agente também possui autonomia de
trabalho e tem autoridade para tomar decisdes por seus donos (usuarios). Assim,
para nos servir melhor, os agentes sdo suficientemente inteligentes a fim de nos
observar e aprender os nossos habitos e preferéncias (SCHNEIDER, 2002, p. 79).

A sociedade na contemporaneidade estd cada vez mais imersa no mundo digital,
permitindo a seus usuérios a aquisi¢do de novas competéncias e habilidades inerentes a esse
espaco digital. De acordo com Rojo (2013, p. 7), os usuarios das sociedades modernas devem
“buscar no ciberespago (denominado de rede) um lugar para se encontrar, de maneira critica,
com diferencas e identidades multiplas”. Isso nos faz acreditar que o ciberespago fomenta
novos espacos e novos moldes de convivéncia.

Ainda nesta visdo de Rojo e Barbosa (2015, p. 116), “surgem novas formas de ser, de
se comportar, de discursar, de se relacionar, de se informar, de aprender, [...] novos tempos,
novas tecnologias, novos textos e novas linguagens”. E importante destacar que o uso das
TDIC possibilita com seus recursos interagdes e alta velocidade de recebimento e transmisséo
de informacdo na vida de cada cidad&o, além dos beneficios e das possibilidades, devido a
seus dispositivos de audio/video/interacdo/didlogo, dentro da logica da dromocracia
cibercultural®. Segundo Kenski (2010, p. 26):

A velocidade das alteragdes no universo informacional cria a necessidade de
permanente atualizagdo do individuo para acompanhar essas mudangas. As
tecnologias evoluem sem cessar e com muita rapidez. Instantaneamente novos
produtos diferenciados e sofisticados sdo lancados, como: telefones celulares fazem
softwares, videos, computador multimidia, Internet, televisdo interativa, realidade
virtual, videogames — sdo criados.

Percebemos que a tecnologia faz parte dessa sociedade e esta presente na vida da

maioria da populacdo mundial, através da utilizacdo dos recursos supracitados por Kenski

® Dromocracia Cibercultural (TRIVINO, 2007 apud SCHNEIDER, 2016, p. 2) é o fendmeno que define o estado
atual da sociedade, no que concerne a sua relacdo de uso excessivo e decorrente dependéncia das tecnologias
digitais. Disponivel em: <http://www.ufs.br/conteudo/20103-dromocracia-cibercultural-saturacao-tecnologica-
na-sociedade-contemporanea>. Acesso em: 05 de dez. 2017.


http://www.ufs.br/conteudo/20103-dromocracia-cibercultural-saturacao-tecnologica-na-sociedade-contemporanea
http://www.ufs.br/conteudo/20103-dromocracia-cibercultural-saturacao-tecnologica-na-sociedade-contemporanea
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(2007). Diariamente surgem novos dispositivos moveis e de redes sociais para a populagédo
adquirir e usufruir, provocando no usuario da tecnologia a necessidade de apropriar-se sempre
de ferramentas e recursos de ponta, ou seja, 0s Ultimos langamentos de produto tecnologico,
confirmando a tese que vivemos uma dromocracia cibercultural.

Caracterizando melhor a sociedade contemporénea, Castells (1999, p. 89 -79), afirma
gue vivemos numa sociedade organizada em rede, que possibilita 0 desenvolvimento das
TDIC, surgindo assim aspectos centrais dessa sociedade que sdo: a informacdo € matéria-
prima; as novas tecnologias estdo presentes em todas as atividades humanas; a logica de redes
modela qualquer sistema ou conjunto de relacbes usando essas novas tecnologias; a
flexibilidade nas organizacOes e reorganizagdo de processos, organizagdes e instituicoes; e,
por fim, a crescente convergéncia de tecnologias especificas para um sistema integrado,
conduzindo a uma interdependéncia entre a microeletronica e a biologia.

Schneider (2016, no prelo) aponta seis caracteristicas da sociedade contemporanea que
sdo a Disrupcdo - mudancas de valor de modelos de negdcios. A Instantaneidade - [...]
processadores com velocidade da luz. A Ubiquidade — [...] mudancas no bindmio espaco-
tempo. A Flexibilidade- através do sistema de base binaria. Virtualidade- o homem habita
dois mundos... A Convergéncia- A tecnologia digital oferece os servicos disponiveis anytime,
anywhere e a dromocracia com a retroalimentacdo decorrente de um circulo virtuoso efémero.

De tudo o que foi dito, conclui-se que as multiplas capacidades intelectuais dos
individuos os habilitam a desenvolver diversas tarefas ao mesmo tempo, como: ouvir musica,
escrever, ler noticias, fechar negdcios, entre outras atividades; tudo isso e com elevada
competéncia e habilidade, possibilitando um diferencial na sociedade em rede.

Neste sentido, as TDIC sdo definidas como um novo paradigma inerente a Sociedade
em Rede’. Segundo Castells (2005, p. 20), “cla ¢ fundamentada de uma estrutura social, na
microeletronica e em redes digitais de computadores que geram, processam e distribuem
informagdes a partir de conhecimento acumulado nos nos dessas redes”.

Essas redes permitem que 0s usudrios da internet se sociabilizem. De acordo com
Castells (2005, p. 23), “quanto mais usam a Internet, mais se envolvem em interacdes, face a
face, em todos os dominios das suas vidas, € uma sociedade hiper-social, ndo de isolamento,

assim as pessoas vivem com as TDIC, articulando-as conforme as suas necessidades”.

"Para Castells (1999, p. 498), a Sociedade em Rede é conceituada e definida suas estruturas sociais empiricas
como sendo, redes estruturamente abertas capazes de expandir de forma ilimitada, integrando novos nés desde
que consigam comunicar-se dentro da rede, ou seja, desde que compartilhem os mesmos codigos de
comunicacdo. Uma estrutura social com base em redes é um sistema aberto altamente dindmico suscetivel de
inovacao sem ameacas ao seu equilibrio.
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Podemos dizer que as TDIC difundidas no meio social tém a capacidade de
transformar a vida do ser humano, pois suas aplicagfes criam indmeras comunicacdes entre
pessoas, modificam o modo de agir e de pensar, além dos seus perfis econdmicos,
profissionais e afetivos.

Nessa mesma esteira de reflexdo, sinalizamos a relevancia da informatizagéo por meio
das tecnologias nas atividades humanas. Dentro deste contexto busca- se técnicas e
mecanismos pelos quais sdo atualizados no ambito educacional, visando a necessidade de
relacdo do individuo com as TDIC, aprimorando sempre a capacidade modificar e adequar
essas atividades em seu modo de vida.

Diante do exposto, fica perceptivel a relevancia das TDIC na vida dos individuos;
todavia essas tecnologias tém seus pontos positivos e negativos. Se elas aproximam as
pessoas que vivem distantes e agilizam diversos processos dos quais as pessoas dependem,
além de oportunizar a expansdo do mercado consumidor, este serve para ordenar a sociedade.

De acordo com Canclini (2006, p. 67) vivemos num tempo de fraturas e
heterogeneidade, de segmentaces e comunicacdes fluidas dentro de cada nagdo. Porém os
individuos encontram cddigos que o0s unem, entretanto, esses codigos ndo os identificam
como patriotas, através de suas etnias, classes ou nagao que nascemos. Logo, ocorre auséncia
de identidades regionais e nacionais que sdo caracteristicas de cada sociedade. Para Canclini
(2006, p. 67) “a globalizagdo parece ter diminuido a importdncia dos acontecimentos
fundadores e dos territorios que sustentavam a ilusdo de identidades historicas”.

Além da mazela da globalizacdo, as TDIC remodelaram, em alguns aspectos
negativamente, o comportamento do ser humano, como Schneider (2015, p.2) aponta:

As TDIC tém provocado novos comportamentos sociais, notadamente com relacédo a
facilidade de se promover relacionamentos, que, embora superficiais, continuam a
ser designados de “amizades”. Os lagos de amizade constituidos na esteira da
internet, mesmo que duradouros enquanto manutencdo do link entre os “amigos”,
sdo radicalmente distintos pela fugacidade e superficialidade desse tipo de
relacionamento, pois as TDIC imp&em velocidade nos processos que as utilizam e,
naturalmente, a administracdo de tantas demandas pela nossa mente, na estratégia
time sharing, nos leva a dispor de pouco tempo para cada um deles. Assim, fazer
amizades, quanto desfazé-las, é desprovida do principal componente humano: a
empatia; pois o0 exercicio da alteridade traz, no componente afetivo, a singularidade
humana. Consequentemente, ndo ha como desenvolver lagos afetivos profundos,

aqueles que caracterizam a amizade tradicional, em relacionamentos mediados por
tecnologias que adotam a superficialidade como principio mor.

O mesmo autor (2015) elenca que as relacdes mediadas pelas TDIC sédo superficiais
pela auséncia de critérios em escolher as amizades e apropriacdo do ciberespaco, mas se bem

usadas, servem para vencer as barreiras impostas pelo bindbmio espago-tempo.
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Nesse sentido, asseveramos que as TDIC tém duas facetas: tanto facilita o individuo
executar atividades e procedimentos para seu beneficio, quanto o controla em suas agdes e
atos. Santaella (2007, p. 3), apontando o lado positivo das tecnologias digitais, afirma que elas
atuam de modo a “crescer ¢ modificar grandemente 0S modos cOmo NOS expressamos, Nos
comunicamos, ensinamos e aprendemos, 0S modos como percebemos, pensamos e
interagimos no mundo”.

Contrariamente & essa Visao positiva, a Revista Veja na edicdo 2564 de 10 de janeiro
de 2018 apresenta o artigo “A cacofonia digital” de Heni Ozi Cukier na sessdo Pagina Aberta,
no qual o autor argumenta que “as redes sociais on-line estdo destruindo o espago publico de
discussdo, um elemento essencial para qualquer democracia” (CUKIER, 2018, p. 86). Fica
evidente que as TDIC tém, também, potencial negativo para os individuos e para a sociedade
guando os seus usuarios ndo as utilizam com criticidade.

Importante ressaltar que a informacdo s6 é Util quando esta acessivel e em tempo
habil, para as pessoas que realmente as necessitam. Lembrando que a conversdo de dados em
informacdo requer conhecimento, para que se possa reunir e organizar as mesmas por meio de
analises.

Portanto, na era digital os bits podem corroborar para o processo de construcao da vida
social, profissional e efetiva do homem, oportunizando o desenvolvimento de suas atividades,

desde que haja criticidade no uso das TDIC.

2.2 AS TDIC NA EDUCACAO

Na sociedade informatizada o docente necessita sistematizar sua pratica pedagogica,
investindo em temas contextualizados, usando recursos tecnoldgicos com as hipermidias, que
proporcionam maior interacdo com textos, sons e imagens. Nesse sentido, que o professor
estimule a aprendizagem dos alunos, partindo do uso de diferentes géneros textuais, estes com
combinagéo e manipulagdo da escrita, da imagem e do som, favorecendo uso dos recursos de
desenho, pintura, insercao e exclusdo de palavras no texto, ligacdo de hiperlinks no texto por
meio da internet, potencializando as multiplas linguagens e diversificando as abordagens
pedagodgicas. Assim, “a escola precisa formar pessoas com potenciais flexiveis, que mudem,
transformem e transitem em diversas situacoes, experiéncias e contextos”. (CASTELLS,
2003, p.10).

Acrescenta-se que as combinacdes das TDIC e a pratica pedagdgica na sala de aula

com 0 uso e interacdo com diferentes tipos de textos provoca no aluno assimilagcdo das
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informacdes e instiga os diferentes modos de aprendizagem. Como retrata Serafim e Souza,
(2011, p. 22), as vivéncias com multimidias geram: “a dinamiza¢do e ampliagdo das
habilidades cognitivas; a possibilidade de extensdo da memoria e de atuacdo em rede; facilita
0 compartilhamento de saberes, vivéncia colaborativa; autoria e coautoria de obras e
publicagdes tanto de docente como de discentes”.

Além disso, para Lemos (2009) as tecnologias na educagdo oportunizam as
informacdes com foco no dinamismo, sendo mais eficiente e eficaz, pois oferece a
oportunidade dos discentes assimilarem os conteudos a partir de fontes paralelas, apreendendo
com tudo que estd ao seu redor. Contudo o docente dentro do seu plano de ensino deve
buscar dentre as diversas tecnologias digitais a que mais se adeque no processo de ensino-
aprendizagem com intuito de potencializar e proporcionar uma possivel melhoria na
educacéo.

Nessa perspectiva, ao utilizar uma “tecnologia apropriada, esta pode oferecer recursos
que poderdo permiti o acesso a educacdo escolar pelos excluidos, possibilitando, dessa
maneira, uma maior equidade social” (OLIVEIRA et al., 2017, p.5). Assim, as tecnologias
digitais acompanham o individuo, entre o seu poder de libertagdo e seu aprisionamento, a
depender de como ele utiliza 0 meio técnico, a partir da satisfacdo de suas necessidades,
contudo, a técnica promove 0 progresso.

Assim, Briiseke (2010, p. 68), aponta que a técnica parece possuir uma autopoeisis®,
uma dinamica auténoma que derruba tudo o que ndo conspira a favor do seu desenvolvimento
e seu progresso. Logo, “o homem usa essas técnicas em seu trabalho, querendo ser Deus, quer
construir seu proprio mundo, quer escravizar a natureza através da sua maquinaria”. Portanto,
a técnica tem relevancia no processo de desenvolvimento do homem, permitindo atraves dela
ser criador de artefatos tecnoldgicos, para favorecer os avangos cientificos.

Neste sentido, dentro do contexto educacional, o professor necessita se apropriar da
tecnologia digital para potencializar a aprendizagem, ao tempo que deve estimular 0s
estudantes a refletir sobre a filosofia da técnica, através da moral e da ética, demonstrando
criticidade pelas consequéncias do seu uso.

Comungando com essas ideias, a ética da responsabilidade pessoal dentro do contexto

escolar conduz os professores e os alunos a desenvolverem as diretrizes curriculares com

8 Autopoeisis- auto-organizacdo. A teoria autopoiética tem como ideia bésica um sistema organizado
autossuficiente. Este sistema produz e recicla seus proprios componentes diferenciando-se do meio exterior. O
termo Autopoiese foi criado pelos bidlogos chilenos Humberto Maturana e Francisco Varela. A teoria
Autopoiética tem sido aplicada em Imunologia, na interacdo homem computador, sociologia, economia, filosofia
e administragdo publica. Disponivel em:<http://www.unicamp.br/fea/ortega/temas53 0/leon.htm> Acesso em: 10
de set. 2017.


http://www.unicamp.br/fea/ortega/temas53%200/leon.htm
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tranquilidade, permitindo diversidades de uso de dispositivos/recursos tecnoldgicos no
processo de ensino-aprendizagem, desde que estes venham melhorar a eficacia do processo.
Lembrando que deve ser disponibilizado ao docente, dispositivos digitais com capacidade de
uso, suporte técnico, software, acesso a internet, preparacdo para uso das TDIC de forma
continua, além de ser acessivel para utilizar diariamente, com intuito de potencializar sua
metodologia de ensino.

Porém, ele precisa se preparar para usar 0s recursos e ferramentas das TDIC, pois 0s
alunos da geragéo atual as utilizam com facilidade, gerando assim um distanciamento das
formas de aprender do aluno. Logo, o professor necessita utilizar as tecnologias digitais de
forma pedagdgica.

Como elenca Kenski (2007, p. 66-67):

As TDIC e o ciberespa¢o, como um novo espaco pedagdgico, oferecem grandes
possibilidades e desafios para a atividade cognitiva, afetiva e social dos alunos e
professores de todos os niveis de ensino, do jardim de infancia a universidade. Para
gue isso se concretize, é preciso olha-los de uma nova perspectiva. Até aqui, 0s
computadores e a internet tém sido vistos, sobretudo, como fontes de informacéo e
como ferramentas de transformacdo dessa informacdo. Mais do que carater
instrumental e restrito do uso das tecnologias para a realizacdo de tarefas em sala de
aula, é chegada a hora de alargar os horizontes da escola e de seus participantes, ou
seja, de todos.

No ambiente escolar as atividades de alfabetizagdo permeada pelo uso dos recursos
das TDIC, se bem planejado pelo docente pode proporcionar um melhor rendimento com
conteudos diferentes, fomentando no aluno a interacdo com o conhecimento de uma maneira
mais pratica e prazerosa, agucando assim, a curiosidade e aplicada suas competéncias para
potencializar as habilidades dos mesmos.

Os recursos tecnoldgicos como a LDI no contexto da sala de aula pode enriquecer o
processo de ensino-aprendizagem, pois suas ferramentas de audio, video, editor de imagens,
navegador, permitem o usuario acessar diversas funcdes, além de oportunizar a interacéo,
experiéncias novas, representar situacdes reais, usar a imaginacao, corroborando no debate em
sala de aula e facilitando a busca de contetdos. Em suma, contribuindo com o educando na
aprendizagem (OLIVEIRA et al. 2017, p. 6-7). Logo, também Moran (2000, p.1) elenca que
“uma parte importante da aprendizagem acontece quando conseguimos integrar todas as
tecnologias, as telematicas, as audiovisuais, as textuais, orais, musicais, lidicas e corporais”.

Advoga-se que o impacto das tecnologias no contexto escolar pode ser positivo. Se
bem utilizada, ela podera ampliar o periodo de aprendizagem e enriquecer o referencial

tedrico-cultural das pessoas através da expansdo da distribuicdo da informagdo
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(SCHNEIDER, 2002, p. 39). Nessa perspectiva, as TDIC transformam o0s espagos urbanos,
reais e virtuais, em eventos socioculturais, no momento da interagao.

Dentro do processo de ensino-aprendizagem ela contribui no quesito de espaco-tempo,
permitindo processos rapidos e abertos de comunicacdo e pesquisa. Segundo Moran (2001, p.
30), “O professor ¢ um pesquisador em servico. Aprende com a pratica e a pesquisa e ensina a
partir do que aprende”. Assim, seu principal papel ¢ favorecer ao aluno a compreensdo, a
interpretacdo, a correlacdo e a contextualizacdo das informacdes, imagens e dados, tornando
os contetdos e informacdes significativos.

Além disso, a tecnologia contribui na mediacdo do conhecimento pelo docente,
proporcionando um acesso amplo e rapido a ele. Para Schneider, “o uso das TDIC na escola
melhora a produtividade do binémio professor-aluno, permitindo que ela chegue onde ainda
ndo esta presente via Ensino a Distancia (EAD) ou precise ser aperfeicoada” (SCHNEIDER,
2002, p. 40).

Nesta perspectiva, a Era Tecnolodgica traz grandes desafios para a educacgéo, a falta de
formacéo para o uso das tecnologias, condicdes de trabalho precarias do docente, a violéncia
na sala de aula, a indisciplina, a dificuldade em ler e escrever dos discentes, além da ma
qualidade da instrucdo transmitida. Entretanto, as TDIC se fundamentam com intuito de
auxiliar o docente e o0 aluno nas tarefas diarias que executam na sala de aula.

O modelo mental dos jovens ditos nativos digitais estd fundado na efemeridade
proveniente da velocidade imprimida nos fendmenos pelas TDIC. Tapscott (2010, p. 115-

116), afirma com mais detalhes:

Por terem crescido em um ambiente digital, os nascidos na Geragéo Internet contam
com a velocidade [...] os videogames lhes ddo feedback instanténeo, e o Google
responde suas perguntas em nanossegundos [...] cada mensagem instantanea deve
gerar uma resposta instantanea [...] sdo impacientes e sabem disso [...] os educadores
e educando integram a Geragdo internet em todo mundo.

E importante salientar que as TDIC redimensionam o espago escolar, tornando-o
flexivel e aberto, com interacdo colaborativa entre professores e alunos. Alarcdo (2003, p. 20)
salienta que “o cidaddo ¢ hoje cada vez mais considerado como pessoa responsavel. O seu
direito a ter um papel ativo na sociedade é cada vez mais desejado”. Assim, os educadores na
escola assumem, dia a dia, o dever de dividir responsabilidades com seus alunos, os quais sao

convocados a assumir papel ativo no espaco escolar e consequentemente, na sociedade.
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2.2.1 A Interatividade

O termo, “interatividade” ¢ o resultado da interacdo com homem-homem ou homem-
maquina, apresentando relevancia no estudo da comunicacdo na educacdo a distancia, na
engenharia de software dentre outras areas (PRIMO e CASSOL, 2006, p.1).

Em Silva (2001), a interatividade é fundamentada na cibercultura, por meio das
interfaces da internet, dos softwares e dos games. De acordo com Silva (2001, p. 4) a
interatividade surgiu na década de 1970 no contexto da “critica a midia unidirecional e em
meados dos anos 80 com a chegada do computador com multiplas janelas (windows) em
rede”. Proporcionou uma comunicagdo mais aberta e criativa, “permitindo ao USUArio
adentramento labirintico ¢ manipulacao de conteudos”.

Silva (2008, p. 2) retrata que a interatividade esta baseada nos principios das
disposices técnicas do computador online atraves de trés complexidades;

a) participagdo- intervengdo: participar ndo ¢ apenas responder “sim” ou “ndo” ou
escolher uma opcéao dada, sup@e interferir no contetido da informacéo ou modificar a
mensagem;

b) bidirecionalidade-hibridacdo: a comunicacéo é producéo conjunta da emisséo e da
recepcao, é co-criacdo, os dois pdlos codificam e decodificam;

¢) permutabilidade-potencialidade: a comunicacdo supde multiplas redes
articulatorias de conexdes e liberdade de trocas, associacfes e significacdes.

Neste sentido, na interagdo homem-computador o sujeito é ativo, pois interfere e
coparticipa na construgdo de contetdo, modifica e corrobora para outros também construirem
em conjunto, de formas diferenciadas gerando inimeros resultados, novas produgdes, dentro
de uma proposta inicial, favorecendo o encadeamento hipertextual, potencializando a
comunicacéo e a aprendizagem. Logo, Silva (2008, p.71) elenca que a “codificagdo digital
contempla o carater pléstico, fluido, hipertextual, interativo e tratdvel em tempo real do
conteudo da mensagem”.

Como reforca Lemos (2002, p. 131-145/ 146 apud SILVA, 2008, p.71) o ciberespaco,
contempla o “hipertexto mundial interativo, onde cada um pode adicionar, retirar ¢ modificar
partes dessa estrutura teleméatica, como um texto vivo, um organismo auto- organizante™; ou
seja, ¢ o “ambiente de circulagdo de discussdes pluralistas, reforcando competéncias
diferenciadas e aproveitando o caldo de conhecimento que é gerado dos lagcos comunitarios,
podendo potencializar a troca de competéncias, gerando a coletivizagdo dos saberes”. Ainda

pode ser entendido como o ambiente que “ndo tem controle centralizado, multiplicando-se de
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forma anarquica e extensa, desordenadamente, a partir de conexdes multiplas e diferenciadas,
permitindo agrega¢des ordindrias, ponto a ponto, formando comunidades ordindrias”.

Para Lemos (1997 apud PRIMO e CASSOL, 2006), a interatividade homem-
computador € nada mais que uma nova forma de interacdo técnica, de caracteristica
eletronico-digital e que se diferencia da interacdo analdgica que caracteriza a midia
tradicional. Sem se propor a discutir a interagdo social, o autor delimita o estudo da
interatividade como uma acéo dialogica entre homem e técnica. Para ele, a interacdo homem-
técnica é uma atividade tecno-social que esteve sempre presente na civilizagdo humana.

Nesse mesmo cendrio sobre a interatividade Silva (2002, p.20) assevera que ela faz
parte da &rea da comunicacdo humana, na relacdo pessoa-pessoa ou pessoa-tecnologia, ou
seja;

Interatividade é a disponibilizacdo consciente comunicacional de modo
expressivamente complexo, ao mesmo tempo atentando para as interacdes existentes

e promovendo mais e melhores interacGes — seja entre usuario e tecnologias, digitais
ou analdgicas, seja nas relagdes “presenciais” ou “virtuais” entre os seres humanos.

Dessa forma, o estudo de Primo e Cassol (2006, p. 3) retratam que a interatividade esta
aprofundada em diversas areas do conhecimento, tais como a informética, através da evolucdo
dos computadores e de suas interfaces, 0 que proporciona ao usuario o uso das multimidias,
favorecendo simultaneidade de diversos meios de comunicagdo, com uma “interface que
apresenta som, video, texto, ilustragdes e fotos”.

J& no campo da fisica existem varias outras interagdes, como a interagdo na fisica da
matéria, ocorrendo pela “acdo de quatro tipos de forgas basicas: gravidade, eletromagnetismo,
a forca nuclear forte e a forga nuclear fraca”. Na filosofia a interacdo acontece quando o
“pragmatismo v€ a humanidade e a natureza, como um constante e criativo interagem entre
elas”. Outra area relatada pelos autores (op. cit. 2006, p. 4) é a sociologia, abordando a
“interacdo humana e o impacto das normas sociais”.

No tocante a geografia, Primo e Cassol (2006, p. 4) pontuam que a interatividade aflui
na meteorologia, no surgimento das montanhas, na interacdo de ventos e ondas com a crosta
terrestre e por erupcdes vulcanicas e por fontes humanas. Ja a biologia utiliza a interatividade
nas explicacdes genéticas. Enfim, a “interacdo ¢ vista pelos outros saberes como as relagdes e
influéncias matuas entre dois ou mais fatores, entes, etc. Isto é, cada fator altera o outro, a si
proprio e também a relagdo existente entre eles” (PRIMO E CASSOL, 2006, p. 4).

Os autores supra afirmam que a interacdo caracteriza a relacdo entre o ser e fatores

externos a ele, através da comunicacdo e da troca de caracteres na producdo do conhecimento
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e a sintetizacdo dos processos fenomenoldgico natural e humano. Neste sentido, Silva (2001,
p. 5) reafirma que a interatividade significa a “comunicagdo entre interlocutores humanos,
entre humanos e maquinas, entre usuario ¢ servigo”.

Assim, em TDIC como a LDI, encontramos a possibilidade de interacdo, ao
desenvolvermos com os alunos atividades de alfabetizagdo usando 0s recursos desta
tecnologia, permitindo a eles manipular, modificar e construir novas informagoes a partir de
uma proposta, possibilitando o enriquecimento da aprendizagem, além de resultados

diferenciados e criativos.

2.2.2 Deslocando o foco da ensinagem para a aprendizagem

Ao deslocar o foco da ensinagem para a aprendizagem no contexto da sala de aula, o
professor busca apoiar-se na vivéncia do aluno para despertar interesse em conhecer e
aprender o que ¢ transmitido e mediado pelo professor. Segundo Libaneo (2013, p. 88) “a
aprendizagem escolar € um processo de assimilacdo de determinados conhecimentos e modos
de acgdo fisica e mental, organizados e orientados no processo de ensino”. A aprendizagem
permite modificagdo interna e externa do sujeito e em suas relagdes com ambiente social e
fisico. A Lei de Diretrizes e Bases (LDB) - Lei 9394/1996 recomenda o deslocamento do foco
do ensino para a aprendizagem, pois aprender a aprender ¢ um direito do aluno. Pontuando,
que os pressupostos da aprendizagem devem estar voltados para o desenvolvimento das
competéncias e habilidades desses alunos e ndo somente receptividade de conteddos e
mecanizacdo de sua recepcao, por meio de resolucdo de exercicio e retificacdo de conceitos.

Assim a LDB- Lei 9394/96 e secdo 11 sobre o Ensino Fundamental retratam;

Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com duracdo de 9 (nove) anos, gratuito
na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, terd por objetivo a
formacdo basica do cidaddo, mediante: | — o desenvolvimento da capacidade de
aprender, tendo como meios bésicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do
calculo; Il — a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade; 111 — o
desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisicao de
conhecimentos e habilidades e a formacdo de atitudes e valores; IV — o
fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagos de solidariedade humana e de
tolerancia reciproca em que se assenta a vida social (BRASIL, 1996, p. 23). (Grifo
Nosso).

Vale destacar que nos trés primeiros anos do Ensino Fundamental se faz necessario a

alfabetizacdo dos alunos, desenvolver as competéncias e habilidades, com colaboracdo
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familiar e social, a partir dos seus modos de vida e suas multiplas experiéncias culturais, para
assim ter sucesso na aprendizagem. Entdo, em relacdo a aprendizagem, Libaneo (2013, p. 87)
elenca que “qualquer atividade humana praticada no ambiente em que vivemos pode levar a
uma aprendizagem”. [...] “os individuos, portanto, estdo sempre aprendendo em casa, na rua,
na escola, nas multiplas experiéncias da vida”.

Segundo as Diretrizes da Educacdo Béasica (BRASIL, 2013, p. 110) “E nos anos
iniciais do Ensino Fundamental que a crianca desenvolve linguagem, permitindo a ela
reconstruir pela memdria as suas acdes e descrevé-las, bem como planeja-las, habilidades
também necessarias as aprendizagens previstas para esse estagio”. Assim, a leitura ¢ a escrita
apreendidas na escola sdo intercaladas com seu uso e aprendizado no seio familiar e social do
aluno.

Neste sentido, no ensino fundamental precisa existir uma interacdo entre docentes,
discentes e todo grupo escolar da instituicdo. De acordo com Vygotsky a formatacdo da
linguagem ¢ “a capacidade de aquisicdo da linguagem pela crianga é fortemente determinada
pela hereditariedade e também, pela contribuicdo do contexto social” (VYGOTSKY, 1987
apud IVIC e COELHO, 2010, p. 18).

Vale destacar que na aprendizagem a linguagem corrobora no desenvolvimento
cognitivo, intelectual e comunicacional do aprendiz. Logo, o aprendente inserido num meio
social de falantes permite que o mesmo desenvolva e adquira habilidades psiquicas para
articulacdo entre funcGes mentais e nocdes verbais.

Segundo lvic e Coelho (2010, p. 19) em analise da teoria VVygotsky, a aprendizagem
reforca a aquisicdo da linguagem e é um processo natural de desenvolvimento, que através da
cultura, amplia as possibilidades do individuo e reestruturam suas fun¢des mentais. Sendo
assim, a aprendizagem que foca a alfabetizacdo requer ndo um saber técnico, mas de acordo
com Vygotsky sdo primordiais os modos de funcionamento da percep¢do, da memoria, do

pensamento.

A razdo disso é o fato de que este meio contém em si um modelo de analise das
realidades (andlise em unidades distintas, linearidade e temporalidade de
organizacdo dos pensamentos, perda de sentido da totalidade, etc.) e das técnicas
psicolégicas, em particular, a ampliagio do poder da memdria que,
consequentemente, provoca as mudancas das relagdes entre a memodria e o
pensamento, etc. Assim, tendo acesso a lingua escrita, o individuo se apropria de
técnicas psicologicas oferecidas por sua cultura, que se tornam suas “técnicas
interiores” (IVIC e COELHO, 2010, p. 22).
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A aprendizagem ndo é fruto apenas de uma interacdo entre individuos e 0 meio. A
relacdo que se da na aprendizagem é essencial para a propria definicdo desse processo. O
conceito original de Vygotsky nédo se refere apenas a aprendizagem; muito menos se refere ao
ensino, mas a um processo global de relacdo interpessoal que envolve, concomitantemente,
alguém que aprende, alguém que ensina. A ideia de envolver quem aprende e quem ensina
ndo se refere necessariamente a um educador fisicamente, mas pode-se manifestar por meio
de objetos, da organizacdo do ambiente, dos significados que impregnam os elementos do
mundo cultural e na prépria linguagem.

Nessa perspectiva, deve-se procurar um modelo de ensino que leve em consideragédo
as caracteristicas do modelo mental do aprendiz e 0 meio que ele vive, respeitando a forma de
como ele vé o mundo. Procurando conhecer os fendbmenos da sensagéo, percepcao, raciocinio,
compreensdo e resolucdo de problemas, entre outros, € possivel prover os meios mais
adequados para intermediar a acdo de aprendizagem entre o sujeito epistémico e o objeto de
conhecimento; assim as relagcbes com o saber e com o aprender que sdo requeridas e
mobilizadas em situac@es distintas por esse sujeito.

Como nos diz Freire, a relacdo sujeito-sujeito e sujeito-mundo sdo indissociaveis.
Como ele alega (2002, p. 68): "Ninguém educa ninguém, ninguém educa a Si mesmo, 0sS
homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo". Paulo Freire defende que “ensinar
inexiste sem aprender e vice-versa [...]. Aprender precedeu ensinar ou, em outras palavras,
ensinar se diluia na experiéncia realmente fundante de aprender” (FREIRE, 2002, p. 12).
Assim é preciso a convivéncia entre os seres em seu habitat familiar, social, escolar, sendo
fundamental a troca de saberes, mesmo com diferentes niveis de pensamento, linguagem e
intelectualidade.

De acordo com Morin (2003, p. 58), “cabe a educagdo cuidar a ideia de unidade da
espécie humana, para que ndo apague a ideia de diversidade e que a da sua diversidade ndo
apague a da unidade”. Assim, ha uma unidade humana e uma diversidade humana. Logo o ser
tem tragos bioldgicos, mental, psiquico, afetivo, intelectual e cultural, comuns e diferentes.

E interessante observar que no processo de aprendizagem nas instituicdes escolares o
docente que € o mediador, precisa olhar o estudante com suas complexidades, como retrata
Morin (2003, p. 58), “a educag@o deveria mostrar ¢ ilustrar o destino multifacetado do
homem: o destino da espécie humana, o destino individual, o destino social, o destino
historico, todos entrelacados e inseparaveis”.

Ao falar em deslocar o foco do ensino para aprendizagem, devemos pensar no

protagonista que é o aluno, porém sem esquecer que o professor é também um ser complexo e
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precisa conciliar o seu ser com o desenvolvimento do aluno em sua diversidade, como nos
mostra Morin (2000, p. 58), “O ser humano ¢ complexo e traz em si, a racionalidade (Homo
sapiens), pela técnica (Homo faber), pelas atividades utilitarias (Homo economicus), pelas
necessidades obrigatorias (Homo prosaicus)”, deslocando-se entre atitudes egoistas e

altruistas, conforme mostra a figura abaixo:

Figura 02 - Homo Complexus

Faber e
ludens
(trabalhador e
ludico)

Empiricus e
imaginarius

(empirico e
imaginario)

Sapiens e

demens

Economicus e (Sébio e
consumans louco) Egoista e
Altruista

(Econbmico e
consumista)

Fonte: Morin, (2003, p. 58), adaptado pela pesquisadora, 2017.

Neste sentido, o docente, seguro em seu ser, contribuird com uma mediacdo de
qualidade dentro da sala de aula, estando sempre incentivando o crescimento intelectual do
aluno.

Corroborando com a LDB 9394/1996, Parametros Curriculares Nacionais (PCN),
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) e alguns teoricos que acreditam e defende a
qualidade na Educagéo, Schneider desenvolveu a tese: Um ambiente ergondmico de ensino-
aprendizagem informatizado (SCHNEIDER, 2002), onde apresenta a Escola como uma
Organizagdo de Aprendizagem® que se comporta, metaforicamente falando, como um
organismo Vvivo, sob a égide do conceito de autopoiese.

Nessa mesma dire¢do, Roldao (2007, p. 95) expde que na sociedade contemporénea, 0

papel de ensinar €, “[...] caracterizado pela figura da dupla transitividade e pelo lugar de

° A expressdo “Organizagdes de Aprendizagem” (do inglés “Learning Organization”) é um conceito criado por
Chris Argyris, professor em Harvard e especialista em comportamento organizacional, e que descreve uma
organizagdo em constante aprendizagem e que se desenvolve & medida que os seus colaboradores vao ganhando
novos  conhecimentos. Disponivel  em: <http://knoow.net/cienceconempr/gestao/organizacoes-em-
aprendizagem/>. Acesso em: 09 de jul.17. Segundo Peter Senge (1990 apud SCHNEIDER, 2002, p. 114), uma
organizacdo de aprendizagem é um lugar “onde as pessoas ampliam continuamente a capacidade de criar
resultados verdadeiramente desejaveis, onde se fomentam novos padrdes de pensamento mais abrangentes, onde
se libera a aspiragdo coletiva e onde constantemente se aprende a aprender em conjunto”.


http://knoow.net/cienceconempr/gestao/organizacoes-em-aprendizagem/
http://knoow.net/cienceconempr/gestao/organizacoes-em-aprendizagem/
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mediagdo”, o que sugere, conforme a autora, que o docente ndo ¢ o detentor do saber, cle é 0
conciliador da proposta pedagogica e acrescenta saberes e disciplina aos discentes.

O docente assume uma postura coadjuvante no desenvolvimento do individuo,
instigando e estimulando as capacidades cognitivas dos alunos, tais como a percepgéo,
sensomotricidade, atencdo, memoria, inteligéncia etc. O funcionamento cognitivo deve ser
entdo, considerado como funcionamento de um sistema, ou seja, 0 sistema cognitivo é
descrito pelas atividades que realizam as suas diversas fun¢cdes no homem (SCHNEIDER,
2002, p. 85).

Nessa perspectiva, Charlot (2000, p. 72), elenca que o aprender s6 faz sentido em
“referéncia a histoéria do sujeito, as suas expectativas, as suas referéncias, a sua concepgao de
vida, as suas relacdes com 0s outros, a imagem que tem de si e a que quer dar de si aos
outros”. O aperfeicoamento da aprendizagem se da na relagdo com o outro fisicamente em seu
mundo, mas também de forma virtual, através das interagcBes e comunicacdo que partilham
dos saberes individual.

Dessa forma, o conhecimento é decorrente da pratica de distintas tarefas cognitivas.
Portanto, € o subproduto das atividades de compreensédo, dos processos de memorizacdo e de
inferéncia, com o objetivo de formar e verificar hipdteses, generalizar resultados e classificar
a resolucdo de problemas com o intuito de reutilizar procedimentos (SCHNEIDER, 2002, p.
89).

Consequentemente, o processo de educar deve consistir em provocar o aprendiz a
construir, ou seja, complexificar as suas estruturas do comportamento de modo que as tornem,
progressivamente, mais amplas, mais complexas, mais flexiveis e mais estaveis.

O professor precisa assumir uma postura inteligente de ensinar. Ao invés de pousar
como centro do saber e da verdade, devera estimular os alunos a questionar e a pesquisar.
Portanto, deve-se acabar com as formulas prontas, os habitos e as repeti¢cbes, pois a
inteligéncia e o conhecimento védo se construindo na medida em que se vai descobrindo e
inventando.

Ele deve fazer do meio (sala de aula) uma eterna fonte de instabilidade para o
aprendiz, permanecendo, assim, interessante para eles. O bom educador ndo ensina férmulas:
cria situagdes graduais e seriadas que levam o aprendiz a inventar respostas. Em outras
palavras, o professor deve se tornar fonte de “problemas” para os aprendizes, pois, quando
ndo ha dificuldade a vencer, o0 homem ndo é estimulado a agir. “O professor como facilitador,
ndo ensina: ajuda o aprendiz a aprender” (SCHNEIDER, 2002, p. 96).
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Concordando com Schneider, Morin, Charlot, Freire, Vygotsky, Rolddo, é preciso
dizer que nada acontecera se a carreira do magistério ndo obtiver a valorizagdo que merece
pela sociedade. Somente assim, tornar-se-4 atrativa a carreira de educador, fazendo da
Educacdo a principal estratégia de desenvolvimento do Brasil.

A Escola deve se preocupar mais em oportunizar a aprendizagem desenvolvida de
forma autdnoma do que continuar a ensinar conceitos de forma fragmentada. Para tanto se
deve priorizar a pesquisa como vetor de aprendizagem, pois assim se estara oportunizando ao
aprendiz aprender pela descoberta. Ao Professor, cabe organizar o conhecimento a ser
aprendido e oferecer as fontes e 0s mecanismos para a pesquisa. Na avaliacdo deve se dar
mais atencdo as estratégias de aprendizagem e a criatividade do aprendiz. Para tanto este deve
estar permanentemente empoderado, através de atitudes de incentivo e apoio oferecidos na e
pela Escola (SCHNEIDER, 2013, p. 15).

Portanto, cabe ressaltar que a mudanga de concepcdo € importante, mas é preciso
mudar a pratica pedagogica e trabalhar de forma diferenciada com os sujeitos, evitando a
evasdo, visto que, além da falta de tempo e de capacitacdo do professor, ha também uma falta
de estrutura com relacdo a recursos didaticos, que inviabilizam a qualidade e o sucesso do
ensino-aprendizagem.

Na proxima secéo é descrito o desafio da alfabetizagdo na era digital, fundamentado

pelos principais tedricos que tratam deste tema no ensino fundamental.
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3 O DESAFIO DA ALFABETIZACAO NA ERA DIGITAL

Sabe-se que a alfabetizacdo, sendo base de toda vida escolar do individuo, tem sido
alvo de discusséo ao longo dos tempos e, mesmo assim, ndo se esgotou o interesse na busca
de um melhor processo de ensino-aprendizagem nessa fase. No entanto, percebe-se que a
maioria das escolas publicas que atendem a demanda das criangas no periodo de
alfabetizacdo, por diversos motivos, ainda ndo consegue éxito nos objetivos dessa importante
fase de cognicdo das criancas. O infografico da figura a seguir esquematiza o conteudo e a sua

inter-relacdo desenvolvidos na se¢éo 3.

Figura 03 — Referencial tedrico da secéo 3

Alfabetizacéo
Freire (1981)
Soares (2003, 2004 e

Proc. de Ensino

-Aprendizagem - 2011)

Ferreiro (1985 e Morais e Albuquerque
1991) (2007)

Cagliari (1998) Paula e Broto (2010)

Moran (2003) Santos (2013) )
Freire (2002) Mortatti e Frade Educagéo e
Libaneo (2013) (2014) Comunicagéo

Piaget (1996)

Vygotsky (1991) Freire (2002)

Moran (2001)
Nakashima e Amaral
(2006)

Aprendizagem e
Individuo
Cobcco e Hailer (1996)
Moll (1996)
Zilberman (1985)

Schneider (2002)

ALFABETIZACAO
NA ERA DIGITAL

Pratica Pedagbgica
Zilberman (1985)
Ferreiro (1999)
Tfouni (2006)

Mendonca (2009)

LDl e TDIC

Lévy (1996) Uso de Geragcdo Digital
Trivinho (2001) imagens, Prado (2015)
Pereira (2015) texto, video Prensky (2001 e
e animacdes 2009)
Beeland

(2002)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2018.
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Tomando a alfabetizacdo como um processo continuo, se faz necessario reconhecer
gue a mesma tem sido favorecida, nos dias de hoje, pelo uso das tecnologias que facilitam a
interacdo entre os individuos e destes com os objetos epistémicos em distintos contextos de
aquisicdo do conhecimento. Contudo, nota-se que ainda ha um alto nimero de analfabetos
digitais nas fases subsequentes da aprendizagem. Mas, isso ndo significa que tais individuos
ndo saibam ler, escrever, ou até mesmo desenvolver outras praticas de linguagem. O que
acontece na maioria das vezes, € que existe uma diferenca entre a alfabetizacdo convencional,
realizada no contexto escolar e a alfabetizacdo requerida em contextos digitais.

Assim, apresenta-se aqui uma discussdo dessa problematica, expondo como a
alfabetizacdo em ambientes digitais podera contribuir para a formacdo do individuo na

contemporaneidade.

3.1 ALFABETIZAR NO INICIO DA VIDA PARA A VIDA

No que se refere a alguns conceitos sobre alfabetizacdo é notorio apresentar o que
alguns autores adotam como definicdo da mesma. As autoras Paula e Brotto (2010, p. 2) dizem

que:

Entendemos a alfabetizacdo como o estudo e a apropriagdo de certa modalidade da
linguagem: a escrita, como forma de representacdo da realidade. E a explicitacdo
dessa forma, conforme a perspectiva de linguagem adotada é indicativa do modo
como se compreende as relagdes dos homens em sociedade.

J& para Soares, alfabetizagdao é como um “[...] processo de aquisi¢ao do codigo escrito,
das habilidades de leitura e de escrita” (SOARES, 2011, p. 15 e 16); a autora aprofunda a
discussdo quando aborda o duplo significado dos verbos ler e escrever e o que eles
representam.

Ela comenta:

1) Pedro ja sabe ler. Pedro ja sabe escrever.

2) Pedro j& leu Monteiro Lobato. Pedro escreveu uma redacdo sobre Monteiro
Lobato. Nos exemplos (1), ler e escrever significa o dominio da ‘mecénica’ da
lingua escrita; nesta perspectiva, alfabetizar-se significa adquirir a habilidade de
codificar a lingua oral em lingua escrita (escrever) e de decodificar a lingua escrita
em lingua oral (ler). A alfabetizacdo seria um processo de representacdo de fonemas
em grafemas (escrever) e de grafemas em fonemas (ler). Nos exemplos (2), ler e
escrever significam apreensdo e compreensdo de significados expressos em lingua
escrita (ler) ou expressdo de significados por meio da lingua escrita (escrever); nesta
perspectiva, a alfabetizagdo seria um processo de compreensdo/expressdo de
significados (SOARES, 2011, p. 15 e 16).
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Ou seja, independentemente da maneira que a alfabetizacdo € concebida, o
direcionamento da pratica docente ocorrera de uma ou de outra forma, ou vice-versa: 0 modo
como o professor direciona suas praticas pedagogicas cotidianas revela a concepcao que tem
de alfabetizagéo.

Fazendo uma andlise temporal deste contexto, vale ressaltar que no Brasil, a partir de
meados de 1980 surgiu, um novo direcionamento para 0 processo escolarizado de
alfabetizacdo, decorrente da mudanca conceitual a respeito da aprendizagem da lingua escrita,
propagado a partir dos estudos de Emilia Ferreiro e Ana Teberosky.

E possivel definir esse momento como sendo um “marco” na histéria da alfabetizacio,
pois, a mesma, além de introduzir as pesquisas em aprendizagem no ambito da psicologia
genética, possibilitou o processo de aprendizagem da lingua escrita materna sob outro ponto
de vista: o de construcdo da representacdo do sistema linguistico pela crianca. Segundo
Ferreiro, em sua compreensao de alfabetizacdo, “é necessario entender que a aprendizagem da
linguagem escrita € muito mais que a aprendizagem de um cdédigo de transcrigdo: € a
construgdo de um sistema de representagao” (FERREIRO, 1994, p. 102).

Nessa perspectiva, a alfabetizacdo € apresentada pelo Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC) por Santos (2013, p. 36) da seguinte forma:

1. O Sistema de Escrita Alfabética é complexo e exige um ensino sistemético e
problematizador;

2. O desenvolvimento das capacidades de leitura e de producdo de textos ocorre
durante todo o processo de escolarizagdo, mas deve ser iniciado logo no inicio da
Educacdo Basica, garantindo acesso precoce a géneros discursivos de circulagao
social e a situacdes de interacdo em que as criangas se reconhecam como
protagonistas de suas préprias historias;

3. Conhecimentos oriundos das diferentes areas podem e devem ser apropriados
pelas criancas, de modo que elas possam ouvir, falar, ler, escrever sobre temas
diversos e agir na sociedade;

4. A ludicidade e o cuidado com as criancas sdo condi¢cdes basicas nos processos de
ensino e de aprendizagem

No que foi grafado acima, possivel destacar o “direito de aprender do aluno”, desse
modo, o professor deve desenvolver sua pratica pedagdgica embasada nos eixos da leitura,
escrita, oralidade, compreensdo e producdo de textos. Contudo, nota-se que para ocorrer o
processo de alfabetizacdo, devem ser abarcadas a sonoridade e grafia das palavras,
desenvolvendo a compreensdo e reconhecimento para fazer inferéncia entre som e grafia.

A apresentacdo de alguns conceitos de alfabetizagdo que s&o recorrentes ainda na
atualidade e a implicacdo destes nas praticas escolarizadas de ensino da leitura e da escrita
faz-nos entender a alfabetizacdo como um processo intencional, sistematizado, remete a

necessidade de o professor alfabetizador compreender a complexidade e a especificidade do
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fendmeno alfabetizacdo e refletir sobre a concepcdo de linguagem que permeia todo o
processo ensino-aprendizagem, a fim de ter subsidios necessarios para o trabalho em sala de
aula.

Freire (1981), em seu livro “Ac¢édo Cultural para a Liberdade”, discorre sobre um olhar
mais socioldgico sobre a questdo da alfabetizacdo, mais especificamente da modalidade de
jovens e adultos. Ele argumenta algo que nos leva a pensar ndo s6 nos jovens e adultos, mas

também nas criancas que estdo sendo alfabetizadas.

[...] a educacdo para a “domesticacdo” ¢ um ato para a transferéncia de
“conhecimento”, enquanto a educagdo para a “libertacdo” é um ato de conhecimento
e um método de agdo transformadora que os seres humanos devem exercer sobre a
realidade (FREIRE, 1981, p. 73-74).

Ou seja, a pratica da alfabetizacdo nos mostra que ela é algo a mais no ensino da
leitura e da escrita, pois através da observancia de metodologias comumente usadas na
alfabetizacdo, se alcanca o desenvolvimento da cognicdo do aluno em relagéo ao que Ihe esta
sendo apresentado. E ndo s6 uma mera pratica mecanica de decodificacdo de signos, no caso
de letras, silabas e fonemas e sim a representacdo Iégica daquilo que se esta aprendendo, isso
vem de uma educagdo para a “libertacdo”, para uma nova forma de enxergar o mundo e
interpreta-lo.

Soares (2003, p. 1), segundo a sua visdo do que vem a ser esta préatica da alfabetizagdo
com o letramento™®, nos mostra que:

Se a alfabetizacdo € uma parte constituinte da pratica da leitura e da escrita, ela tem
uma especificidade, que néo pqde ser desprezada. E a esse desprezo que chamo de
“desinventar” a alfabetizacdo. E abandonar, esquecer, desprezar a especificidade do

processo de alfabetizagdo. A alfabetizagdo é algo que deveria ser ensinado de forma
sistemaética, ela ndo deve ficar diluida no processo de letramento.

Com relacdo a pratica pedagdgica, Tfouni (2006, p. 9), conclui que “a alfabetizagdo
refere-se a aquisicdo da escrita enquanto aprendizagem de habilidades para leitura, escrita e as
chamadas préticas de linguagem. Isso € levado a efeito, em geral, por meio do processo de

escolarizacéo e, portanto, da instrugdo formal”. Ainda, de acordo com a autora,

[...] o processo de representacdo que o individuo deve aprender a dominar durante a
alfabetizagdo ndo é linear (som-grafema); € antes um processo complexo, que
acompanha o desenvolvimento, e que passa por estigios que vdo desde a

1% Letramento ¢ o estado ou condigio de quem se envolve nas numerosas e variadas préticas sociais de leitura e
escrita. (SOARES, 2004, p. 100).
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microdimensdo (por exemplo, representar o som /s/ com os grafemas ss (0sso0), ¢
(cena), sc (asceta), xc (exceto), etc.) até um nivel mais complexo (representar um
interlocutor ausente durante a producdo de uma carta, por exemplo) (TFOUNI,
2006, p. 19).

Nessa mesma direcdo, Mortatti e Frade (2014, p.41) asseveram que;

A alfabetizacdo corresponde a aculturagdo escrita, elementar, mensuravel pela
suficiéncia na capacidade de uso e na pratica de quotidiano. E um processo literacito
e a literacia corresponde ao estddio de aculturagdo, em que esteja assegurada a
suficiéncia no uso de uma determinada linguagem.

Vale lembra que é preciso levar em conta que alfabetizar exige uma responsabilidade
por parte do alfabetizador que deve lancar mdo de métodos eficientes nos quais contribuam
efetivamente com o processo de aprendizagem de seus alfabetizados (MENDONCA, 2009).
Assim, a crianca além de saber expressar-se por meio da escrita, € necessario dar
oportunidade para o aluno expressar-se oralmente.

Neste sentido, o trabalho de Ferreiro é de fundamental interesse para quem se
preocupa com o progresso do individuo ao se deparar com a alfabetizacdo, ou melhor, com a
aprendizagem da leitura e da escrita. Ferreiro certificou-se de que os caminhos para
“reinventar” a escrita sao os mesmos para todas as criangas, independente da classe social. Ela
considera a crianga um ser cognoscente na medida em que busca a aprendizagem dos
conceitos da escrita.

Ferreiro (1991) buscou compreender como as criancas se apropriavam da escrita,
entretanto, sem elencar uma metodologia especifica. Contudo, cabe a nds, educadores, buscar
a melhor maneira de ajudar nossas criancas a aprender e adaptando nossa pratica pedagogica a
teoria comprovada pela pesquisadora.

No livro Psicogénese da lingua escrita, traduzido em 1985, pela Editora Artes
Médicas. Nao se encontra uma proposta didatica de alfabetiza¢do, nem “receitas prontas” com
intencdo de garantir o sucesso da alfabetizacdo de todas as criancas em fase inicial de
escolarizagdo. O que se tem é uma “revolug¢do conceitual” em alfabetizagdo (MELLO, 2015,
p. 254).

Queria indagar que tipo de pressuposicdo o professor tinha em relagdo a
competéncia linguistica das criangas e como isso podia interferir na aprendizagem.
Nessa tarefa prévia de sondagem para elaborar hip6teses mais pertinentes, comecei a
perceber que uma enorme quantidade de intercambios linguisticos tinha a ver com a
escrita. Eram intercambios linguisticos sobre a aprendizagem da lingua escrita.
(FERREIRO, 2001, p.17).
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Trata-se de uma trajetdria intelectual marcada a principio pelo empenho em enfrentar
suas “inquietacdes” e, posteriormente, pelo “reconhecimento” do fato de a pesquisadora ter
contribuido por meio de suas pesquisas para a busca de solugdes para os problemas da
aquisicdo da leitura e da escrita pela crianga.

No Brasil, além de Psicogénese da lingua escrita, outro livro da pesquisadora que
obteve consideravel receptividade foi publicado também no ano de 1985, pela Editora Cortez,
Séo Paulo, sob o titulo Reflexdes sobre alfabetizacdo. Trata-se de uma coletanea de quatro
artigos — apenas o segundo deles, “A compreensdo do sistema de escrita: construgdes
originais da crianga ¢ informagao especifica dos adultos”, foi escrito em coautoria com Ana
Teberosky — traduzidos por Horacio Gonzales, Maria Amélia de Azevedo Golberg, Maria
Antonia Cruz Costa Magalhdes, Mansa do Nascimento Paro e Sara Cunha Lima (MELLO,
2015, p. 261)

Essa obra repensa a alfabetizagdo no processo educativo e foca na aprendizagem do
aluno, além de ideias que mudaram o panorama da alfabetizacdo no Brasil, alem de terem
representado “[...] uma grande revolucdo conceitual nas referéncias tedricas com que se
tratava a alfabetizacdo até entdo, iniciando a instauracdo de um novo paradigma para a
interpretagdo da forma pela qual a crianga aprende a ler e a escrever” (FERREIRO, 1993,
p.35, apud MELLO, 2015, p. 270).

Tendo em vista essas consideracOes, Ferreiro e Teberosky (1985) asseveram ter feito
uma “revolucdo conceitual” a respeito da alfabetizacdo, por ter mudado o eixo em torno do
qual passavam as discussdes sobre a tematica: dos debates sobre os métodos e os testes
utilizados para o ensino da leitura e da escrita para o conceito de que ndo sdo 0os métodos que
alfabetizam, nem os testes que auxiliam o processo de alfabetizagdo, mas séo as criangas que
(re) constroem o conhecimento sobre a lingua escrita por meio de hipoteses que formulam
para compreender o funcionamento desse objeto de conhecimento.

Para autoras (1985), a lingua escrita deve ser entendida como um sistema de
representacdo da linguagem, que se opde a ideia de que a lingua escrita é considerada como
codificacdo e decodificacdo da linguagem. O conceito de alfabetizacdo que vai em sentido
contrario, ja que considera a alfabetizacdo como o processo de aprendizagem da lingua
escrita. Essa aprendizagem, considerada também “aprendizagem conceitual”, da-se por meio
da interacdo entre o objeto de conhecimento (a lingua escrita) e o sujeito cognoscente.

As autoras declaram que todos 0s conhecimentos tém uma génese, explicitando quais
as formas iniciais de conhecimento da lingua escrita. A aprendizagem da leitura e escrita €

uma construcdo de um objeto de conhecimento. Por meio de sua teoria, explicam como as
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criangas chegam a ser leitores, antes de sé-lo. Ao contrapor-se a concepgao associacionista da
alfabetizacdo, a Psicogénese da Lingua Escrita apresenta um suporte teérico construtivista, no
qual o conhecimento aparece como algo a ser produzido pelo individuo, que passa a ser visto
como sujeito e ndo como objeto do processo de aprendizagem.

Para Ferreiro é de suma importancia que o professor entenda o processo e a forma
pelos quais a crianga aprende a ler e escrever, para detectar e entender os “erros construtivos”
caracteristicos das fases em que encontra a crianca e para saber desafiar seus alunos, levando-
0s ao conflito cognitivo, ou seja, forcando a crianga a modificar seus esquemas assimiladores
frente a um objeto de conhecimento ndo assimilavel, aparentemente.

Os estudos de Ferreiro possibilitam desviar o centro do trabalho que era o professor,

para o ser que aprende e sua relacdo com o objeto de aprendizagem:

Para ser assimilada, a informacdo deve ser integrada a um sistema previamente
elaborado (ou a sistema em processo de elaboracéo), ndo é a informagdo, como tal,
gue cria conhecimento. O conhecimento € resultado da construgdo de um sujeito
cognoscente conhecido (FERREIRO, 1991, p. 10).

Acredita-se que um professor pode se tornar um mediador quando ele conhece as
concepcdes que a crianca desenvolve a respeito da lingua escrita e quando propde atividades
que levem a crianga a “desestruturar” o pensamento.

A psicogénese da lingua escrita se caracteriza por uma sequéncia de niveis de
concepcao dos sujeitos que aprendem. Esses niveis sdo ligados a uma hierarquia de
procedimentos, de no¢des e de representacdes, determinadas pelas propriedades das relacGes e
das operac6es em jogo (FERREIRO e TEBEROSKY, 1999).

- No Nivel 1 - Pré-silabico - escrever corresponde a reproduzir os tragos tipicos que a
crianca identifica como escrita. A escrita € uma forma de desenhar. Assim, deve-se supor que
a escrita representa os objetos e ndo seus nomes; deve- se usar letras de seu nome ou letras e
nimeros numa mesma palavra; ndo existe uma relacdo entre fonema e grafema; cada letra
pode valer pelo todo e ndo tem valor em si mesma; a crianca sé escreve substantivos por
terem significados.

- Nivel 2 - Intermediario | - caracteriza-se por um conflito, onde a crianca ja conhece e
usa alguns valores sonoros convencionais, além de alguns trechos da palavra; comeca a ter
consciéncia de que existe alguma relagdo entre a pronincia e a escrita.

- Nivel 3 - Sil&bico - a crianga ja conta os pedagos sonoros (silaba) e coloca um

simbolo (letra) para cada pedaco; j& aceita palavras com uma ou duas letras, mas com certa
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hesitacdo; o sujeito desse nivel resolveu temporariamente o problema da escrita, mas vai se
defrontar, mais cedo ou mais tarde, com o problema da leitura. Saber escrever, mas nao poder
ler, 0 que foi escrito, é fator gerador do conflito de passagem para o nivel posterior.

- Nivel 4 - Silabico-Alfabético ou Intermediario I1- um momento conflitante, pois a
crianca precisa negar a logica do nivel silabico. E 0 momento em que se comeca a acrescentar
letras principalmente na primeira silaba; combina sé vogais ou s6 consoantes, fazendo grafias
equivalentes com palavras diferentes; pode combinar vogais e consoantes numa mesma
palavra, numa tentativa de combinar sons, sem tornar, ainda, sua escrita socializavel; passa a
fazer leitura termo a termo.

- Nivel 5 - Alfabético - a crian¢a transpde a porta do mundo e das coisas escritas.
Consegue ler e escrever o que pensa e fala; compreende a ldgica da base alfabética da escrita;
compreende que uma silaba pode ter uma, duas ou trés letras; pode omitir letras quando
mistura a hipdtese silabica com a alfabética. Estar no nivel alfabético ndo significa ainda saber
escrever corretamente, nem do ponto de vista ortografico nem do ponto de vista Iéxico.

Nesses niveis, a crianga elabora suposicGes a respeito dos processos de construcao da
leitura e da escrita, baseando-se na compreensdo que possui desses processos. Assim, a
mudanca de um nivel a outro s6 ird ocorrer quando ela se deparar com questfes que o nivel
em que se encontra ndo puder explicar: ela ird elaborar novas suposi¢@es e novas questdes e
assim em diante. Por isso, 0 processo de assimilacdo dos conceitos € gradativo, 0 que nao
exclui “ida e vinda” entre os niveis.

E necessario um trabalho de auxilio aos educadores por parte de especialistas e
psicopedagogos escolares, no sentido de auxiliar e incentivar os professores a inovarem suas
teorias, a buscarem novas praticas para sua sala de aula, principalmente, quando enfrentam
problemas de aprendizagem dos alunos.

Um método de alfabetizagdo que leve em conta o processo de aprendizagem deve
deixar um espaco para que o aluno exponha suas ideias a respeito do que aprende.

Quando se fala em alfabetizacdo, vem logo em mente, que se trata de leitura e escrita.
Mas que também ndo é um novo método de mediar a alfabetizacdo que se resolvera seja qual
for o problema de ensino e aprendizagem. E sim, verificar como tem sido as praticas de
introducdo a leitura e a escrita no contexto alfabetizacdo. E necessario que se procure
maneiras de oferecer a crianca a base de sustentacdo da alfabetizacdo: principalmente a
leitura, para que haja uma alfabetizacdo concreta e significativa para o aluno.

Muitas sdo as dificuldades do professor no processo de alfabetizar. O professor deve

realizar um trabalho de acdo pedagogica com enfoque no desenvolvimento e construgdo da
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linguagem que leve em conta a leitura de mundo das criangas. Para tal, o professor deve
conduzir a crianga a participar no processo de conceituacao da lingua escrita.

Vale ressaltar que no tocante ao processo de ensino aprendizagem da alfabetizacéo, se
faz necessario organizar a leitura e a escrita para que sejam desenvolvidas de forma
significativas e vivenciadas. A assimilacdo do cddigo linguistico ndo sera uma atividade de
mé&os e dedos, mas sim uma atividade de pensamento, uma forma complexa de construgéo de
relacoes.

Conforme Cocco e Hailer (1996):

O individuo humano [...] interage simultaneamente com o mundo real em que vive
e com as formas de organizagdo desse real dadas pela cultura. Essas formas
culturalmente dadas serdo, ao longo do processo de desenvolvimento, internalizadas
pelo individuo e se constituirdo no material simbélico que fard a mediacdo entre o
sujeito e o objeto de conhecimento.

Para Zilberman (1985) “a crianca é vista como um ser em formacdo cujo potencial
deve se desenvolver a formacdo em liberdade, orientando no sentindo de alcance de total
plenitude em sua realizagdo ” (ZILBERMAN, 1985, p. 27).

No momento que o professor educador considere a crianga como um futuro cidadé&o,
sendo capaz de penar por si so, teré de lhe dar condicGes de ter autonomia, onde leve a mesma
a resolver seus problemas, evitando dar-lhe as respostas. Devera, também, ter a liberdade de
interagir com os demais professores e colegas, trocando sempre pontos de vistas, interagindo
com o0 objeto de seu conhecimento.

Para Ferreiro (1991, p. 9),

Tradicionalmente, a alfabetizacéo inicial é considerada em fungéo da relagio entre o
método utilizado e o estado de “maturidade” ou de “prontiddo” da crianga. Os dois
polos do processo de aprendizagem (quem ensina e quem aprende) tém sido
caracterizado sem que leve em conta o terceiro elemento da relacdo: a natureza do
objeto de conhecimento envolvendo esta aprendizagem.

Neste sentido, é possivel dizer que a alfabetizagdo € um processo de construcdo do
conhecimento onde, acontece a interacdo permanente entre aluno e objeto de conhecimento.

A prética pedagogica de alfabetizacdo com textos ndo é algo familiar & grande parte
dos formadores e dos alfabetizadores. E preciso que se some o fato de que quanto mais novas
ou diferentes sdo as propostas sugeridas a quaisquer profissionais, maior a possibilidade de
haver distorcdo no entendimento de como podem ser implantadas, o que exige muita

discussao, tanto prévia como posterior, sobre os procedimentos utilizados.
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A alfabetizacdo é um processo, de construcdo de hipoteses sobre o funcionamento e as
regras de geracdo do sistema alfabético de escrita. E a partir da necessidade que a crianca
comeca a construir formas cada vez mais elaboradas de representacao, até chegar ao dominio
do cddigo escrito. Na alfabetizacdo, é preciso que se resgate objeto de conhecimento, do qual
os individuos se apropriam atraves de experiéncias significativas.

Segundo Moll (1996, p. 69):

A crianca que vive num ambiente estimulador vai construindo prazerosamente seu
conhecimento do mundo. Quando a escrita faz parte de seu universo cultural
também constréi conhecimento sobre a escrita e a leitura. Ler é conhecer. Quando
mais tarde ela aprender a ler a palavra, ja enriquecida por tantas leituras anteriores,
apropriar-se & de mais um instrumento de conhecimento do mundo.

Um dos elementos ligados a alfabetizacdo € o processo de compreensdo do
funcionamento do sistema de escrita, ou seja, para se apropriar dessa linguagem é preciso
pensar sobre ela e compreendé-la. Por isso esse processo € visto como uma tematica de
grande interesse por profissionais da educacdo de modo geral e por outros varios segmentos
que compdem a sociedade.

Quando o tema é o método, faz- se necessario que a alfabetizacdo deixe também, que
0 aluno exponha suas ideias a respeito do que se estar aprendendo. Dessa forma, o professor
estara fazendo um trabalho correto de alfabetizagcdo, onde visa 0 ensino e a aprendizagem de
maneira equilibrada e adequada.

Para tanto, Cagliari (1998, p. 108) diz que “existem dois métodos, um voltado para o
ensino e outro voltado para a aprendizagem”. O primeiro enfatiza o ensino, que € considerado
por ele inadequado, porque nele a situacdo inicial do aluno é considerada como uma pagina
em branco onde serdo acrescentadas informagdes uma apds a outra, enfocando o
conhecimento ja dominado; e para isso, decorar é fundamental. Cagliari d& como exemplo,
mais corriqueiro deste método, o uso das cartilhas, onde o aluno precisa desmembrar palavras,
decorar os pedagos e com eles construir outras palavras.

Ja o segundo metodo, enfoca a aprendizagem, que é centrado na reflexdo onde o
aquele que aprende utiliza todo conhecimento adquirido a partir do momento que nasce para
refletir sobre todas as coisas. Esse método prega que o ensino é igual para todos enquanto a
aprendizagem ¢é diferenciada para cada individuo, isto é, cada um tem momento adequado

para aprender.
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Cagliari (1998, p.108) ainda considera que:

O melhor método para um professor deve vir de sua experiéncia e deve ser baseado
em conhecimentos solidos e profundos da matéria que leciona. O fato de ndo ter um
método preestabelecido ndo significa que o ensino seguirda navegando a deriva...
Quando um professor é bem conhecedor da matéria que leciona, ele tem um jeito
particular de ensinar [...]. E isso é fundamental para o processo educativo.

Percebe-se com o que foi dito que ndo existe uma receita pronta. E sim, que o
professor desde os primeiros contatos com o aluno terd ideias claras a respeito do que se
espera destes alunos, e a partir dai trabalhardo juntos conforme o que Cagliari diz: “a
aprendizagem ndo tem dia marcado para acontecer ” (CAGLIARI, 1998, p. 110).

Neste sentido, ndo ha necessidade do uso de métodos ditos ‘tradicionais’ ou ‘novos’. E
fundamental a experiéncia e a criatividade do professor. Ao entrar na sala de aula ele sabera
organizar seu processo de ensino: o que ensinar, quando e como de acordo com a clientela; e

ao associar tudo isso com a pratica, o professor tera seu préprio método.

3.1.1 A LDI como recurso de interacdo professor-conhecimento-aprendiz

Ao longo do tempo, 0 homem aprimorou seus dispositivos e recursos, usando de
meios tecnoldgicos que o permite interagir e dominar o seu habitat, trazendo para seu
cotidiano algo que considera primordial para sua evolucdo enquadrada em ser humano. Os
avancos tecnoldgicos tém possibilitado desenvolver novas competéncias e habilidades,
facilitando sua vida e contribuindo para seu crescimento intelectual, social, emocional e
educativo.

Neste sentido, os individuos necessitam compreender a concepc¢édo e a logica de uso
dos aparatos digitais, pois sua propagagdo cresce na sociedade contemporanea, com 0S
smartphones, tablets, notebook, televiséo, entre outros. Portanto, ao usar um aparato digital
para desenvolver alguma atividade, ocorre uma transformagdo, surgindo uma nova
configuracdo dessa atividade.

Assim, no contexto da relagdo homem-méaquina de uma maneira formal e académica, é
primordial orienta-los quanto a sua utilizacdo e beneficios oferecidos, bem como acompanhar
as transformac6es culturais envolvidas. Logo, a escola, como institui¢cdo educativa de carater
de formacdo, tem o dever de orientar como usar 0s recursos tecnolégicos. De acordo com
Nakashima e Amaral (2006), a escola precisa lidar com as informagfes e producdo do

conhecimento, pois ndo é mais a Unica fonte do saber.
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Compreende-se, portanto, que as TDIC fazem parte do cotidiano dos alunos nos dias
atuais. Os sabios digitais, por estarem imersos nessas tecnologias desde seu nascimento,
comunicam-se, aprendem supreendentemente rapido e realizam inumeras atividades
concomitantes usando os recursos tecnologicos.

Nessa perspectiva, a LDI € uma TDIC que apresenta diversos recursos multimidia e
interativos, que permitem interacdo entre ela, o professor e o aluno. Estes podem, através dela
tocar na tela da lousa, desenhar, pintar, escrever texto, acessar a internet, assistir videos
online, visualizar imagens, expor suas opinides e desenvolver aprendizagem. Ver Apéndice C
para compreender as caracteristicas da LDI utilizada nesta pesquisa, como também, o
procedimento de calibragem de suas canetas e indicacdes para uso pedagdgico.

Vale ressaltar que no contexto da sala de aula, a comunicacdo com dispositivos
interativos viabiliza a troca de papel e o torna participe do processo de ensino-aprendizagem,
outorga ao professor e aluno ensinar e aprender simultaneamente, com trocas de acdes,
conhecimentos e modificacBes dos conteddos. "Os conhecimentos ndo partem, com efeito,
nem do sujeito (conhecimento somatico ou introspeccao) nem do objeto (porque a prépria
percepcao contém uma parte consideravel de organizacao), mas das interagdes entre sujeito e
objeto”. Sob esse prisma, a aprendizagem se dar pelas “interagcdes provocadas pelas atividades
espontaneas do organismo, tanto pelos estimulos externos” (PIAGET, 1996, p. 39).

A LDI como uma tecnologia que tem em seus recursos a interatividade, possibilita aos
alunos e professores ler, ouvir, construir e reconstruir texto, ver, salvar, abrir links e pastas
concomitantemente, abrir e enviar mensagens. Contudo, o uso da interatividade na LDI em
sala de aula depende das disposicbes dos contetdos programaticos, embasados nas
abordagens pedagogicas que subsidia a pratica pedagdgica do professor.

Nessa perspectiva de interacao, a LDI oferece recursos interativos, que, de acordo com
Pereira (2015, p. 36),

A LDI é basicamente uma TDIC formada por um computador com aplicativos de
interatividade especificos e um projetor éptico que amplia e projeta a imagem sobre
uma tela ou painel de exibicdo. Ela funciona como um quadro branco comum ou
como uma lousa interativa com recurso de tela sensivel ao toque através de caneta
digital, possibilitando vérias aplica¢cBes da producdo multimidia como fonte, ou
apenas projetando dados e informac6es, para produzir, expor, postar ou compartilhar
textos, imagens e videos, individualmente ou em grupo, em atividade educativa ou
expositora em ambiente fechado, na rede local ou na internet.

Desta forma, a LDI permite a projecdo simples de uma imagem utilizando diversos

aplicativos, servindo como canal de interacdo com materiais oriundos da internet, tem
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recursos multimidia, funciona tanto on-line como off-line, podendo ser usada individual ou
coletivamente, permitindo aos seus usuarios desenvolverem a criatividade, a ludicidade, o
letramento, além da oferta de um recurso didatico interativo que permite ao professor
dinamizar sua aula e ao aluno aprender as informag6es/contetidos educacionais apresentados
em sala de aula.

A LDI pode oferecer meios de interacdo através das modalidades de aprendizagem
visual, auditiva e a tatil. Para Beeland (2002), na modalidade visual, o professor utiliza a LDI
com diferentes textos, imagens, tarefas com uso de videos e animacGes, estimula a
participagdo na aula e corrobora com a assimilagdo e acomodacéo dos contetidos. A auditiva
(oral) o uso dos recursos da LDI, como o som, pronincia de palavras, poemas, musicas e
textos, nessa o aluno pode apreender a cantar, a declamar, a identificar sons das palavras,
permitindo um desenvolvimento da estrutura linguistica.

Na modalidade tatil, o uso da LDI possibilita o aluno tocar na tela e nela interagir
através da touchscreen. Essa possibilidade de interagir com a atividade, de manipular os
conteddos, desperta a atencdo do aluno. Logo, o professor, ao utilizar as modalidades de
aprendizagem visual, auditiva e tatil, possibilita o enriquecimento das atividades pedagdgicas
em sala de aula, além de subsidiar o processo de aprendizagem e desenvolvimento cognitivo
do aluno.

Neste sentido, a LDI é uma ferramenta pratica pela qual personaliza as atividades
pedagdgicas de forma a facilitar a interacdo do professor-conhecimento-aluno. E relevante a
sua praticidade, pois possibilita tanto usar um quadro branco como em outro qualquer que
esteja fixo na parede. Vale salientar que no momento que ele a manuseia, pode modificar o
contetdo que j& estava pronto. Até porque com a interacdo e discussdo dos alunos isso se
torna pratico e se pode adequar a qualquer contexto.

O trabalho pedagogico atrelado ao uso da LDI ressignifica o processo tradicional de
ensinar e aprender, pois incorporam 0s recursos audiovisuais, 0os conteudos digitais como a
apresentacdo de videos, os e-books, o portfolio, o slide, entre outros. Além disso, usando a
caneta interativa da LDI, o professor e o aluno pode grifar o conteldo exposto, acrescentar
informacdes dentro do texto digital, acrescentar suas proprias observacOes, gravar todo o
contetdo apresentado para consulta posterior, abrir e fechar videos, colorir imagens, abrir
musicas e desenvolver o conhecimento através de jogos e brincadeiras. Neste sentido, o
recurso de audio/video da LDI permite a interagdo entre LDI-Conhecimento-Aluno. Veja na

Figura 04.
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Figura 04 - A Lousa Digital promove o canal de interacdo

Fonte: Acervo pessoal da pesquisadora, 2017.

Nesse ambiente escolar da sala de aula, os alunos trocam saberes e interpretam a
historia no momento que visualiza, analisa e escreve, potencializando conhecimento através
de conteudos contextualizados, integracdo professor-recurso, tecnologia-aluno, com
estratégias pedagogicas, com acOes conscientes, planejada e intencional para formacéo
humana. Neste sentido, Libaneo (2013) afirma que “o professor tem que colocar 0 aluno em
condicBes propicias para que, partindo de suas necessidades e estimulando o0s seus interesses,

possa buscar conhecimentos e experiéncias”. Assim, nas palavras de Libaneo (2013 p. 68-69);

Trata-se de colocar o aluno em situagBes em que seja mobilizada a sua atividade
global e que se manifesta em atividade intelectual, atividade de criacdo, de
expressao verbal, escrita, plastica ou outro tipo. O centro da atividade escolar é o
aluno ativo e investigador. O professor incentiva, orienta e organiza as situacdes de

aprendizagem, adequando-as as capacidades de caracteristicas individuais do aluno.

Portanto, acreditamos que quando professores e alunos trabalham juntos, ocorre o
encadeamento de saberes, resultando em beneficios ndo apenas a comunidade escolar local,
mas, toda a sociedade na qual estéo inseridos e podem ser agentes de mudancas.

Desse modo, para fomentar saberes sdo necessarios aproveitar as vantagens da LDI.
Para Sampaio e Coutinho, (2013, p. 743), as principais vantagens centram-se na criatividade,
na diversidade de materiais, na motivagdo, na possibilidade de participagédo interativa, na
apresentacdo de videos, na manipulagéo de textos, na possibilidade de salvar o que foi escrito
e de rever conceitos.

Nesta perspectiva, a LDI Epson BrightLink®475wi+/485wi utilizada no
desenvolvimento das atividades de alfabetizagcéo, conforme o plano de ensino no Apéndice D
e potencialidade demonstrada no Apéndice C, possibilitou visualizar diversos aplicativos
existentes, 12 (doze) possuem destaques didatico-pedagogicos, que propiciam o ampliacdo da

pratica educativa com o uso da LDI:



1)
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5)
6)

7)

8)
9)
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Projetar imagens e texto (contetdos didaticos, exercicios, avaliagdes, quadros
artisticos, etc.), permitindo navegar por ele e incrementar dados com a caneta
interativa;

Admitir a insercdo de cor, imagens, formas geométricas;

Possibilitar interagdes atraves da visualizacdo, audicdo e tateis com o uso das
hipermidias;

Viabilizar imprimir e salvar os acréscimos e anotagdes construidas no quadro
interativo, evitando perda de tempo e agilizando o trabalho dos alunos;

Possibilitar o desenvolvimento de atividades individuais ou em grupo;

Oportunizar ao aluno aprender de forma ludica e assimilar as informagdes e
conteddos;

Permitir a navegacao na rede de internet a partir do quadro branco, emitindo sites
como recurso didatico, selecionando o contetido estudado a partir do nivel de
desenvolvimento e diretrizes curriculares da série do aluno (PEREIRA, 2015, p.
42);

Encantar com suas ferramentas de hipertexto e multimidias;

Promover a colaboragéo no processo de ensino-aprendizagem;

10) Viabilizar, através da caneta digital, a interacdo no contexto da sala de aula com os

alunos, por meio de suas ferramentas operacionais de adicionar contribui¢es na
LDI,

11) Facilitar o desenvolvimento do pensamento critico dos alunos, tendo como base o

ensino sécio interacionista;

12) Permitir a insercéo de diversidades de conteudos e exercicios de forma dindmica e

interessante para os alunos.

Como listado, a LDI oferece diversos recursos pedagogicos que, se bem utilizados,

podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, fato ja assinalado por Pereira (2015, p.

43): “na educacdo ja existem os investimentos em projetos e programas previamente

destinados para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem”. Mas, infelizmente, ha salas

de aula que tem as TDIC e ndo sdo usadas, por diversos motivos que serdo relatados ainda

nesta dissertacdo. Assim, nas escolas da RPMEA o0s equipamentos adquiridos estdo

acumulando poeira até se tornarem obsoletos e virarem sucatas, sem terem sido utilizados

para o fim a que se destinam: ensinar e aprender.

Dessa forma, se apresentou nesta se¢do, uma contextualizacdo sobre a sociedade e as

tecnologias relacionadas com a educacdo, as atividades humanas no mundo digital, com
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ambientes interativos, que provoca um deslocamento do ensino para a aprendizagem, o que
torna imprescindivel atualizar a sala de aula para os sabios digitais no uso da LDI como

recurso pedagogico.

3.2 A ALFABETIZACAO COM TECNOLOGIAS DIGITAIS

Com a tecnologia digital o aluno interage com os objetos de conhecimento de maneira
mais ampla, cabendo ao professor, como mediador desse processo, apropriar-se
definitivamente destes dispositivos e mecanismos, para que o aluno usufrua da diversidade
textual contida nas telas, ampliando com isso suas possibilidades de escolhas. A alfabetizacao
€ a acdo de alfabetizar e tornar o individuo capaz de ler e escrever. Quando se fala em
criancas de cinco e seis anos, isso ficara muito interessante se essa alfabetizacdo for feita a
partir de textos envolventes e motivadores (SOARES, 1998).

Para Ferreiro (1993, p. 51):

[...] percebe-se que o processo de leitura ndo provém somente da memorizagéo, e
sim um conhecimento de natureza conceitual; precisa compreender ndo s6 a sua
representagdo, mas sua funcdo social; deve compreender as varias nuances e
funcionalidades da leitura; ler por ler, por prazer, para se informar, para criticar,
estabelecer relacGes, para estudar, para entender algo, para escrever de maneira mais
auténoma, para conversar, dentre outros.

E relevante interagir com as tecnologias digitais para além de incluir a crianca nesse
novo mundo, que € digital. Deve-se, também, possibilitar que elo va se apropriando da
linguagem escrita de forma prazerosa.

Ferreiro continua afirmando: [...] aprende-se mais inventando formas e combinagdes
do que copiando, aprende-se mais tentando produzir junto aos outros uma representacao
adequada para uma ou varias palavras, do que fazendo sozinho, exercicios de listas de
palavras ou letras (FERREIRO, 2001, p. 102). E preciso aprender a ler lendo, sempre a partir
de um contexto, ou seja, do que a crianga ja sabe; ela se posiciona em relagdo a escrita e 0
significado desta, conhecendo a correspondéncia fonogréfica, a natureza e o funcionamento
alfabético, ampliando-se a pratica da leitura.

Segundo Vygotsky (1991, p. 133), ensinar a escrita nos anos pré-escolares impde
necessariamente que a escrita seja relevante a vida, que as letras se tornem elementos da vida
das criangas, da mesma maneira, por exemplo, a fala. E com a crianga acontece quando ela

solicita aos pais e educadores a repeticdo da mesma histdria varias vezes, até que ela decore a
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historia. Comegando-se com o que a crianga gosta, que sdo as historias, logo ela ira se
interessar em ler o mundo que a cerca e verificar como isso é possivel.
Para Moran (2001, p. 33-34).

Os meios de comunicacdo operam imediatamente com o sensivel, o concreto,
principalmente a imagem em movimento. Combinam a dimensdo espacial com
sinestésica, onde o ritmo torna-se cada vez mais alucinante. Ao mesmo tempo
utilizam a linguagem conceitual, falada e escrita, mais formalizada e racional.
Imagem, palavra e mdsica, integram-se dentro de um contexto comunicacional
afetivo, de forte impacto emocional, que facilita e predispde a aceitar mais
facilmente as mensagens.

Com uso do computador, notebook, tablet, datashow, apresentacdes em slideshare e
LDI, entendemos que ficou muito mais facil a alfabetizacdo, tdo importante para a nossa
cultura, pois, através delas, ter-se-4 acesso a diversos materiais de qualidade e ampla
variedade de portadores de texto para apoiar a mediagdo do professor, tornando-se uma
pratica pedagdgica comum.

Nem todos conhecem que o processo de alfabetizar pode se da num ambiente digital.
Observa-se, na verdade, que este processo se configura de forma diferenciada em contextos.
Enquanto a alfabetizacdo num contexto tradicional se preocupa, muitas vezes, em reproduzir
0 ensino do cddigo, proporcionando um auxilio na interpretacdo destes sinais, a alfabetizacdo
em espacos digitais pode desenvolver a capacidade de aprendizagem da leitura e escrita dos
individuos, desencadeando processos de ensino-aprendizagem cada vez mais interativos,

dinamicos e plurais, articulados ao contexto de uso da linguagem multimodal™

pelos sujeitos
envolvidos.

As TDIC possibilita ao professor escolher seu método de alfabetizacdo sintético ou
método analitico, usando os recursos (ver APENDICE C) e software da LDI o que permite os

diversos tipos de leitura e escrita, no formato audiovisual, tatil, interativo e ludico.

1 Multimodal é aquele cujo significado se realiza por mais de um cddigo semiético. Entende-se por texto com
imagens, gréaficos, tabelas, [...] palavras, espagamentos de paragrafos e linhas, titulos, cores, caixa alta, enfim,
elementos por vezes tomados como invisiveis ou transparentes, na verdade ndo o sdo. Podemos ter a imagem no
sentido estrito, mas também o verbal como imagem, ou seja, diagramacao, paragrafacdo, fundo colorido, leiaute,
ndo sdo mera organizacdo, produzem sentidos (KRESS e VAN LEEUWEN, 1996; KRESS, 2003 e 2010, apud
MEDEIROS, 2014, p. 11). Disponivel em: <http://www:.scielo.br/pdf/rbla/v14n3/a05v14n3.pdf>. Acesso em: 08
de fev. 2018.


http://www.scielo.br/pdf/rbla/v14n3/a05v14n3.pdf
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Segundo Sebra e Dias (2011, p. 1), os metodos de alfabetiza¢do correspondem a:

Funcdo de seus trés aspectos fundamentais, a saber:

a) ponto de partida e encaminhamento da alfabetizacdo, delimitando os métodos
analiticos e sintéticos;

b) unidade minima de anélise na relacdo entre fala e escrita, delimitando os métodos
global, silabico e fonico;

¢) tipo de estimulacdo envolvida, distinguindo os métodos multissensorial e
tradicional. E apresentado breve historico sobre os métodos de alfabetizacio e, em
maiores detalhes, sdo descritos os métodos fonico e global. O método fénico tem
como objetivo principal ensinar as correspondéncias grafofonémicas e desenvolver
habilidades metafonologicas, fomentado as habilidades de decodificagdo e
codificacdo. J4 o método global pressupde que a aprendizagem da linguagem escrita
ocorra pela identificacdo visual da palavra, focando diretamente as associagdes entre
as palavras e seus significados.

Vale ressaltar que a LDI como tecnologia digital pode potencializar esses dois
métodos no processo de alfabetizacdo e 0 uso da linguagem multimodal, ou seja, 0s alunos
sdo alfabetizados num ambiente digital de interacdo rico entre textos visuais (video, imagens,
animacdes, etc.), auditivo (sons) e tatil (interacdo entre LDI-aluno-professor).

Assim, a flexibilidade de uso dos recursos pedagdgicos da LDI como a caneta
interativa, as canetas coloridas, o teclado virtual, o holofote e a sombra (cf. APENDICE C),
estimulam as criancas a aprenderem interagindo e “brincando” com o texto, com as imagens e
contetdos diversos das areas de conhecimento do ensino fundamental.

Como visto nesta dissertacdo, as atitudes, praticas e modo de pensar estdo cada vez
mais condicionadas ao espaco digital. Independente do nivel educacional do pais, boa parte da
populacdo tem acesso as TDIC, pois tais recursos configuram uma nova era social. Estar
alfabetizado digitalmente é algo que se faz necessario em nossos dias. Alfabetizar por meio de
ambientes digitais é fazé-lo consoante a cultura contemporanea.

Nesse sentido Frade (2010, p. 15) acredita que:

[...] a educagdo emergente da sociedade informacional aponta para um novo
paradigma educativo no qual a linha de construgdo do saber é centrada no ‘sujeito
coletivo’, que saiba reconhecer a importancia do ‘outro’ junto ao processo construtor
e multiplicador do conhecimento. Isso requer individuos habilitados no uso de
instrumentais eletrénicos, que consigam utilizar as linguagens digitais como
simbologias/representacdes construtivas dentro do processo educativo (Grifo
Nosso).

O processo de alfabetizagdo digital torna-se um importante aliado no processo de
ensino- aprendizagem. Vale ressaltar que embora as tecnologias digitais ndo subestimem o
papel do professor, a LDI é um recurso que contribui para que o individuo desenvolva suas

habilidades de leitura, escrita e amplie os saberes.
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Como vimos, possivel se dizer que 0 momento mais eficaz de descobertas do mundo
para a crianca € a alfabetizacdo, portanto, neste periodo, somar recursos digitais as aulas ajuda
a tornar o ambiente interativo, ltdico e também muito atrativo.

Porém, infelizmente, observa-se que ainda ha, na sociedade hodierna, um alto nimero
de analfabetos digitais. Mas isso ndo significa que tais sujeitos ndo saibam ler e escrever ou
desenvolver outras préticas de linguagem. E que, na verdade, existe uma diferenca entre
alfabetizacdo convencional, realizada no contexto tradicional e a alfabetizacdo em contextos
digitais.

Em consonancia com essas ideias, Ferreiro (2001) explica que, se a escrita é
compreendida como um sistema de representagéo, sua aprendizagem se torna conceitual, ou
seja, converte-se na apropriacdo de um novo objeto de conhecimento e ndo simplesmente na
aquisicdo de um caédigo.

Segundo Tfouni (2006) a alfabetizacdo é uma acdo que nunca se completa, uma vez
que a sociedade estd em continuo processo de mudanca e a atualizacdo individual para
acompanhar essas mudancas € constante. Sendo assim, pode se afirmar que as TDIC tém
favorecido o desenvolvimento do ser humano, de modo que a inclusdo no mundo digital
oportuniza ao sujeito experimentacdes, desafios e novas possibilidades de usos sociais da
leitura e escrita.

Muitos desconhecem que o processo de alfabetizar pode se d& num contexto digital.
Observa-se, na verdade, que este processo se configura de forma diferenciada em contextos.
Enquanto a alfabetizacdo num contexto tradicional se preocupa, muitas vezes, em reproduzir
0 ensino do codigo, proporcionando um auxilio na interpretagdo destes sinais, a alfabetizago
em espacos digitais pode desenvolver a capacidade de aprendizagem da leitura e escrita dos
individuos, desencadeando processos de ensino-aprendizagem cada vez mais interativos,
dindmicos e plurais, articulados ao contexto de uso da linguagem pelos sujeitos envolvidos.

Dentre tantas caréncias, destaca-se aqui 0 uso das tecnologias, uma vez que 0S
laboratérios de informéatica de muitas escolas ficam fechados e/ou nem sdo visitados pelos
alunos, deixando de ser uma ferramenta essencial no processo de aprendizagem dos

estudantes e invalidando a possibilidade de reduzir a excluséo digital.

Na verdade é somente na tela, ou em outros dispositivos interativos, que o leitor
encontra a nova plasticidade do texto ou da imagem [...] A tela informatica é uma
nova “maquina de ler”, o lugar onde uma reserva de informagdo possivel vem se
realizar por sele¢do, aqui e agora, para um leitor particular. Toda leitura em
computador é uma edicdo, uma montagem particular (LEVY, 1996, p. 41).
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Observa-se, desse modo, que em espagos de interacdo digital, leitura e escrita mesclam
seus papéis. O leitor torna-se também produtor do texto na medida em que contribui para uma
particular selecdo de caminhos e ideias que irdo resultar na composicéo do texto. E o redator,
por sua vez, colabora indicando possiveis caminhos para o acesso as informacdes.

Como apresenta Trivifio (2007) no livro Dromocracia Cibercultural, esses individuos
acima citados séo os dromoaptos, pois tém posse e destreza no uso das TDIC e, a introducao

das senhas infotécnicas, que se constituem em requisitos para se obter a dromoaptidao:

a) Posse do hardware do software compativel e das condi¢es de acesso a Internet
de qualidade,

b) Capital cognitivo para usar o sistema informéatico e manter-se atualizado nas
suas atualizag0es e,

c¢) Posse do capital financeiro para adquirir a infraestrutura citada no item a.

Assim, dentro do processo de alfabetizacdo se faz necessaria para que o individuo se
sinta inserido num circulo social mais amplo. Do mesmo modo, a alfabetizacdo digital €
importante para que o sujeito consiga se enxergar como um participante “evoluido” no seu
meio social, afinal a sociedade contemporanea vem sofrendo diversas transformagdes e,
acompanhar esse processo de mudancas €, no imaginario social, estar inserido de forma

satisfatéria na sociedade.

3.2.1 Atualizagdo da sala de aula: alfabetizacdo para sabios digitais

Os principais protagonistas escolares que sdo os professores e alunos precisam de um
espaco educacional que oferte um ambiente contemporaneo criativo, interativo, rico
culturalmente, que oportunize o desenvolvimento intelectual, formal, emocional, social e
dindmico, que proporcione a estes usufruir de uma estrutura de qualidade e o capacite atraves
dos costumes e valores sociais para o convivio neste mundo de transformagdes o qual
vivemos atualmente.

A informatizacdo do processo de ensino-aprendizagem altera 0 modo de pensar e agir
do aluno, derivando em transformacdes na sala aula. A tecnologia digital corrobora com o
professor, pois seus recursos na sala de aula podem tornar o processo de ensino-aprendizagem
mais atraente, desafiador, auxiliando a reflexdo sobre a lingua escrita, facilitando a

assimilacdo, compreensdo dos contetdos, informacBes transmitidas e mediadas pelo
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professor, favorecendo a alfabetizacdo desses alunos, como preconiza Morais e Albuquerque
(2007, p. 15),

Alfabetizagdo ¢ um processo de aquisicdo da “tecnologia da escrita”, isto ¢ do
conjunto de técnicas, procedimentos, habilidades necessarias para a prética de leitura
e da escrita: as habilidades de codificacdo de fonemas em grafemas e de
decodificagdo de grafemas em fonemas, isto €, o dominio do sistema de escrita
(alfabético ortogréfico).

Assim, é dever do professor e das instituicbes escolares promovem um ambiente que
favoreca a alfabetizacdo, dando as criancas um espaco social, com atividades didaticas
planejadas, para que adquiram a habilidade de ler e desenvolver-se na relagdo da/por meio da
aprendizagem do sistema de escrita, que oportunize situacdes de interacdo com outros alunos,
com direito de participar, a fim de utilizar seus saberes adquiridos e que possa adquirir novos
na sociedade o qual esta inserido.

Soares (2011, p. 15) afirma que, etimologicamente, o termo alfabetizacdo remete a
“levar a aquisi¢do do alfabeto”, mais precisamente refere-se ao processo de aprendizagem do
sistema de escrita ligado a técnica do ler e do escrever. Portanto, alfabetizar significa ensinar a

ler e a escrever. Essa autora ainda conceitua:

Ler e escrever significam o dominio da ‘mecanica’ da lingua escrita; nessa
perspectiva, alfabetizar significa adquirir a habilidade de codificar a lingua escrita
(escrever) e de decodificar a lingua escrita em lingua oral (ler). A alfabetizacdo seria
um processo de representacdo de fonemas em grafemas (escrever) e de grafemas em
fonemas (ler) (p. 15-16).

E fato que, atualmente, as criancas de todas as classes sociais experienciam, nos
aparelhos digitais de suas casas diferentes tipos de linguagens visuais, verbais, sonoras e
interativas, o que fomenta a alfabetizacdo, possibilitando diversas formas de aprender e se
comunicar.

Neste sentido, 0 ambiente escolar deve ser uma extensdo da casa das criangas, pois a
realidade delas é o uso das TDIC para divertir e aprender. Assim, faz-se necessario um
ambiente de aprendizagem informatizado, onde a tecnologia € utilizada, dentre muitos outros
recursos didaticos, para proporcionar aprendizagem, uma melhor comunicacdo entre o0s
alunos, os professores, entre a escola e os pais, além de facilitar o acesso a informacéo. “A
tecnologia é, entdo, um suporte a aprendizagem. A aprendizagem ocorrera com a ajuda da
tecnologia e ndo por causa da tecnologia. O aprendiz se apoiara na tecnologia para
construir o proprio conhecimento” (SCHNEIDER, 2002, p. 41) (Grifo nosso).
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Vale lembrar que os sujeitos desta pesquisa sdo nascidos nos anos de 2009 e 2010.
Segundo Prado (2015, p. 4), os individuos nascidos ap6s o ano de 2002 sdo chamados de
geracdo Z, pois eles foram os primeiros a estarem imersos em tecnologia digital desde seu
nascimento, o que é decisivo para o desenvolvimento e comunicagdo e da aprendizagem,
suportados pelas TDIC. Ademais, Prensky em sua obra “Nativos Digitais, Imigrantes
Digitais” (2001), anuncia que os nascidos apos os anos 80 do séc. XX, estdo imersos no
contexto tecnoldgico, raciocinam mais rapidamente e sdo motivados diferentemente das
outras geracoes.

Em 2009, Prensky ao reavaliar a definicdo de nativo digital recomenda que o termo
“digital wisdom” (sabio digital) possui um melhor sentido, pois “sabio digital € um conceito
duplo, referindo-se tanto a sabedoria decorrente do uso da tecnologia digital para acessar o
poder cognitivo aléem da nossa capacidade inata e da sabedoria no uso prudente da
tecnologia para melhorar nossas capacidades.” (PRENSKY, 2009, p. 3) (Grifo nosso).

Os sabios digitais utilizam os dispositivos interativos para acessar conteudos e
informacdes instantaneamente, contribuindo na resolucdo das atividades pedagogicas e
ponderando a interatividade.

Sendo assim, é interessante observar que sdo caracteristicas dos nativos digitais: a
facilidade do uso de novidades tecnoldgicas, a dificuldade em manter a atencdo em algo, a
confianca em fazer varias coisas a0 mesmo tempo, a crenca que sabe tudo. Santos (2011, p. 4)
assevera que os nativos digitais aprendem de maneira distinta, quando comparados com as
geragdes anteriores de aluno, pois supostamente, este novo discente “[...] t€m experiéncias de
aprendizagem mais ativas, sdo proficientes em multitarefas e recorrem as tecnologias da
comunicagdo para acessar informagdes e interagir com os outros”. Portanto, para atender a
essa geracdo de alunos, as salas de aulas precisam estar informatizadas e os professores
utilizem métodos e técnicas que visem o desenvolvimento do processo de alfabetizacéo,

condizente com o modelo mental dos sébios digitais.
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4 CAMINHO METODOLOGICO DA PESQUISA

O caminho metodoldgico da pesquisa ndo se resume a mesma em Ser empirica ou
explicativa, mas em classificadoras dos caminhos a serem trilhados. Nessa perspectiva, para
delimitar essa pesquisa em uma base segura para 0 seu desenvolvimento, nessa se¢do sera
apresentado o seu delineamento metodologico. O infogréfico da figura a seguir esquematiza o

esquema metodoldgico e as inter-relacdes desenvolvidas na secéo 4.

Figura 05 — Referencial tedrico da secdo 4.

Pesquisa
Participante

Bibliogréfica,
documental e
estudo de
campo
Gil (2010)

Brandao e Streck
(2006)

Pesquisa Exploratoria e

gualitativa descritiva
Bogdan e Biklen PERCURSO
(1994) METODOLOGICO Gil (2010)

Richardson (2012)
Trivinho (1987)

Anélise de
conteudos
Bardin (1977,
2011)

Observagéo
Participante,
questionario e
diario de campo
Bogdan e Biklen
(1994)
Lakatos e Marconi
(2010)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2018.

4.1 TIPIFICACAO DA PESQUISA

Como ja anunciado na introducdo desta dissertacdo, para atingir os objetivos da
pesquisa, desenvolvemos uma investigacao baseada na pesquisa exploratéria e descritiva, pois

segundo Gil (2010) a pesquisa exploratoria proporciona maior conhecimento e familiaridade
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com o fendbmeno ou problema; e a pesquisa descritiva apresenta as caracteristicas de
determinado fendmeno ou problema.

Na fase exploratoria e descritiva, fizemos uma pesquisa documental, bibliografica e de
campo. A pesquisa documental segundo Gil (2010, p. 29-43) é elaborada a partir da analise de
documentos que ndo receberam tratamento analitico. Assim, foram analisados os dados da
EMEF Oviédo Teixeira através de documentacfes que a fundamenta enquanto instituicdo
escolar, (cf. ANEXOS D e E), além de levantamento de dados e informacdes sobre as LDI na
RPMEA (cf. APENDICE E) e (cf. ANEXOS G), documentos estes que estdo anexados a
dissertacdo ou citados como fontes nos quadros e tabelas deste texto.

A investigagdo contou com a definicdo do objeto de estudo e os elementos que o
compde. Fez parte desta etapa a localizacdo de fontes de informacgdes necessarias, como o
levantamento bibliografico, ou seja, o estado da arte (cf. APENDICE A), além de consultar
livros, teses, dissertagOes, artigos cientificos, manuais, revistas impressas e on-line que
abordem o tema da pesquisa. Com intuito de seguir os fundamentos da pesquisa bibliogréafica,
Gil (2010, p. 51) expde que “convém aos pesquisadores assegurarem-se das condi¢des em que
os dados foram obtidos, analisar em profundidade cada informacdo para descobrir possiveis
incoeréncias ou contradicdes e utilizar fontes diversas, cotejando-se cuidadosamente”.

Com relacdo & pesquisa de campo, esta analisa acerca da participacdo e implicacdo
com os pesquisados, além do contexto escolar a partir das atividades pedagodgicas. Segundo

Souza (2015, p. 28), nessa dimensdo, sera abordada:

O encontro entre professor-aluno-conhecimento através da pratica metodoldgica,
onde estdo envolvidos 0s objetivos e os conteddos de ensino, as atividades
realizadas e o material didatico escolhido, a linguagem e meios de comunicacao
entre professor e alunos e as formas de avaliar o processo de ensino e aprendizagem,
levando em consideracdo as motivacGes, a apropriacdo dos conhecimentos através
da mediacdo docente e da interacdo entre alunos, considerando a relagdo de
aprendizagem no nivel todos-todos.

Nessa perspectiva, a pesquisa de campo coletou os dados, a fim de responder a
problematica e os objetivos levantados na investigacdo; logo, foi feita uma observacdo no
I6cus da pesquisa, aplicou-se um questionario para levantamento do perfil cibercultural dos
alunos, além de atividades com o uso da LDI na alfabetizacdo das criancas. Vale ressaltar que
esta pesquisa foca o processo de ensino-aprendizagem da alfabetizacdo, mediado pela LDI,
portanto, ajusta-se ao método da pesquisa participante, segundo 0s conceitos a serem

apresentados.
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A pesquisa participante € um método cientifico no qual a participacdo da coletividade
organizada, no processo de pesquisa, permite uma analise objetiva e auténtica da realidade
social em que o pesquisador é participe e aprendiz comprometido no processo (BRANDAO e
STRECK, 2006, p. 113). Assim, no ambiente da pesquisa, os participantes dialogam, trocam
experiéncias vividas e constroem novos conhecimentos. Esta proposta metodoldgica pretende
viabilizar alfabetizacéo, o fortalecimento do desenvolvimento intelectual, social e participagdo
ativa dos sujeitos da pesquisa.

Pode-se afirmar que as TDIC sdo facilitadoras dos processos didatico-pedagdgicos,
pois permitem uma intervencao precisa e que corrobore no crescimento intelectual, cognitivo
e reflexivo do aluno, além de facilitar explanagdo dos conteidos programéticos, tornar a aula
dindmica, interessante, oportunizando a cada unidade estudada uma avaliacdo fidedigna como

o desenvolvimento de cada aluno.

4.2 ABORDAGEM

Levando-se em consideracdo o problema, o delineamento tedrico-metodologico da
pesquisa em questdo se baseia numa abordagem predominantemente qualitativa, que é
definida por Richardson (2011, p. 79-80), como “a busca por uma compreensao detalhada dos
significados e caracteristicas situacionais dos fendmenos, procurando os aspectos subjetivos
dos fendmenos e as motivagdes ndo explicitas dos comportamentos™.

Trivinho (1987, p. 128-132) apresenta as principais caracteristicas da pesquisa
qualitativa, que podem ser resumidas nos itens seguintes: pesquisa qualitativa tem o ambiente
natural como fonte direta dos dados e o pesquisador como instrumento chave; é descritiva; 0s
pesquisadores qualitativos estdo preocupados com o processo e ndo simplesmente com 0s
resultados e o produto; os pesquisadores tendem a analisar seus dados indutivamente; o
significado é a preocupacdo essencial na abordagem qualitativa.

Assim, a escolha dessa abordagem qualitativa se deu pela relevancia de descrever e
interpretar o contexto escolar. Como relata Bogdan e Biklen (1994), o processo de conducao
da investigacdo supde uma espécie de dialogo entre pesquisadores e sujeitos, de forma que
estes Gltimos ndo sejam abordados de forma neutra. E possivel definir que o pesquisador
inicialmente busca o processo e, apenas apés colher e analisar os dados concebe os resultados.
De acordo com Bogdan e Biklen (1994, p. 48), os pesquisadores qualitativos “entendem que
as acdes podem ser mais bem compreendidas quando observadas no seu ambiente habitual de

ocorréncia”.
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Ainda neste sentido, a pesquisa qualitativa corrobora com o pesquisador na
compreensdo do locus da pesquisa e dos sujeitos que fazem parte dela, favorecendo uma
melhor percep¢do do caso em estudo. Percebe-se que esse tipo de abordagem se adequa aos
objetivos dessa pesquisa, pois a coleta de dados, foram realizados numa instituicdo escolar, no
local de pesquisa desta pesquisadora, com o intuito de contribuir para e com a alfabetizacéo
dos alunos e com os resultados obtidos, incentivar os docentes no uso da TDIC no processo
de aprendizagem.

4.3 LOCUS

A escola, locus da pesquisa, € a EMEF Oviédo Teixeira, instituicdo de ensino
fundamental da RPMEA. Situada na Rua Tania Mota da Paixao, s/n, no Bairro Olaria /Lot.
Sao Carlos (vizinho ao antigo bairro), zona norte de Aracaju/SE, num bairro periférico, teve
suas atividades pedagdgicas iniciadas no ano de 2002, com um prédio cedido pela Secretaria
Estadual de Educacdo de Sergipe (SEED) e a SEMED se ocupou de fornecer os profissionais
necessarios para o funcionamento da escola. Em 2012, a escola foi transferida para a sede

prépria. Conforme as figuras 06.

Figura 06 — Prédio da EMEF “Oviédo Teixeira”

A MUNICIPAL DE ENSINO EUNDAMENIT Al
OVIEDO TEIXEIRA

Fonte: Acervo pessoal da autora, 2017.

A maioria das salas de aula é equipada com a LDI. A escola conta com uma equipe
formada por 01 diretor geral, 01 diretor adjunto, 01 secretaria, 02 coordenadoras pedagdgicas,
69 professores e 23 profissionais de apoio. A unidade escolar atende as necessidades
educacionais de 1.439 alunos, distribuidos nos trés turnos de funcionamento, sendo 589
alunos pela manhd, 511 pela tarde e 370 pela noite (cf. ANEXO E). Os conteldos dos
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componentes curriculares estdo divididos em seis unidades, sendo trés por semestre. Ao longo
do ano letivo, algumas atividades extraclasses e eventos sdo realizados (cf. ANEXO F).

Conta com uma estrutura fisica de 22 salas de aula equipada com LDI; 01 sala da
diretoria, 01 sala de coordenagdo, 01 sala de apoio tecnolégico (com aparelho de som,
televisor, DVD Player, caixa amplificada, projetor, retroprojetor, amplificador de som, CD,
DVD, microfones, notebook, scanner, impressoras, camera digital), 01 sala de professores; 01
laboratorio de informatica com 12 computadores interligados a internet; 01 quadra
poliesportiva coberta; 01 cozinha; 01 biblioteca; 24 banheiros dentro do prédio, com
acessibilidade para alunos com deficiéncia ou mobilidade reduzida; 01 sala de secretaria; 01
refeitdrio; 01 despensa; 0lalmoxarifado e o patio descoberto. Conforme imagens da estrutura
fisica da escola (ver APENDICE F).

Vale informar que solicitamos acesso ao almoxarifado da SEMED para colher dados
sobre a situacdo de instalacio e uso das LDI (ver APENDICE C). De acordo com a SEMED,
25 escolas tem instaladas a LDI Epson BrightLink® 450wi+/455wi, dando total de 185 LDI
nas unidades escolares, quanto as unidades administrativas 12 foram instaladas, conforme
anexo G.

Como ja comentado, na EMEF Oviédo Teixeira foi implantado o ProUCA, que teve
por objetivo a intensificacdo do uso das TDIC nas escolas publicas para contribuir com as
praticas de ensino. Esta unidade possui internet a cabo na sala de informatica e Rede Wifi,
entretanto com limitacdo de alcance.

A insercdo das TDIC nas escolas municipais faz parte do projeto do Governo
Municipal, com objetivo de intensificar o uso das tecnologias digitais nas escolas, por meio da
distribuicdo de computadores portateis aos alunos da rede publica de ensino. “A existéncia de
ferramentas tecnoldgicas nas escolas ndo é abrangente e a capacitacdo de professores, quanto
ao uso das TDIC, também ndo é de cunho amplo” (D’AMBROSIO, 2016, p. 66).

Embora esta escola tenha salas equipadas com LDI, laboratério de informéatica com
computadores ligados a internet, televisores e DVD, além de outros dispositivos digitais para
os professores fazerem uso na sua pratica pedagogica; o uso efetivo destas TDIC é reduzido,
pois falta suporte técnico, manutencdo e de um articulador*? que apoie os professores (em

janeiro de 2017 foram demitidos das escolas), além da formacdo continuada dos professores

12 0 articulador desempenhava o papel de gerente do processo pedagégico mediado pelas tecnologias, devendo
incentivar e mobilizar os professores da escola na gradativa utilizacdo das ferramentas tecnologicas digitais no
processo ensino-aprendizagem. Disponivel em: <http://www.nehte.com.br/ simposio/anais/Anais-Hipertexto-
2010/Sirlandia-Gomes-Moraes&Bianca-Goncalve-Silva&Maria-Aparecida-Alves.pdf.>. Acesso em: 05 de jan.
2018.


http://www.nehte.com.br/%20simposio/anais/Anais-Hipertexto-2010/Sirlandia-Gomes-Moraes&Bianca-Goncalve-Silva&Maria-Aparecida-Alves.pdf
http://www.nehte.com.br/%20simposio/anais/Anais-Hipertexto-2010/Sirlandia-Gomes-Moraes&Bianca-Goncalve-Silva&Maria-Aparecida-Alves.pdf
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que estimule a sua utilizacdo e corroborem com o professor em visualizar as aplicagfes dos
dispositivos digitais em sala de aula.

A escola possui uma equipe de professores especialistas e mestres, sendo 22
professores pedagogos no turno da manha e 4 professores de Educacdo fisica, sendo 18
efetivos na RPMEA e 04 professores substitutos, o que favorece desenvolver projetos
pedagdgicos.

Vale ressaltar que embora professora desta escola, nédo tive oportunidade de conhecer
e aprender a usar a LDI, pois no ano que ingressei na RPMEA n&o ocorreu nenhuma
formacdo continuada que versasse sobre o tema das tecnologias como recurso pedagogico.

Assim, no dia 06 de outubro de 2016 conversei via whatsapp™ com meus 22 colegas
professores da EMEF, do turno matutino, expondo se eles queriam fazer um curso sobre a
LDI, 50% dos docentes tiveram interesse em participar do curso sobre a LDI. Buscando
informac&o no dia 08 de outubro de 2016 com a representante da COTED™, disseram que
como a escola tinha uma articuladora ndo seria possivel eles darem essa formacgdo. A
articuladora era que precisava elaborar uma formacéo para os interessados.

Neste sentido, Costa e Lopes, (2016, p. 176) observam:

Entendemos que a busca por cursos de especializacdo e extensdo em termos de usos
e conhecimento de tecnologias digitais pode atender a necessidade de formacao,
cumprindo o protocolo das normas antecedentes; por outro aspecto, observamos que
pode ndo ser este o interesse dos professores ou, até mesmo, processo que nao
atenda as peculiaridades do local onde o docente atua, ndo correspondendo as
urgéncias da pratica diaria.

Assim, neste contexto, dialogando com a articuladora da escola no dia 08 de outubro
de 2016, esta relatou que fez um curso em 2012, mas era insuficiente para ministrar uma
formagdo visando o uso da LDI. Relatamos, também, que a escola recebeu essas lousas
guando mudou-se para 0 novo prédio escolar, mas a comunidade ndo zelou e em poucos
meses as mesmas estavam deterioradas, inviabilizando, assim, treinamentos nesse recurso.
Neste momento crucial para aprender como usar a LDI ndo consegui um formador para me
ensinar a utiliza-las quando consertadas!

A dificuldade era grande, pois as lousas ndo estavam funcionando e nao havia

perspectiva de formacdo continuada. Visando melhorar a qualidade de ensino para 0s meus

3 WhatsApp é um meio de comunicagdo por mensagens instantaneas. Além de mensagens de texto é possivel
trocar dudios, imagens e videos com qualquer um em sua lista de contatos (EBINGER, 2016, p. 02). Disponivel
em: <http://www.portalintercom.org.br/anais/sudeste2016/resumos/R53-0301-1.pdf>. Acesso em: 14 de fev.
2018.

4 COTED (Coordenadoria de Tecnologia Educacional) da RPMEA.


http://www.portalintercom.org.br/anais/sudeste2016/resumos/R53-0301-1.pdf
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alunos, ndo deixei o desanimo me tomar. Fui a internet, pesquisamos sites que mostravam o
recurso da lousa e dissertacBes que abordavam o tema, aprendendo o béasico de como a
utilizar, além das explicacbes obtidas no meu grupo de pesquisa GEPIED/UFS, pois estava

convicta que:

As tecnologias merecem estarem presentes na escola para: a) diversificar as formas
de atingir o conhecimento; b) ser estudadas, como objeto e como meio de se chegar
ao conhecimento, ja que trazem embutidas em si mensagens e um papel social
importante; ¢) permitir ao aluno, através da utilizacdo da diversidade de meios,
familiarizar-se com a gama de tecnologias existentes na sociedade; d) serem
desmistificadas e democratizadas. Para isso o professor deve ter clareza do papel
delas enquanto instrumentos que ajudam a construir a forma de o aluno pensar,
encarar 0 mundo e aprender a lidar como ferramentas de trabalho (LEITE;
SAMPAIO, 2002, p.3).

Portanto, o docente tem o papel na sala de aula de mediar a aprendizagem do aluno,
através de recursos tecnologicos que propiciem aos mesmos explorar o conhecimento,
investigar, sonhar, refletir sobre determinados conteudos e temas que sdo abordados em sala

de aula.
4.4 SUJEITOS

No que diz respeito aos sujeitos da pesquisa, 0s alunos, o grupo composto por 24
alunos do 2° ano “B”, turno matutino, turma heterogéneals, estudam diariamente de 2 a 5
disciplinas, das 7h as 11h 30min., por dia, com carga de 20 horas semanais, para 0s quais
ministro quase todas as disciplinas, exceto a disciplina Educacdo Fisica. Os alunos possuem
diferentes formas individuais de aprender, pois seus contextos sociais, culturais e intelectuais
sdo diversos. As aulas com o uso da LDI para a alfabetizacdo foram ministradas no periodo de
10/10/2017 a 10/11/2017.

Refletindo sobre o processo de ensino-aprendizagem, pois muitos estudantes ndo tem
0 compromisso de responder em casa as atividades, alguns os pais sao analfabetos, outros 0s
responsaveis relatam que ndo tem tempo para ensinar e nem dinheiro para coloca-los num
reforco escolar. Percebe-se com auséncia de acompanhamento dos pais, em 2016 o nivel de
reprovacao dos alunos do 2° ano do ensino fundamental foi de 42%, segundo o levantamento

da escola.

% Turma heterogénea os alunos néo detém os mesmos conhecimentos nem aprendem de forma igual, de acordo
com Vygotsky (apud Santomauro, 2012, p. 01), o educador deve ter estratégias diferenciadas para atender os
alunos. Disponivel em: <https://novaescola.org.br/conteudo/1954/turma-heterogenea-cada-um-e-um-e-agora>.
Acesso em: 14 de fev. 2018.


https://novaescola.org.br/conteudo/1954/turma-heterogenea-cada-um-e-um-e-agora
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4.5 COLETA DE DADOS

Como procedimento de coleta sistematica de dados foi efetuadas a observacdo
participante no campo empirico ja citado, registros no diario de campo das aulas ministradas e
a aplicacdo de um questionério. Para Ludke e André (1986, p.26) a estratégia de observacéao
ocupa um lugar privilegiado nas pesquisas voltadas para a educagdo, por quanto “possibilita
um contato pessoal e estreito do observador com o fendmeno pesquisado [...]”. A observacao
participante, nesta dissertacdo, compreendeu a partir do dia 24.03.2017, apés a entrega da
carta de apresentacdo (cf. APENDICE B) e resposta com a carta de anuéncia (cf. ANEXO C),
da estrutura e da LDI na EMEF, momentos de analise dos documentos que fundamenta a
escola, dialogo com os professores, diretores e coordenadora sobre o uso e aplicacBes dos
recursos da LDI, culminando em um diario de observacdo com relatos de reflexdo, dando
continuidade a primeira fase prética.

A metodologia contou com o uso de uma maquina digital, celular para fotografar e
gravacdo audio- visual com prévia autorizacdo dos pais\responsaveis dos estudantes através
do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, resguardando, no maximo, os momentos de
interacdo professor e aluno. Esses procedimentos metodolégicos proporcionaram a professora
da turma, no caso eu, um repertorio de informacGes necessarias a reorientacdo das acles e

tomadas de decisdes. O quadro 01 sintetiza o processo da observacéo participante.

Quadro 01- Coleta de dados na observacdo participante

Técnical/instrumentos Finalidade Periodo Registro

Observacéo -Observar as Teste de uso com a LDI;

participante condicBes de uso da | 20/05//2016 | Dialogo com o diretor da
LDlI; a EMEF para consertar as LDI.

-Solicitar o conserto | 30/03/2017
e mudancas dos
cabos das LDI.

Observacéo Investigar os 27/03/2017 | Inicio da pesquisa
participante documentos da Fotografia e analise dos

EMEF. documentos que

fundamentam a escola.

Observacéo Registrar e Fotos da estrutura fisica da
participante comprovar 0s 06/11/2017 | EMEF.

espacos fisicos da

EMEF.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.
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Como dito, outro instrumento de investigacdo adotado nesta pesquisa, foi o diério de
campo, definida por Macedo (2010, p. 134).

Como instrumento reflexivo para o pesquisador, o género diario €, em geral,
utilizado como forma de conhecer o vivido dos atores pesquisados, quando a
problematica da pesquisa aponta para a apreensdo dos significados que os atores
sociais ddo a situagdo vivida. O diario ¢ um dispositivo na investigacdo, pelo seu
carater subjetivo, intimista.

No que se refere a alguns conceitos, o diario de campo possibilita observar e apreender
os significados das situacGes vividas pelos sujeitos da pesquisa. Bogdan e Biklen (1994, p.

152) elencam que:
[...], as notas de campo consistem em dois tipos de materiais. O primeiro é
descritivo, em que a preocupacdo € captar uma imagem por palavras do local,
pessoas, agdes e conversas observadas. O outro é reflexivo — a parte que apreende
mais 0 ponto de vista do observador, as ideias e preocupacdes.

Vislumbramos a relevancia do diario de campo nas aplicacGes das atividades no
contexto da sala de aula, ao perceber que este recurso possibilitaria o registro do ouvir, ver,
sentir, refletir, anotar sobre os achados no campo e a sua relacdo com a teoria.

Antes de iniciarmos as atividades de alfabetiza¢cdo com o uso da LDI para os 24 alunos
do 2° ano e devido eles terem entre 7 e 8 anos de idade, esclarecemos 0s mesmos sobre a
pesquisa e sobre do sigilo das informacgdes coletadas. Por serem menores de idade, enviei 0
termo de responsabilidade aos responsaveis dos mesmos. Eles assinaram o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), (ver APENDICE G), no qual se garantia o sigilo
das informacdes coletadas, além de informar sobre a pesquisa.

O quadro 02 sintetiza o processo de coleta de dados do diario de campo.

Quadro 02 - Coleta de dados do diario de campo

Técnica/instrumentos Finalidade Periodo Registro
Diério de campo Analisar as 10/10/2017 | -Atividades desenvolvidas
aplicacdes e 0 a nas aulas.

desenvolvimento das | 10/11/2017 | -Audiovisual.
atividades de
alfabetizagéo

Diério de campo Ouvir, ver e 11/11/2017 | Transcrigdo das aulas.
transcrever as a

praticas pedagogicas | 20/11/2017
de alfabetizacéo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.
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Em continuidade, foi aplicado um questionario, que segundo Lakatos e Marconi
(2010, p. 205), apresenta-se na categoria de observacdo, constituida por um nimero de
perguntas a ser respondido pelo informante. O questionario (cf. APENDICE H) foi baseado
em questdes direcionadas ao levantamento do perfil cibercultural dos alunos na percepgéo dos
seus responsaveis. O questionario foi entregue aos alunos para que levassem para casa e
entregassem aos responsaveis para que eles respondessem e devolvessem nos dias 11 a
16/10/2017.

O quadro 03 sintetiza o processo de coleta de dados do questionario.

Quadro 03 - Coleta de dados dos questionarios

Técnica/instrumentos Finalidade Periodo Registro

Questionario Construir o 04/07/2017 | Construcéo das questdes do
questionario. a questionario.

11/07/2017

Questionario Responder o 11a Entrega e arrecadacdo dos
questionario pelos 16/10/2017 | questionarios respondidos
responsaveis dos pelos responsaveis.
alunos.

Questionario Compreender e 23/10/2017 | Compreensao e analise das
analisar o perfil a respostas dos questionarios.
cibercultural dos 06/11/2017
alunos.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.

No questionario (cf. APENDICE H), inicialmente elencamos cinco perguntas, porém
no decorrer da analise somente trés correlacionou com nosso intuito de compreender o
envolvimento dos alunos na cultura digital no ambiente familiar o qual estdo inseridos,
averiguando se os alunos tinham dificuldade em utilizar as tecnologias e acessar a internet em
casa, 0s aparatos tecnologicos que eles utilizavam em casa e as habilidades que eles
desenvolveram ao usar as tecnologias. Todas as questdes foram objetivas e estdo listadas na
sequéncia numérica de 01 a 03, retiradas da questdo 03 (01), 04 (02) e 05 (03), as questdes 01
e 02 do questionario ndo serdo analisadas nessa dissertacdo. Dentro da analise do

questionario, foram respeitado a resposta e o direito de sigilo dos responsaveis pelos alunos.

4.6 ANALISE DOS DADOS

Os dados da pesquisa foram analisados depois da tabulacéo e sintetizacdo dos dados
obtidos por meio do questionario aos responsaveis, observacdo participante do locus da
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pesquisa e didrio de campo analisadas atraves do registro das atividades de alfabetizacdo e das
fotografias. Conforme assevera Vieira, “As Fotografias do campo onde se realiza o estudo
ajudam a contextualizar a realidade com a qual se defronta o pesquisador”... “Fotografar,
ainda, os documentos de apoio a pesquisa documental e acrescentar as fotos aos anexos do
trabalho. Elas consistem em um excelente documento de prova cientifica” (VIEIRA, 2010,
p.97).

Esse estudo parte de uma pesquisa qualitativa, que segundo Minayo (2007),
“proporciona um modelo de entendimento profundo de liga¢des entre elementos, direcionado
a compreensdo da manifestagdo do objeto de estudo”. Além da andlise de contetido de Bardin
(2011), que consiste no desmembramento do texto em categoriais agrupadas analogicamente.
A opcéo pela analise categorial se respalda no fato de que é a melhor alternativa quando se
quer estudar aprendizagem, valores, atitudes e crencas, através de dados qualitativos.
Portanto, a interpretacdo dos dados se deu pelo método anélise de contetdo, respaldada pelas
observacdes in loco. De acordo com Bardin (1977, p. 31), a analise de conteddo é

caracterizado pelo:

Conjunto de técnicas que podem ser utilizadas para tratar os dados e analisar o
contelido dos mesmos... E um (nico instrumento, mas marcado por uma grande
disparidade de formas e adaptavel a um campo de aplicagdo muito vasto: as
comunicagdes. Seguem-se Varios caminhos, inclusive dando margem a pesquisas de
natureza quantitativa ou qualitativa.

O processo de formagédo das categorias se concretizou da forma prevista por Bardin
(1977): apds a selecdo do material e a leitura flutuante, a exploracéo foi realizada através da
codificacdo. A codificacdo se deu em funcdo do contetdo analisado, que uma vez triangulada
com os resultados observados, foram constituindo-se em unidades de registro. Segundo
Bardin (1977, p. 39), “as unidades de registro podem ser: a palavra, o tema, o objeto ou
referente, 0 personagem, o acontecimento ou documento”. Neste sentido, escolhemos, nesta
pesquisa, 0 tema para categorizar a unidade de registro e para servir como base de analise para
compreensdo das ideias das proposi¢6es dos contetdos portadores das significacdes.

Logo, Bardin (1977, p. 105), afirma que “fazer uma analise tematica, consiste em
descobrir os nucleos de sentido que compdem a comunicagao e cuja presenca, ou frequéncia
de aparicdo podem significar alguma coisa para o objetivo analitico escolhido”. Dessa forma,

as unidades foram agrupadas ap6s elencar as categorias e finalizando com as frequéncias de
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aparicdo das respostas. Segundo Bardin (1977, p. 109) a frequéncia € uma regra de contagem,

de acordo com suas aparicdes:

A aparicdo de um item de sentido ou de expressao, sera tanto mais significativa —em
relacdo ao que procura atingir na descri¢do ou na interpretacdo da realidade visada —
quanto mais esta frequéncia se repetir. A regularidade da aparicéo &, portanto, aquilo
gue se considera como significativo.

Nessa perspectiva, as unidades tematicas de analise e as frequéncias indicam o sentido
dos dados. Os dados das questbes fechadas do questionario foram tratados por meio do Ms.
Excel 2010, com o intuito de extrair os resultados. Assim, a andlise e interpretacdo dos dados,
foram tracadas quatro categorias de analise, a primeira do questionario e as outras trés da
observacao participante e do diario de campo das atividades desenvolvidas.

A anélise e interpretacdo dos dados foram baseadas na investigacdo de como a Lousa
Digital Interativa (LDI) pode viabilizar praticas de alfabetizagdo das criangas no ensino
fundamental 1 mediante o seu uso nos processos de ensino-aprendizagem? Na EMEF, através
da observacéo sobre a realidade desta escola, a partir da minha 6tica como docente, além das
analises do diario de campo das praticas pedagogicas nos momentos de intervencao,
utilizando a LDI na alfabetizacdo das criancas e fundamentacgdo tedrica estabelecida, tracei
quatro categorias de analise, a saber:

Categoria 1 - O perfil cibercultural dos alunos do 2% ano B;

Categoria 2 — O potencial educativo da LDI na alfabetizacdo dos alunos;

Categoria 3 — A LDI como tética para o desenvolvimento da estrutura da linguagem;

Categoria 4 — Os aspectos cognitivos na aquisicdo da alfabetizagéo.

Partindo da questdo norteadora: Como a Lousa Digital Interativa pode viabilizar as
praticas de alfabetizacdo das criancas do ensino fundamental mediante 0 Seu usO nos
processos de ensino-aprendizagem?, pretendi confrontar as respostas com os resultados
obtidos na alfabetizacdo destas criancas, sujeitos da pesquisa, e a relagdo com o (in) sucesso a

partir da introducéo da LDI no processo de ensino-aprendizagem.
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5 O USO DA LDI NA ALFABETIZACAO DE CRIANCAS: PRATICAS
E EVIDENCIAS EM SALA DE AULA

Nesta secdo sdo apresentadas e analisadas as respostas dos responsaveis pelos alunos
sobre as questdes do questionario que investigam o perfil cibercultural dos alunos; além da
analise dos dados das observacbes, do diario de campo com as praticas pedagdgicas e
evidéncias na sala de aula no processo de alfabetizagdo mediado pela LDI. Essas préticas
ocorreram na EMEF em tela, do dia 10/10/2017 a 10/11/2017, com duracdo de 40 horas. As
praticas foram desenvolvidas com portfolio impresso e digital com suporte da LDI e, de
acordo com Bona e Basso (2010, p. 8), portfélio € um "instrumento que busca refletir a unido
entre 0 processo e o resultado, como uma producéo intelectual, relativamente curta, que
demonstra o aluno como sujeito reflexivo e construtor da aprendizagem”. O infografico da

figura seguir esquematiza o conteudo e a sua inter-relacédo presentes na se¢édo 2.

Figura 07 — Referencial teérico da secéo 5

Internet
Lévy (1999)
Castells (2002)
Carvalho (2013)
Novikoff e Pereira

(2013)

Processo de ensino-
aprendizagem
Schneider (2002)
Russo (2012)
Pereira e Araujo (2015)
Prado (2015)

Intervencéo
pedagbgica
Carregosa
(2015)

Geragéo
digital
Prensky LDI na
(2001 e Alfabetizacéo: Alfabetizacéo
2009) Praticas e ' Ferreiro e
Evidéncias em sala Taberosky (1999)
de aula Soares (2011)

. Brasil (2014)
Estagio de ras

desenvolvimento

Piaget (1967) Linguagem e
Vygotsky conto
(1984/1998 Participa- LDI Faria (1997)
céo (_jos Lévy (1995) Bettelheim (2002)
pais Costa (2008)
Rodrigues e Fitas e Costa
Melchiori (2008)

(2014)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2018.
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A escolha por essa estratégia de portfélio justifica-se por tornar-se um grande aliado
na coordenacdo de decifracdo, selecédo, antecipacao, inferéncia e verificacdo da alfabetizacdo
e aprendizagem dos alunos. Na sequéncia serdo apresentadas as consideragfes sobre o
andamento das aulas.

Assim, 0s passos para a analise foram: primeiro foi selecionado os questionarios para
compreender o perfil cibercultural dos alunos, em seguida, leitura do diario de campo, analise
audiovisual das aulas, que reforcam a escolha das categorias. As analises foram realizadas de
acordo com a percepgdo, observacdo das acdes de participacdo de cada aluno nas atividades
(ver APENDICE I).

5.1 O PERFIL CIBERCULTURAL DOS ALUNOS DO 22 ANO B

Para anélise e interpretacdo das respostas as questdes fechadas do questionario foram
baseadas na analise de conteudo, na categoria de analise estabelecida: O perfil cibercultural
dos alunos do 22 ano B.

Embasados no ideal da ética na pesquisa, 0 questionario foi aplicado para os
responsaveis devido os alunos estarem na faixa etéria de 7 e 8 anos, Em observancia ao
aspecto ético, os sujeitos ndo foram identificados nominalmente, porém designados, com
nomes ficticios. Ao entregar o questionario, expliquei aos alunos e responsaveis que iriamos
desenvolver e ampliar o processo de alfabetizacdo dos alunos mediado pela LDI, e 0 nosso
objetivo era conhecer se os alunos tinham afinidade no uso das TDIC, para que as usavam e
quais habilidades aprenderam com o uso das tecnologias digitais, pois esse feedback
corrobora na aplicacdo das préaticas e evidéncias de desenvolvimento de aprendizagem na sala
de aula.

Inicialmente, questionou-se aos responsaveis se o filho (a) - tem dificuldade em
utilizar as tecnologias e acessar a internet em casa, donde se obteve 0s seguintes percentuais

apresentados no grafico 1, ilustrado abaixo.
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Gréfico 01 - Tem dificuldade em utilizar as tecnologias e acessar a internet em casa?

Dificuldade em utilizar as tecnologias
e acessar a internet

M Sim
M N3o

As vezes

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.

Observamos que a 75% dos pesquisados ndao tém dificuldade de acesso a internet,
somente 17 % tem dificuldade de acesso. Constatamos, entdo, que os alunos, em sua maioria,
fazem parte do mundo tecnoldgico e suas ferramentas. A tecnologia é tdo natural, pois de
acordo com Prensky (2009) os sabios digitais “combinam suas proprias habilidades com o
potencial técnico oferecido pelas novas ferramentas”. Assim, as utilizam sem dificuldade,
além de realizar em diversas a¢cdes concomitantemente.

Ademais, outro aspecto considerado importante para o que trata o objeto desta
pesquisa, foi quanto aos tipos de aparelhos digitais que existem na casa dos alunos. Nesse
sentido, é destacado que a maioria utiliza o celular, pois alguns modelos possibilitam outros
usos, a partir de diferentes recursos como: camera fotogréafica digital, filmadora digital, radio,
armazenamento de mdusicas, fotos e videos digitais, permite o envio e recebimento de
mensagens de texto, a recepc¢do de programas da televisdo aberta, com a tecnologia da TV

digital, além da conexdo a internet. Os resultados sdo apresentados no grafico 2.

Gréfico 02 - Aparelhos digitais existem em sua casa?

Aparelhos disponiveis
6% 3%

M Celular
10%

? m Notebook
6% m Tablet

B Computador de mesa

W Video game

7% ® Smartphone

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.
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Considerando os dados obtidos, percebe- se que 55% utiliza em casa o celular, 7%
notebook, 13 % tablets, 6% computador de mesa, 10% video game, 6% smartphone e 3% o
responsavel marcou que ndo tem nenhum aparelho digital em casa. Neste sentido ha
consonancia com Carvalho (2013), quando afirma que o ambiente do sabio digital envolve
computadores, internet, jogos digitais em rede (multiplayers) ou offline (individual), celulares
com acesso a internet, com 0s quais acessam 0s seus jogos digitais na rede. Percebe-se que a
maioria usa celular por ser um aparelho acessivel financeiramente, além de agregar varios
recursos que permite a interacdo maquina-homem.

Por fim, questionamos se ao utilizar esses aparelhos digitais, o (a) filho (a) aprende
quais habilidades, obtendo-se os seguintes percentuais apresentados no grafico 3, ilustrado

abaixo.

Grafico 03 - Ao utilizar as tecnologias, ele (a) aprende quais habilidades?

Habilidades adquiridas com o uso B Ler palavras

H Ler texto

B Escrever palavras
9%
W Escrever frases

B Interpretar o texto
B Compreender ideias
28% Cantar

Coreografar musica

2% Contar histdrias

Fonte: elaborado pela pesquisadora, 2017.

Observamos 0s percentuais equivalentes a 15% a habilidade de ler palavras, 8% a
leitura de texto, 13% na pratica de escrever palavras, 4% em interpretar o texto, 2% em
compreender ideias, 28% em desenvolver o talento de cantar, 0 9% coreografa musica, 9% em
contar historia, 2% nenhum item.

Os dados nos levam a concluir que a maioria dos alunos desenvolveram habilidades
cognitivas adquiridas com o uso dos aparelhos digitais, ampliando a alfabetizacdo, o que
favoreceu o processo de aprendizagem dentro e fora da sala de aula. Entretanto, o dado que
corresponde a 2% equivale a 2 alunos; segundo 0s responsaveis, eles ndo tem habilidade em

usar os aparelhos digitais.
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Porém, no decorrer da pesquisa, esses 2 alunos utilizaram na sala de aula e de forma
segura e com destreza o celular, a cAmera fotografica, a caneta interativa e 0 notebook desta
pesquisadora, para gravar em audio as aulas, fotografar e executar tarefas de leitura e escrita.
Para finalizar os dados do questionario, foram resumidas e categorizadas, no quadro 04 as

respostas dos responsaveis: o perfil cibercultural dos alunos do 22 ano B.

Quadro 04 — Perfil Cibercultural dos Alunos
Categoria- O perfil cibercultural dos alunos do 22 ano B
Unidade de contexto: Unidade de registro Freguéncia
01. Tem dificuldade em Né&o 79%
utilizar as tecnologias e
acessar a internet em casa?

02. Aparelhos digitais Celular, notebook, tabletes, | 55% /7% / 13 %/ 6% / 10%/
existem em sua casa? computador de mesa, video 6%
game e smartphone.

03. Ao utilizar as Ler palavras, texto, 15%/ 8%/ 13%/ 4%/ 2%/
tecnologias, ele (a) aprende escrever palavras, 28%/ 9%/ 9%
quais habilidades? interpretar o texto,

compreender ideias, cantar,
coreografar musica e
contar historia.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.

Pelo quadro acima p6de se observar que a maioria dos alunos ja utilizava algum tipo
de tecnologia no seu cotidiano familiar. Em suma, as unidades de contexto 1, 2 e 3 apontam a
familiaridade dos alunos com as tecnologias digitais e o habito de utiliza-las, fatos que
corroboram com a alfabetizacdo deles. Sendo assim, podemos concluir que os alunos do 2°
ano B da EMEF Oviédo Teixeira sdo sabios digitais.

Algo interessante e pontual que pudemos constatar quanto ao desenvolvimento de
habilidades dos sabios digitais: aqueles que utilizam a tecnologia para adquirir competéncias e
habilidades tém um nivel cognitivo elevado. Um questionario referente a aluna Maria,
possibilitou-nos perceber que a mesma desenvolve 6 habilidades (grafico 3, o que nos permite
afirmar que esta aluna tem um 6timo acompanhamento familiar, ndo tem dificuldade de

aprendizagem, tem dominio psicomotor, cognitivo e afetivo, demonstrando encontrar-se no
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estagio da Inteligéncia Operatéria Concreta®.

Como eles frequentam ambientes propicios ao acesso e exposicao a aparelhos digitais,
incorporando-os a sua vida diaria, além de possuirem uma forma de pensar de maneira
hipertextual e que encontram varios ambientes de conexdo para troca de informacéo,
comunicacdo e espaco apropriado para desenvolver suas competéncias (NOVIKOFF;
PEREIRA, 2013), confirmou-se que o uso dos aparelhos digitais através dos hipertextos
viabiliza transitar por meio de diversos textos, favorecendo a alfabetizacdo, através da leitura,
diferentes escritas e compreensdo das ideias transmitidas pelos conteddos mediados pelas
TDIC.

Vislumbrando a atualizagdo da sala de aula para esse publico de sabios digitais no
desenvolvimento das habilidades de alfabetizacdo, é preciso pensar numa escola
informatizada, onde a tecnologia é uma oportunidade, ndo uma obrigacdo. E, é assim,
concordando com Schneider (2002), que eu penso a sua utilizagdo no processo ensino-
aprendizagem: como um elemento enriquecedor, que pode facilitar a relacdo entre sujeito e
objeto epistémico.

Sendo assim, afirmamos que os aparelhos digitais no ambiente escolar contribuem
com o aprendizado significativo dos sabios digitais, quando bem estruturados e inseridos
como recursos dentro da proposta didatico-pedagdgica.

Ainda, destaco que é do professor a responsabilidade de tentar criar situacdes de
aprendizagem, que incluam a utilizacdo dos diversos aparelhos tecnologicos, ja que as
tecnologias ndo fazem nada por si mesmas. Mas, é importante que essa “introdugdo de
tecnologia ndo perca o foco no processo de aprendizagem, contribuindo para que os alunos
criem uma relagdo com o contetido de sua disciplina” (PRADO, 2015, p. 11).

E interessante observar que ao usar os recursos das TDIC na aula o professor pode
reforcar os conceitos dos conteudos, abrir diversas pastas com informacdes inerentes ao que
estd transmitindo, interagir com as informacdes, e provocar instabilidade cognitiva, que
favoreca a ressignificagdo nos conceitos e compreensdo da mensagem transmitida.

Conforme o resultado dos questionarios, percebemos que a cultura digital faz parte da

vida dos alunos. Dentro do contexto da sala de aula e aplicacdo da sequéncia didatica das

16 Estagio da Inteligéncia Operatdria Concreta- periodo o egocentrismo intelectual e social (incapacidade de se
colocar no ponto de vista de outros) que caracteriza a fase anterior dé lugar @ emergéncia da capacidade da
crianca de estabelecer relacbes e coordenar pontos de vista diferentes (proprios e de outrem) e de integra-los de
modo ldgico e coerente Um outro aspecto importante neste estagio refere-se ao aparecimento da capacidade da
crianca de interiorizar as acdes, ou seja, ela comeca a realizar opera¢des mentalmente (RAPPAPORT, 1981,
p.74).
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atividades de alfabetizacdo foi perceptivel que dominam os dispositivos digitais, facilitando as

resolucdes das atividades de alfabetizacao utilizando os recursos da LDI.

5.2 ANALISE E DISCUSSAO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS A LUZ DOS TEORICOS

Nesta subsecédo iremos analisar os dados das respostas obtidas a partir dos resultados e
analise das vinte aulas desenvolvidas com a turma do 2° ano B, que foram compilados em
estatistica baseada no acompanhamento das atividades de casa e do comportamento (cf.
APENDICE 1) e no perfil socioeducativo (cf. APENDICE J).

Nesta etapa, serdo ponderadas as respostas segundo a analise de conteldo, utilizando a
metodologia de categorizacdo, procurando extrair das mensagens emitidas indicadores de
frequéncia, para fazer inferéncias daquilo que foi observado e dito pelos alunos. Para esta
sondagem, foi separado o diario de campo em trés categorias, correspondentes as unidades de
contexto, as unidades de registro e, por fim, a frequéncia.

Bardin (2011, p. 138) afirma que a frequéncia “geralmente € a medida mais usada.
Corresponde ao seguinte postulado (valido em certos casos € em outros nao): a importancia de
uma unidade de registro aumenta coma frequéncia de aparigdo”. Assim, termos encontrados
nos discursos com o mesmo significado foram colocados na mesma frequéncia de contagem
dentro das categorias estabelecidas.

A Ultima fase da andlise de conteudo é o tratamento dos dados obtidos é a
interpretacdo. Serd elencado o que vimos, ouvimos e as gravacOes audiovisual, trabalhadas
nas vinte aulas do projeto da dissertagdo. As inferéncias realizadas estéo contidas nos quadros
abaixo com as respectivas categorizacdes. A primeira unidade de contetdo do diério de

campo, abordamos qual potencial educativo da LDI na alfabetizacdo dos alunos?

5.2.1 O potencial educativo da LDI na alfabetizagdo dos alunos

Com as respostas dadas a esta questdo, surgiram s categorias “Potencial educativo”, e
as unidades de registro “Participagdo nas aulas”, “Interagdo entre aluno-LDI-atividade de
alfabetiza¢do” e “Uso das ferramentas”. Estas trés tematicas puderam ser observadas no diario
de campo e no perfil socioeducativo do aluno (cf. APENDICE J). Estes trés topicos sinalizam
o0 potencial educativo da LDI. No quadro 05 apresentamos a categorizagdo e as unidades de

registro mencionadas:
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Quadro 05 - Potencial educativo da LDI na alfabetizacao dos alunos

Unidade de contetdo: Qual potencial educativo da LDI na alfabetizacdo dos alunos?
Categorizacao Unidade de registro Frequéncia

Participacdo nas aulas 96%
Potencial educativo Interacéo entre aluno-LDI- | 95%

atividade de alfabetizacéo

Uso dos recursos da LDI 57%

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2018.

5.2.1.1 Participacédo nas aulas

Vale destacar que estavamos num periodo de greve nas escolas municipais com
auséncia de alunos na escola, porém a minha turma comparecia normalmente. Este fato levou
a inferir que meus alunos estavam interessados em desenvolver as atividades de alfabetizacdo
usando a LDI. Na categoria potencial educativo é possivel notar a adesdo e participacdo nas
aulas de 96% dos participantes, no dia em que os alunos frequentavam as aulas, (ver
APENDICE 1), pois eles ndo ficavam sem executar as atividades do portfélio. Entretanto, em
duas atividades Sara e Willy *’ ndo quiseram responder.

A frequéncia esta atrelada a execucdo das atividades e participagdo nas aulas. O
elevado nivel de participacdo nos mostra que o uso dessa tecnologia digital atrai pela
interacdo, recursos de multimidia e o acesso aos hipertextos, resultando, consequentemente,
numa maior participacdo dos alunos em sala de aula. Como ratifica Fitas e Costa (2008, p.
330), que o uso da LDI aumenta a motivacdo dos alunos, fazendo que 0os mesmos participem
efetivamente das aulas. Neste sentido, Fitas e Costa (2008, p. 330), citam estudos em alguns
paises que com o0 uso do Quadro Interativo (QI), recurso presente na LDI, aumenta a

frequéncia e participacdo dos alunos na sala de aula, vejamos;

Nos Estados Unidos da América (EUA), no Reino Unido, na Australia e na Franga
0s QI sdo utilizados no ensino ha alguns anos, pelo que nesses paises ja foram
realizadas investigacdes sobre a utilizacdo dos mesmos no ensino e aprendizagem.
Os estudos revelam que, de maneira geral, alunos e professores tém opinides muito
favoraveis face ao QI e que a sua utilizagdo aumenta a motivagdo e o interesse dos
alunos, estimulando a sua participacéo.

17 Nomes ficticios dos alunos.
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Neste sentido, para motivar e estimular a participacdo dos alunos, usamos vinte
atividades dentro de uma sequéncia didatica, com intuito de sistematizar e organizar as
atividades escolares. De acordo com Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 82) “uma
sequéncia didatica tem como finalidade auxiliar o estudante a dominar um género de texto
para aprender a falar e escrever melhor em determinadas préaticas sociais, orientando-se em
atividades escolares sistematicamente organizadas”.

A Sequéncia Didatica (SD) aplicada na turma do 2° ano focava em desenvolver
habilidades dentro do processo de alfabetizacdo, com o conto “Jodo e Maria”. Vale ressaltar
que ao expor o projeto desta dissertacdo, os alunos ficaram animados e interessados em
participar, alguns questionaram o que era uma LDI, pois nunca as tinham usado. Relatei que
era um equipamento que lhes permitiria escrever, desenhar, pintar, abrir arquivos, assistir
videos, entre outros recursos (cf. APENDICE C, secdo 3). Eles dialogaram com o0s
responsaveis e posteriormente estes vieram a escola para saber sobre o projeto e assinaram o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido-TCLE (cf. APENDICE G).

Logo, o uso da LDI, as atividades ludicas e de alfabetizacdo ativaram a curiosidade
dos alunos, favorecendo a participacdo no processo de ensino-aprendizagem. Como nos diz
Russo (2012, p. 19), “a sala de aula deve servir para despertar os sentidos do aluno,
transformando-se em um local propicio a aprendizagem”. Assim, os recursos de multimidia,
0s hipertextos e 0s demais recursos levam as criancas ao mundo da imaginacdo, da
interatividade e representacfes da realidade, estimulando a aprendizagem. Na primeira aula a
figura 08 apresenta a participacdo da turma nas primeiras atividades de alfabetizacdo mediada
pela LDI.

Figura 08 - Inicio do trabalho com a LDI (Conto Jodo e Maria)

~ o8 aPw ow .

Fonte: 1 Acervo da Pesquisadora, 2017. 2 <https://www.youtube.com./watch?v=mnkQOiGyg4kU>.
Acesso em 02 de jul. 2017.


https://www.youtube.com./watch?v=mnkOiGyg4kU
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Iniciamos com a exposi¢do do projeto e o video da Turma da Ménica de Mauricio de
Souza, além das atividades sequenciadas, em formato de portfélio (cf. ANEXO H). Eles
perguntaram o que era um portfolio. Explicamos que € um conjunto de atividades preparadas
para ser desenvolvidos ao longo de um més, a fim de medir a aprendizagem de alfabetizacéo,
refletindo seu desenvolvimento afetivo, cognitivo, social. Neste dia, devido a greve da rede
municipal apareceram quinze alunos, dos vinte e quatro. Dividimos os alunos em grupo,
ficando seis grupos de quatro alunos.

Depois dialogamos sobre o conto “Jodo e Maria”, sobre a moral da historia. Eles
participacdo em todos os questionamentos quando perguntei: se encontrasse uma casa com
doces, o que eles fariam? A maioria disse que comeria, somente o aluno Willy relatou que néo
pegaria, pois os doces ndo eram seus. Perguntei se era certo pegar algo que ndo era seu. Os
alunos refletiram e disseram que ndo era certo pegar algo, sem permissdo, pois poderiam
sofrer consequéncias. Concluimos a primeira aula, degustando guloseimas da casa estruturada
com doces que levei para iniciar o projeto e o conto.

Em suma, os alunos, em sua maioria, tiveram uma excelente frequéncia e participacdo
nas vinte aulas, favorecendo o processo de alfabetizacdo, levando- os a ganhar a medalha de

bronze no soletrando da escola e 87,5% de aprovacgéo para o 3° ano do ensino fundamental.

5.2.1.2 Interacdo entre aluno-LDI-atividade de alfabetizacdo

Em relacdo a interacdo, ela ocorre quando a acdo se interpde entre o sujeito e as
atividades que apoia a aprendizagem. Como se trata de alunos do 2° ano que tém entre 7 e 8
anos, eles sentem necessidade de manusear, tocar e sdo excelentes exploradores de materiais
concreto nas execucdes das atividades em sala; logo, a LDI como dispositivo que permite a
interacdo, induz as criancas a desenhar, pintar, arrastar imagens, acessar sites e abrirem video,
produzirem textos usando a caneta interativa, o que favorece a assimilagcdo e acomodacéo das
informagdes transmitidas. Portanto, a frequéncia de 95% nas interagcGes demarca o potencial
educativo desta tecnologia para alfabetizar os alunos.

Pereira (2015) reforca este argumento, destacando que a interatividade dos recursos de
multimidia na LDI no uso educativo favorece uma atitude exploratéria, ou mesmo ludica, face
ao material a ser assimilado. Por isso, ao manusear a histéria de Jodo e Maria no formato
digital e com o uso dos recursos do Ms. Power Point 2010, as criancas puderam ler o conto

usando a palavra-tema, como sugere Russo (2012, p. 161), “cada palavra-tema encerra uma
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unidade e funciona como um projeto que se desenvolve com atividades sequenciadas,
incentivando as diversas linguagens e producdo textual”.

Assim, o desenvolvimento das aulas ocorreu de forma colaborativa entre a professora
(eu) e os alunos na busca pela aprendizagem e pelo conhecimento dentro do processo de
alfabetizacéo.

Neste sentido, na aula 5 ampliamos diversas atividades de interagdo entre os alunos-
LDI-Atividade de alfabetizacdo, tais como leitura do conto, contido no portfolio p. 2 e
separacdo das silabas. Eles separaram oralmente e disseram que tinha trés silabas. Depois
destaquei a silaba an, abordei que jungéo das vogais - a, €, i, 0, U - com a consoante n, formam
as silabas an, en, in, on e un. Disse que existem, diversas palavras com an, en, in, on e un na
lingua portuguesa e que an, en, in, on, un sao digrafos vocalicos. Expliquei que os digrafos
vocalicos ocorrem quando a juncédo de duas letras diferentes forma um Unico som vocalico e
que podemos encontrar as silabas an, en, in, on e un principalmente no inicio e no meio das
palavras. Embora em menor quantidade, existem também algumas palavras que terminam em
an, en, in, on, un. Desenvolvemos atividade de fixa¢do do conteudo no caderno, conforme a

figura 09.

Figura 09 — Execucdo das atividades do Portfélio da aula 5
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Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Na aula 9, os alunos tiveram como objetivo observar e comunicar algumas
semelhancas e diferengas no portfélio p. 7 entre os diversos ambientes, identificando a
presenca comum de agua, luz, ar, calor, solo, seres vivos, além do significado da palavra
RONC no texto. Cada aluno deu exemplos de Onomatopeia. Apds minha explanacao sobre o
que é uma onomatopeia, eles exemplificaram que seria 0s sons de animais, som do relégio,
entre outros. Convidei cada grupo para ir ao quadro interativo para ler a histéria, tanto
individual, quanto em grupo. Refletimos sobre o que a imagem elencada representava. Apos

todos lerem, iniciamos a resolucdo da atividade.
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Quanto a aula 11 fizemos leitura individual do portfolio, logo apos, a exposi¢do das
palavras simples e complexas. Expliquei que as palavras simples sdo formadas apenas por um
radical, podendo variar em género e em nimero, como, por exemplo, crianga e passaro. E as
palavras complexas sédo formadas a partir de um radical, ao qual se acrescenta (m) outro (S)
constituinte (s). Exemplo: criancinha, casinha, passarinho. Solicitei que observassem quais
eram as palavras simples e complexas da p. 9 do portfolio.

Fomos para resolucdo da tarefa da p. 9 do portfolio (cf. ANEXO H). Inicialmente
perguntei: Como sera esse passaro? Como serd essa casinha? Eles estdo felizes?, dialogamos
sobre o tempo, quando apresentei o relégio como aparelho para marcar os horas, minutos e
segundos, projetei na lousa a imagem do reldgio e perguntei qual o horério que supostamente
Jodo e Maria encontraram uma casa para se abrigarem, apds horas na floresta, com fome e

sede. Conforme mostra a figura 10.

Figura 10 — Execucdo das atividades do Portfolio da aula 11

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Ja na aula 13 desenvolvemos atividades para trabalhar o conceito “quantidade”;
estimulando a atencéo dos alunos para os produtos e respectivas quantidades consumidas por
Jodo e Maria. Em seguida mostrei que existem palavras que se escrevem com X e tem som de
ch. O grafema “x” possui uma particularidade foneticamente muito interessante, podendo
representar diversos fonemas, ou seja, diversos sons. O “x” pode assim assumir valor de “ch”,
“s”, “z”, “cs” e “ss”, bem como nao representar um som, ndo assumindo valor fonético. A
exemplo das palavras bruxa, lixo, caixa que tem “x” com som de “ch”. Entre outras. Fizemos
exercicio no caderno com palavras com som de “x” e outras com som de “ch”. Em seguida
transmiti via LDI os bairros que os alunos moram e eles foram identificar no Google Maps
seu endereco, localizacdo do enderego, pois se algum dia acontecer algo com eles, saberiam

voltar para casa.
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Segue exemplo na figura 11 da atividade de Lingua Portuguesa respondida pelos

alunos na aula 13.

Figura 11 — Execucdo das atividades do Portfolio da aula 13

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Figura 12 — Atividades extras de alfabetizagéo
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Fonte: 1 -www.desenhosecolorir.com.br/relogios. 2-www.janelinhadeatividades.blogspot.com.br/ 2014/ 10/que-
horas-séo-relogios-para-completar.html. 3 - www.profaadrianadezerto .blogspot.com.br/2015/ 02/ atividades-
com-ch.html, 4- www.desenhoseatividades.com/2013/02. Acesso em 06 de set. 2017.

Na aula 15 inicialmente fizemos leitura com os grupos A-F. Chamei por grupo para
colorir com as canetas coloridas a imagem, em seguida falei sobre algumas palavras com “r” e
“rr”, relembrando as palavras que possuem um R (forte) somente, justamente por estarem
entre uma vogal e uma consoante, a exemplo do portfélio forno, porta e irméozinho. Ja com o
R (brando) usamos R no meio de duas vogais, quando o som é brando; exemplos do portfélio
MaRia e entraRam; entre consoante e vogal, a exemplo de bRuxa, sofRendo e dentRo.

Fizemos uma atividade no caderno com o uso do R e RR; atividade oral sobre o tempo em


http://www.desenhosecolorir.com.br/relogios
http://www.janelinhadeatividades.blogspot.com.br/%202014/%2010/que-horas-são-relogios-para-completar.html
http://www.janelinhadeatividades.blogspot.com.br/%202014/%2010/que-horas-são-relogios-para-completar.html
http://www.desenhoseatividades.com/2013/02

90

nossa vida, os grupos A, C e D refletiram responderam rapidamente sobre o presente, passado

e futuro. Ver figura 13.

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

5.2.1.3 Uso dos recursos da LDI

O decorrer das aulas e respectivo diario de campo apontaram que 0s alunos usaram
57% dos recursos da LDI (cf. secdo 5.2) na aplicacdo das atividades de alfabetizacdo, pois
cada atividade do portfélio ndo comporta o uso dos 14 recursos (ver APENDICE C, sec&o 3),
permitindo no méaximo, somente 8 recursos por tarefa. Os mais utilizados foram as canetas
interativas, 0 som, e uso das imagens e cores, 0 que permitiu agucar a curiosidade e a atencéo
dos alunos, facilitando o desenvolvimento do raciocinio ldgico, estimulando a reflexdo da
realidade e das diversas situacdes a eles apresentadas, oferecendo beneficios para a
alfabetizacdo. Em consonancia com a teoria de Piaget (apud RUSSO, 2012, p. 31), “o sujeito
cognoscente adquire conhecimento e procura compreender 0 mundo a sua volta, a partir de
suas interrogacdes que esse mundo provoca”. Assim, a aprendizagem se d4 pelo contato com
a diversidade de textos multimodais.

Na aula 05 utilizamos as cores primarias que sdo: vermelho, amarelo e azul. Estas sdo
puras e sem misturas. Depois explicamos a cor secundaria que € o verde, ou seja, a mistura
entre azul e amarelo, além das demais cores secundarias. ApoOs essa explicacdo, para
desenvolverem a criatividade, iniciaram a pintura na LDI. Cada grupo ia ao quadro, utilizando
as ferramentas da caneta azul, amarelo, verde, vermelho e os demais ficaram pintando no
portfélio impresso. Usamos a lupa para destacar Jodo e Maria escondidos atrds da porta.

Quando todos pintaram a imagem no quadro interativo, fomos por grupo fazer a leitura da
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pag. 3 do portfélio (cf. ANEXO H). Desenvolvemos as atividades utilizando as ferramentas
da LDI, conforme se apresenta na figura 14, a seguir.

Figura 14 — Execucdo das atividades do Portfélio da aula 5

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Quanto a aula 6, os grupos A/ B/C/D/E utilizaram na atividade da p.4 do portfélio para
vislumbrar o contexto da histéria as ferramentas como a caneta interativa para ligar 0s seres
vivos e ndo vivos, a lupa para visualizar a expressdo do pai e destacar palavras e sua
simbologia no texto; e a sombra para esconder a parte escrita da histéria, a fim de leva-los a

descrever a cena sem auxilio da leitura escrita. Conforme se apresenta na figura 15 .

Fonte: Acervo de Pesquisadora, 2017.

Na aula 9, os alunos executaram a tarefa no quadro interativo e utilizaram as seguintes
ferramentas:
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e Sombra: onde uma tela preta cobre toda a tela da lousa, para esconder a figura que
deveria ser igual a escolhida;

e Caneta: essa opcdo permite escrever e personalizar a escrita ou desenho na lousa
digital, escolhendo a espessura da Caneta e sua cor;

e Atalho para Caneta Preta, vermelha e azul,

e Mover as imagens iguais com ajuda da caneta ap0s a pintura.

Figura 16 — Execucao das atividades do Portfolio da aula 9

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Pudemos notar nas aulas 11, 13 e 19 que os alunos executaram as atividades de
alfabetizacdo utilizando as ferramentas da LDI como caneta vermelha, caneta verde, caneta
azul e a borracha, teclado virtual, sombra. Desenvolvemos as atividades utilizando as

ferramentas da LDI, conforme a figura 17.

Figura 17 — Execucéo das atividades do Portfélio da aula 11
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Figura 17 — continuagéo da Execugao das atividades do Portfélio da aula 11

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Figura 18 — Execugao das atmdades do Portfollo daaula 13

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

FAGA BOLINHAS NG CAMINNG GUE .

Figura 19 — Execucao das atmdades do Portf6lio da aula 19

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Percebe-se que os alunos tém habilidade e dominio no uso dos recursos da LDI.
Porém as competéncias e habilidades dos alunos no uso desse dispositivo ndo garantem 100%
de aproveitamento no processo de alfabetizacdo. Para que ocorra efetivamente a
aprendizagem e sejam alfabetizados, deve-se pensar que a aquisicdo de conhecimento estd
atrelada a fatores internos, externos, além da participacdo dos pais no processo de
aprendizagem. Neste sentido, os alunos Lucas, Yan e Eva participaram de todas as atividades
de alfabetizacdo mediadas pela LDI, entretanto os resultados positivos e avangos na
aprendizagem no processo de alfabetizagcdo ndo foram suficientes, levando- os a reprovacgao

por ndo alcancarem as competéncias e habilidades que os habilitariam a passar de ano.
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5.2.2 A LDI como téatica para desenvolvimento da linguagem
O quadro 06 apresenta a categoria “tdticas para desenvolver a linguagem” e as
seguintes unidades de registros: “Processo da alfabetizacdo”, “Participacdo dos pais” e

“Estagio de desenvolvimento”.

Quadro 06 - A LDI como tatica para o desenvolvimento da estrutura da linguagem

Unidade de contetdo: A LDI pode ser usada como tatica para o desenvolvimento da
estrutura da linguagem?

Categorizacao Unidade de registro Frequéncia

Taticas para desenvolver a
linguagem

Processo da alfabetizacdo

Nivel 1= 4%;: nivel 2=
17%; nivel 3= 20%; nivel
4= 17% e nivel 5= 42%

Participacdo dos pais 80%
Estagio de 29% - 1.0. 1.S. ou P.-O
desenvolvimento 71% - 1.0.C.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2018.

A andlise sobre as taticas para desenvolver a linguagem foi constituida a partir do
diario de campo das aulas e o perfil socioeducativo dos alunos (APENDICE J). De acordo
com Piaget “a linguagem ¢ uma forma de representagdo e consiste num sistema de
significacdes no qual a palavra funciona como significante, porque permite ao sujeito evocar
verbalmente objetos ou acontecimentos ausentes” (PIAGET, 1961 apud FARIA 1997, p. 11).

Neste sentido, dentro das vinte aulas os grupos A/B/C/D e E foram inseridos no
processo de alfabetizacdo, através dos componentes curriculares de Ciéncias, Geografia,
Historia e Lingua Portuguesa (linguagem oral e visual, ortografia, gramatica); matemaética e

arte.

5.2.2.1 Processo da alfabetizacéo

Assim, para integrar essas taticas escolhemos a unidade de registro, “Processo da
alfabetizagdo” que inclui nesta analise os preceitos da psicogénese da lingua escrita, ja
relatados na secdo 3.1. Objetivando analisar e diagnosticar o nivel evolutivo do aprender a ler
e a escrever de cada aluno, a luz de Ferreiro e Teberosky (1999), para assim, desenvolver
estratégias no processo de alfabetizagdo de cada aluno, partindo da ideia que “ao conhecer o
nivel, o professor detecta e entende erros construidos, caracteristicos das fases que ela se

encontra, e desafia o aluno, levando-o a conflitos cognitivos, contribuindo com a modificacédo
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dos esquemas assimiladores diante do objeto de conhecimento ndo-assimilavel” (RUSSO,
2012, p. 31).

Dessa forma, os alunos, em sua maioria, encontravam-se no nivel 5, ou seja, 42%
apresentam um nivel alfabético, onde conseguem ler, escrever e compreender sentido de um
texto. De acordo com o PNE (BRASIL, 2014) na meta 5: alfabetizar (letrar) todas as criancas,
no maximo, até o final do 3° ano do ensino fundamental. Por conseguinte, esses alunos véo
nesse ano de 2018 cursar o 3° ano, ou seja, dominam a estrutura da linguagem, segundo a
faixa etéria dos 7 e 8 anos.

Em contraponto, houve alunos com o nivel 1, ou seja, ndo estabelece conexdo entre
fala e escrita, muitas das vezes rabisca, desenha no lugar de escrever palavras, porém
participaram ativamente das atividades interativas com LDI, o que me permitiu avaliar a
forma deles aprender e incentivar sua participacao nas atividades; além de encaminha-los para
uma avaliacdo neuroldgica, apds observacdes e relatos da genitora sobre as condi¢des fisica e
psicoldgica desse aluno.

Ademais, atrelado a didatica’® utilizada a LDI, permitiu o desenvolvimento de
atividades em grupo, aonde maioria dos alunos participaram e progrediram com as resolucdes
das mesmas, aperfeicoando suas competéncias e habilidades no ato de ler e escrever.
Contudo, para cada nivel e aluno usamos estratégias pedagdgicas diferenciadas, mas com o
mesmo objetivo e sentido da atividade.

Sendo assim, percebemos que a alfabetizacdo € multifacetada, como explica Soares
(2011, p. 18), através de “um conjunto de habilidades”, fundamentadas nas perspectivas
“psicologica, psicolinguistica, sociolinguistica e linguistica do processo”. Objetivando o
aprimoramento da estrutura da linguagem, portanto, a LDl com sua linguagem multimodal
pode facilitar esse desenvolvimento, atrelada a capacidade cognoscente da crianca. Nesse
sentido, aplicamos atividades com intuito de desenvolver as habilidades e competéncias dos
alunos acerca da compreensdo do mundo da leitura, da escrita e de tudo que os cercam. Neste
interim, as aulas oportunizaram os estudantes a ampliar seus horizontes da alfabetizacao.

Assim, as aulas utilizou predominantemente a linguagem oral e escrita, com o conto
Jodo e Maria, além dos contetidos escolares e conjecturando as praticas sociais. Nesse
cenario, Bajard (2014) relata que a crianca quando articula um discurso complexo e enriquece

sua linguagem informal, a mesma desenvolve certa competéncia linguistica.

18 A didatica é a disciplina que liga 0 &mbito do conhecimento da aprendizagem, estabelecendo metodologias ou
normas de acdo que conduzem a consecucdo de objetivos pedagdgicos explicitos, que se refere a aquisicdo da
leitura e escrita (SARA PAIN apud RUSSO, 2012, p. 41).
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Dessa forma, as vinte aulas consolidou e aprimorou a linguagem dos alunos,
fortalecendo o processo de alfabetizacdo, fomentando a reflexdo sobre situa¢Ges do cotidiano
que afeta 0 ambiente sdcio- cultural e a vida de cada individuo.

Na aula 05 os grupos A-E leram o texto e as imagens, dialogamos sobre a escrita e
separacdo da escrita das palavras, além dos digrafos vocélicos. Os alunos Gutemberg, Maria,
lara e Anne destacaram palavras que terminavam com an, en, in, on ou un.

Na aula 06 os grupos F, B, D, C discorreram sobre a imagem, contextualizando o
ambiente que Jodo e Maria viviam com a sua realidade, pois de acordo com Lemos (2016,
p.24) “A linguagem oral como instrumento de ensino se constroi em um processo complexo,
com é a propria lingua. Deve ser ensinado de forma sistematizada dentro de uma proposta
pedagdgica que aprimore a linguagem dos alunos nas praticas sociais”.

Quanto a aula 8, trabalhamos com os grupos D, C, B e A. Convidei-0s para irem a
lousa digital e, a cada clique da caneta interativa as palavras apareciam na LDI. Os alunos
leram e responderam as atividades do portfolio da pag. 6, refletiram sobre os personagens e
perspectiva das cenas posteriores. Os alunos do grupo F desenvolveram as atividades de
alfabetizacdo na aula 11, todos os alunos foram convidados a refletirem sobre as palavras
simples e complexas, citaram as palavras simples como crianca e passaro e as complexas
como a criancinha, casinha e passarinho. Logo, ap6s explicacdo resolvemos as atividades do
portfolio da pag. 9.

Nas aulas buscamos desenvolver as habilidades da consciéncia fonologica, ortografia e
conteddos curriculares do 2° ano do ensino fundamental para desenvolver as habilidades de
alfabetizacdo. Fundamentamos as aulas através das Diretrizes. Curriculares da Educacdo
Basica Nova, que regulamenta no Art. 30, incisos I, 11 e Il1.

A maioria dos alunos alcancaram a aprovacao para o 3° ano e foram alfabetizados no
2° ano, atendendo a LDB 9394/ 1996, juntamente com a Lei 10. 172/ 2001, que institui o
Plano Nacional da Educacdo (PNE), seus objetivos e metas, quando estabelece énfase no
Projeto Politico Pedagdgico da escola. Essas metas sdo asseguradas pelos projetos
pedagdgicos, com observancia das Diretrizes Curriculares para o ensino fundamental e dos
Parametros Curriculares Nacionais. Assim, o PNE define 20 metas a serem atingidas pelo
pais, aprovada em 2014, metas essas que garantem o processo de ensino-aprendizagem.

Os resultados obtidos nesta pesquisa foram ao encontro do que estabelece a meta 5,
conforme explicitada a seguir:

Meta 5: Alfabetizar (letrar) todas as criancas, no maximo, até o final do 3° (terceiro)

ano do ensino fundamental.
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Para um bom resultado na alfabetiza¢do do 2° ano B do Ensino Fundamental na EMEF
Oviédo Teixeira, nos asseguramos nas afirmacdes de Ferreiro “nenhuma pratica pedagogica ¢
neutra. Todas estdo apoiadas em certo modo de conceber o processo de aprendizagem e o
objeto dessa aprendizagem” (2000, p.31). Assim, 87,5% dos alunos foram aprovados para o

3% ano.

5.2.2.2 Participacao dos pais

Na unidade de registro “Participacdo dos pais”, a frequéncia de cooperacdo foi de
80%. De acordo com Revista on-line Todos Pela Educagdo (2017), existem pais
comprometidos “(valorizagdo escolar quanto no vinculo com a crianga)”, envolvidos
“(praticam mais agdes de valorizagdo do que de vinculo e, portanto, destacam-se por
acompanhar a rotina escolar do filho)” e pais vinculados “(comportamento mais ligado ao
vinculo com a crianga do que com a valorizacao da Educagdo)”. Pais intermediarios “(tanto
em relacdo ao vinculo com o filho, quanto a valorizagdo da escola)”. Os 20% restante sdo de
pais distantes “(ndo se relacionam com outros pais e com a escola e dialogam pouco com as
criancas e jovens)”.

E relevante a presenca da familia na escola e na vida da crianca, pois exerce enorme
influéncia numa situacdo de aprendizagem. Portanto as criancas que sdo acompanhadas de
perto pela familia tem um excelente rendimento escolar. Haja vista que, “uma boa interacao
entre esses dois contextos — escola e familia — pode auxiliar as familias a desenvolverem,
junto aos seus filhos, o interesse e a valorizacdo pela escola e pelo produto ai gerado: o seu
futuro como cidaddo e como profissional consciente e produtivo” (RODRIGUES;
MELCHIORI, 2014, p. 6).

Vislumbrando a participagéo dos pais, quando os alunos tem o compromisso em levar
para sala de aula as atividades de casa e sabe executa-las, é nitida a ampliacdo da
aprendizagem e na aula 11 os trés dos cinco alunos que os pais sdo distantes ndo tiveram o
compromisso de levar o portfélio impresso para sala de aula, provocando um desajuste na

execucéo da atividade.

5.2.2.3 Estagio de desenvolvimento

Na terceira unidade de registro “estagio de desenvolvimento”, segundo a

categorizacdo de Piaget sobre pensamento e linguagem das criangas, 29% dos alunos se
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encontram na Inteligéncia Simbdlica ou Pré-Operatdria (1.0. I.S. ou P.-O) e 71% deles estdo
no estadio de inteligéncia Operatoria Concreta (1.0.C.). Esses estagios tém suas estruturas
momentaneas que sdo alteradas pelo desenvolvimento subsequente, em funcdo da necessidade
de uma melhor organizacgdo, ou conforme Piaget (1967, p. 14): “cada estadio (sic) constitui
entdo, pelas estruturas que o definem, uma forma particular de equilibrio, efetuando-se uma
evolugdo mental no sentido de um equilibrio sempre mais completo”. Vejamos as descri¢coes

desses dois estagios citados;

1.O. LS. ou P.-O- estadio pré-operatério denomina de funcdo simbdlica, a aquisicdo
da linguagem ou de simbolos coletivos. A partir dai, hd o desenvolvimento de um
pensamento simbélico e pré-conceitual e, em seguida, do pensamento intuitivo, que,
em progressivas articulagdes, conduzem ao limiar das operagdes. As operagdes Sao
acles internalizadas, ou seja, uma agdo executada em pensamento sobre objetos
simbdlicos, seja pela representacéo de seu possivel acontecimento e de sua aplicagéo
a objetos reais evocados por imagens mentais, seja por aplicacdo direta a sistemas
simbdlicos.

1.0.C.- estadio das operacfes concretas, as intui¢des articuladas se transformam em
operacOes, classificacdo, ordenamento, correspondéncia além de se observar o
surgimento das nocOes de tempo, causalidade, conservacgéo, entre outras. Entretanto,
0 pensamento ainda conserva seus vinculos com o mundo real, isto é, as operac6es
se prendem as experiéncias concretas, ndo envolvendo operacdes de logica de
proposicBes ou, como coloca Piaget (1967, p. 64): [...] o pensamento concreto é a
representacdo de uma acao possivel [...].

Diante dos estagios, Piaget (1967), relata que no pensamento e linguagem, a maioria
dos alunos pesquisados encontram-se no 1.O.C, faixa etaria de 7-8 anos, pois eles
desenvolveram a capacidade de fazer operacdes matematica mentalmente, compreendem as
palavras, porém ndo tem consciéncia em definir algumas palavras, sem prejuizo no avango
cognitivo e com capacidade para compreender a estrutura da lingua, além de correlacionar os
contetdos abordados em sala de aula com o mundo que os cerca. Eles apresentam, também
interesse em participar das situacdes organizadas e sistematicas apoiadas na linguagem
multimodal, com uso das multimidias e da interatividade oferecidas pela LDI.

Neste sentido, dentro das vinte aulas os grupos do A ao F (ver ANEXO 1) foram
incentivamos a aprenderem num espaco de linguagem da leitura e escrita apoiados na
sequéncia didatica do conto Jodo e Maria, 0 que asseguramos nas ideias de Marcuschi (2008)
em que um género seria uma noc¢édo do cotidiano, um saber social comum pelo qual os falantes
se orientam para produzir ou que devem produzir em cada contexto comunicativo.

Assim, nas vinte aulas os alunos adquiriram a competéncia linguistica e cognitiva,
relacionando dentro dos slides do Ms. Power Point com o texto em formato de letras-silabas-
palavras na construcdo do contexto da histdria infantil de Jodo e Maria. As atividades

desenvolveram a soletracdo das palavras simples, complexas, a compreensdo ortogréafica,
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gramatical, além dos outros contetdos curriculares que compds todo o arcabougo do conto. O
ensino sistematico e sequencial proporcionadas pelas tarefas de alfabetizacdo favoreceu a
ampliacao dos estagios de desenvolvimento de cada aluno.

Segundo Piaget (1964, p. 178), os estagios de desenvolvimento sdo influenciados
pelos fatores da: Maturacdo, da Experiéncia adquirida no meio fisico sobre as estruturas da
inteligéncia; da Transmissdo Social num sentido amplo (transmissdo linguistica, educagéo
etc.); e do fator de Equilibracdo ou, se vocés preferem, auto-regulacdo. Assim, Piaget e
Inhelder (1999, p. 134) afirmam que;

A maturacdo é uma condicdo do processo de formacdo do individuo, porém abre
possibilidades de atualizagfes, 0 que leva a consideracdo de outras condigdes, das
guais a mais imediata é a experiéncia.

J4 a experiéncia, inclui a experiéncia fisica, que estd relacionada a conteldos
assimilados, e 0 agir sobre 0s objetos para abstrair suas propriedades; e a experiéncia
l6gico-matematica, que revela um aspecto construtivo da prépria estrutura, e
também consiste em agir sobre os objetos para abstrair suas propriedades, mas nao
dos préprios objetos, e sim a partir das a¢des do individuo sobre esses objetos.

Na transmissdo social pela linguagem, contatos educacionais ou sociais a crianga
recebe muitas informagdes. Mas s6 assimilard as informagdes que estiverem de
acordo com o conjunto de estruturas relativas ao seu nivel de pensamento.

Quanto a equilibracdo das estruturas mentais do individuo sem um plano, isto é,
como o equilibrio depende da agdo do sujeito ativo sobre os distdrbios externos e, ao
mesmo tempo, da acdo desses sobre aquele. O que se pode observar é um ponto de
equilibrio e ndo o ponto de equilibrio.

Nessa perspectiva, no processo de alfabetizacdo, a linguagem visual, oral, escrita e
interativa da LDI além de desenvolver a estrutura da linguagem, aperfeicoa e fortalece o

estagio de desenvolvimento, como mostra o quadro 07 que sintetiza as aulas de alfabetizacéo.

Quadro 07 — As aulas de alfabetizacdo mediada pela LDI para desenvolver a linguagem

Aula 4 Aula 5

M DETERMIN,
ﬂ LIVRAR DAS

M UMA PEQUENA
MAVEZ UM LENHADOR MUITO POBRE QuE V':\’I;C:E,m
CABANA NA FLORESTACOM SEUS DOIS FILHOS E SUA

— =
T

“TEE e

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017. Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.




Continuacdo do quadro 07 - As aulas de alfabetizacdo mediada pela LDI para
desenvolver a linguagem

o
<
o0 DI/ o
AM{;’nu:"l?'/(’ o MENINO F
FLORESTA.

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

@ CONHECENDO
NOME oaTa N O OUTRO
COMPLETE 05 NOMES DAS FIGURAS _ ESCOLHA UM COLEGA DA SALA, CONVERSE COM ELE X
- . G€POIS, COM A AJUDA DA SUA PROFESSORA, REGISTRE O QUE
VOCE DESCOBRIU.
N C QUAL £ A COR PREFERIDA DELE? PINTE-A ABAIXO,

QUANTOS ANOS ELE TEM? PINTE A QUANTIDADE DE
DUADRADOS QUE REPRESENTA A IDADE DELE.

S LIRIS! OO
\f\‘:ﬁ,’;’/’/ ] uu“j\ FRUTA DE QUE EE MAIS GOSTA? CIRCULE-A.
SPLITIEL & ¢ ¢

oLl 5 g

Fonte: 1 - www.professoramichelle.blogspot .com.
br/2017/ 03/atividades-para-educacao-infantil.html
2 - www.pedagogiccos.blogspot.com.br/ 2011/06/
atividades-amizade-e-conhecendo-0-outro.html.
Acesso em 02 de set. 2017.

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Aula 10

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Aula 11

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.
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Continuacdo do quadro 07 - As aulas de alfabetizacdo mediada pela LDI para
desenvolver a linguagem

Aula 12

= NOTARAM <
~RTA DE BOLS

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Aula 14

ORGANIZE AS PALAVRAS E ESCREVA NO GRUPD CERTO
GRAM +
o |.|VR9_) sl PRETO) (o8 G MB QTRIGO) Q_ALEGRE) (& RUQU@
< PRIMO)( PEDRo) CFi T ) (JPRAI/_) (_GRITB C ZEBR)
(ﬁRACOB( BRAVO)( “LIVRE D FRIOB( BROA_) Q_VlDRO)

( pEDRA)C 67?751'5( COFRB( BRASIL)( CRECHB & AFR|cA)

P In 28 [N

Fonte: www.paraisodoeducando.blogspot.com

.br/2012/12/atividades-silabas-complexas.html. . 6

de set. 2017.

Aula 15

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Aulal6

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Aula 17

e V€ AMADRAS oy oo o‘m"““‘

\ TIRARAM A
BOLSOS. SPEDRAS FRE OSASE AS P‘?aux

ACABARAMSE 08 DiAs e

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Aula 18

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Aul

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.

Aula 20

Fonte: <https://www.youtube.com./watch?v=

mnkOiGyg4kU>. Acesso em 02 de jul. 2017.

Fonte: Acervo da pesquisadora e atividade da internet, 2017.
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Vale lembrar que a LDI possibilitou aos alunos o acesso ao mundo digital em sala de
aula, ampliando a linguagem, de forma dindmica e prazerosa, pois ao executar as atividades
do portfélio em formato digital (ver ANEXO H), fomentou o conhecer e o desenvolvimento
das habilidades de comunicacdo verbal, oral, escrita e ndo verbal, lembrando que como
“sabios digitais”, eles tém o conhecimento prévio dessas linguagens, pois utilizam

dispositivos digitais em casa e na sociedade o qual estdo inseridos.
5.2.3 Os aspectos cognitivos na aquisicdo da alfabetizacédo

A unidade de conteldo seguinte teve a intencdo de desvendar os principais aspectos
cognitivos na aquisicdo do letramento. As categorias utilizadas foram “bom” e “regular”,

conforme o Quadro 08:

Quadro 08 - Principais aspectos cognitivos na aquisi¢ao da alfabetizagao

Unidade de contetido: Quais 0s principais aspectos cognitivos na aquisi¢do do
letramento?
Categorizagao Unidade de registro Frequéncia
Dominio psicomotor 5% O
Bom O
25% o)
Dominio cognitivo 0% ©
30% 0
Dominio afetivo 58% ©
Regular .
29% @

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2018.

No quadro acima podemos observar a composi¢cdo dos principais aspectos cognitivos
que influencia a aquisicdo do saber do aluno. Podemos observar que os fatores cognitivos da
maioria dos alunos sdo bons. Esta analise de categoria foi estabelecida a partir do perfil

socioeducativo dos alunos (ver APENDICE J).

5.2.3.1 Dominio psicomotor

Como se V&, dentro do dominio psicomotor (saber-fazer), 75% dos pesquisados
dominam as atividades motoras ou manipuladas e 25% tém dificuldades. Nota-se que o

pensamento, a percepcao, o real e 0 imaginario sdo acdes da psicomotricidade que colaboram



103

com a aprendizagem, com o ato de ler, escrever e compreender o mundo que 0s cerca.
Vygotsky assinala que:
A aprendizagem resulta no desenvolvimento das funcdes superiores, mediante a
apropriacdo e a internalizacdo de signos e instrumentos num contexto de interag&o.
A aprendizagem humana pressupde uma natureza social especifica e um processo

mediante o qual as criangas tém acesso a vida intelectual e afetiva daqueles que as
rodeiam (VYGOTSKY, 1984, p. 115).

Nesta perspectiva, os alunos interagiram com a LDI dentro do processo de
alfabetizacdo atraves da estrutura espacial, fundamentada na relacdo que o aluno estabeleceu
com o objeto da aprendizagem, desenvolvendo a coordenacdo motora fina através do uso das
canetas interativas, as habilidades de pintura, no manusear das imagens e etc.

A partir das respostas dos questionarios aplicados aos responsaveis dos alunos,
concluimos que eles ndo teriam dificuldade de usar os recursos da LDI, podendo facilitar o
processo de alfabetizacdo. Dessa forma, em diversas aulas eles desenvolveram bem os
aspectos psicomotores, usar a caneta digital interativa com destreza, como mostra o quadro 09
abaixo;

Quadro 09 — Ampliando o dominio psicomotor

Aula 12

<
—
e

Aula 16

--ﬂmmﬁﬂh
o G || il
ENTRARAN CORAENGE O i I

Fonte: Acervo da Pesquisadora, 2017.
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Nessas aulas os alunos resolveram as tarefas, ligando, pintando, circulando os
conteddos curriculares do 2° ano do ensino fundamental. Priscila ligou os seres vivos e ndo
Vivos com as respectivas palavras. André e Isaque usaram da criatividade com os pincéis da
LDI para colorir a histéria, Graciela e demais alunos foram para quadro encontrar no google
maps a localizagdo da sua casa e escola. Essa vivéncia corroborou com a interagéo da LDI-
professor-aluno e habilidades psicomotora.

Neste sentido, Para Vygotsky (1998), esse dominio é formado dentro do processo da
constituicdo humana, a partir de diferentes desenvolvimentos, diferindo quanto a sua origem:
de um lado, os processos elementares (afeto, percepcdo, reflexo, motricidade), que sdo de
origem bioldgica; do outro, as fungbes psicolégicas superiores (memoria, pensamento,

atencdo, linguagem), que sao de origem sociocultural.

5.2.3.2 Dominio cognitivo

Ja no dominio cognitivo (saber-saber), a maior frequéncia foi de 70% bom e 30%
regular, demonstrando que eles dominam a atividade mental ou intelectual. E perceptivel, no
ambiente escolar do ensino fundamental, o despertar para alfabetizacdo. Cada aluno com
saber diferenciado, vai aprendendo gradativamente as relagdes entre letras, sons e dominio da
habilidade perceptivel e motora.

Assim, o professor deve compreender o dominio cognitivo do seu aluno para
desenvolver o processo de alfabetizacdo, como nos diz Russo (2012, p. 31), precisamos
“entender as formas pelos quais a crianga aprende a ler e escrever”. Portanto, “colaborar para
apropriacdo do conhecimento, que s6 é possivel com 0 pensar e 0 agir do sujeito sobre o
objeto que ele quer conhecer”.

Dessa forma, na aula 12 abri o slide do portfélio no formato de Ms-Power Point, as
palavras apareciam de forma silabica, a fim de desenvolver fonologicamente as palavras. A
cada toque da caneta digital, formamos palavras, sentengas e texto, articulando e permitindo

diversas facetas, com intuito de cativar o ato de ler, além da atencdo dos alunos.
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(Pois é algo recorrente nesta turma a dificuldade de concentracdo, alguns com deficiéncia e
outros que ainda estdo aprendendo a controlar o seu ID*). Os alunos que tem dificuldade
cognitiva e de alfabetizacdo, participam e com ajuda dos colegas, indo a LDI resolver as
questdes.

Ja na aula 14, convidamos o0s alunos do grupo D e F que apresentavam maior nivel de
dificuldade de memorizag&o e raciocinio, ou seja, cognigdo para compreender as articulagdes
do conhecimento. Logo, eles leram as imagens projetadas pela LDI, - estratégia de alfabetizar
pela imagem, pois, assim, facilita o desenvolvimento da consciéncia critica e a capacidade de
criar.

Na aula 16, com objetivo de desenvolver a percepgédo e o juizo de valor, dialogamos
sobre a importancia da familia na nossa vida. Os alunos refletiram sobre a questao e relataram
que a familia é fundamental para nos dar carinho, protecdo, amor, respeito pelo outro,
seguranca e etc.

Assim, dentro da execugdo das atividades extras e do portfolio, estabeleciamos limites,
com normas, a fim de proporcionar uma melhor aquisicdo de conhecimento. Além disso, na
alfabetizacdo, o professor deve considerar as caracteristicas de funcionamento do cérebro do
aprendiz e o0 meio que ele vive, respeitando a forma de como ele vé o mundo. Para Schneider,
¢ preciso ‘“conhecer os fenomenos da sensacdo, percepgdo, raciocinio, compreensdo,
resolucdo de problemas e intermediar a acdo de aprendizagem entre 0 sujeito epistémico e o
objeto de conhecimento” (2002, p. 85).

Vale ressaltar que os aspectos cognitivos do aluno séo fundamentais para a analise do
processo de aprendizagem. Seus saberes correspondem a sua trajetoria de vida. Como relata
Vygotsky (1998) na abordagem sociointeracionista, onde reflete sobre a complexidade da
estrutura humana como um processo da sua apropriacdo pela experiéncia histérica e cultural,
ou seja, 0 organismo e o meio exercem influéncia reciproca, o que comprova que o biolégico
e social ndo estdo dissociados, se constituem através de suas interagdes e seu desenvolvimento
bioldgico e o social para explicar o comportamento e o desenvolvimento humano.

Pensando como habilitar e fluir as competéncias dos alunos no processo de

alfabetizacdo mediado pela LDI, pautamos esse processo na teoria de Vygotsky (1991) ao

9D - ¢é a estrutura da psique humana que aparece em primeiro lugar. Esta presente desde o nascimento,
funciona através do principio do prazer imediato, dessa forma, luta para que os instintos primarios governem a
nossa conduta, independentemente das consequéncias a médio e longo prazo que a satisfacdo desses instintos
possam acarretar. O id é considerado 0 “animal instintivo dos seres humanos”. 2016. Disponivel em:<http:
/lwww.psiconlinews.com/2016/12/0-id-0-ego-e-0-superego-segundo-sigmund-freud.html>. Acesso em: 10 de
jan. 2018.
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vislumbrar o (a) aluno no seu funcionamento interno (nivel de desenvolvimento real) e aquilo
que a pessoa ja tem condicBes de fazer desde que conte com a ajuda de alguém mais
experiente, antes que o desenvolvimento se consolide e o sujeito adquira a independéncia
(nivel de desenvolvimento potencial).

Nessa perspectiva, a mediagdo aprimoraram 0s aspectos cognitivos e ascenderam de
nivel. Dessa maneira, segundo as ideias de Ferreiro e Teberosky (1999), eles modificaram e
adequaram seus conhecimentos em funcdo de novas escolhas, expectativas e novas

aprendizagens.

5.2.3.3 Dominio afetivo

Podemos inferir que no dominio afetivo (saber-estar/ser/atitudes) a frequéncia boa de
58% e regular de 42%, nos remete a concluir que devido a idade dos alunos, estes ndo tém um
bom dominio das emocdes, sensibilidade, que envolvem valores, interesses e atitudes, sendo
necessario sempre lembrar aos alunos sobre a autodisciplina. Como relata Russo (2012, p.
256), a “autodisciplina é desenvolvida com base em atitudes coerentes com a ordem,
pontualidade, a limpeza, a participagdo, o coleguismo e etc”.

Neste sentido, cabe a nos professores no primeiro dia de aula e continuamente,
apresentar aos alunos as regras de boa convivéncia, mostrando que € importante para
assimilar as informacdes e possibilitar a aprendizagem. Assim, os alunos, sujeitos desta
pesquisa, iam a LDI e, com a caneta interativa, cada um no arquivo da imagem dele, com sua
foto, escolhiam uma carinha segundo o comportamento do dia: < 6timo, “= bom ou
regular. Esta andlise esta condensada no Apéndice | - Acompanhamento das atividades de
casa e do comportamento.

Nesse sentido, as atividades de alfabetizagcdo estdo inseridas num contexto de
aprendizagem e tudo o que compdem esse ambiente, ou seja, atividades de sala e de casa,
comportamento que influencia tanto a atencdo, como o desempenho no aprender. Esse
acompanhamento permite os alunos refletirem sua participacdo como autor do processo de
aprendizagem, avaliarem seu desempenho, muita das vezes eles avaliam seus colegas e
opinam sobre toda a a¢éo na sala de aula.

Neste sentido, o professor precisa adotar uma didatica em sala de aula, uma postura
gue como coordenador e mediador da aprendizagem, influencie com a organizacao e postura
do aluno, levando-os a organizacdo dos materiais escolares, execucdo das atividades, a

dedicacdo, a ordem, a responsabilidade, entre outros. Os comportamentos devem ser
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discutidos, avaliados e seguir uma ordem, para que o ambiente de ensino-aprendizagem seja
acolhedor, que sejam executadas as atividades com aten¢do, pois 0 mau comportamento por
parte dos alunos prejudica o andamento das aulas, desviando a atencdo da aprendizagem, com
a desordem e conflitos.

Em sintese, as aulas objetivaram o desenvolvimento de uma atividade pedagdgica de
alfabetizacdo usando a LDI na EMEF Oviédo Teixeira, além de analisar o processo de ensino
e aprendizagem mediado pela LDI. Isso justifica pela possibilidade de expandir o
conhecimento na escrita, leitura e compreensdao de mundo. Para Pereira e Aragdo (2015, p. 3),
os alunos que foram inseridos nesse contexto, “amplia seu mundo letrado rico em
significados, desenvolvendo-se como cidadado participativo, mais autbnomo e mais consciente
dos direitos e deveres realizando melhor a leitura do mundo que o cerca”.

Em suma, a intervencdo pedagdgica com vistas a intensificar a construcdo e a
socializacdo de conhecimento, tem relacdo estreita com seus agentes e com a qualidade das
mensagens, além da forma pelas quais as informacdes transitam por elas (CARREGOSA,
2015, p. 23). Foi possivel comprovar que as TDIC podem facilitar os processos didatico-
pedagdgicos, pois permitem uma intervencdo precisa e que corrobore no crescimento
intelectual, cognitivo e reflexivo do aluno, além de facilitar explanacdo dos contedos
programaticos, tornar a aula dindmica, interessante, oportunizando a cada unidade estudada
uma avaliacdo fidedigna como o desenvolvimento de cada aluno.

Os resultados obtidos evidenciam que os alunos sdo sabios digitais, sdo protagonistas
em atividades praticas individuais ou em grupo e apresentam excelente interacdo entre eles; o
uso da LDI contribuiu para o aprendizado e aprimoramento da alfabetizacdo dos alunos; a
interatividade da LDI na aplicacdo das atividades permitiu o enriquecimento da estrutura de
linguagem, configurando-se como mais um recurso para potencializar a comunicacao e 0s

aspectos cognitivos dos alunos dentro da pratica pedagdgica.
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CONSIDERACOES FINAIS

O processo de alfabetizagdo tem por objetivo ensinar a ler e a escrever, desenvolvendo
habilidades no aprendiz. Dessa maneira, a LDI, elegida nesta pesquisa como mediadora do
processo ensino-aprendizagem, facilitando capacitacdo dos integrantes ativos desse processo a
desenvolverem e a aprenderem as habilidades de ler, escrever, dialogar, interpretar, entre
outras.

Neste sentido, pela capacidade de interacdo, dinamismo e por integrar 14 recursos da
linguagem audiovisual, a LDI respondeu positivamente a questdo desta pesquisa, sendo a
mediadora do sistema pratica pedagogica-conhecimento-aluno. Assim, afirmamos que
atingimos o objetivo geral tracado: investigar como a LDI pode viabilizar praticas de
alfabetizacdo das criancas no ensino fundamental 1 mediante 0 seu uso nos processos de
ensino-aprendizagem.

Ficou comprovado que a LDI, com seus recursos midiaticos e o seu potencial didatico-
pedagdgico potencializa o trabalho docente na alfabetizacdo, mesmo com as dificuldades de
alfabetizacdo dos alunos do 2° ano, demonstrado através do quantitativo de reprovacdo no ano
anterior (cf. ANEXO D).

Como apresentado na secdo 1 alcancamos 0s objetivos especificos desta pesquisa, ao
identificar no plano de ensino piloto do 2° ano do ensino fundamental 1, agdes que contribua
para 0 processo de alfabetizacdo mediado pela LDI; além de verificar como a mediagdo da
LDI pode potencializar o processo de alfabetizacdo e analisar a aplicacdo das atividades
propostas no plano de ensino piloto.

O primeiro objetivo foi atendido através do plano de ensino (cf. APENDICE D),
organizado a partir da 52 unidade curricular, baseado no Programa de Contedos e Ementario
(SEMED, 2008) e dos livros didaticos, quando elencamos as 20 aulas (data), os contetdos
abordados de forma interdisciplinar, as habilidades e competéncias relativas a cada contetdo,
0s recursos e metodologia trabalhada, além da agenda escolar contendo as atividades que
seriam trabalhadas em sala e respondidas em casa.

Ja para atender o segundo objetivo projetado, os resultados obtidos foram analisados e
evidenciaram que, no processo de ensino-aprendizagem, o protagonista é o aluno, alcangando
a aprendizagem em primeira pessoa, sendo o professor mediador da aprendizagem. Ficou
evidente que existe o investimento em recursos tecnoldgicos digital na RPMEA com objetivo

de potencializar o processo de ensino-aprendizagem. Entretanto, ndo € so instalar as escolas as
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TDIC nas escolas; mas dar suporte técnico e pedagdgico para o uso das mesmas pelos
professores.

Assim, concluimos que os alunos sdo nativos digitais, podendo ser considerados
“sabios digitais”, segundo Prensky (2009). Neste sentido, os alunos sujeitos desta pesquisa ja
nasceram na era digital, incentivando-nos a levar para sala de aula um dispositivo que
contribuisse com a alfabetizacdo dos mesmos, pois no meio que os cercam, eles tém contato
direto com as TDIC.

De acordo com Russo (2012, p. 21), “o ambiente favorece a aprendizagem, transforma
0 desinteresse de alguns em motivacdo. A sala de aula deve incentivar a reflexdo e ser
motivadora da leitura, escrita ¢ manuseio de materiais didaticos”. Portanto, nas 20 aulas
desenvolvidas por mim para a alfabetizacdo mediada pela LDI, os meus alunos participaram
ativamente e em grupo das préaticas de leitura, escrita, compreensdo e interpretacdo do texto,
ortografia, nome préprio e comum, jogos de memoria, pintura, resolucdo de problemas,
cronometria, operacdes matematica, quantidade, cores, diferentes caminhos e paisagens, a
natureza nos caminhos da vida, familia, pontos de referéncias, dia e noite, o0 tempo em nossas
vidas, além da sondagem do conhecimento prévio a partir do conto Jodo e Maria (Ver
Apéndice L), que foi escolhido por seu potencial pedagdgico e psicoldgico, que nos da ideia
da importéncia da familia para nossas vidas. Os lacos familiares sdo fundamentais para
desenvolver os valores sociais, sensoriais, cognitivo, afetivo. Além disso, trabalha a
sociabilizacdo e respeito ao outro.

Alicercando-me nas proposi¢Oes piagetianas e ferreirianas da psicogénese da lingua
escrita, analisei e sintetizei as informagfes coletadas por meio da andlise de contetido
(BARDIN, 2011), através de trés categorias de analise no diario de campo, correspondentes as
unidades de registro e, por fim, a frequéncia.

De acordo com a analise realizada houve uma excelente participacdo dos alunos na
aula e nas atividades, por intermédio do uso de 14 recursos da LDI, na execucdo das tarefas
extras de alfabetizacdo e do portfolio. Assim, muitos alunos atingiram a meta 5 do PNE
(BRASIL, 2014), ou seja, de ser alfabetizado até o 3° ano do ensino fundamental, visto que,
cursavam o0 2° ano. Mediante 0 acompanhamento docente e dos pais e responsaveis, ficou
comprovado que eles apresentaram melhores rendimento escolar. Por intermédio de
atividades estruturadas a partir do nivel linguistico (FERREIRO; TEBEROSKY, 1999) e do
estagio de desenvolvimento do pensamento e da linguagem (PIAGET, 1967) predominou o
I.0.C; estagio aonde a crianca consegue ler, escrever, compreender o sentido das palavras,

resolver opera¢Ges matematicas. Na observacao e analise dos aspectos cognitivos: psicomotor
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(saber-saber), cognitivo (saber-fazer) e afetivo (saber-estar/ser/atitudes), demonstra a
evolucdo dos alunos no processo de alfabetizacdo, mediada pela LDI.

Nesta perspectiva, a LDI foi peca fundamental para o desenvolvimento das
atividades/aulas no escopo desta pesquisa, pois agugou a curiosidade e criatividade dos
alunos, a partir da transformacdo da minha pratica pedagdgica no processo de ensino-
aprendizagem, através do ambiente interativo da LDI, infelizmente ndo foi possivel
desenvolver tarefas em tempo real, devido ao baixo alcance da rede wi-fi da escola.

Finalmente, é possivel afirmar do éxito desta pesquisa em nivel de mestrado, pois 0
objetivo geral da mesma foi alcancado através da realizacdo dos objetivos especificos
determinado para este fim.

Como todo percurso de uma pesquisa cientifica abre novas perspectivas para futuras
pesquisas, elencamos algumas sugestdes para dar continuidade a exploracdo da LDI como
recurso pedagogico e seus impactos no processo de ensino-aprendizagem.

Assim € interessante investigar a interatividade da internet em tempo real no processo
de ensino-aprendizagem; como ndo existem propostas para indicar como a LDI pode ser
inserida no processo de ensino-aprendizagem na RPMEA, pode-se pensar em desenvolver
metodologias para esse fim. Com intuito de comprovar a efetivagdo do uso das TDIC na
alfabetizacéo, deve-se averiguar a real contribuicdo da alfabetizagéo digital usando TDIC em
confronto com a alfabetizacdo tradicional sem uso das TDIC. Por fim, para que os professores
possam se apropriar das TDIC com destreza e discernimento pedagdgico, € importante
apresentar uma compilacdo de um método de formacgdo continuada para alfabetizacdo
mediada pela TDIC.
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Ao iniciar o estudo, busquei no banco de dados de dissertacdes de mestrado e teses de

doutorado, o tema Lousa Digital Interativa na Educacéo, tendo como fontes o Programa de

Pds-graduacdo em Educacdo da Universidade Federal de Sergipe (PPGED/UFS), a Biblioteca
Digital de Teses e Dissertacdes da Universidade Federal de Sergipe (BDTD/UFS), Biblioteca

Digital Brasileira de Teses e Informacdes, do Instituto Brasileiro de Informacdes em Ciéncia e

Tecnologia (IBICT), e o Banco de Teses, da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de

Nivel Superior (CAPES). Do resultado deste levantamento foram escolhidos trabalhos que

elencassem o Ensino Fundamental 1 ou anos iniciais. Porém com o tema LDI e educacdo no

ensino fundamental foram encontrados e selecionados somente dissertagdes, pois ndo foram

encontradas teses na base de dados. O quadro a seguir apresenta os trabalhos selecionados.

Quadro 10 - Dissertacdes e Teses sobre Lousa Digital Interativa

Pagina 01 de 02

Autor (a) Dissertacao Ano Metodologia Aplicada Objetivo Instituicdo
NAKASHIMA | A linguagem Pesquisa  bibliografica, | Sistematizar
Rosaria Helena | interativa da por meio de andlise de | indicadores didaticos
Ruiz lousa digital e a 2008 | conteddo. A pesquisa | pedagdgicos que UNICAMP
teoria dos estilos envolveu duas turmas de | auxiliassem na
de aprendizagem formacdo inicial do | utilizagdo da
Curso de Pedagogia da | linguagem interativa
Faculdade da Unicamp, | presente  na  lousa
com uma proposta de | digital.
indicadores para planejar
uma atividade pratica,
com uso de questionario.
PERY, Liliana | O ludico na lousa Pesquisa qualitativa, o | Investigar as
Cristina digital: uma universo sdo professores | contribuicbes de um
abordagem 2011 | 4o cigncias das escolas jogo educativo digital IFRJ
interativa no municipais do Rio de | na lousa digital para o
ensino de Janeiro e alunos do 5° e | processo de ensino e
ciéncias nas 6° anos escolares, | aprendizagem do
séries iniciais do utilizando questionério. contetido Corpo
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ensino
fundamental

Humano nos anos
iniciais do  ensino
fundamental.

PAGINA 02 DE 04

CARLI, Daniel | Uma  proposta Foram desenvolvidas | Nortear uma proposta
de. pedagbgica para Entrevistas  individuais | de uso pedagdgico da .
0 uso da lousa | 2013 | com quatro professores, | lousa digital partindo | Universidad
digital  tendo usando a analise textual | de um estudo de caso | € de Caxias
como base a discursiva de Moraes e | realizado em uma | 90 SUul-RS
teoria socio- Galiazzi. escola de  ensino
interacionista fundamental da rede
municipal de ensino.
Barreiras  para A pesquisa desenvolveu | Levantar informacgdes
implementacéo através de uma revisdo | que possam evidenciar
ESTEVES, da lousa digital 2014 bibliografica, analise | apropriacdo do uso da UNESP/
Rodolfo interativa: ~ um documental, pesquisa de | lousa digital e as | Araraquara
Fernandes. estudo de caso campo, através de estudo | possiveis melhorias do
de caso na escola | processo ensino-
municipal de | aprendizagem por meio
Avraraquara-SP. desta ferramenta, bem
como, realizar um
diagndstico do
processo de
incorporacéo,
apropriacéo e utilizagdo
no ambiente escolar.
PEREIRA, A lousa digital A pesquisa  quanto | Pesquisar o processo de
Max Augusto | interativa na rede objetivo é exploratdrio- | utilizacdo da Lousa
Franco. publica 2015 explicativa, de | Digital Interativa pelos UFS
municipal de abordagem quanti- | profissionais do
ensino em qualitativa, de natureza | magistério nas escolas
Aracaju: uma das fontes documental e | do Ensino
tecnologia digital de campo, utilizando-se | Fundamental.

de informacdo e
comunicacédo
como vetor de
transformacéo
cultural

das técnicas de coleta
sistematica de dados
através das observacoes,
analises comparativas e
registros  textuais e
fotogréficos das
condi¢des de instalacdo
da LDI e das redes de
suporte técnico e da
infraestrutura
correspondente, bem
como de entrevistas
semiestruturadas com
profissionais
administrativo, técnico e
pedagdgico da SEMED e
nas unidades escolares da
RPMEA.
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DINIZ, A Lousa Digital Na  pesquisa  foram | Investigar como um
Cristiane como ferramenta entrevistados alguns | recurso tecnolégico
Straioto. pedagdgica na 2015 professores de | especifico, a lousa UFPR
visdo do Matematica da area | digital, que esta
professor de Metropolitana Norte de | disponivel para uso nas
matematica Curitiba que | escolas publicas do
participaram do curso de | Parana, estd sendo
formacéo ministrado pela | utilizada como
Secretaria Estadual de | ferramenta pedagdgica
Educacdo. Utilizando a | nas aulas de
analise de conteldo de | matematica.
Bardin.
RIBEIRO, A Lousa Digital Pesquisa bibliografica e | Analisar formas com
Mariana da | no fundamental de campo, com 4 | que professores do
Silva Nogueira. | I:  formas de 2015 professores, em quatro | Ensino Fundamental | UFPR
utilizacdo no turmas das séries iniciais | ttm  utilizado, no
ensino da do Ensino Fundamental | Ensino da Matematica,
matematica da Rede Privada de | alousa Digital.
Ensino, na cidade de
Curitiba, Parand. Opta
por uma abordagem
qualitativa. Como técnica
e coleta de dados,
utilizou filmagens, diario
de campo e observacao.
AMARAL, Uso da Lousa A metodologia foi de | Analisar a mudanca nas
Tatiana Digital nas cunho qualitativo, | praticas  pedagdgicas
Koubay do. praticas 2016 | enrevista dos professores para UNINTER/
pedagogicas e a semiestruturadas com 9 | com o uso da lousa PR
formacgao professores sobre o uso | digital apds o curso de
continuada  dos da lousa digital em suas | formacdo continuada
professores  da praticas pedagdgicas, | nas percepcdes das

educagdo basica
na regidao de
Tibagi/PR

apoés o curso de formagdo
continuada ofertado na
regido de Tibagi/PR.

professoras dos anos
iniciais das escolas
municipais acerca da
utilizagdo da lousa
digital.

Fontes: PPGED-UFS/BDTD-UFS/IBICT/CAPES.

Das dissertacOes pesquisadas foram encontradas oito, tendo como objeto a LDI

aplicada & educacdo no Ensino Fundamental, sendo que sete delas tém como metodologia

comum: averiguar a pratica dos professores com o uso da LDI na sala de aula. Porém a de

Pereira (2015) teve o diferencial metodolégico de analisar os registros textuais e fotograficos

das condicBes de instalagdo da LDI e das redes de suporte técnico e da infraestrutura

correspondente,

bem como vislumbrar

a utilizacdo

das LDI

pelos profissionais

administrativos, técnico e pedagogico da Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED) e nas
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unidades escolares da RPMEA.

J& a pesquisa de Nakashima (2008) apresentou como diferencial epistemoldgico, o
aprofundamento da aplicacdo dos recursos da LDI em relagdo a uma teoria cognitiva de
Estilos de Aprendizagens, alargando as possibilidades da LDI para a educagéo. O objetivo da
pesquisa foi sistematizar indicadores didaticos pedagdgicos que auxiliassem na utilizacdo da
linguagem interativa presente na lousa digital. Esses indicadores didatico-pedagdgicos da
linguagem digital foram & interatividade; flexibilidade/multilinearidade; conectividade;
qualidade das informagfes e dos contetdos; e convergéncia de linguagens. Esta pesquisa
envolveu duas turmas de formacédo inicial do Curso de Pedagogia da Faculdade de Educacgéo
da Unicamp, com objetivo de sistematizar atividade pedagdgica que auxiliem na utilizacdo da
LDI.

Atualmente, o processo de ensino apresenta um amplo leque de possibilidades,
fomentada por inimeras correntes pedagogicas e procedimentos metodologicos. Diante desse
fato, a LDI deve permitir ao educador, a partir de seus préprios conhecimentos, incrementar
0s conteddos, facilitando o processo de ensino/aprendizagem, através da interacdo com a LDI

e suas ferramentas.



124

APENDICE B — Carta de apresentacio do pesquisador

. UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAQ EM EDUCACAQ

APENDICE I1I — Carta de apresentaciio do pesquisador

S3o Cristovao SE, l_(L de Mmcyg de 2017.

Sr. Diretor

Por meio desta, apresentamos a Mestranda em Educagdo ADVANUSIA SANTOS
SILVA DE OLIVEIRA, aluna do Programa de Pos-Graduagdo em Educagdo da
Universidade Federal de Sergipe (PPGED/UFS), devidamente inscrita sob matricula n°
201611005489 nesta Institui¢ao de Ensino Superior, que esta realizando a pesquisa intitulada
“A Lousa Digital Interativa no letramento de criancas do ensino fundamental”. Na
oportunidade, solicitamos autorizagdo para realizar a pesquisa através da coleta de dados,
aplicando questionario com perguntas fechadas aos alunos do 2° ano do Ensino Fundamental.
Agradecemos sua compreensio e colaboragdo no processo de desenvolvimento desta
profissional e da iniciagdo a pesquisa cientifica nesta regido. Em caso de duvida, solicitamos
procurar a coordenagdo do PPGED/UFS pelo telefone: (79) 3194-6759 ou pelo e-mail:
ppged.ufs@gmail.com.
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. wavece Fotnecon §s
\f%k)f.&. Afirancio Ferreira Dias
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em Educapdo - PPGEDIUFS

~Henrique Nou Schneider
Professor Orientador

1lmo Sr.

Prof. Me. Mauro César Santos R& &h IE) Y / 03 / 20 1 :{_
MD. Diretor da EMEF Oviédo Teixeira
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Matro César Santos
Diretor
Poraria 95/2016 - SEMEC



125

APENDICE C - A LDI NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM
PAGINA 01 DE 18

1 CARACTERIZANDO A LDI

A lousa digital ja foi denominada de lousa interativa, quadro interativo, quadro digital,
painel digital. Nesta dissertacdo optou-se por usar o termo Lousa Digital Interativa (LDI).
Esse aparato tecnoldgico é usado em uma tela branca ou em um quadro fixo na parede, que
recebe a projecdo do projetor dptico. Para ativar a interatividade da LDI o professor necessita
calibrar a sua caneta digital (interativa). Ao conectar a um computador (notebook, tablet,
celular) possibilita a apresentacdo de slides multimidia, construcdo de atividades
diferenciadas, pesquisas on-line, arquivos off-line e links diversos.

O aplicativo que permite a interatividade possibilita acrescentar informagdes
instantaneas a conteddos, imagens, arquivos, salvar alteragdes que os alunos tenham feito,
tanto escrito como em audio.

E possivel encontrar no mercado diferentes tipos de LDI e respectivos softwares, que
facilitam o trabalho do professor e a assimilacdo dos conteudos previstos nas diretrizes
curriculares, pois permite, “a insercdo de imagens, graficos, folhas de calculo, textos
acrescidos de anotaces realizadas quer pelo docente quer pelos alunos; adaptacdo de
materiais em tempo real; maior feedback” (SAMPAIO; COUTINHO, 2013, p. 743). Seu uso
permite ao professor desenvolver atividades desafiadoras e enriquecedoras para aprendizagem
dos alunos, além de corroborar na reducdo de tempo e a eficicia na visualizacdo dos
contetdos.

Porém os mesmos autores (Op. cit., 2013, p. 744), relatam que existem também as
desvantagens, tais como: problemas tecnoldgicos ndo controlaveis; elevado custo;
necessidade de cuidados com a posicao de escrita para ndo causar sombra na projecéo; cautela
com a posicdo do quadro, para que ndo esteja muito alto, dificultando o acesso, nem baixo
demais, prejudicando a visualizacdo. E perceptivel nas escolas da Rede Publica Municipal de
Ensino de Aracaju (RPMEA) a existéncia da LDI, porém a maioria dos professores ndo as
utiliza, e aqueles que as aproveitam o fazem com pouca frequéncia e ainda ndo aproveitam a
totalidade das suas potencialidades.

A dissertacdo em Educacdo desenvolvida no PPGED/UFS por Pereira (2015) analisou
a insercdo da LDI na RPMEA e constatou o desuso das mesmas, jogando luz em algumas

causas desse fendmeno.
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Esta pesquisa segue o entendimento de que eu, como professora, elegi a LDI como
objeto de estudo para promover o meu aperfeicoamento e, consequentemente, melhorar a
minha préatica docente e a aprendizagem dos meus alunos.

Dentre os diversos modelos de lousas e softwares, a RPMEA em 2012 adquiriu e
instalou nas escolas a LDI da Epson BrightLink® 450wi+/455wi e em 2017, a Epson
BrightLink® 475wi+/485wi com objetivo de modernizar as escolas publicas de Aracaju,
devido essa TDIC ser um instrumento que agrega valor as técnicas didatico-pedagdgicas do
método tradicional vigente nessa rede. Além disso, a LDI permite o uso de métodos
experimentais, para melhorar as praticas educativas no contexto da sala de aula.

Neste sentido, Pereira (2015) relatou que foram instaladas 171 LDI Epson
BrightLink® 450+/455wi, em 18 escolas da RPMEA e 13 em unidades administrativas e de
suporte técnico, totalizando 184 LDI disponibilizadas pela SEMED entre marco de 2012 e
dezembro de 2014. A diferenca bésica de especificacdo entre os modelos Epson BrightLink®
450wi+/ 455wi é a poténcia do alto-falante interno que, no primeiro caso é de 10 Watts e no
segundo de 12 Watts (PEREIRA, 2015, p. 37).

Figura 20- LDI Epson BrightLink® 450wi+/455wi e 475wi+/485wi e as canetas interativas

Fonte: http://www.epson.com, 2017.

Inicialmente utilizei o modelo Epson BrightLink® 450wi+/455wi que estava instalada
na minha sala de aula, mas a LDI estava defeituosa. Depois apesar de muita tentativa de fazé-
la funcionar bem e ndo obter éxito, solicitei diversas vezes aos técnicos da DTI/SEMED para
conserta-la. Mas depois de meses sem sucesso, solicitei LDI a SEMED/AJU. Finalmente,
recebi uma LDI mével no dia 6 (seis) de outubro de 2017, do modelo Epson BrightLink®
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475wi+/485wi, mais atual e por isso com mais recurso tecnolégico e com maior facilidade
para 0 seu uso.

Segundo o manual do usuario Seiko Epson Corporation (2010), a LDI BrightLink®
450wi+/455wi é um projetor facil de usar com uma lente com focagem de alcance ultracurto
que transforma qualquer parede em um quadro interativo. O projetor pode ser montado na
parede sobre um quadro branco ou outra superficie e projetar uma imagem de até 96
polegadas (243 cm) (diagonal) em formato nativo WXVGA. E possivel usar a caneta
interativa para operar o computador ou para escrever e desenhar no quadro virtual. Outro
modelo é a Epson BrightLink® 475wi+/485wi, que disponibiliza duas canetas, € menor,
projeta uma imagem de 87 polegadas (221 cm) (WXGA) de uma distancia entre a LDI e a
superficie de projecdo de apenas 9,1 polegadas (23,17cm).

O modelo BrightLink® 475wi+/485wi tem até 3100 lumens de brilho (emisséo de luz
branca e emissdo de luz colorida), resolugéo nativa de 1280 x 800 pixels (WXGA), baixo
custo total com lampada de longa duragéo e filtro de ar de alta eficiéncia.

Com os dois modelos é possivel realizar atividades diferentes, corrigi-las quando
preciso, tanto usando computador, quadros interativos ou fontes de video. Também é possivel
projetar a partir de uma pasta de documentos, um dispositivo de armazenamento de dados
USB ou em rede.

E possivel fazer a projecdo da imagem sem fio se o modelo tiver um mddulo
correspondente. O projetor BrightLink inclui estas funcgdes adicionais:

Placa de montagem na parede e placa lateral embutida para uma montagem de parede
facil e barata.

Caneta operada a pilhas e software que transforma a parede em um quadro interativo.

Inicialmente rapido de 8,5 segundos e desativacdo automatica Instant Off ® para
instalacdo e desativacdo rapidas.

Subtitulos.

Alto-falantes de 10 watts e microfone.

USB display for easy setup of Windows® and Macintosh® computers.
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Na figura 30 é possivel visualizar as partes do projetor, aparelho digital fundamental

para interagir através de recurso multimidia.

Figura 21 - Epson BrightLink® 475wi+/485wi

Partes do projetor - frente/superior

*_J‘J

Receptor do confrole remoto
Alto-falante

Painel de controle

Parafuso da cobertura de cabo

I R N

Cobertura de cabo

Abertura de saida de ar
Parafuso da tampa da [Ampada
Tampa da lampada

B =] 3 n

Fonte: https://files.support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu?.pdf, p. 18, 2014.

O sistema da LDI é composto pelo projetor, controle e canetas com pilhas, cabo USB,
cabo de alimentacgéo, software (CD e DVD) com documentacao do projetor, para uso em rede
e o programa EASY interactive Funcion, além de caixa para guardar as canetas e 0s pés do

projetor. A Figura 31 apresenta os itens que compdem a Epson BrightLink® 475wi+/485wi.


https://files.support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf

129

PAGINA 05 DE 18

Figura 22 - Itens que acompanha a Epson BrightLink® 475wi+/485wi

Cerifique-se de gue a caixa do projetor inclus todas estas pecas:
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= Controle remoto

a Pilhas para o controle remoto (duas alcalinas AU

a Canetas e pilhas (uma pilha alcalina AA para cada caneta)
=3 Capo USEB

= Cabo de alimentacSo

e CO-ROM com a docurnentacSo do projetor

a Bandeia de cansta

=] Adesive de aviso de protecic por senha

10 Pes do projetor

11 CTO-ROM Com o Sofbwars o Projeton (Dara uso em redel
12 COD-ROM com Software do projetor para Easy Interactive Functon

Fonte: https://files.support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014.

Vale destacar que esses itens da figura 6 possibilitam o uso tanto para projecédo, quanto
para uso da interatividade, pois sem a caneta interativa, cabo USB e os Softwares que vem no
CD, um quadro ou tela plana seria impossivel utilizar a interatividade, pois a calibracéo
depende deles.

Uma diferenca importante entre a Epson BrightLink® 450wi+/455wi e 475wi+/485wi
€ que a primeira necessita de calibracdo, algo complexo e dificil para os professores
realizarem se 0s itens citados acima néo estiverem perfeitos e forem os originais da LDI; ja o
475wi+/485wi é prética, facil manuseio e somente precisa calibrar uma vez.

A LDI pode ser instalada no teto, na parede, ou apoia-la sobre uma superficie plana. O
projetor precisa estar entre 35 a 60 centimetros da tela. O espaco entre o refletor e a tela
branca ou quadro permite, ao usudrio, usar a interatividade com a caneta interativa. As LDI
podem ser instaladas em diversos lugares: tanto em casa num espaco de entretenimento,
quanto em instituicOes escolares e empresariais.

A distancia entre o projetor e a tela determina o tamanho aproximado da imagem. O
tamanho da imagem aumenta conforme se afasta o projetor da tela, mas isso pode variar
dependendo do zoom, da relacdo de aspecto e de outras configuragdes.

O projetor Epson BrightLink® 475wi+/485wi foi projetado para conectar-se a diversos
dispositivos eletrénico-digitais externos que atuam como fontes de informagdes ou de dados,
caracterizando o alto potencial de conectividade e de flexibilidade para exposicdo, producéo e
interatividade multimidia, on/off line, isto &, tanto em rede como no ambiente da sala de aula.
A figura 7, apresenta o painel de conexdo da LDI Epson BrightLink® 475wi+/485wi

mostrando as 17 portas para conexao externa de equipamentos.
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Figura 23— Painel de conexdo da LDI e Epson BrightLink® 475wi+/485wi

Partes do projetor - painel de Interface

Entraca para unidade opcional de LAN sem fios
Porta Audio1

Porta Audio2

Porta Computer1

Porta Computer2

Porta Monitor Out
Porta de rede (LAN)

a8 Porta USB-A

=] Porta USB-B

10 Porta HDNMI

11 Porta RS-232C

12 Porta Awudio Ot

12 Entrada de eletricidads

14 Portas de audio L-Audio-R
15 FPorta Video

16 Porta S-Video

17 Porta Mic {microfone)

NOOAWNS

Fonte: http://www.epson.com, 2014.

Assim, a LDI possui alto grau de conectividade, possibilitando interligar nas portas de
conex&@o diversos equipamentos, como notebook, computador, celular, tablet, caixa de som,
impressoras, cameras fotogréaficas digitais e de video, microfone, impressoras, players para
CD e DVD, entre outros, oferecendo uma gama de possibilidades de recursos para facilitar o

processo de ensino-aprendizagem.

2 CALIBRANDO A LDI

Segundo o Manual do Projetor Epson BrightLink® 475wi+/485wi (EPSON, 2014),
para usar a LDI pela primeira vez necessita-se, calibrd-lo, ndo sendo necessario usar as
canetas interativas que a acompanha. Basta calibrar uma vez. Para calibrar basta apertar o
botdo “User” no controle remoto ou se apertar o botdo “Menu” no controle remoto conforme
descrito a sequir:

Para calibragem automatica, “pressione 0 botdo Menu, selecione 0 menu Avancado e

pressione Enter. Depois selecione a configuracdo Easy Interactive Function e aperte Enter.
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Selecione Autocalibragem e aperte Enter. Ajuste o foco, se necessario, abrindo a
tampa no lado do projetor e deslizando a alavanca de foco e pressione Enter para selecionar

2

Sim”.

Figura 24 — Calibracéo automatica

Imagem __Voltar &
Visor

Sinal Logdtipo utilizador
Projeccdo Frontal

Definicdo Operac3o

— = Config. de Espera

[Avancado /Y UsB Type B USB Display

Easy Interactive Function

Rede Lingua & Portugués
Reiniciar

Informac3do

Reiniciar

Fonte: https://files. support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014.

A calibragdo manual é executada usando o controle remoto. Para tanto, clicar no botdo

Menu, selecione 0 menu Avancgado e pressione Enter.

Figura 25— Calibracdo manual

Imagem L Voltar o>
Visor
Sinal Logdtipo utilizador
Projeccdao Frontal
DefinicSo Operacao
Config. de Espera
[Avancado | uUsB Tvpe B USB Display
Easy Interactive Function
Rede Lingu=a = Portugusss

Reiniciar
Informacdio

Reiniciar

Fonte: https://files. support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014.

Depois selecione a configuracdo Easy Interactive Function e aperte Enter. Em seguida,
selecione Calibragem Manual e aperte Enter. Ajuste o foco, se necessario, abrindo a tampa no
lado do projetor e deslizando a alavanca de foco. Pressione Enter para selecionar Sim. Um
circulo verde piscando aparece no canto superior esquerdo da imagem projetada. Toque no
centro do préximo circulo, depois repita a operacdo. Quando vocé chegar ao fim da coluna, o
proximo circulo aparece no topo de uma nova coluna. Continue até que todos os circulos

desaparecam.
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Figura 26 — Calibracdo com ponto
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fonte: https:/files. support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014.

Apos a calibracdo, a caneta é normalmente ajustada automaticamente se vocé conecta
um computador diferente ou ajusta a resolugdo do computador. Ela transforma qualquer
parede em um quadro interativo. Com o programa do software Easy Interactive Driver é
possivel usar a caneta como um mouse. Ao instalar o software de anotaces Easy Interactive
Tools, é possivel usar a caneta para escrever, desenhar na imagem projetada, além de outras
funcoes.

Para utilizar a caneta interativa na LDI Epson BrightLink® 475wi+/485wi €
necessario primeiro calibrar o projetor da LDI, conforme o passo-a-passo da operacdo de
calibracéo das figuras 8 e 9. Porém, para que ocorra essa calibragdo, necessita-se que todas as
partes que acompanha a LDI sejam as originais e especificas da mesma. Pois, quando se troca
cabos que ndo sejam especificos ou se perde a caneta original, a interatividade ndo funciona.

Nessa sequéncia, o usuario precisa instalar o CD contendo o software Easy Interactive
Tools que acompanha o projetor da Epson BrightLink®475wi+/485wi. Este programa permite
usar a caneta interativa como um mouse para navegar, selecionar, deslocar, desenhar, salvar e
interagir com o conteudo projetado a partir do computador.

Finalmente, para utilizar os recursos da LDI, faz-se necessario iniciar o Easy
Interactive Tools. Para tanto, siga um destes passos no Windows: clique duas vezes no icone
do Easy Interactive Tools na sua area de trabalho ou selecione 2| ou Iniciar > Todos os

programas ou Programas > EPSON Projector > Easy Interactive Tools.
3 UTILIZANDO A LDI
Com a LDI torna-se possivel a elaboracdo e execucdo de atividades interativas, além

da sua praticidade, pois permite criar e salvar as tarefas do aluno, modificar contedo e buscar

on-line materiais que corroborem com o aprendizado do aluno; além de permitir ao docente
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apropriar-se de outros materiais e recursos didatico-pedagogicos disponibilizados pelos

fabricantes da LDI, possibilitando ao professor abrir um grande leque de atividades criativas e

inovadoras.

As LDI e os softwares oportunizam ao professor a utilizar diversas ferramentas e

fungdes que sdo comuns a todos os modelos. Assim, destacamos 0s principais:

Caneta: serve para operar 0 computador, fazer anotagdes naquilo que for exibido na
tela, incluindo documentos e websites, permite ao usuario escrever ou fazer desenhos
na tela com diversas cores. Existem canetas que para funcionarem precisam ser
calibradas. Outras ndo necessitam calibrar. Ela permite toda a interatividade no
quadro ou na tela;

Borracha: Ferramenta que pode apagar o que foi escrito/desenhado com a Caneta e 0
Marca Texto;

Teclado digital: a lousa digital possui um teclado digital, com o qual a qualquer
momento o usuério pode acrescentar informacGes referentes ao conteldo que estd
sendo trabalhado;

Caixa de formas geométricas: possibilita inserir com facilidade diversas figuras
geomeétricas planas e espaciais na dimensdo desejada;

Ferramentas digitais, tais como: régua, compasso, esquadro e transferidor;

Captura de tela que possibilita salvar tudo que estd sendo projetado na tela, tanto em
formato de imagem como de video;

Galeria de imagens e recursos interativos sdo compostos de diversos recursos a fim de
tornar a aula mais dindmica;

Mobilidade de imagens: todo o conteldo apresentado na lousa apresenta mobilidade
seja um texto ou uma imagem. Com um simples toque da caneta na LDI, podemos
ampliar uma imagem ou diminui-la, assim como troca-la de lugar, apaga-la ou gira-la;
Mdsicas: durante a apresentacdo de uma aula, utilizando a lousa digital interativa, o
professor pode executar musica a fim de complementar sua aula;

Holofote/sombra: oculta e mostra partes determinadas da tela permitindo que o aluno
esconda todo um texto e mostre apenas a parte que lhe interessa em um determinado

momento;
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Gravador: o recurso do gravador permite que o professor, ou mesmo o aluno grave
toda a movimentacdo, interacdo feita durante a apresentacdo de uma ou mais telas de
apresentacéo das atividades da lousa;
Camera fotogréafica: o recurso da camera fotografica permite que o professor ou o
aluno recorte uma imagem ou parte dela de uma pagina na internet e cole na
apresentacdo da atividade, ou mesmo fazer um recorte de uma imagem que esta sendo
utilizada na apresentagéo das atividades, com linhas curvas ou linhas retas;
Este recurso também possibilita que se faga uma copia de uma parte da apresentacéo da
atividade ou de toda a tela da atividade;
Criacdo de links: a lousa digital interativa abre a possibilidade de utilizacdo de links
com diversos materiais como: arquivos salvos no computador, produzidos em
diferentes programas, como Word, Power point, Excel, imagens, musicas, enderecos
da internet e também com outras péginas do prdprio programa.
Em sintese, o professor pode planejar a sua aula pensando na melhor forma de

assimilacdo e acomodacdo das informacdes e conteddos pelos seus alunos, utilizando os

recursos da LDI para projecdo de conteddos, imagens, videos, pesquisa via internet com

colaboracdo dos alunos, promovendo aulas dindmicas através de atividades interativas

professor-LDI-aluno.

Ap0s conectar o notebook ao projetor, o usuario usa o controle remoto para ligar,

desligar, ajustar fonte, posicdo e qualidade da imagem, navegar pelos documentos, além de

mudar o tamanho da tela entre outras fungfes. Com o controle, pode-se acessar 0 projetor

475wi+/485wi, cujas funcdes estdo apresentadas na figura 36.

Fonte:

Figura 27- Controle remoto do Projetor Epson BrightLink® 475wi+/485wi

https://files.support.epson.com/, 2014,
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O Controle remoto da LDI Epson BrightLink® 475wi+/485wi tem diversas funcdes,

conforme explicitado o quadro 09.

Quadro 11 - FungGes do Controle remoto da Epson BrightLink® 475wi+/485wi

1 | Botdo de energia 13 | Botdes E-Zoom +/- (aproximam e

afastam a imagem)

2 | Botdo Computer (circula pelas 14 | Botdio A/V Mute (desativa a
fontes de computador imagem e 0 som)
conectadas)

3 | Botdo Video (circula pelas 15 | Botdo Help (acessa a informacéo
fontes de video conectadas) de ajuda do projetor)

4 | Botbes numericos (digitam 16 | Botdo Freeze (para a imagem de
nlmeros) video)

5 | Botdo Auto (automaticamente 17 | Botdes Volume para cima e para
ajusta as configuragbes de baixo (ajustam o volume do alto-
posicao, alinhamento e falante)
sincronizacao)

6 | Botdo Aspect (seleciona a razéo 18 | Botéo Pointer (ativa o ponteiro da
de aspecto da imagem) tela)

7 | Botéo Num (quando 19 | Botdo Esc (cancela/sai das opcdes
pressionado, muda  botGes e controla as funcbes de mouse
numericos para a funcdo de sem fio)
nlmeros)

8 | Botdo Menu (acesso o sistema 20 | Botdo Color Mode (seleciona
de menu do projetor) modos de exibi¢do)

9 | BotOes de seta (navegam pelas 21 | Botdo LAN (acrénico de Local
opcbes da tela e controlam as Area Network)
fungdes de mouse sem fio)

10 | Bot&o Enter (seleciona opcdes e 22 | Botdo USB (circula pelas fontes
controla as funcdes de mouse USB conectadas)
sem fio)

11 | Botéo User  (pode  ser 23 | Botdo Source Search (procura
personalizado para  funcOes pelas fontes de video conectadas)
diretas)

12 | Botdes Page up/down (controla
apresentagdes de slider)

Fonte: https://files.support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu?.pdf. 2014. Adaptado pela autora da pesquisa,
2017.

A LDI pode ser manipulada por controle remoto, que € alimentado por duas pilhas
alcalinas ou de manganés tamanho AA; o controle tem semelhanga com o da TV de LED,
LCD e de plasma. E importante, antes de usar o controle em sala de aula, o professor fazer o

teste para ver se esta funcionando e sempre ter pilhas extras guardadas para repor quando
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precisar, além de fazer sua higienizacdo apds o uso com produtos especificos para dispositivo
eletrénico, além do cuidado no momento de manusear para que ndo ocorram danos.

Outra ferramenta técnica da LDI Epson BrightLink®475wi+/485wi é a caneta
interativa ou digital, através da qual transforma qualquer parede em um quadro interativo.
Com o programa do software Easy Interactive Driver é possivel usar a caneta como um
mouse. Ao instalar o software de anotagdes o Easy Interactive Tools, possivel usar a caneta
para escrever, desenhar na imagem projetada, além de outras funcdes.

Para utilizar a caneta interativa na LDI Epson BrightLink® 475wi+/485wi é necessario
primeiro calibrar o computador com a LDI, conforme o passo-a-passo da operagdo de
calibragdo exposta na se¢do 2.1 Porém, para que ocorra essa calibragdo, necessita-se que todas

as partes que acompanha a LDI sejam as originais e especificas da mesma.

Figura 28— Caneta da Epson BrightLink® 475wi+/485wi
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Fonte: https://files.support.epson.com/pdf/, 2014.

A LDI Epson BrightLink® 475wi+/485wi utiliza o aplicativo Easy Interactive Tools
2.12. As canetas possibilitam trabalhar de forma interativa da seguinte forma:
Modo interativo: permite ao usuario abrir aplicativos, acessando links e operar
barras de rolagem;
Modo de quadro branco permite ao usuario projetar uma das trés cores solidas
ou seis padrdes de fundo e usar a barra de ferramentas para escrever, desenhar ou

importar imagens.
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E na barra de ferramentas que o usuario pode usar funcdes para desenvolver diversas
atividades interativas como: anotacgdes, grifar texto, escrever e inserir formas geométricas e
imagens em texto, salvar as alteracdes nos documentos.

Para usar a LDI pela primeira vez necessita calibra-la (cf. secdo 1.2), visando utilizar
ferramentas interativas disponiveis no software Easy Interactive Tools. Apds a calibragem, o
computador ou outro dispositivo digital conectado a LDI recebem dados e pode, assim,
reproduzi-los utilizando as ferramentas da Easy Interactive Tools da Epson BrightLink®
475wi+/485wi, conforme a ilustracdo da descri¢do dos recursos presentes nas ferramentas da
Easy Interactive Tools da Epson BrightLink® 475wi+/485wi da figura 38.

Figura 29- Barras de ferramentas da Easy Interactive Tools para modo interativo

Easy Interactive Tools para modo interativo

Muda para o modo interativo

A

Muda para o mocqn de quadro branco

Alterna entre os modos de mouse e caneta

Salva a tela atual

Desfaz multiplas operagies (uma de cada vez)

Refaz varas operagies (uma de cada vez)

“Vai para a pagina anterior em um navegador ou programa de software

Yai para a proxima pagina em um navegador ou programa de software

Exibe a imagem de uma camera de documentos conectada ao computador via USB

Usa um teclado na tela para insenr texto em um site ou em um navegador ou outro programa
de software

Usa a lupa para mostrar uma visSo ampliada da imagem no centro da tela

Exibe ferramentas adicionais para salvar, imprimir e mais

Adiciona um circulo, guadrado, tridngulo ou outra forma

RBAELCOR YD ®nN

Fonte: https://files. support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014.
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Ao usar as ferramentas no modo interativo, o usuario pode, com o uso do teclado,

inserir texto em um navegador ou outro programa, como um processador de texto ou planilha,

abrir seu navegador da Internet ou outro programa. Pode-se conectar uma pasta (cdmera®) de

documentos no computador e fazer anotacdes e trabalhar qualquer imagem projetada a partir

da pasta, além de ampliar ou reduzir imagens. Na LDI da Epson BrightLink® 475wi+/485wi

podemos usar as ferramentas da Easy Interactive Annotation Tools, listados na figura 39

abaixo.

Figura 30 - Ferramentas da Easy Interactive Annotation Tools

Muda a cor e largura personalizadas da caneta

Escreve ou desenha com caneta personalizada

Muda a cor e largura personalizadas do marcador

Escreve ou desenha com marcador transparente

Escreve ou desenha com caneta preta (ponta fina 4 esquerda, ponta grossa & direita)

Escreve ou desenha com caneta vermelha (ponta fina & esquerda, ponta grossa a direita)

Escreve ou desenha com caneta azul (ponta fina 4 esquerda, ponta grossa A direita)

lUsa o apagador (fino a esquerda, grosso a direita)

Elimina todas as anotagbes (selecione Desfazer para restaurar anotagies)

Alterna entre ocultar a bara de feramentas apds o uso e mostrada continuamente

Minimiza a barra de faramentas

Xié|}) ﬁ.l‘\%%%%ﬂk)ﬂ

Sai do Easy Interactive Tools

Fonte: https://files. support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014

% Na figura 10 onde Ié- se camera, entende-se por pasta, conforme explicacio posterior & figura.
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Nas ferramentas da Easy Interactive Annotation Tools o usuario seleciona a cor e
largura das linhas da caneta ou escolhe por uma caneta fluorescente.

Outros recursos que ela tem ¢ o modo “quadro branco”. Ao clicar nessa ferramenta, o
usuario pode escrever ou desenhar sobre uma superficie em branco, adicionar imagens de
fundo e salvar suas péginas (cf. figura 40).

Figura 31 - Ferramentas da Easy Interactive Tools para modo de quadro branco

Easy Interactive Tools para o modo de quadro branco

Para exibir as ferramentas adicionais mostradas aqui, selecione o icone EI Modo de quadro branco
na barra de tarefas.

b i@ B
E~ B O

Muda para o modo interativo

- Muda para o modo de quadro branco
S|

S}eleciona a partir de 6 padries de fundo e 3 cores salidas, ou exibe um arguivo de imagem
| ol uma imagem de uma cadmera de documentos

Salva a tela atual

Desfaz miltiplas operagdes (uma de cada vez)

Refaz varias operagdes (uma de cada vez)

Exibir uma lista de paginas atualmente sendo editadas

Abre uma nova pagina

Adiciona uma imagem de urm arquivo ou de uma camera de documentos conectada ao
computador

Deleta a pagina atual

Usa a lupa para mostrar uma visdo ampliada da imagem no cenfro da tela

Exibe um cursor gue vocé pode usar para ajustar o tamanho ou a posicio de uma imagem
insernida
Exibe fermmamentas adicionais para salvar, imprimir e mais

Adiciona um circulo, quadrado, tridngulo ou outra forma

BO7ARgMERC]E

Fonte: https://files. support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014.
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Com as ferramentas do modo quadro branco, pode-se adicionar uma variedade de
formas para a imagem projetada e selecionar a cor e a largura da linha. Outras ferramentas do
quadro branco é salvar e imprimir, além de outras fungdes, conforme a figura 41.

Na figura 41 do Easy Interactive Tools, tem-se as opcOes para salvar, imprimir e mais,
que sdo imagens em miniaturas das paginas com as quais vocé esta trabalhando na atual se¢éo
do Easy Interactive Tools, E possivel também, salvar sua tela ou paginas como arquivos. Jpg.,
bmp., png. ou pdf. e selecionar o local onde deseja armazenar seus arquivos, além do teclado

virtual e configurac@es para ver se 0 documento esté salvo.

Figura 32- Easy Interactive Tools para salvar, imprimir e mais

%4
-

G
2

Exibe um efeito de foco de luz que esconde a maior parte da imagem e revela uma area
circular. Arraste a area do foco para revelar partes diferentes da imagem.

Cobre a imagem projetada com uma sombra. Arraste os [ados para mover ou redimensionar a
area sombreada.

Imprime a imagem exibida no momento. No modo de quadro branco, vocé pode imprimir todas
as paginas atuais ou selecionar aquelas que deseja.

LN NIEEN

Abra a tela de configuragfes, que permite que vocé selecione as configuragdes gerais, idioma
e configuragbes para salvar suas paginas.

Muda o proximo toque da caneta para agir como um clique com o botdo direito do mouse
(modo de mouse interativo somente).

Exibe a informacdo de ajuda para o Easy Interactive Tools (modo de mouse interativo
somente).

- @8

Fonte: https://files. support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014, p.134.

E possivel o uso da LDI da Epson BrightLink®475wi+/485wi sem um computador.
Eventualmente, usando as canetas para escrever ou desenhar em superficie de projecéo,
permite que faca anotacbes em imagens de uma pasta de documentos, aparelho de DVD, iPad
ou de outra fonte.

Segundo o manual da Epson tem dois modos disponiveis:

Modo de anotagdo: exibe a ferramentas embutida em qualquer imagem sendo

projetada a partir de uma camera de documentos, iPad ou outra fonte;
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Modo de quadro branco: permite projetar uma tela branca ou preta ou um dos quatro
padrdes de fundo e usar a barra de ferramentas para escrever ou desenhar como faria em um
quadro ou lousa. Sem o uso do computador, tem as seguintes ferramentas internas.

E interessante observar que existem diversas ferramentas para uso do Brightlink sem
um computador, como o zoom, que aumenta até 24 vezes, ou também, a reducao da imagem.
Existem ferramentas para escrever, desenhar, apagar, além de limpar tudo. Além de canetas
personalizadas com cores diversas, 0 usuario pode selecionar tanto as cores quanto a largura
das linhas que usaréa para desenhar e pintar.

Em sintese, a LDI, para usar a LDl em atividades interativas é necessario um
computador/notebook, quadro fixo branco plano, projetor, uma caneta digital e um software
que vem disponibilizado pelo fabricante (cf. figura 4 e 5). Todos constituem 0s seus
dispositivos basicos. Entretanto, a LDI da Epson BrightLink® 475wi+/485wi pode ser
utilizada sem um computador, necessitando apenas de uma pasta de documentos, aparelho de
DVD, IPad ou de outra fonte.

Figura 33 - Ferramentas internas para uso sem um computador

!STH -
sle s e
00 = @
o ==
=‘ _‘rv - J&P
o "
o ﬂ 3 « S @
o f [ @ f @
N W
o @O o @0
- -
-1 <IN

% Muda para o modo de anotacdo
=

Muda para o modo de quadro branco
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Figura 33 - Continuacao das Ferramentas internas para uso sem um computador

< Desfaz a Gltima anctacio
< Refaz a ditima ag3o desfeita
u u Congela/continua a ag3o do video
x;i-:Tzl| Seleciona um fundo branco ou preto ou um dos 4 padries
Amplia e reduz a imagem
@ Repete a calibragem
= Muda a cor e largura personalizadas da caneta
J Escreve ou desenha linhas de forma livre com caneta personalizada
> Muda a cor do marcador
‘:'0 Escreve ou desenha linhas de forma livre com o marcador transparents
ﬁ Caneta preta (ponta fina & esquerda, ponta grossa a direita)
‘:9 Caneta vermelha (ponta fina & esquerda, ponta grossa a direita)
ﬁ Caneta azul (ponta fina & esquerda, ponta grossa a direita)
(‘ Apagador (fino 2 esquerda, grosso a direita)
a Elimina todas as anotacbes
; Esconde a bama de feramentas depois de cada anotagdo
0 Fecha a barra de ferramentas

Fonte: https://files. support.epson.com/pdf/bl475wipl/bl475wipluu7.pdf, 2014, p.148.

Para Sampaio e Coutinho (2013, p. 743), as principais vantagens centram-se na
criatividade, na diversidade de materiais, na motivagdo, na possibilidade de participagédo
interativa, na apresentacdo de videos, na manipulacdo de textos, na possibilidade de salvar o

que foi escrito e de rever conceitos.
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PORTFOLIO DA PESQUISA: O processo de alfabetizacio com criangas do ensino

fundamental mediado pela Lousa Digital Interativa

PLANO DE ENSINO PILOTO

Disciplina: Polivalente Professora: Advanusia S. S. de Oliveira Ano 2°B
DAT CONTEUDOS HABILIDADES/ RECURSOS/ AGENDA
A ABORDADOS/ COMPETENCIAS METODOLOGIA
INTERDISCIPLIN
A-RIDADE
Matematica: Compreender o sentido nas
Acolhida. mensagens orais e escritas. | Lousa digital | Sala:
10/10/ Interativa: Conto | Atividade
2017 | Projeto: A Lousa | Coordenar estratégias de | (Jodo e Maria). matematica
Interativa  Digital | decifragdo com estratégias | -(video/  &udio /| na lousa.
no alfabetizacdo de | de selecdo, antecipagdo, | imagem).
criancas do ensino | inferéncia e verificagéo.
1 fundamental. Aula expositiva | Casa:
Ativar 0 conhecimento | dialogada. Atividade na
Portugués: Conto. | prévio. folha de
portugués
Acolhida. Estabelecer relagbes entre Sala:
caracteristicas e | Lousa digital | Caderno de
11/10/ | Todas as | comportamento dos seres | Interativa (Musica- | Portugués e
2017 | disciplinas: Nome | vivos de acordo com o local | dudio e video). Matematica.
préprio;  familia; | em que vivem, valorizando
comida; a diversidade da vida. TNT e almofadas.
brincadeiras. Formular  perguntas e Casa:

2 suposicoes sobre os | Aula expositiva | Caderno  de
ambientes e os modos de | dialogada. geografia e
vida dos seres Vivos. historia.
Coordenar estratégias de | Diario de bordo

decifragdo com estratégias
de sele¢do, antecipacdo,
inferéncia e verificacao.

(Questionario sobre a
vida do aluno).
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Portugués: Conto: | Ler e interpretar | *Lousa digital | Sala:
Jodo e Maria. informacbes contidas em | Interativa: Conto | Corre¢do da
16/10/ imagens. (Jodo e Maria). atividade de
2017 | Religido: -(video/ audio/ | casa do dia
Convivéncia. Formular  perguntas e | imagem). 18/08.
3 suposicoes sobre 0s Folha de
ambientes e os modos de | *Diario de bordo | portugués.
vida dos seres Vivos. (Questionério sobre a
vida do aluno). Casa:
Leitura  de
Roda de conversa. texto.
Conhecer e compreender a
Portugués: Conto: | finalidade do conto. -Lousa digital | Sala:
Jodo e Maria. Interativa (video | Leitura  do
17/10/ Ler de forma autbnoma e | Jodo e Maria). Portfélio;
2017 | Ortografia: colaborativa. Responder o
Palavras que dao Leitura individual. portfélio pag.
nomes. Desenvolver a 1.
4 compreensdo légica das | -Interpretacédo do

Historia: Familia.

Geografia: Pontos
de referéncias.

palavras que dao homes.

Identificar transformacoes e
permanéncias dos costumes
das familias entre os pais,
avos, bisavos e na escola
considerando elementos
como ndmero de filhos,
divisaio de trabalho entre
sexo e idade, alimentacéo,
vestimentas, moradia,
transporte e comunicagéo,
habitos de higiene, lazer,
brincadeiras etc;

texto (oral).

Aula expositiva e
dialogada.

GPS (localizagdo do
bairro e escola do
aluno).

Matematica: Cores
18/10/ | primarias
2017
Portugués:

5 Ortografia, palavras
com an, en, in, on e
un.

Diferenciar e  aplicar
diferentes cores na historia.

Estimular
fina.

a coordenacgéo

Perceber missdo sonora da
silaba e sua correspondente
representacao na escrita.

Construgdo de palavras
com a letra an, en, in, on e
un.

Lousa digital
Interativa (lupa,
teclado virtual e
pintura).

Leitura individual.
Aula expositiva
dialogada.

Slider com as

imagens de Jodo e
Maria.

Atividade coletiva.

Sala:
Portfélio
pag. 3.
Portugués:
folha.

Casa:
caderno de
Portugués.
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Estimular a leitura de | Lousa digital | Sala-
Portugués: mundo e formagdo das | Interativa (GPS). Portfolio
19/10/ | Emprego do R. palavras a partir das ideias pag. 3;
2017 formadas do texto. Caca-palavras do
portfélio. Casa- Folha
(desenhe o
6 Observar, registrar e | Leitura individual. caminho que
Ciéncias: A | comunicar algumas vocé faz de
natureza nos | semelhangas e diferencas | Aula expositiva | casa até
caminhos do dia. entre 0s diversos | dialogada. chegar  na
ambientes, identificando a escola. O que
presenca comum de &gua, | Slider com as | vocé
luz, ar, calor, solo, seres | imagens de Jodo e | encontra da
ViVos. Maria. natureza
Atividade coletiva. nesse
percurso).
Compreender e utilizar o | Lousa digital | Sala:
Portugués: Nomes | sistema de representacdo | Interativa  (teclado | Portfolio
20/10/ | préprios, escrita-alfabético. virtual). pag. 4.
2017 | acentuacdo, Caderno.
palavras que dao | Construir 0s conceitos | Aula expositiva
nomes, letras | relativos a lingua e utiliza- | dialogada. Casa:
7 minusculas e|los para melhorar a Livro de
maiusculas. capacidade de comunicacéo portugués
na escrita e na oralidade. péag. 121.
Caderno.
Compreender e utilizar as
convengdes graficas da
escrita.
Refletir sobre as | -Lousa digital
Portugués: Leitura | propriedades sonoras da | Interativa  (teclado | Sala:
23/10/ | contextualizada fala em sua relacdo com a | virtual e pintura). Portfélio
2017 | com a imagem e | escrita. pag. 5
sua interpretacéo. -Leitura individual. Caderno de
Diferenciar e aplicar as portugués
8 Matematica: diferentes cores na histéria. | -Aula expositiva | (ditado  de
Situagdo problema dialogada. palavras).
com subtracdo e | Reforcar a habilidade em
cores. interpretar e relacionar a | -Portf6lio de Jodo e | Casa:
ideia do texto com as | Maria. caderno de
imagens. matematica
-Leitura em grupo do | (situacdes
A capacidade de resolver | Portf6lio pags. 1 até | problemas)

situacOes- problema.

5.
-Caderno.

-Jogos de carinhas
(arquivo).
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Reconhecer nas imagens da | Lousa digital
Matematica: jogo | histéria o diferente e os | Interativa (lupa, | Sala:
de memobria. iguais. pintura, sombra). Portfélio
24/10/ pag. 6.
2017 | Portugués: Leitura | Levantar  hipdteses do | Leitura individual.
e compreensdo da | texto. Casa:
9 literatura  infantil: Aula expositiva | caderno
Jodo e Maria. Observar, registrar e | dialogada.
Figura de | comunicar algumas
linguagem: semelhancas e diferengas | Portflio de Jodo e
onomatopeia. entre 0S diversos | Maria.
ambientes, identificando a
Ciéncias: Que | presenca comum de &gua,
vemos durante o | luz, ar, calor, solo, seres
dia e durante a | vivos.
noite.
Construir o significado do
Matematica: ndmero natural a partir de | Lousa digital | Sala:
25/10/ | Adigéo seus diferentes usos no | Interativa (lupa, | Portfolio
2017 contexto social. pintura e GPS). pég. 7.
Geografia: Ruas, Caderno de
10 bairro e escola. Reconhecer, na paisagem | Leitura individual. geografia
local e no lugar em que se
Arte: Colagem e | encontram inserida, as | Aula expositiva | Casa:
leitura da imagem. | diferentes manifestacGes da | dialogada. Caderno de
natureza e a apropriacdo e a Geografia.
transformacdo dela pela | Portfolio de Jodo e
acdo de sua coletividade, de | Maria.
seu grupo social e de
outros. Caderno
Ler e interpretar
informagfes contidas em
imagens.
Intensificar a leitura oral | Lousa digital | Sala:
Portugués: Leitura | das palavras e diferenciar o | Interativa (Lupa, | Portfélio
e compreensdo da | som das palavras na | sombra, pintura). pag. 8.
26/10/ | literatura infantil: | compreensdo da histéria. Caderno de
2017 | Jodo e Maria. Leitura coletiva. geografia:
Contextualizar com a correcdo do
11 Ortografia: palavras | narragdo a ideia de floresta. | Aula expositiva | dever de
simples e dialogada. casa.
complexas Identificar transformagoes e
permanéncias nas vivéncias | Portfdlio de Jodo e | Casa:
Matematica: culturais da coletividade no | Maria.
Tempo tempo. Avrtes: folha

Historia: Medidas
de tempo

Arte: Desenho

Ativar a percep¢éo,
criatividade e imaginacdo
da historia de Jodo e Maria.

Ditado
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Portugués: Diferenciar as palavras | Lousa digital | Sala:
Palavras simples e | simples e complexas e | Interativa (lupa, | Caderno de
27110/ | complexas. analisar a quantidade de | pintura, teclado | portugués.

2017 silabas e sua separagdo | virtual).
sildbica.

Matematica: Caderno. Casa:

12 Posicdo e adicéo. A capacidade de resolver Caderno de
situacOes- problema. Leitura individual; portugués.

Geografia: Pontos | Desenvolver Aula expositiva
de referéncias procedimentos e estratégias | dialogada
de calculo mental, escrito,
Artes: Pintura e | exato. Portfolio de Jodo e
leitura de imagem. Maria.
Promover a construcdo
coletiva e a aprendizagem
contextualizada das
diferentes casas da historia.
Ler e interpretar
informagfes contidas em
imagens.
Portugués: Nome | Promover a leitura e escrita | Lousa digital | Sala:
comum e | dos nomes comuns do | Interativa  (teclado | Portfélio
compreender 0 | texto. virtual). pag. 11 e 12.
30/10/ | texto. Caderno de
2017 Ler de forma autbnoma e | Aula expositiva | portugués
Matematica: colaborativa. dialogada.

13 Conjunto Casa:
Coordenar estratégias de | Portfolio de Jodo e | Caderno de
decifragdo com estratégias | Maria. portugués
de sele¢do, antecipacdo,
inferéncia e verificacéo. Ditado.

Reconhecer que 0S
conjuntos numeéricos
iniciam-se com 0s naturais.
Relacionar as ideias de | Lousa digital
Matematica: qguantidade e estimular o | Interativa  (teclado | Sala:
31/10/ | Quantidade. raciocinio l6gico. virtual, lupa e GPS). | Portfélio
2017 pag. 13
Portugués: Encorajar habilidade de | Leitura coletiva. Caderno de
Palavras com x. interpretar e relacionar as matematica.
14 palavras com X. Aula expositiva
Geografia: @] dialogada. Casa:
nosso endereco Reconhecer no seu Caderno de
cotidiano os referenciais | Portfolio de Jodo e | geografia
espaciais de localizacdo, | Maria.

orientacéo e Distancia.
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Portugués: Possibilitar a construcdo | Lousa digital | Sala:
Palavras comrerr. | coletiva das palavras com rr | Interativa  (pintura, | Portfélio
01/11/ e fazer relacdo com o som | teclado virtual). pég. 14.
2017 | Artes: Pintura. das palavras comre rr. Caderno de
Leitura individual. portugués.
Historia: O tempo | Desenvolver a observacédo e
em nossa vida. instigar o lado artistico do | Aula expositiva
15 aluno. dialogada. Casa:
Caderno de
Identificar transformacdes e | Portfolio de Jodo e | Portugués.
permanéncias nas vivéncias | Maria.
culturais da coletividade no
tempo.
Estimular a escrita e a | Lousa digital
Portugués: Jodo e | leitura do texto de Jodo e | Interativa (lupa, | Sala:
06/11/ | Maria. Maria. sombra, teclado | Portfolio
2017 virtual). pag. 15.
Ortografia: silabas | Praticar a usabilidade de Portugués na
complexas br. palavras com br. Leitura coletiva. folha
16
Geografia: Reforcar a importancia da | Aula expositiva | Casa:
Familia. familia no desenvolvimento | dialogada. Caderno de
individual do ser. geografia e
Artes: Pintura e Portfolio de Jodo e | portugués.
leitura de imagem. | Ler e interpretar | Maria.
informagbes contidas em
imagens.
Lousa digital | Sala:
Portugués: Reconhecer silabas, formar | Interativa  (pintura, | Portugués:
Ortografia: palavras. GPS e lupa). caderno.
07/11/ | palavras com nh.
2017 Relacionar o caminho que | Ditado. Casa:
Geografia: leva Jodo e Maria a casa Geografia:
17 Diferentes onde moram e o caminho | Aula expositiva | caderno.
caminhos e suas | que os alunos fazem de sua | dialogada;
paisagens. casa até a escola.
Portfolio de Jodo e
Maria.
Aprofundar e ampliar os | Lousa digital
Portugués: Jodo e | conhecimentos sobre a | Interativa (video e | Sala:
Maria. linguagem. GPS). Portfélio
08/11/ pag. 18
2017 | Geografia: Relacionar o caminho que | Aula expositiva | Portugués:
Diferentes leva Jodo e Maria a casa | dialogada. folha
18 caminhos e suas | onde moram e 0 caminho
paisagens. que os alunos fazem de sua | Portfolio de Jodo e | Casa:
casa até a escola. Maria. Geografia:
Caderno.
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Portugués: Leitura | Motivar o desenvolvimento | Lousa digital
da literatura | da habilidade de interpretar | Interativa  (teclado | Sala:
infantil:  Jodo e |e relacionar com  os | virtual). Portfélio
09/11/ | Maria. personagens da histdria. pag. 19
2017 | Leitura global da | #Ler e interpretar | Leitura individual.
paisagem. informacfes contidas em
19 imagens; Aula expositiva | Casa:
Geografia: o | #Relacionar o caminho que | dialogada. Portugués:
caminho e suas | leva Jodo e Maria a casa caderno.
paisagens onde moram e o caminho | Portfélio de Jodo e
gue os alunos fazem de sua | Maria.
casa até a escola.
#Compreender o sentido Lousa digital | Sala:
10/11/ | Portugués: Leitura | nas mensagens orais e Interativa  (teclado | Portfélio
2017 | da literatura | escritas. virtual). pég.
infantil:  Jodo e | #Coordenar estratégias de 20
20 Maria. decifracdo com estratégias | Leitura individual. Atividade em
-Nome préprio. de selecéo, antecipacéo, folha.
Leitura global da | inferéncia e verificacéo. Aula expositiva
paisagem. # Estimular a criatividade e | dialogada. Casa:
gosto  por  linguagem Portugués:
oral/visual. Portfolio de Jodo e | caderno
Maria.

*PROJETO EM DESENVOLVIMENTO: A Lousa Interativa Digital no letramento
de criancgas do ensino fundamental.

*A(;AO PEDAGOGICA: Leitura, escrita, reflexdo sobre a historia, interpretacio,
compreensdo, producédo de texto, didlogo, visualizacdo e comparacao de imagens.

A - Participagdo individual; participacdo em grupo e resolucdo do questionario.
* AVALIACAO dividual lugéo d

*REFERENCIAS: CHIBA, Charles Hokiti Fukushigue et al. Juntos Nessa: ensino
fundamental, anos iniciais: ciéncias humanas e da natureza. 1.ed.- S&o Paulo: Leya, 2014

ORLANDO, Evelyn de Almeida. O Programa de Contetidos e Ementério: para o primeiro
segmento do Ensino Fundamental. Secretaria Municipal de Educacdo de Aracaju. Aracaju-

SE, 2008.

PASSOS, Célia Maria Costa e SILVA, Zeneide Alburquerque Inocéncio da. Letramento e
alfabetizacdo. 2. Ano: ensino fundamental. -5. Ed.- Sdo Paulo: IBEP, 2014.
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UNIVERSIDADE FEDRAL DE SERGIPE

PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
MESTRADO EM EDUCACAO

APENDICE 1V - Carta de Solicita¢iio para Coleta de Dados
Aracaju (SE), 13 de novembro de 2017.

Prezada Sr”. Secretdria da Educag@o do Municipio de Aracaju,

Apraz-nos apresentar o projeto de pesquisa em nivel de mestrado académico A
Lousa Digital Interativa no letramento de criangas do Ensino Fundamental",‘ com o0
objetivo de compreender o uso pedagogico da Lousa Digital Interativa ¢ poder oferecer
contribuigdes para o letramento de criangas do ensino fundamental suportado por esta
tecnologia digital; bem como historiar a sua incorporagio no processo de
ensino/aprendizagem na EMEF Oviédo Teixeira. Este projeto de pesquisa estd sendo
desenvolvido pela mestranda em Educagdo Advanusia Santos Silva de Oliveira, sob a minha
orientagdo na Universidade Federal de Sergipe, tendo sido devidamente aprovado pelo seu
Comité de Etica em Pesquisa.

A pesquisa se justifica pois enriquecera a discussfio desta tematica, de modo a
oferecer meios que possibilitem aos docentes aperfeigoarem seu método de ensino, pois a
Lousa Digital Interativa permite a interagfio dentro do processo de ensino-aprendizagem, além
de promover a cultura das midias digitais na praxis educacional.

Sendo assim, venho solicitar, através da Vossa Senhoria, autorizagdo para que a
pesquisadora Advanusia realize a coleta de dados no banco de dados do Almoxarifado desta
SEMED, no periodo de 2015 a 2017, conforme anexo.

o
RECEBIDO G

Em._ 13 /141 [2Cny

AS, s . ST

shvio Qe Moeres

\'" Assinatura
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APENDICE E — Carta de Solicitagio para Coleta de Dados (cont.)
PAGINA 02 DE 05

Agradecemos, antecipadamente, o seu importante apoio em prol do desenvolvimento
da Educacdo brasileira. Colocamo-nos a disposi¢do para quaisquer esclarecimentos pelo e-

mail: advanusiaplus@bol.com.br, ou pelo telefone (79) 99824-4795.

Atenciosamente,

Prof/ D enri ou Schneider
Cogrdénador do GEPIED/UFS/CNPq

2D

Prof®. Esp. nusia Santos Silva de Oliveira
Pesquisadora do GEPIED/UFS/CNPq

A Ilma Sr*
Maria Cecilia Tavares Leite
Secretdria Municipal da Educacéo (SEMED)
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APENDICE E— Anexo para levantamento de Dados e Informagcdes
PAGINA 03 DE 05

ANEXO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO
MESTRADO EM EDUCACAQO

LEVANTAMENTO DE DADOS E INFORMACOES

APENDICE IV

PROJETO DE PESQUISA

“A LOUSA DIGITAL INTERATIVA NO LETRAMENTO DE CRIANCAS DO ENSINO
FUNDAMENTAL”
REGISTRO NA PLATAFORMA BRASIL: CAAE: 71331717.0.0000.5546

MESTRANDA: Advanusia Santos Silva de Oliveira
ORIENTADOR: Prof. Dr. Henrique Nou Schneider.

CAMPO EMPIRICO: SEMED/AJU

DATA: /1

PERGUNTAS ’ DADOS

1. Quantas lousas digitais
interativas, Epson
BrightLink® 450Wi
existem na Rede Publica
Municipal de Ensino de
Aracaju?
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APENDICE E — Levantamento de Dados e Informagcdes (cont.)
PAGINA 04 DE 05

2. Quando as lousas
digitais interativas, Epson
BrightLink® 450Wi
foram instaladas?

3. Onde as lousas digitais
interativas, Epson

Bright Link® 450 Wi
foram instaladas?

4. Quantas lousas digitais
interativas, Epson
BrightLink® 475Wi ja foi
instalada em alguma
unidade de ensino ou
administrativas da
SEMED/AJU?

5. Quantas e quais escolas
hoje em na Rede Publica
Municipal de Ensino de
Aracaju tém a lousa
digital interativa?

Fonte: Quadro de levantamento de dados da pesquisa.
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APENDICE E — Levantamento de Dados e Informagcdes (cont.)

PAGINA 05 DE 05

APENDICE F — FOTOS DA EMEF OVIEDO TEIXEIRA

Frente da escola

Entrada da escola

T \| ml\s!mimm il .mI\m

il !““, ‘.'.3“.\.‘\., i

Entrada da escola

Entrada da escola

Refeitério

.-'!.llIlllIk

Fonte: Acervo da pesquisadora, 2017.
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APENDICE G - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

PAGINA 01 DE 02

UNIVERSIDADE FEDERAL DF SFRGIPE - UFS
FROGRAMA DE FOS-GRADUACAD EM EDUCACAD - FRGED
Cidade Univ. Prof. Tosé Alodsio de Campos Av. Marechal Eondon. oo Jd. Rosa Fles 5o
CristenB0/SE CEP 43100-000

TEFMD DE CONSENTIMENTO LIVEE E ESCLARECTIND

Ao PaiMae ou Fesponzavel lepal pelo estudante do 2 ® B do Ensine Fundamental da EMEF
OVIEDO TEIREIRA

Viossa Senboria esta sandoe consultade a fim de autorizar a participacde do seu flbe (a)
na pesquiza A Lonsa Dizital Interativa no leiramento de criancas do ensing fondamental

Este projeds tem o objetive d= compreender o uso e elucidar possiveis contrbaigoes
dnlmsa[:-igiﬂllmmﬁmnn lpramenie de cHangas 0o ensing fundamental, bem como

histomar a sua m::uq:-ura;au oo processo de ensing 2 aprendizazem na Escela Municipal de
Ensino Fundamental Ohwiedo Terwein

Para tanto serd necessamo 0 sepuintes procedimentos: realizar sravac3o de mapemy
audio e video no momento da aplicacie das atividades pedagogicas de letramento na sala de
anla do dia 040972017 a 04102017, com wisfas a observar o5 seguinfes aspectos:
desenvolvimento de habilidades de letramento com o auxilio da lousa digital interativa (LDT).
As gravacdes penmitra avaliar s= o recurse da LDT comoborou oo processe de ensing e
aprendizazem para o lstramento.

Durants 3 exec2o do projeto, ndo existirdo rscos para se submeter 3 pesquisa, pods a
identidade do seu fitho(a) sera mantida em sigilo, sendo que se justifica pelo beneficio que a
pesquisa trara em oferecer possibilidades & desafios para a atividade cognitiva, afetiva, social
dos alunos e professor, alem de sua relevancia no processo de ensineaprendizagem para o
letramento das criancas do ensine fundamental; ademaiz atar como veter de transformac 3o
do processo de ensind e aprendizagem na sala de aula, visandoe a infroducae da cultam das
midias digitais na educacio.

Vozssa Senhoria sera esclarecida sobre a pesquisa em qualquer aspecto que desefar,
i&ninhnepmmapmuga;mdnsmﬂhu{agmmEimmm&unm&nm“
interromper a pariicipagdo a gualquer momento. A participacdo & volinfara & a recusa em
pmwmumﬂ:qualqu&rpmahdaﬂewp&rﬂadeb&n&ﬁmg Tamhem serdo
esclarecides todos 05 requisitos eloos A serem mipiTamente respeifados pela pesquisadora, de
acorde com os Caprtules I e IV, da Besolucdo N® 46612, do Consslho Nacienal de Sande &
A5 NOMMAS Complementares,

Ape:qmudnnnamanaldmudndemmpadme profissionais de sigile. Os
resultados da pesquisa serdo emviados para wooé e permanecerdo confidenciais. O noms do

seu filho(a) ou o material que indique apa:‘ﬂupagmnmimhbmdﬂiemnmp&rmam
'Seu EItqu:n] n30 serd Ldentlﬁcadn nEnhuma puhh-:m;ma qu2 poss | resull:ar d£=~1'e E;rudn
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APENDICE G — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (CONT.)
PAGINA 02 DE 02

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE — UFS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO — PPGED
Cidade Univ. Prof. José Aloisio de Campos Av. Marechal Rondon, s/n, Jd. Rosa Elze S@o
Cristovao/SE CEP 49100-000

momento poderei solicitar novas informacdes e motivar minha decis3o se assim o desejar. O
professor orientador Dr. Henrique Nou Schneider certifica-me de que todos os dados desta
pesquisa serdo confidenciais.

Também sei que caso existam gastos, estes serdo absorvidos pelo or¢amento da
pesquisa. Em caso de davidas poderei chamar a mestranda/pesquisadora Advanusia Santos
Silva de Oliveira e o professor orientador pelo telefone (79) 99824-4795 ou o Comité de Etica

em Pesquisa da Universidade Federal de Sergipe, sito & Rua Claudio Batista, S/N, Bairro
Sanatério — Aracaju-SE.

Declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma copia deste termo de
consentimento livre e esclarecido e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas
davidas.

Assinatura do Participante Data

Alssinatura do Pesquisador Data

%
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APENDICE H — Questionério para 0s responsaveis

E\WENDG CRESLCr 7
= = Soo

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE

PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM EDUCACAO

QUESTIONARIO AOS RESPONSAVEIS PARA LEVANTAMENTO DO PERFIL
CIBERCULTURAL DO ALUNO DO 2° ANO DO ENS. FUNDAMENTAL DA
EMEF OVIEDO TEIXEIRA

1. EM CASA, SEU FILHO (A) TEM ACESSO A INTERNET?

() Sim ( ) Naéo

2. ELE (A) TEM DIFICULDADE EM UTILIZAR AS TECNOLOGIAS E ACESSAR A
INTERNET? )
( )Sim ( ) Nao () Asvezes

3. QUE APARELHOS TECNOLOGICOS TEM EM SUA CASA?
() celular () notebook () Tablet () Computador
() video game () smartphone () Televiséo () Telefone Fixo
() Antena Parabolica () TV por assinatura ( ) Radio ( ) Video game

() Computador de mesa ( ) outros. Especifique:

4. EM CASO POSITIVO, COMO SEU FILHO O UTILIZA?

() Paraestudar.

() Parabrincar.

() Paraacessar as redes sociais.
() Outros.

Especifique:

5. AOUTILIZAR AS TECNOLOGIAS, ELE (A) APRENDE QUAIS HABILIDADES?

() Ler palavras () Ler texto () Escrever palavras

( )Escrever  frases ( Dinterpretar o0  texto
() Compreender as principais ideias das informagdes transmitidas pela tecnologia .

() Cantar () coreografar uma musica () Contar historias

APENDICE | - ACOMPANHAMENTO DAS ATIVIDADES DE CASA E DO COMPORTAMENTO
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ACOMPANHAMENTO DAS ATIVIDADES DE CASA E DO
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COMPORTAMENTO
Frequéncia - (Fez ‘v'.".“ /.: -
Nome atividade-casa) 4 v e
Otimo Bom Regular
- (Néo

fez atividade-casa)
% (20 aulas)

Anne 90% 100% 80% 20%
André 95% .70% 50% 20% 30%
-30%
Carlos 95% ‘100CV 40% 30% 30%
(0]
Daniel 85% ‘ 70% 20% 10%
90%
@D
Davi 100% ‘ 40% 30% 30%
70%
Eva 100% ‘ 90% 10%
90%
-100/0
Fabiola 85% ‘ 90% 10%
90%
-10%
Graciela | 85% ‘1000/ 100%
(0]
Gutemberg | 95% ‘1000/ 60% 30% 10%
(0]

Gil 100% ‘1000/ 20% 40% 40%
0

lara 100% @ 1009 100%

—
Isabel 90% & o 90% 10%
- 25

Isaque 50%-50% | Wl» 709

@ ;o
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PAGINA 02 DE 02
Jonas 85% . 80% 20%
50%
P,
Luana 70% ‘ 90% 10%
90%
-10%
Lucas 95% ‘ 70% 30%
75%
@D
Maria 100% ‘100fy 90% 10%
(0]
Moiseis | 100% ‘1oocy 60% 40%
(0]
Naiara 100% ‘100(y 90% 10%
(0]
Priscila 90% ‘100‘V 100%
(0]
Sara 50% ‘ 60% 40%
80%
4L,
Valentin | 95% - 0 40% 60%
Willy 85% ‘100fy 60% 40%
(0]
Yan 75% .80 40% 30% 30%
%

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.
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APENDICE J - PERFIL SOCIOEDUCATIVO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE

WO CRESZ/7
= =t o

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCAGCAO

CURSO DE MESTRADO EM EDUCACAQO

PERFIL SOCIOEDUCATIVO DOS ALUNOS

160

1.Nome 2.G | 3Acompa- 4Fre- 5 Nivel | 6. Dificuldade 7 Aspectos | 8 Pensamento | 9 Aspectos
0s - | nhamento guéncia de aprendiza- | Organicos | e linguagem cognitivos
ta familiar gem
de Participacéo
faze | dos pais
r
Anne | B P.A 90% Sim () Sem (x) I.S.ouP-O | D.P
4 Néo (X) Com () D.C
Qual? Qual? DA =
André | A 95% Sim( ) Sem () 1.S.ouP.-O
P.E 4 N&o (X) Com (x) D.P
Qual? Qual? D.C
Espera de DA =
diagnos-
tico.
Carlos | F 95% Sim( ) Sem () 1.0.C. D.P
B.e | P.A 5 N&o (X) Com () D.C
J.C. Qual? Qual? DA =
Daniel 85% Sim( ) Sem (x) 1.0.C. DP =
P.D 3 Né&o (X) Com( ) DC =
Qual? Qual? D.A
Davi B.e 100% Sim( ) Sem (x) 1.0.C. D.P
JC. | PV 5 Né&o (X) Com () D.C
Qual? Qual? D.A
Eva 100% Sim (x) Sem (X) IS.ouP-O |DP =
P.D 2 Néo () Com () D.C @
Qual? Qual? D.A
Leiturae
escrita
Fabiola P.D 85% Sim( ) Sem () 1.0.C. DP =
3 Néo (X) Com () DC =
Qual? Qual? D.A
Gracie- P.A 85% Sim( ) Sem (x) 1.0.C. D.P
la 4 Néo (X) Com () D.C
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Qual? Qual? D.A
Gutem | JC. | P.A 95% Sim( ) Sem () 1.0.C. D.P
- e B. Néo (X) Com () D.C
berg Qual? Qual? D.A
Gil P.E 100% Sim( ) Sem (X) 1.0.C. D.P
N&o (X) Com () D.C
Qual? Qual? D.A
lara B. 100% Sim () Sem (x) 1.0.C. D.P
E. P.A N&o (x) Com( ) D.C
Ace Qual? Qual? D.A
J.C.
Isabel | B P.E 90% Sim (X) Sem (x) IlS.ouP-O |DP =
Néo () Com () D.C @
Qual? Qual? DA =
Leitura
Isaque | B P.E 80% Sim (X) Sem (X) 1.0.C. D.P
Néo () Com () D.C @
Qual? Qual? DA e
Leitura
Jonas | JB | P.D 85% Sim (X) Sem (X) 1.0.C. D.P
Néo () Com () D.C
Qual? Qual? D.A
Leitura
Luana | B.e 70% Sim() Sem (x) 1.0.C. D.P
A P.E Né&o (X) Com( ) D.C
Qual? Qual? D.A
Lucas | B 95% Sim (X) Sem (x) IlS.ouP-O |DP =
N&o () Com( ) D.C @
Qual? Qual? DA =
Leiturae
escrita
Maria | B 100% Sim( ) Sem (x) 1.0.C. D.P
P.A. Né&o (X) Com( ) D.C
Qual? Qual? D.A
Moiseis | J.C. 100% Sim () Sem () 1.0.C. D.P
P.A. Néo () Com (x) D.C
Qual? Qual? DA =
TDAH
Naiara | A 100% Sim( ) Sem (X) 1.0.C. D.P
Be | P.E. Né&o (X) Com () D.C
J.C. Qual? Qual? D.A
Priscila | B 90% Sim( ) Sem (x) 1.0.C. D.P
P.E. Né&o (X) Com( ) D.C
Qual? Qual? D.A
Sara | B P.V. 50% Sim (X) Sem (x) 1.0.C. D.P
Néo () Com () D.C
Qual? Leitura | Qual? D.A
Valen- | A.,J | P.V. 95% Sim (X) Sem () 1.S.ouP.-O | D.P
tin .C. Né&o () Com (x) D.C
e Qual? Leitura | Qual? DA e
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B. Hiperati-
vidade
PAGINA 03 DE 03
Willy A, | PA 85% Sim( ) Sem (X) 1.0.C. D.P
J.C. 5 N4o (X) Com () D.C
e Qual? Qual? D.A
B.
Yan B |PD. 75% 1 Sim (X) Sem () S.ouP-O |DP =
Né&o () Com (X) DC =
Qual? Leitura/ | Qual? DA =
escrita. Esperando
diagnés-
tico.
Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.
Legenda Explicativa
1 Nome Real
2 Gosta de fazer B- Brincar | L- Ler | A- Assistir | E- F- J.C. Jogar
Estudar Fotografar no celular
Participagdo dos pais | 5 A5z [ P.E- Pais P. V.- Pais P.D- Pais
Ativistas Envolvidos Vinculados distantes
3 Frequéncia %
4 Psicogénese da Nivel | Processo evolutivo do Nivel | Processo evolutivo do
lingua escrita aprender a ler e escrever aprender a ler e escrever
1 Hipdtese pré-silabica 4 Hipotese silabico-alfabética
ou Intermediério Il
2 Intermediario | 5 Hipotesealfabética
3 Hipotese silabica
5 Dificuldade de
aprendizagem | | Sim () Nao ( ) Qual?
6 Aspectos
Organicos Sem (x) Com () Qual?
7 Pensamento e Estadio da Faixa etaria aproximada
linguagem 1.S.-M. Inteligéncia Sensorio- | 0 até 2 anos de idade
Motora
I.S.0uP.-O Inteligéncia Simbdlica ou | de 2 a 7-8 anos
Pré-Operatoria
1.0.C. Inteligéncia Operatdria | de 7-8 anos a 11-12 anos
Concreta
I.O.F Inteligéncia Operatdria | a partir de 12 anos
Formal
8 Aspectos
cognitivos +pom D.P - Dominio psicomotor | D.C - Dominio D.A- Dominio
(saber—fazer) cognitivo (saber- | afetivo (saber-
[} .
Regular saber) estar/ser/atitudes)—

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.
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APENDICE K - Formagéo dos grupos para pesquisa de campo

Formacéao dos grupos para pesquisa de campo

Grupo Nome dos alunos
A Anne — Graciely— Isabel - Maria
B Davi — Daniel - Valentin - Willy
C André — Carlos — Gutemberg — Moiseis
D lara - Luana — Nivia— Sara
E Isaque — Lucas — Jonas- Yan
F Eva — Fabiola— Gil - Priscila

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2017.
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APENDICE | - Levantamento Prévio

WO CRESZ/7
- 2 e

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCAGAO

Levantamento Prévio

OBJETIVO GERAL.: Identificar previamente o contexto social, ludico e ético da crianca.

1 .Nome:
Idade:

Endereco:

Vive com quem:

O que gosta de fazer no lazer?

Qual importancia da familia?

Se vocé encontrasse uma casa feita de doce o que vocé faria?

Num passeio com seus pais (ou responsaveis) ao centro da cidade de Aracaju, vocé se

perdesse, conseguiria retornar a sua casa?

Vocé sabe o nimero do celular dos seus pais ou responsavel?
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ANEXO A - Parecer favoravel do Comité de Etica em Pesquisa

PAGINA 01 DE 02
UFS - UNIWERSIDADE ’
FEDERAL DE SERGIFE
PARECER CONSUBSTAMNCIADD DO CEP
DADOS DA EMENDA
Titulo da Pesquisa: A LOUSA DIGITAL INTERATIVA NO LETRAMENTO DE CRIANGAS DO ENSING
FUMDAMENTAL
Pesquisador: ADWVAMUSIA SANTOS SILVA DE OLIVEIRA
Area Tematica:-
Versao: 2
CAAE- T1331717.0.0000.5545

Instituigdo Proponente: Universidade Federal de Sergipe
Patrocinador Principal: Fnanciamento Propric

DADOS O PARECER

MNamero do Parecer: 2321278

Apresentagao do Projeto:

) projeto pretende estudar a hipotese de gue: O uso da Lowsa Digital interativa no processo de ensing
aprendizagem e=m sala de aula, potencializara o letramento das criangas do ensino

fundarmental_

Objetivo da Pesquisa:

Oibjetive Primario:

Compresnder o uso & elucidar possiveis contribuicdes da Lousa Digital Interativa no letramento de criancas
no ensino fendamental.

Oibjetive Secundario:

=Analisar o processo de ensinoaprendizagem mediado pela Lovsa Digital Interativac

«Conhecer a Lovsa Digital Interativa e a problematica do seu uso na EMEF Owisdo Texera:

“Fropor estudo de caso usando a Lousa Digital Interativa para desenvolver com os alunos da EMEF Owigdo
Temxeia.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Apresentados.

Comentarios & Consideragbes sobre a Pesquisa:

Os insbumentos para a coleta de dados partem de pesquisa bibliografica atraves do estudo dos

Erderego:  Fua Cléusdo Eatisha inf

EalTo:  Sanancrio CEF: 23 0s0-110
wE: SE Munlolplo:  ARACAIU
Telelomes:  [790905-1805 E-mall: cEphudlars b

Pigns 0 o 0O
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PAGINA 01 DE 02

166

Continoaeln de: P oo 3531

UFS - UNIVERSIDADE
FEDERAL DE SERGIFE

ra

LL] =)

CRprarir™

classicos que fundamentam o uso da Lousa Digital Interativa no processo e ensinodaprendizagem. Além,
da E:q:lanal;-iu de pesguisa documental analisando os documentos gue representam a uﬁlizai;.il:- das
feramentas da Lousa Digital Interativa para o leramento de criangas do ensnds fundamental e pesquisa de
campo gque atuara diretamente no processo de ensinadaprendizagem dos akenos do 2° ano A 90 ensing
fundamental menor na EMEF

Ohwitdo Teixeira &m Aracaju- SE.

Consideragies sobre os Termos de apresentagaoc obrigatoria:

Adequados.

Conclustbes ou Pendéncias e Lista de Inadequagies:

Mo se aplicam.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer fol elaborado baseado nos documentos abaixe relacionados:

Tipo Documents Arquivo Postagem Avutor SRuagao
Informacoes Basicas| PE_INFORMACDES BASICAS BEGEI3| OADZ0IT Acsito
g Progebo Ei. A BMEA
Projeto Detalhado /1 | PROJETODETALHADO pdf CBVDeZ201T | ADWAMLISLA Aceito
Brochaea B0l SAMNTOS SILVA ODE
Inwestinador OLIVEIRA
TCLE F Termmos de TCLE pdf 17072017 | ADWVARLISLA Acsito
Assentirmento f IE-E:0 SANTOS SILVA DE
Justificativa de OLIVEIRA
BarsEnsiz
Cnptroes cartaanuencia.doc 1202017 | ADWARNLISLA Aceito

181438 SANTOS SILVA DE
O VEIRA
Cnptroes carta doox 12042017 | ADWARNLISLA Acsito
180015 SANTOS SILVA DE
OLIVEIRA
Folha de Rosio fiolhaderosto pdf 13D42017 | ADWARLISLA Acsito
153313 SAMNTOS SILVA DE
OLIVEIRA
Situagao do Parecer:
Aprovado
Mecessita Apreciagdo da OOMNERP:
Mao
Ersderego:  Sum Claucio Eatista sirs
Earo:  Sanabdrio GEF: &5 ms0-110
WF: EE Muniolplo:  ARACHAIL
Telefome: (7329051805 E-mall: c=phudus br
Flgne 03 ds 0
UFS - UNNWERSIDADE RGP O s
FEDERAL DE SERGIPE il

s st By s et et R T XE

ARRSCA N D e Chatueo de 01T

Assinado poir:
Anita Herminia Offveira Sousra
Coorden
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ANEXO B - Rendimentos em 2016/ N° de alunos reprovados no 2° ano
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ANEXO C - Carta de Anuéncia

EME.F. OVIEDO TEIXEIRA
Rua Tania Mota da Paixdo - SIN
Bairro Olaria - CEP 49092-149

BE

U -
Fone: 3179-3241
ESTADO DE SERGIPE

PREFEITURA MUNICIPAL DE ARACAJU
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

APENDICE II

CARTA DE ANUENCIA

Declaramos, para os devidos fins, que autorizamos a pesquisadora ADVANUSIA
SANTOS SILVA DE OLIVEIRA, desenvolver o projeto de pesquisa “A Lousa Digital
Interativa no letramento de criancas do ensino fundamental”, sob a orientagio do Prof.
Dr. Henrique Nou Schneider, cujo objetivo & compreender o uso e elucidar possiveis
contribuigdes da Lousa Digital Interativa no processo de letramento de criangas no ensino
fundamental, bem como historiar a sua incorporagdo no processo de ensino/aprendizagem na

EMEF Oviédo Teixeira, nos meses de maio a julho de 2017.

Esta autorizagdo estd condicionada ao cumprimento pela pesquisadora dos requisitos
da Resolugdio 466/12 ¢ suas normas complementares, comprometendo-se a mesma a utilizar
os dados pessoais dos sujeitos da pesquisa exclusivamente para os fins cientificos, mantendo
o sigilo ¢ garantindo a ndo utilizagdo das informagdes em prejuizo de pessoas e/ou de

comunidades.

Antes de iniciar a coleta de dados a pesquisadora devera apresentar a esta Instituigio o
Parecer Consubstanciado devidamente aprovado, emitido por Comité de Etica em Pesquisa
envolvendo Seres Humanos, credenciado ao Sistema CEP/CONEP/UFS.

Aracajw/SE,em 24 / 0%/ o1t

Maure César Santos

Diretor da EMEF Oviédo Teixeira
Mauro César Saitos

Ciretor i
Portaria §5/2016 - SEMED
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ANEXO F — Projetos da EMEF OVIEDO Teixeira (cont.)
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ANEXO F — Projetos da EMEF OVIEDO Teixeira (cont.)
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ANEXO G- Levantamento das unidades de Ensino e administrativas que possuem Lousa
Digital Interativa

ESTAD!

C OE SERGIPE

PREFEITLRA MUNICIPAL DE ARACA.IL
FECRETARLA VMUNICIPAL DE EOUCAGAC

CENTRG DE APERFEIGOAMENTO E FO=

PAAGAD CORTINUADA DA LDUCAGAD - SEAFE

UNIDADES DE ENSING QUE POSSUEM LOUS - DIGITAL
Levantamento Atualizado em Julhe 2017

e } MIDADE DE ENSING | RUCLED | QUANT. | ENDER iCO FONE
TN e LoUSA R o 7, e
I m EVEF - Agapu i 01 Ruz Espirito ‘aanta 446 SrqueAr:a Campos TS 2238

G2 | EMEF Miencar Carinso 1l ca Ruz Clawo Cunha Lma_&M

03 | SMEr- Anisi Teixeira | )
04 | EMEF Elias *lontzvac i ) Recovia dos Naufrages Mosoucio g

05 EMEF Floreniinc | ns Rodovia Var Jran Alves Bazemra SO, Mosqusing

IWenazes S

08 ENEF Prof® Jnss 1 “7 Rua Rizzh3e S™ Zeiilic Vargas]
g | Antdnin $a Costa ksl ) -
[ o7 TEF cosé Caroz | 05 T v, Coutor Jose Emica do Mascmanta, 76
; Teixaira i . lasguero
© 08 | ENEI--JowinoFino || b Tz vania Bisco da L.z 100 Largo Sae Cearzne | 317GANED
\ i 2 ) i B 2000 M o B
i 99 | EMEE Justeling ] 1€ | Rualel..ds Alouguery e, 2288 Fano Coms
ool Kobitsorex | do N & B
i 10 ' =WAEF Laontz Gamagda 12 | Rus8SN Conj Padre Pedre | Sania Manz l 3170-20€EC
' Sve — |
5’ it EMFE _etllzig Sodiss v 08 ’ Rua Ganaral Praco 2N, 3anios MDumin | eTe 2835
i H ce Saniana o i
i 12 EMEF Ma Hepnnue N S no., Guanzbars St Bair Amaris 1 31787880
| Teixzira Lot o ERA |
i <3 ENEF P Mana 1 (0] Ruz Mas Nana S i", Gairra &marica : 31781651
! Trists Nunes I R T
f—‘4 ENEF = Minisia n 01 v, M. 5~ Loeamento Hoera Meira 2arn ,7__3‘1?9 3455
| | Geralde Buneto Sesra | X Cdare hiovs |
45 | EnEF Ovizda Telxaira W 43 Rua Tan'ade Meis Faixko S 0 Ier':: SEo Carls |
| 16 SHEF Fragidante 1 15 Ruz Nedoaln SiM S
'}_ e yargas ] i 2
i 47 EMEF SBanlz Riaoe 1 23 Zua Guilhenms José Maring, SN Bairo améica
t Cissia
L 18 ENEF-Sérgo 12 v Lamaren SH Lamade AR
| Frscis0 — —
P 18 | -EMEF fanoel Somfin v 2 | TuaFaustino fradio | wha 226 Balme Bug 3179-3265
| 20 ENZ| Dr =arnandc B b =z Hail, SN csairra Smenca 31797758
L | Jose Guedas Tontes 2
2% | =MEI Nunss Mendonga 01 Rua Or anmv\dc Sar 13‘-‘- 233 Ataleia
| 22 SME José Augusto i 1 AvE :
H Arantes Savazne { Cidade \lo" Lt JApAnZohe
23 | CMEF Faps.o® (Il O] Rua A4, s Santa Yiaria ]
N Paulg Il h; - . | )
124 ERE| PraF* Neszce ] 3] Rua Rigcheu sl (TAID) 3
! % Banato | o Geilic Vargas )
. 25 ¢ ENMEZIDom Avelar v o A, Santa Gieide. 8V Clarig!/Sao Carlos TG YLa
] | Brandao Vikia EL
GEE ___TOTAL

CEAFE — Rua Campos. n® 152, Bairro

S0 José — Aracail -3E. Fona {79) 2179-1886

o
ADO NDF SERGIPE

PREFEITURA MURNICIPAL DE ARACAJU
SECRETARIA MIUNICIPAL DE EDUCAGAC
CENTRO DE APERFEICOAMENTO E FORMAGAO CONTINUADA DA EDUCAGCAO — CEAFE

LEVANTAMENTO LOUSA UNIDADES ADMINISTRATIVAS

N° LOCAL QUANTIDADE
01 Cenfro de Aperfeigoamento e o8
Formacac Cortinuada da Educacao -
CEAFE
(0724 Cabinetc da Secretaria C1
03 Sabinete do Prafeito 01
04 Cepartamenic de Tecnologia da o2
Informacgao - 0TI
TOTAL 12 —
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ANEXO H - Portfélio O Processo de Alfabetiza¢cdo com Criangas do Ensino

Fundamental mediado pela Lousa Digital Interativa

\\IWID CRESE/7
e O

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO E PESQUISA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

PORFILOFIO DA PESQUISA: O Processo de Alfabetizacdo com Criancas

do Ensino Fundamental mediado pela Lousa Digital Interativa

JOAO E MARIA

EMEF OVIEDO TEIXEIRA

ESTUDANTE:

PROFESSORA: Advanusia Santos Silva de Oliveira TURMA: 2°B

REFERENCIA: SOUSA, Mauricio de. Jodo e Maria. Ed: Girassol. Coleg&o: Cléssicos
llustrados. P. 20. 2008.

ARACAJU
2017


https://www.travessa.com.br/Girassol/editora/15fe339f-c73f-4e5b-b2d6-ead2c634fb1d

ERA UMA VEZ UM LENHADOR MUITO POBRE QUE VIVIA EM
UMA PEQUENA CABANA NA FLORESTA COM SEUS DOIS FILHOS E
SUA NOVA ESPOSA.

NAQUELA EPOCA, UMA TERRIVEL FOME ASSOLAVA O PAIS.
ATE MESMO PAO ERA DIFICIL DE ACHAR. COM MUITA
FREQUENCIA, HAVIA TAO POUCA COMIDA EM CASA QUE A FAMILIA
TODA PASSAVA FOME. E, QUANDO ELE TINHAM,O0 BONDOSO
LENHADOR DEIXAVA QUE SEUS FILHOS COMESSEM ANTES DELE E
SUA ESPOSA.

e PINTE A CABANA ONDE JOAO E MARIA VIVIAM.
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EM UM DETERMINADO DIA A MADRASTA DISSE AO MARIDO PARA SE
LIVRAR DAS CRIANCAS, DEIXANDO-AS PERDIDAS NA FLORESTA.

e CIRCULE DE AZUL A MADRASTA DE JOAO E MARIA.

e PROCURE NA IMAGEM ONDE ESTA JOAO E MARIA E PINTE DE
AMARELO. DEPOIS PINTE O RESTANTE DA IMAGEM.
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JOAO E MARIA OUVIRAM TUDO E, NO DIA SEGUINTE, ENQUANTO
CAMINHAVAM PARA A FLORESTA,

O MENINO FOI JOGANDO PEDACOS DE PAO PARA MARCAR O
CAMINHO.

o LIGUE CORRETAMENTE:

PASSARO MACHADO PEDRA JOAO MARIA
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e ESCREVA OS NOMES DOS PERSONAGENS DA HISTORIA:
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QUANDO CHEGARAM NUMA CLAREIRA, O PAlI FEZ UMA FOGUEIRA E
ENQUANTO ELE IA COLHER UMAS FRUTAS COM A MULHER.

. PINTE DE VERMELHO JOAO E CIRCULE MARIA. DEPOIS PINTE O

RESTANTE DA FIGURA.

w%“ MEX IAVAE

Na imagem tem quantos personagens?

=

Tinha 4 pessoas ao redor da fogueira, quantas sairam de maos dadas? ( 2 ) Quantas

ficaram? ( 2)

sentenca:

Resposta:

calculo:

MARQUE COM UM X COMO MARIA E JOAO ESTAO?

TRISTES

ALEGRES
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JOAO E MARIA FICARAM SENTADOS JUNTO AO FOGO POR MUITO
TEMPO, ATE QUEADORMECERAM.

QUANDO ACORDARAM, JA ERA TARDE DA NOITE E SEUS PAIS
HAVIAM SUMIDO.

o Pinte as imagem iguais e depois junte as imagens iguais.
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JOAO ESTAVA TRANQUILO, POIS HAVIA MARCADO O CAMINHO DE
VOLTA PARA CASA. DE QUE FORMA JOAO MARCOU O CAMINHO?

QUANDO AMANHECEU,VIU QUE OS PASSAROS DA FLORESTA
TINHAM COMIDO TODAS AS MIGALHAS.

Quantas ruas percorreremos da escola até chegar em sua casa?
Endereco: CEP:

Enumere em ordem crescente o caminho que jodo e maria fizeram. depois cole papel

crepom amarelo para fazer o caminho que jodo fez.

CIRCULE OS OLHOS QUE ESTAO ESCONDIDOS NOS MATOS. DEPOIS PINTE O
RESTANTE DA IMAGEM COM O CAMINHO.

LY e

&
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PERDIDOS, JOAO E MARIA CAMINHARAM POR MUITO TEMPO ATE
QUE VIRAM UM LINDO PASSARO.AS CRIANCAS SEGUIRAM O PASSARO, ATE
QUE ELE POUSOU NO TELHADO DE UMA CASINHA.

o Como sera esse passaro? Como serd essa casinha? Eles estéo felizes? Comente.

. PINTE DE AMARELO O PASSARO, DE ROSA MARIA E DE VERDE JOAO,
DEPOIS PINTE O RESTANTE USANDO SUA CRIATIVIDADE.

<R

M ) 77h) Y > '
'(U i J/ ) / S <23

e OBSERVE QUE NA IMAGEM NAO MOSTRA A CASINHA, ENTAO
DESENHE COMO VOCE ACHA QUE E?

(" )
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JOAO E MARIA CHEGARAM PERTO E NOTARAM QUE A CASINHA ERA
FEITA DE PAO DOCE, COBERTA DE BOLO E COM JANELAS DE ACUCAR.

COM MUITA FOME, COMECARAM A COMER AS PAREDES DA
CASINHA.

. JOAO ESTA EM CIMA DE QUE?
BISCOITO - PIRULITO - BALA

) VAMOS CONTAR QUANTOS BISCOITOS TEM O TELHADO.
J FACA UM BELO COLORIDO NA IMAGEM.

/

N

;

(

O o

WW

ey

"“\\.4\‘\‘\\\
’ll"l
M\\W\\

DN N ‘\‘\\\\\\"
l

\

e OBSERVE A IMAGEM E ESCREVA O NOME DOS DOCES ENCONTRADOS POR
JOAO E MARIA NO TELHADO DA CASA.
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JOAO ESTAVA COM TANTA FOME QUE, QUANDO ENTROU NA CASA DA
BRUXA, ELE COMEU:

VAMOS SOMAR?

A) JOAO COMEU 3 SORVETES MAIS 4 PIPOCAS, QUANTO ELE COMEU AO
TODO.

B) JOAO AINDA ESTAVA COM FOME, ENTAO COMEU MAIS 2
SANDUICHES E 6 BISCOITOS. QUANTO ELE COMEU?




188

C) QUAL FOI O ALIMENTO QUE JOAO NAO COMEU: ESCREVA O NOME
DELE;

D) QUAL FOI O ALIMENTO QUE JOAO MAIS COMEU? ESCREVA O NOME
DELE:
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VAMOS MONTAR UM CONJUNTO COM AS QUANTIDADES DE ALIMENTOS

CITADAS ACIMA.

-

~

-

~

-

~N
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JOAO E MARIA ENTRARAM NA CASA DA BRUXA, PASSANDO MUITO

TEMPO SOFRENDO E COM MUITA SAUDADES DOS PAIS.
QUANDO A BRUXA COLOCOU A CABECA NO FORNO, MARIA A
EMPURROU PARA DENTRO E FECHOU A PORTA.

EM SEGUINDA, FOI SOLTAR O SEU IRMAOZINHO.

e PINTE A IMAGEM.

AN
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EM SEGUIDA, SAIRAM RAPIDINHO DA CASA DA BRUXA E, DEPOIS DE
CAMINHAR POR ALGUM TEMPO, FINALMENTE AVISTARAM A CASA DE SEU
PAL.

ENTRARAM CORRENDO E O ABRACARAM.

e PINTE E FACA UM LINDO ENFEITE.
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O PAI ESTAVA ARREPENDIDO E, QUANDO JOAO E MARIA SOUBERAM
QUE A MADRASTA HAVIA CANSADO DAQUELA VIDA E IDO EMBORA,
TIRARAM AS PEDRAS PRECIOSAS E AS PEROLAS DOS BOLSOS.

ACABARAM-SE OS DIAS DE POBREZA E TODOS VIVERAM TEMPQOS
MUITO FELIZES.

e PINTE COMO ESSA FAMILIA FICOU LINDA E FELIZES.
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MOSTRE O QUANTO VOCE ENTENDEU A HISTORIA, PINTANDO AS
RESPOSTAS CORRETAS.

1. QUEM QUERIA ABANDONAR AS CRIANCAS NA FLORESTA?

MAMAE MADRASTA

PAPAI

2. A CASA DABRUXAERAFEITADE...
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3. MARIA EMPURROU A BRUXA PARA DENTRO DO... PINTE A IMAGEM.
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QUAL E O CAMINHO?

FACA BOLINHAS AMARELAS NO CAMINHO QUE LEVA JOAO E MARIA ATE
A CASA DELES.
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ESCREVA SEU LINDO NOME COMPLETO:




