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RESUMO

Os jogos didaticos além de ser fonte de prazer e descoberta para os educandos podem contribuir
significativamente para o desenvolvimento de habilidades tedricas, mentais e de concentragdo. Este trabalho
tem como objetivo aprimorar os conhecimentos adquiridos sobre Hidrocarbonetos pelos alunos do 3° ano do
ensino médio da Escola Estadual Senador Rui Palmeira, localizada em Arapiraca - AL, através do jogo didatico
QuimiNetos. A metodologia consistiu em estudo bibliografico, criacdo, confeccdo e aplicacdo do jogo
QuimiNetos, bem como da aplicagdo de um questionario semiestruturado para analise do desempenho dos
discentes. Os resultados obtidos apontam que 0s jogos merecem um espago na pratica pedagdgica dos
professores por ser uma estratégia incentivadora e que une a aprendizagem de conteldo ao desenvolvimento
de inter-relagdes entre os sujeitos que participam ativamente.
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ABSTRACT

The educational games besides being a source of pleasure and discovery for students can contribute
significantly to the development of theoretical, mental and concentration skills. This paper aims to enhance
the knowledge acquired by students of Hydrocarbons of the 3rd year of high school, State Senator Rui
Palmeira School, located in Arapiraca - AL, through didactic game QuimiNetos. The methodology consisted of
literature research, manufacture and application of game QuimiNetos as well as the application of a
semi-structured questionnaire to analyze the performance of students. Results indicate that games deserve a
place in the pedagogical practice of teachers as an encouraging strategy and linking the learning content to
the development of inter-relations between the subjects who actively participate.

Keywords: Didactic Game; Chemistry Teaching; Hydrocarbons.
INTRODUGAO

A disciplina de Quimica abordada no ensino médio por diversas vezes € vista como algo que ndo desperta o
interesse dos estudantes. Muitas vezes, o método que o professor usa para ensinar a Quimica aos seus alunos
€ o que faz com que eles ndo gostem da disciplina, para isso € preciso a renovacdo dessa metodologia
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utilizada em sala de aula.

O docente tem um importante e fundamental papel no que se refere a aprendizagem do discente. Para
ensinar qualquer disciplina ele deve fazer um planejamento sobre o que ensinar e como ensinar, como
desenvolver os temas adequadamente, como estabelecer um ordenamento légico entre os contelddos, como
conciliar as atividades praticas com o conteldo tedrico. Para tornar este ensino prazeroso, é preciso que o
docente faca uso de metodologias inovadoras, é necessario que ele esteja sempre se reciclando, buscando
novos caminhos, novas formas de trabalhar os contelddos para assim melhorar a interacdo entre o discente e

a disciplina.

As aulas tradicionais expositivas que usam como Unico recurso didatico o quadro e o discurso do professor,
nao sdo as Unicas alternativas e nem as mais produtivas para o ensino de quimica. E frequente o
guestionamento por parte dos alunos sobre o porqué de se estudar quimica, sendo que na maioria das vezes
quase ndo se use em determinadas profissdes. E por causa dessas indagacdes que é necessario que o
professor trabalhe em sala de aula com temas relacionados ao cotidiano dos alunos, uma forma é utilizar o
ludico nas aulas de quimica no ensino médio. Piaget citado por Cardoso e Colinvaux (2000, p.401), afirma
gue “o conhecimento realiza-se através de construcbes continuas e renovadas a partir da interacdo com o
real”.

De acordo com Soares (2003), o desenvolvimento de estratégias simples e modernas, utilizando
experimentos, jogos e outros recursos didaticos, € aconselhado para dinamizar o processo de aprendizagem
em Quimica. Existem varias maneiras de se trabalhar a quimica em sala de aula, dentre elas pode-se destacar
as aulas praticas, aulas de campo, uso de jogos didaticos, videos educativos, enfim, uma infinidade de
maneiras de abordar os conteldos. Tais metodologias sdo necessdarias para facilitar a compreensao dos
alunos. Nas Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio (BRASIL, 2006, p. 130) aborda que “seja qual for a
proposta metodoldgica a ser adotada pelo professor, € bom destacar a necessidade de buscar romper com a
visdo classica do conhecimento quimico dos programas tradicionais”.

O jogo didatico é uma ferramenta necessaria e de grande importancia, pois, através dele os discentes
conseguem compreender melhor o contelddo dado em sala de aula. “O aprendizado se da quando o aluno
consegue utilizar o conhecimento adquirido em uma exemplificagdo ou em situagdes que ele consegue por em
pratica, com acgbes ou palavras, os conceitos por ele formulados” (ZABALA, 1998, p.162).

Esta metodologia é utilizada no ensino pelo fato de estimular e motivar os alunos a participarem das aulas, de
buscarem conhecimento e interagir socialmente. Os jogos sdo indicados como um tipo de recurso didatico
educativo que podem ser utilizados em momentos distintos, como na apresentacdo de um conteudo,
ilustragdo de aspectos relevantes ao contelido, como revisdo ou sintese de conceitos importantes e avaliagdo
de conteldos ja desenvolvidos (CUNHA, 2004).

O jogo além de ser fonte de prazer e descoberta para os educandos pode contribuir significativamente para o
desenvolvimento de habilidades tedricas, mentais e de concentragdo.Kishimoto (1994) afirma que o jogo
aplicado em sala de aula é considerado um tipo de atividade ludica, ele possui duas fungdes: a ludica e
aeducativa. Essas duas fungbes devem sempre estar em equilibrio, pois se a fungdo Iudica prevalecer, ndo
passara de um jogo e se a funcdo educativa for predominante sera apenas um material didatico.

Os jogos visam dinamizar as aulas e fixar os conteddos dados pelo educador, facilitando assim a
aprendizagem do educando, principalmente os contelidos mais complexos. O professor de quimica deve estar
sempre fazendo uso do ludico em suas aulas, com a aplicacdo desses jogos, as aulas se tornam mais
dinamicas e prazerosas, fazendo com que cada vez mais, os alunos tomem gosto pela matéria e queiram
sempre estar buscando novos conhecimentos.

A utilizagdo e importancia dos jogos sdo também descritas nas OrientacGes Curriculares para o Ensino Médio
(BRASIL, 2006) estas direcionam o valor que tem os jogos para o desenvolvimento cognitivo dos alunos,
tornando-se um recurso capaz de propiciar a criatividade, testar os conhecimentos adquiridos no decorrer das
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aulas tedricas, estimular a comunicagdo e expressdo entre os alunos como também amplia o campo de
aprendizado destes.

Os educadores dividem os jogos educativos em jogos didaticos ou pedagdgicos e jogos de entretenimento. O
jogo didatico tem como objetivo atingir contetidos especificos e que seja utilizado no ambito escolar. Ja o jogo
de entretenimento ndo possui finalidade pedagdgica explicita, apenas a diversdo.Para Vygotsky (1989), os
jogos estimulam a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianga; aprimoram o desenvolvimento de habilidades
linguisticas, mentais e de concentracdo; e exercitam interagdes sociais e trabalho em equipe.

De acordo com as OrientacGes Curriculares para o Ensino Médio (OCEM) do Ministério da Educacdo (BRASIL,
2006, p. 28):

“Os jogos e brincadeiras sao elementos muito valiosos no processo de apropriagao do
conhecimento. Permitem o desenvolvimento de competéncias no ambito da
comunicacdo, das relagdes interpessoais, da lideranca e do trabalho em equipe,
utilizando a relagdo entre cooperagdo e competicdo em um contexto formativo. O
jogo oferece o estimulo e ambiente propicio que favorecem o desenvolvimento
espontaneo e criativo dos alunos e permite o professor ampliar conhecimento de
técnicas ativas de ensino, desenvolver capacidades pessoais e profissionais para
estimular nos alunos a capacidade de comunicagdo e expressdao, mostrando-lhes
uma nova maneira, lUdica, prazerosa e participativa de relacionar-se com o contetdo
escolar, levando uma maior apropriacdo dos conhecimentos envolvidos.”

Para um melhor direcionamento da pratica é imprescindivel o professor estar preparado com o conteido em
mente e ndo deixar a aula apenas a mercé do recurso ludico, este também deve fazer com que os alunos
criem uma ligagdo do que estd na teoria, com a pratica da atividade. O trabalho com atividades ludicas
“requer uma organizagdo prévia e uma avaliagdo constante do processo ensino aprendizagem. A primeira
etapa a se definir sdo os objetivos ou a finalidade do ludico para que se possa direcionar o trabalho e dar
significado as atividades” (KNECHTEL; BRANCALHAO; 2008, p. 05).

Na busca por materiais didaticos para o ensino de Hidrocarbonetos, nota-se que o método utilizado é o
tradicional livro didatico, por este motivo, é necessario fazer uso de metodologias alternativas, por exemplo, o
jogo didatico.

Ao pensar em todas essas dificuldades encontradas no ensino de Quimica, em especial o de Hidrocarbonetos,
este trabalho tem como objetivo aprimorar os conhecimentos adquiridos sobre hidrocarbonetos pelos alunos
do 3° ano do ensino médio da Escola Estadual Senador Rui Palmeira, através do jogo didatico QuimiNetos.

MATERIAIS E METODOS

O presente trabalho se disp6s de uma pesquisa de campo realizada na Escola Estadual Senador Rui Palmeira,
localizada na cidade de Arapiraca - AL. O emprego do jogo foi conduzido no més de junho e teve como
publico-alvo alunos do 3° ano matutino da escola Senador Rui Palmeira, os quais foram divididos em grupos
de cinco a sete componentes. O trabalho foi realizado em 3 etapas principais: 1.Criacdo e confeccdo do jogo
didatico QuimiNetos; 2. Aplicacdo do jogo didatico QuimiNetos; 3. Elaboragdo e aplicacdo do questionario
avaliativo.

O jogo proposto recebeu a denominacdao de “QuimiNetos”, ele aborda de forma IUdica a nomenclatura de
hidrocarbonetos, propondo que os alunos montem os compostos organicos em sua forma condensada.

Descricdao do jogo

QuimiNetos é um jogo didatico inédito e de criagdo prépria, ele adota a mesma regra do jogo de

Educon, Aracaju, Volume 08, n. 01, p.3-8, set/2014 | www.educonse.com.br/viiixcoloquio



31/10/2018 http://anais.educonse.com.br/2014/ensino_de_quimica_o_uso_do_jogo_didatico_com_hidrocarbonetos.pdf

quebra-cabeca, abordando conteldos relacionados a nomenclatura de hidrocarbonetos, cuja finalidade
didatica é auxiliar os alunos do Ensino Médio a explorarem este conteldo da disciplina de quimica organica,
aprimorando seus conhecimentos. E uma atividade lGdica que estimula o raciocinio, a argumentacdo, a
motivacdo e a interacdo entre os alunos e o professor.

Inicialmente, a turma é dividida em 8 grupos, cada grupo dispde de um envelope contendo 98 pecas, sendo
estas: 34 pecas de C, 8 pecas de H, 13 pecas de H2, 12 pecgas de H3, 30 pecas de ligagdes simples e 1 peca
de ligacdo dupla. A quantidade e tiposde pecas foramdesenvolvidas para as seguintes estruturas:

3-etil-2-metil-5-propil-octano
5-etil-3,6-dimetil-oct-3-eno
1,3-dietil-ciclo-butano
6-etil-3,5-dimetilnonano
2-etil-1-metil-ciclohexano
2,4,4-trimetil-pent-2-eno
3-isopropil-hexano
Ciclo-penteno
2-metil-but-1-eno

j. 2,2,4-trimetilpentano

JJQu . O n T o

As pecgas foram impressas e fixadas em cartolina guache, na qual cada tipo de pega foi representada por uma
cor ilustrativa para diferencia-las(preto para os Carbonos, azul para os Hidrogénios e verde para as ligacbes
simples e duplas).

Regras do jogo

1. Deverdo ser montadas 8 equipes;

2. As equipes devem possuir entre 5 e 7 componentes.

3. Sera penalizada a equipe que consultar livro e caderno e fazer uso de caneta, lapis e papel;

4. Respostas incompletas serao consideradas incorretas.

5. A equipe que tentar, de qualquer maneira, atrapalhar o desempenho de outra equipe, estara
automaticamente desclassificada.

6. A equipe que montar todas as estruturas corretas em menos tempo sera a vencedora;

7. Em caso de empate, sera lancada uma estrutura extra para ser montada, quem terminar primeiro e

corretamente vence.

Modo de Jogar

O responsavel pela aplicagdo do jogo, através de um projetor, langa o nome de um composto organicopara
que as equipes montem a estrutura corretamente no tempo maximo de cinco minutos. A equipe que terminar
primeiro, sinaliza para o professor e imediatamente o cron6metro é parado, automaticamente as outras
equipes param de responder, se a estrutura estiver montada corretamente, a equipe ganha a pontuagao, caso
contrario, o tempo é retomado e todas as equipes voltam a responder, porém a equipe que montou
incorretamente estd impedida de montar novamente esta estrutura.Desta maneira, sdo langadas todas as 10
estruturas que compde o jogo, até que uma equipe saia vencedora.

Com o término do jogo QuimiNetos, foi aplicado um questionario semiestruturado, elaborado pelos autores do
trabalho, que teve como finalidade didatica analisar os beneficios que o jogo didatico trouxe ao discentes.
Tem em sua totalidade 6 questGes, sendo distribuidas em 4 questdes objetivas e 2 subjetivas.

RESULTADOS E DISCUSSOES
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Com objetivo de analisar os beneficios trazidos através do jogo QuimiNetos, foi aplicado o questionario
avaliativo aos alunos logo apds a aplicacdo do mesmo. Os questionamentos abordam o uso de jogos didaticos
nas aulas de quimica, os beneficios que os jogos ludicos trouxeram aos discentes, o fortalecimento da
interagdo entre o professor e os alunos, entre outros.O questionario, assim como o jogo, foi aplicado em sala
de aula na presencga do professor regente.

Analisando as respostas dos alunos, obtiveram-se os seguintes resultados:

1. O que vocé achou da aplicacdo do jogo didatico QUIMINETOS como uma metodologia de ensino utilizada
em sala de aula?

Os resultados apontaram que a maioria dos alunos (80%) avaliou que o nivel de dificuldade do material
didatico foi facil, 20% considerou dificil.

2. Vocé sentia dificuldade em nomear os compostos organicos antes da aplicacdo do jogo didatico
QUIMINETOS?

Notou-se que 50% dos alunos ndo sentiam dificuldades em nomear os compostos orgénicos, um resultado
razoavel, no entanto, os outros 50% dos discentes sentiam certa dificuldade.

3. O jogo QUIMINETOS lhe ajudou na aprendizagem do conteudo?

Os resultados observados apontaram que o jogo didatico QuimiNetos ajudou 97% dos alunos a aprenderem
mais sobre o contelido de Hidrocarbonetos. Resultado este muito proveitoso, pois a atividade Iudica favoreceu
o processo de ensino aprendizagem dos discentes. Apenas 3% afirmam que o jogo nado ajudou.

4. O jogo didatico QUIMINETOS fortaleceu a interagdo entre vocé, o professor e seu colega de classe?

Foi observado que 95% dos alunos afirmam que o material didatico fortaleceu a interacdo entre os eles e o
professor, fazendo com que todos trabalhem num sé propédsito. Os 5% restantes ndao sentiram que o jogo
criou inter-relagdes.

5. Que nota vocé atribui para o jogo QUIMINETOS?

P6de-se observar que 90% dos educandos atribuiram a nota 9 e 10 ao jogo, e os outros 10% atribuiu entre 7
e 8.

6. Fale um pouco sobre o que vocé achou do jogo QUIMINETOS.

Esta questao foi subjetiva, onde os alunos puderam se expressar, dizendo o que acharam do material
didatico. Dentre as respostas destacam-se: "Um jogo bem criativo e dindmico, onde usa da coletividade e do
raciocinio I6gico. Nos possibilitou aprender e desenvolver um pouco mais o raciocinio, tanto dentro como fora
da sala de aula”; “E um jogo dindmico, interativo e bastante criativo”; “Foi um jogo muito bom, no qual levou
cada componente da equipe a tentar entender o conteudo para assim poder ajudar a equipe. E foi bem
criativo”.

Confirmando as respostas dos educandos, Fialho (2008, p. 02) comenta que "“é necessario, entdo,
diversificarmos nossas metodologias de ensino, sempre em busca de resgatarmos o interesse e o gosto de
nossos alunos pelo aprender”. E este gosto pelo aprender s6 pode ser observado pelos professores que ousam
usar métodos diferentes dos tradicionais em sala de aula.

Os alunos também apontaram que durante a realizacdo do jogo houve uma maior interacdo entre eles e com
o professor. Notaram-se comentarios como: “Com esse método ha melhor interacdo”; "Uma maneira muito
boa de aprender”; “Ajudou nos conhecimentos e desenvolvimento”, pois, “se brinca e aprende ao mesmo
tempo estimulando o raciocinio mais rapido”. Os alunos também sugeriram que poderia ter mais vezes outros
contelidos serem trabalhados com jogos.
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Neste aspecto, “o jogo incentiva a participagdo do aluno, considerando-se o aluno como construtor do préprio
conhecimento e valorizando a interagdo do aprendiz com seus colegas e com o proprio professor” (SOARES;
CAVALHEIRO; 2006, p. 30).

Bez e Grubel (2006, p. 3) destacam a importancia dos jogos educativos:

“Jogos educativos podem facilitar o processo de ensino-aprendizagem e
ainda serem prazerosos, interessantes e desafiantes. O jogo pode ser um
otimo recurso didatico ou estratégia de ensino para os educadores e também
ser um rico instrumento para a construcao do conhecimento”.

De acordo com os resultados obtidos, pode-se observar o qudo importante sdo os jogos didaticos, pois eles
auxiliam o processo de ensino-aprendizagem. Confirmando com os resultados de Viana e Maia (2010, p. 8):
“a fungdo educativa do jogo foi facilmente observada durante sua aplicagdo com os alunos das escolas
publicas, verificando-se que ela favorece a aquisicdo e retencdo de conhecimentos, em clima de alegria e
prazer”.

CONSIDERAGOES FINAIS

Tudo o que foi apresentado neste trabalho demonstra que o jogo didatico é uma alternativa eficaz para o
ensino, através dele os alunos aprendem e se divertem ao mesmo tempo. Acredita-se que os jogos merecem
um espaco na pratica pedagdgica dos professores por ser uma estratégia incentivadora e que une a
aprendizagem de conteddo ao desenvolvimento de inter-relagdes entre os sujeitos que participam
ativamente.

Diante do exposto, foi possivel notar que foram obtidos resultados satisfatérios em relagdo ao aprendizado
dos alunos apos a intervencdo através do jogo educativo. Estas consideracGes sugerem que, ao professor
assumir uma proposta de trabalho com jogos, subtende-se que este devera estuda-la como uma opgdo,
sustentada por uma reflexdo com pressupostos metodoldgicos, prevista em seu plano de ensino (GRANDO,
2000).

Por outro lado, ressalta-se que o jogo didatico ndo substitui outros métodos de ensino, mas é um suporte de
motivagdo para alunos e professores. Contudo, é fundamental que os professores estejam atentos aos
objetivos propostos pela utilizacdo do jogo ludico, visto que Zanon et. al. (2008, p. 78) alerta que o professor
“deve dispor de subsidios que os auxiliem a explorar as possibilidades do jogo e avaliar os seus efeitos em
relagdo ao processo ensino-aprendizagem”.

A partir dessas perspectivas, observou-se que o jogo QuimiNetos pode ser utilizado como uma ferramenta
eficaz para o ensino de Nomenclatura de Hidrocarbonetos, visto que o principal objetivo dessa proposta foi
alcangado, ou seja, os conhecimentos adquiridos sobre hidrocarbonetos foram aprimorados pelos alunos do
ensino médio através do jogo didatico.
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