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SUMO

presente artigo é um estudo de caso sobre uma experiéncia de ensino com um aluno de 9 anos
gnosticado com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no Centro de Atendimento Educacional
pecializado Jodo Cardoso Nascimento Junior no segundo semestre do ano letivo de 2017. O Centro
btou a uma matriz curricular dividida em eixos tematicos adequados a metodologia do curriculo
icional natural. Neste método s&o lecionados conhecimentos que serdo uteis e motivadores para os
nos. O eixo tematico abordado foi a Tecnologia Assistiva, conhecimento interdisciplinar que faz uso de
efatos tecnologicos para auxiliar o aluno com deficiéncia em seu processo de escolarizagdo e
lusdo. Observou-se que durante as atividades o aluno adquiriu conhecimentos que auxiliaram em seu
icesso de inclusdo em uma escola regular. O processo de ensino-aprendizagem foi todo realizado
n temas de interesse do aluno, resultando em aprendizagens que fizeram sentido para o mesmo.

lavras-Chave: Aluno com Deficiéncia; Curriculo Funcional Natural; Significado; Tecnologia Assistiva;
instorno do Espectro Autista.

'STRACT

is article is a case study about a teaching experience with a 9 year old student diagnosed with Autistic
ectrum Disorder at the Centro de Atendimento Educacional Especializado Jodo Cardoso Nascimento
vior in the second semester of the 2017 school year. The Center adopted to a curricular matrix divided
> thematic axes adapted to the methodology of the natural functional curriculum. In this method are
ight knowledge that will be useful and motivating for the students. The thematic axis addressed was
sistive Technology, an interdisciplinary knowledge that makes use of technological artifacts to assist
dents with disabilities in their schooling and inclusion process. It was observed that during the activities
+ student acquired knowledge that helped in its process of inclusion in a regular school. The
iching-learning process was all carried out with themes of student interest, resulting in learning that
ide sense to the same.

ywords: Student with Disability; Natural Functional Curriculum; Meaning; Assistive Technology;
tistic Spectrum Disorder.

IMMAIRE

t article est une étude de cas sur une expérience d&39;enseignement avec un enfant de 9 ans
gnostiqué avec Trouble du spectre autistique au Centro de Atendimento Educacional Especializado
rliorJodo Cardoso Nascimento au second semestre de 1&39;année scolaire a 2017. Le Centre a adopté
une matrice curriculaire divisée en axes thématiques adaptés a la méthodologie du curriculum
ictionnel naturel. Dans cette méthode sont enseignées des connaissances qui seront utiles et motivant
Jr les étudiants. L&39;axe thématique abordé était la technologie d&39;assistance, une connaissance
srdisciplinaire qui utilise des artefacts technologiques pour aider les étudiants handicapés dans leur
icessus de scolarisation et d&39;inclusion. Il a été observé que pendant les activités, 1&39;éléve a
Juis des connaissances qui I&39;ont aidé dans son processus d&39;inclusion dans une école
juliere. Le processus d&39;enseignement-apprentissage a été réalisé avec des thémes d&39;intérét
Jr les éléves, résultant en un apprentissage qui avait du sens pour le méme.

its-clés: Etudiant avec invalité; Programme fonctionnel naturel; Signification; Technologie
39;assistance; Trouble du spectre autistique.

rRODUGAO

presente artigo se constitui em um estudo de caso de um aluno do Centro de Atendimento
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ucacional Especializado Jodo Cardoso do Nascimento Junior (CAEEJCNJ), situado na cidade de
1caju. Esta instituicdo de ensino foi criada por intermédio do Decreto n° 10.313 de 07 de margo de
39. Em sua rica histdria, passou por diversos enfoques e atuacdo de muitos profissionais.
teriormente chamado de Centro de Educacgéo Especial Jodo Cardoso do Nascimento Junior, era uma
>ola de ensino fundamental que oferecia os anos iniciais da escolarizacdo basica. No momento da
crita deste trabalho, o CAEEJCNJ tem sua oferta de servigos educacionais a comunidade com o
‘oque no Curriculo Funcional Natural. Para SUPLINO (2009),

A palavra funcional se refere a maneira como os objetivos educacionais sao
escolhidos para o aluno enfatizando que aquilo que ele vai aprender tenha
utilidade para sua vida a curto ou a médio prazo (SUPLINO, 2009, p. 33)

sim, no CAEEJCNJ figuram em seu curriculo disciplinas (ou eixos tematicos) voltados para as
/idades da vida diaria, de potencialidades artisticas, cognitivas, psicomotoras, entre outras. Essa
slugdo curricular foi possivel gragas ao trabalho de seus educadores e gestores e materializado pela
iolugao n° 326/2017/CEE, de 28/09/2017. Este documento legitima a oferta Curriculo Funcional
tural (CFN) aplicado ao Ensino Fundamental ofertado no Centro de Atendimento Educacional
pecializado Jodao Cardoso Nascimento Junior.

lalmente o curriculo do Centro é constituido por nove eixos tematicos, a saber: Atividade
comotora/letramento; Praticas educativas para a vida independente; Potencialidades dramaticas,
Isicais e ludicas; Praticas de instrumentais de ampliagdo cognitiva e motora; Letramento e
nponentes curriculares; Comunicagdo Aumentativa e Alternativa; Expressdo grafico-plastica;
ucacgdo Fisica — praticas adaptadas e Tecnologia Assistiva. Todos eles com enfoque na filosofia do
N.

mo citado a cima, o CFN tem como foco principal o ensino do que sera util para o aluno. Esta
‘mativa, em uma rapida analise, pode levar a compreensdao equivocada da exclusdo dos
1hecimentos socialmente construidos da praxis pedagogica. Mas, nas palavras de SUPLINO (2009) o
riculo tem a preocupacao de abordar as habilidades funcionais, que seria:

Todas as habilidades necessarias para viver a vida de uma forma exitosa.
Incluem-se neste conjunto desde as habilidades mais basicas até as
académicas, como ler e escrever (SUPLINO, 2009, p.35)

sta forma ndo exclui as atividades tipicas da escolarizagcdo, como a leitura, escrita e o contar. Ao
wrario: as mantém e as mescla com saberes Uteis a vida do aluno. No caso do CAEEJCNJ, estes
yeres se constituem em praticas essenciais a inclusdo do aluno com deficiéncia (AcD) na vida social.
ntro dos portdes do Centro, se trabalha desde o ensino das primeiras letras até o treino de cuidados
sicos de higiene, como lavar as maos ou escovar os dentes sozinho.

Jrupo de alunos que ¢ atendido pelo CAEEJCNJ é constituido por criangas e adolescentes entre 6 e
anos incompleto com deficiéncias de alto comprometimento. Evidenciam em maioria o Transtorno do
pectro Autista (TEA), Deficiéncia Intelectual (DI) e Deficiéncia Multipla.

aspecto socioecondmico dos discentes prevalece o baixo poder aquisitivo, tendo o Beneficio da
istacdo Continuada (BPC) como renda familiar. Sao residentes de diversos bairros da cidade de
1caju e da regido metropolitana com destaque para a cidade de Sao Cristévao e Nossa Senhora do
corro.

juantitativo de matricula do ano letivo de 2018 e de aproximadamente 120 alunos divididos em dois
nos: matutino e vespertino. Além de frequentar o CAEEJCNJ, os alunos também estdo envolvidos em
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apias e servicos especificos para suas deficiéncias: fisioterapia, terapia ocupacional, atendimentos de
cologia (psicoterapia e psicopedagogia). A frequéncia a estas atividades s&o de competéncia dos
Tiliares.

r a Tecnologia Assistiva - TA como area de conhecimento e de aprendizagem no “Jodo Cardoso”, é
ma de tudo buscar compreender e empreender praxis as quais atendam as necessidades e
secificidades dos alunos publico alvo da Educacdo Especial. De acordo com GALVAO FILHO (2009)
no area educacional, a T.A vem se tornando, cada vez mais, uma ponte para a abertura de novos
[izontes nos processos de ensino/aprendizagem e desenvolvimento de alunos com deficiéncia.

ECNOLOGIA ASSISTIVA COMO FORMA DE EXPRESSAO E APRENDIZADO

termo TA, foi utilizado inicialmente em 1988, na legislagdo norte-americana, como um importante
mento juridico que, juntamente com outras leis, visavam regular os direitos dos cidaddos com
iciéncia nos Estados Unidos. Apresentou os recursos e servigos especializados para promover a
‘-onomia dos individuos dentro do contexto social (BERSCH, 2008).

le ressaltar que a TA ndo nasce no meio educacional, tampouco se restringe a ele. A assisténcia a
ssoa com deficiéncia sempre foi sua preocupagao, ndo obstante o local onde se encontra: em casa, na
>ola, nas ruas — onde a pessoa com deficiéncia (PcD) necessitar ser assistida para ampliar sua
aracdo com o mundo, a TA esta presente.

ando se pensou no uso da TA, inicialmente, houve uma tendéncia de caracteriza-la como vinculada
sistema computacional, ou seja, classificar a TA como utilizagao exclusivamente do computador.
tretanto, evidencia-se que o sistema computacional € apenas uma das estratégias da TA,
‘acterizada como recurso de alto custo (BERSCH 2008 E GALVAO FILHO 2009).

ciéncia moderna ja apresenta recursos de TA superiores em complexidade a do computador. Os
yesqueletos sdo exemplos deste avango cientifico. Consistem em roupa especial, semelhante as
naduras medievais. Controladas ou n&o pelo usuario, essa TA de alta complexidade pode facilitar ou
volver a locomogao a uma PcD.

iste, por outro lado, os recursos de baixo custo da TA, que também podem ser chamados de baixa
nplexidade, pois séo artificios criados pelos educadores com materiais de facil disponibilidade, como
1s de papelaria ou até reciclados (BERSCH & MACHADO, 2012). Estes recursos, apesar de simples,
Ilsam um impacto na vida da PcD.

mo forma de ilustrar a relevancia das tecnologias de baixa complexidade, ha o difundido ato de
:nder uma folha com fita adesiva na carteira de um aluno com dificuldades motoras. Supondo a
yossibilidade de manter o controle dos bracos, deixar uma folha solta na carteira, o impossibilitaria de
llizar tarefas como colorir um desenho. A fixagao da folha facilita a tarefa e diminui sentimentos de
stragdo e desanimo perante a atividade.

le ressaltar que ndo se pode classificar em niveis de relevancia uma tecnologia de alta ou baixa
nplexidade. Em uma analise rapida, erroneamente, se poderia concluir que um software que faz a
ura de textos escritos no computador € superior em importancia quando comparado com um lapis
'estido de espuma, que facilita sua utilizagdo por uma PcD. A complexidade pode ser distinta, mas a
avancia estara ligada ao uso por parte da PcD. O lapis adaptado do exemplo se mostra importante
"‘a uma pessoa que tem dificuldades em realizar o movimento de preensao, mas que enxerga, |1€é e é
abetizada.

ipliando o rico universo da TA, o Comité de Ajudas Técnicas — CAT, uma instancia que estuda essa
‘a do conhecimento no ambito da Secretaria Especial dos Direitos Humanos da Presidéncia da
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publica — SEDH/PR, da Coordenadoria Nacional para integragdo da Pessoa com Deficiéncia —
JRDE considera a TA como area de conhecimento que envolve além de produtos industriais, também
1siste em recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que tém, em comum, a finalidade de
ymover maior funcionalidade a seus usuarios, com objetivo de possibilitar independéncia assim como
alidade de vida e, desta forma, garantir sua inclusao social. (CORDE/SEDH/PR. 2007)

TA possui um desafio consiste em proporcionar uma educacdo de forma que atenda as
yecificidades e habilidades dos alunos com vistas no principio da equidade, proporcionando mais
lusdo e emancipacgao social. Neste sentido, vislumbra-se a TA como area de conhecimento que facilita
yromogao da acessibilidade e inclusdo do aluno com deficiéncia. Como area educacional, vem se
nando, cada vez mais, uma ponte para a abertura de novos horizontes nos processos de
sino-aprendizagem e desenvolvimento de AcD (GALVAO FILHO, 2009).

mo campo de conhecimento interdisciplinar, a TA tem como fun¢éo primordial no CFN do CAEEJCNJ
iliar o aluno com deficiéncia (AcD) a explorar suas potencialidades através de intervencdes
Jagdgicas (BERSCH, 2009). No Centro, as aulas de TA de alto custo sdo ministradas no laboratério
informatica, local que era utilizado de forma esporadica por professores e alunos em atividades
ecificas, como apreciar musicas ou videos educativos. Com a nova proposta pedagdgica
denciando a TA como area de aprendizagem, observou-se que apenas o uso do computador ganhou
staqgue entre as atividades propostas no planejamento dos docentes dos demais eixos e,
1cipalmente do professor de TA.

'smo com a relevancia da tecnologia de alta complexidade, esta nao figuraria sozinha no processo de
senvolvimento e potencializagdo das infinitas possibilidades as quais a TA faculta. Assim surgiu a
cessidade de colocar em pratica o uso de TA de baixo custo, com a produgédo dos materiais de baixa
nplexidade, feitos em um atelié anexo ao CAEEJCNJ. Toda a producao utilizava material reciclavel e
etos de papelaria. Tais recursos sao elaborados pelo professor de TA e tem como usuario final os
nos com dificuldades de aprendizado (ordem cognitiva), motoras e de comunicagado. Os recursos sao
alizados para uso de um aluno especifico ou para grupos selecionados

ferramentas da TA, sejam elas de baixo ou alto custo, tem o papel de facilitar o processo de
sino-aprendizado dos AcD no CAEEJCNJ. Em muitos momentos elas servem de ponte entre saberes
2 0 aluno possui e a ampliagdo dos mesmos. Sendo assim, atuam diretamente na Zona de
senvolvimento Proximal (ZDP). A ZPD consiste no intervalo de aprendizagens entre um conhecimento
2 um aluno possui previamente e um conhecimento que sera construido (VYGOTSKY, 1984).

ra a compreensdo deste raciocinio, se pode usar o seguinte exemplo: Um certo aluno com DI nao
:;onhece os numerais, porém domina a contagem falada do numero um ao 10. Este fato foi aprendido
avés de musicas e brincadeiras que entrou em contato. O professor utiliza em uma aula sobre ordem
mérica, um software que apresenta musicas sobre os numerais. Simultaneamente as cangdes, 0
\grama de computador faz surgir na tela o signo que representa cada numeral da cangéo. Apos
umas atividades que usam este recurso da TA, o aluno comecgaria a reconhecer alguns desses
nos, associando as diversas experiéncias que teve.

GOTSKY (1984) mostra ainda que o desenvolvimento do ser humano ocorre em seu meio social. Em
1tato com elementos de sua cultura, a interagéo através da linguagem promove um rico processo de
'endizagem. Essa agdo no meio cultural auxilia o AcD na construgdo continua do saber, em seu
yprio ritmo e guiado por seus proprios interesses.

estudo aqui relatado, a interacdo com o meio cultural se deu através de tecnologias de alta
nplexidade (microcomputador) e as intervengdes no professor de TA. Recursos humano e material
dos com o proposito de estabelecer relacbes significativas e de identificar os saberes prévios do
no, bem como o caminho a percorrer na ampliagdo gradativa dos conhecimentos do aluno e do
fessor.
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ALUNO FOCO DO ESTUDO

litos sdo os AcD que se beneficiam deste recurso de interacéo e inclusdo no CAEEJCNJ. A clientela
instituicdo é diversa em suas deficiéncias e possibilidades de interagdo com a TA. O aluno que recebe
staque neste estudo € um menino de 9 anos diagnosticado com TEA. A caracteristica que chama a
'ncdo nesta crianca é sua habilidade em desenhar, principalmente vistas aéreas, que se assemelham
Im esbogo de um arquiteto urbanista.

sta forma, utilizaremos a inicial “N” para identifica-lo. E importante ressaltar que o uso desta letra para
mea-lo reside na preocupagdo em salvaguardar sua identidade. A letra “N” foi escolhida para
menagear o maior arquiteto brasileiro, Oscar Niemayer que, com tragos precisos e simples,
yressionou 0 mundo das artes praticas.

' & um aluno, com caracteristicas e particularidades distintas para os demais alunos diagnosticados
n TEA. O que se observa quando estabelecemos qualquer tipo de comunicacgéo, ressalta-se que, para
dilidade comunicacional o TEA, possui fator limitado em sua maioria. Para o aluno em questdo sua
1 € marcada por falta de palavras em seu discurso e algumas delas sédo de dificil compreensao inicial.
1S, mesmo com estas dificuldades, 0 menino consegue estabelecer comunicagéao inteligivel.

acordo com o DMS-V (2018):

As caracteristicas essenciais do transtorno do espectro autista sdo prejuizo
persistente na comunicacdo social reciproca e na interagdo social. As
caracteristicas essenciais do transtorno do espectro autista s&o prejuizo
persistente na comunicagao social reciproca e na interagdo social (DMS-V,
2018, p.53)

a interacao social possui caracteristicas tipicas do TEA, sua rotina diaria dentro do CAEEJCNJ esta
| consonancia com os aspectos biopsicossocial. A insisténcia em realizar suas vontades ou mudancgas
I sua rotina causa algum tipo de desconforto a exemplo da situagéo corriqueira do atraso em servir o
che da escola pode ser o inicio de uma sessao de choro, gritos, tentativas de escapar da escola e
1a série de comportamentos considerados atipico.

| termos pedagdgicos, “N” recebe destaque no CAEEJCNJ. E alfabetizado, pois ler e escreve sem
culdades. Conhece os numeros e faz operagdes simples. Seu aprendizado em calculo n&o teve um
senvolvimento correspondente ao da leitura, por ndo representar uma area de interesse do aluno.

iIda sobre seu desempenho, no final do ano letivo de 2017 era cogitada a inclus&o do aluno no ensino
jular. Ele havia frequentado outra instituicado de ensino anos antes. Porém, de acordo com relatos da
ie, enfrentou algumas dificuldades. Nao entrava na sala de aula, ficando todo tempo em que
'maneceu na referida escola, nos corredores, chorando e correndo dos educadores. Professores
monstravam preocupagao com “N”, conversando e tentando convencer a entrar na sala de aula. Nao
Jve éxito nestas tentativas, fazendo com que a mée do aluno o matriculasse no CAEEJCNJ.

as habilidades psicomotoras sao igualadas as de uma crianga neurotipica. Anda normalmente e tem
lidade nos membros. Sua motricidade fina é digna de elogios no momento em que desenha. Possui
go firme e agil, desenhando com naturalidade e rapidez. Seus desenhos impressionam por sua
Jeza de detalhes, mesmo nio sendo foto-realistas. Assemelham-se a esbogos artisticos.

s aulas da TA, o aluno demonstra relativo dominio do computador, aprendendo novos comandos para
nejar a maquina com rapidez. E importante ressaltar que os temas da aula procuravam estar
1thados com os interesses de “N”. Caso a atividade solicitada nao fosse de seu interesse, nao seria
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llizada. Ocorrendo a insisténcia por parte do educador, o aluno iniciaria um choro atipico e
nportamentos de nervosismo e ansiedade duradouros.

atividades, foco deste estudo, transcorreram durante o segundo semestre do ano letivo de 2017,
-ante os atendimentos de TA. Tais atividades ocorreram trés vezes por semana, em periodos de 50
wtos. O instrumento utilizado foi computador, com programas do pacote Microsoft Office, Microsoft
int, Haga-Qué (software de criacao de histérias em quadrinhos) e sites da internet.

SCRIGAO DAS ATIVIDADES

atividades com o computador na TA com “N” iniciaram com a apresentacido da sala para o aluno e
slicando onde o mesmo sentaria. Ele sentou a mesa e logo iniciou 0 navegador de internet a procura
um site de videos gratuitos. Neste momento, o aluno foi indagado se ja havia “brincado” em um
nputador. Depois da repeticdo da pergunta, a resposta foi um curto e eficiente “ja”.

Jesejo de assistir filmes curtos com personagens de desenhos animados de TVs a cabo fez com que
lvesse a percepcao de que o aluno tinha acesso a um vasto conhecimento televisivo. “N” observava
desenhos, emitia um riso e solicitava ao professor de TA que tirasse uma foto (com o celular) de um
'sonagem especifico. Apos a foto, o aluno pedia para revé-la constantemente e repetia o0 mesmo
nportamento de riso.

se evento foi uma oportunidade para ensinar um primeiro comado que seria util para o aluno (pois ele
> possui celular): utilizar o comando print scream. Sua fungao é a captura da imagem que esta sendo
bida na tela. Apds essa captura, a imagem em questdo pode ser “colada” em outro software, seja de
¢ao de texto ou de imagens, através do comando “CNTL + V” (teclas “control’ e “V”, pressionadas
wltaneamente em um software compativel com esta fungao).

O aluno podera utilizar as atividades aprendidas em sua propria vida ou para
contribuir em sua familia ou comunidade. Assim, ndo deveria ensinar,
despendendo energia do aluno para aprender coisas que nao tém significado
para a sua vida ( SUPLINO, 2008, p.34).

roveitando a necessidade de “N” em conseguir uma foto de uma cena de um filme, surge a seguinte
jJacdo: um conhecimento que poderia ser de instrugdo dispensavel aos padroes do ensino
wvencional, sob o foco do CFN se torna um evento importante. Com este saber, o aluno aprendeu algo
icional para a sua vida, de relevancia e significado particular.

mo citado a cima, “N” tem habilidades em relacdo ao desenho que merecem destaque. Gosta de
senhar casas, prédios e ruas. Quando apresentam comportamentos que podem ser interpretados
no ansiedade (resposta a alguma frustragdo, como ter que ficar em sala de aula ao invés de passear
refeitério), o aluno desenha compulsivamente, com tragos rapidos e precisos. Assim, o préximo passo
5 aulas de TA com foco na introducdo a informatica seria o uso do Microsoft Paint ou até mesmo o
ogle SketchUp.

1 relagéo a esse Ultimo software, o mesmo consiste em um programa de confecgdo de maquetes em
5 dimensdes. Apesar de exigir um estudo profundo para domina-lo, construir formas poligonais
sicas € uma tarefa simples e intuitiva. O aluno em tela possui uma motricidade fina e nivel cognitivo
> facilitaria a aprendizagem das funcbes basicas do Google SketchUp. Ao ser apresentado ao
tware, “N” construiu um quadrilatero e o professor de TA planejava ensina-lo a transformar a figura
sialmente de duas dimensbdes em um cubo, com altura, largura e profundidade manipulaveis. Essa
efa é simples, mas o aluno ndo desejou continuar no programa. Nao deu explicagbes do motivo, nem
:smo quando questionado se tinha gostado ou ndo. Até a conclusado deste artigo, este programa nao
mais utilizado.
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mo alternativa, foi apresentado o Microsoft Paint, programa de edicdo e criagao de imagens simples.
software foi aberto, o professor deu orientagdes breves e entregou o mouse ao aluno. Ele fixou o olhar
tela, reproduziu o modelo apresentado pelo professor e experimentou novas opgdes, como inserir
tos e trocar as cores das linhas que desenhou. Proximo ao fim do atendimento, o professor de TA
jeriu a impressao dos trabalhos realizados. O aluno concordou com um “sim” e levou para a sala de
a sua criagao.

s atendimentos posteriores, o aluno manteve a seguinte rotina: assistir um video em sites como
utube (atividade que fazia sem o auxilio do professor de TA), capturava a tela em uma cena que
1ava divertida, fixava a imagem nem um programa de edigdo de texto e seguia para o Microsoft Paint.
1 uma oportunidade, “N” iniciou um desenho com formas geomeétricas, utilizando ferramentas
»ecificas do programa.

m o predominio de tons pastel, o desenho se assemelhava com uma cozinha: pia, fogao, panelas,
narios estavam presentes. Quando questionado em que casa este cdmodo se situava, o aluno nao
ijpondeu nada. Na mesma aula, surge na tela outra figura. Agora uma sala, com sofa e uma escadaria
fundo e um porquinho antropomérfico ao centro. Terminando os trabalhos, “N” fixa o olhar no
fessor de TA e fala “prima” (imprima).

final de cada aula, “N” costumava apagar seus trabalhos. Neste atendimento, o professor ensinou o
no a salvar suas obras. O aluno aprendeu este comportamento, e gravou todos os trabalhos
steriores, escrevendo para cada arquivo, 0 seu nome e numeros em ordem crescente. A cada novo
:ndimento, o aluno solicitava ajuda para ver os arquivos com seus desenhos.

ram confeccionados 8 desenhos diferentes com o semelhangas entre as cores e o tema: tons pastel e
nodos de uma casa. Os animais com formas humanas apareceram em trés desenhos. Apenas no
mo desses desenhos foi revelado o significado da criacdo, que constituiam uma obra Uunica,
1feccionadas em dias diferentes, mas com uma sequéncia logica: era a casa da familia de “Peppa Pig”
rrsonagem infantil que € uma porca). No ultimo desenho da série, “N” escreveu frases como: “peppa

) sei essa”, “600 quilos papai” e “até amanha peppa”. Apds a leitura das frases pelo professor, o aluno
firma o tema dos desenhos.

ta sequéncia de atividades revela que a TA, como area de intervencéo interdisciplinar no CFN adotado
CAEEJCNJ, supera a funcdo de auxiliar o aluno a fazer atividades predeterminadas pelo professor.
| serviu de ferramenta para o aluno se expressar em seu processo de construgcdo do conhecimento e
yressdo de sua individualidade (BERSCH, 2008).

atividade sequencial da “casa da Peppa” deu origem a uma pequena exposi¢do destes trabalhos na
a de TA, chamado “A Casa da Peppa” (nome escolhido pelo aluno). Na oportunidade, os colegas e
mais docentes do CAEEJCNJ puderam apreciar as criagdes de “N”.

rcebendo a compreensido de sequéncia de fatos apresentada pelo aluno, o professor planeja uma
ie de atividades que envolveram o software Haga-Qué. Este programa possibilita a criacdo de
térias em quadrinhos utilizando uma biblioteca de imagens e efeitos sonoros fixos. Ha a possibilidade
inserir textos, colorir e exportar imagens do proprio computador.

itividade chamou a atencgao de “N”. Diferente de seus colegas, o aluno nao sé utilizava as imagens,
no também fazia a sobreposi¢cdo das mesmas, criando novas possibilidades. Diferente do esperado
o professor, a capacidade de escrever didlogos para os personagens nao foi utilizada, mesmo o aluno
1do alfabetizado. Provavelmente tal possibilidade ndo chamou a atengao dele.

o foram muitas histérias criadas. O interesse pelo Haga-Qué nao perdurou por muito tempo, sendo
llizadas apenas 3 atividades. Este programa foi logo abandonado, e trocado por outras atividades que
volviam a criagdo de desenho livremente e sem modelos prontos.
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momento no qual “N” abandona o uso do soffware Haga-Qué faz surgir algumas hipoteses. O fato de
'em atividades com modelos pré-estabelecidos poderiam afastar o aluno de seu uso Ele demonstrou
aresse por desenhos, personagens e histérias em situagdes anteriores. Sabendo das dificuldades de
stracdo que alguns alunos com TEA apresentam, tais empecilios poderiam ter influenciado em sua
sisténcia A criacéo, tao relevante para “N”, teria ficado em um plano conceitual e abstrato e ndo em
| ato concreto como o de confeccionar figuras Pois criar uma narrativa para sua histéria era mais
avante que ilustrar (ja que as figuras eram coletadas de um banco de imagens)

Inido de duvidas, o professor indaga ao aluno por que ele ndo gostou. “N”, com a sabedoria e a
iticidade de uma criangca de 9 anos, entrega a resposta mais logica que poderia ser emitida: “nao
stei... ndo gostei porque ndo gostei”. Uma resposta abstrata e profundamente concreta ao mesmo
1po. Ponto para “N”.

tra das ultimas atividades propostas no periodo relatado neste trabalho foi explorar sites de internet
2 possuiam jogos educativos online. Foi percebido que essa modalidade de diversao eletrbnica nao
amou a atengdo. Elas consistiam em pintar um desenho usando o mouse e uma paleta de cores
itada ou jogos de completar palavras. “N” ndo dispendeu muito tempo nestas tarefas. Quando
astionado sobre o motivo do desinteresse, respondia com um sonoro “chato”.

aluno demonstrou neste ponto do semestre (Ultimo més do periodo analisado neste estudo),
;onomia para navegar por sites de jogos e videos. Nao necessitava do auxilio do professor para
dlorar a internet. Em uma oportunidade, encontrou uma aplicagao online chamada “My New Room 2.
te jogo consistia em mobiliar e decorar um cdmodo de uma casa. As personagens que estavam
isentes nesta atividade eram meninas.

"New Room 2 era um jogo classificado na aba “para meninas” de um site de jogos online. Em nenhum
mento “N” demonstrou preconceitos de género ou resisténcia em aparentar interesse pela atividade.
contrario, passada boa parte do tempo reservado para ele neste jogo. Faz-se necessario salientar
2 0 aluno demonstrava compreensao das regras sobre a disposi¢do dos moveis. Sabia onde colocava
ja objeto e compunha ambientes diversos, como sala, quarto e cozinha. Nada foi ensinado a ele. A
‘endizagem foi uma generalizacdo do que anteriormente foi realizado em outras atividades e em
servacgdes que fez em seu cotidiano.

as composi¢des podiam ser impressas quando concluia a brincadeira. O método de impressao neste
o era diferente do anteriormente aprendido. Porém, o aluno usou como guia os icones da tela (o
senho de uma impressora) e palavras como “ok”. Verificou-se que, novamente, havia generalizado
‘endizagens anteriores, sem a necessidade de intervengao do professor de TA.

'm desta aprendizagem, My New Room 2 proporcionou ao aluno momentos de diversdo e risos
-ante as aulas de TA em que foi utilizada. Se no programa Haga-Qué houveram poucas histérias
adas, neste jogo, muitas foram as situagdes produzidas por “N”. Certa feita, o aluno colocou no
nodo que criava, 15 meninas (personagens do software). O professor perguntou se caberia um
mero tao elevado de criangas em uma sala. Esta indagacgao foi repetida algumas vezes. Em cada uma
as, “N” acrescentava mais personagens e emitia risos espontaneos. Mesmo apds as aulas, quando
no e professor se encontravam no Centro, a pergunta era refeita e como resposta “N” abria um belo
TisO.

1 outro jogo online descoberto por “N” e que figurou em uma Unica oportunidade consistia em um
inde gramado: My New Town. O objetivo era “urbanizar” a area. Para tanto, o soffware disponibilizava
mentos tais como arvores, casas, prédios, carros, trechos retangulares de asfalto, construgdes como
npos de futebol e pragas. Foi uma excelente oportunidade do aluno criar através da maquina, parte de
ia cidade — semelhante a seus esbocos. Repetindo o que ocorreu em My New Room 2, o aluno
monstrou uma compreensdo de organizagado espacial impressionante para uma crianga de 9 anos.
m rapidez, selecionava os elementos e construia sua cidade. Ele fazia a disposi¢ao dos trechos de
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alto em forma de cruz, criando as quadras de sua cidade. Assim, surgiram as ruas de um bairro.
cola, casas, prédios e outros elementos que “N” inseria, tornava vivo o ambiente criado.

professor de TA utilizou estes momentos para conversar sobre o meio ambiente, o transito e a
itecdo a natureza. “N” interagia com monossilabos, geralmente “¢” ou “sim”. Este jogo também
rrecia a possibilidade de imprimir uma foto da criagdo. Assim, o professor sugere esta agdo algumas
zes para o aluno. Este responde com “nao”. My New Town foi abandonado uUnica utilizagdo. Ocorreu
| fato que motivou o desprezo pelo jogo. O aluno desejava fazer uma operagao que o programa nao
‘mitia. Mesmo com as explicacdes do professor de TA que isso era impossivel em My New Town, o
no ndo aceitava. Apresentou irritacdo pelos limites impostos pelo jogo e o abandonou, n&o mais o
izando até a data de confecgao deste estudo.

Jltima atividade a ser apresentada neste relato derivou da tentativa de apresentar o editor de texto
crosoft Word. Este objetivo foi idealizado para o aluno em virtude de duas caracteristicas que possuia
momento desta observagao:

* O aluno era alfabetizado, porém cometia alguns erros de grafia. Este fato poderia ser
trabalhado fazendo com que “N” escrevesse mais;

» Ele ndo gostava de escrever em cadernos ou folhas. Apesar de demonstrar capacidades de
redigir pequenas frases, ndo escrevia em situagcdes nas quais era solicitado. Essa caracteristica
se mostrava como uma preocupacao por parte dos professores, pois “N” estava neste ponto do
ano letivo com grandes chances de ser incluido em uma escola de ensino regular.

sim, o editor de texto poderia ser uma forma de dar acesso ao aluno ao aprendizado da escrita, de
ma diferente da convencional. Algumas tentativas foram feitas. A escrita de ditados, listas, textos
tos e musicas foram solicitados ao aluno. Novamente sem éxito. Repetia 0 mesmo comportamento de
:usa em escrever, tanto no caderno quanto no computador.

rta feita, “N” explorava sites livremente (com a supervisao do professor de TA), quando clicou em uma
ypaganda de TV a cabo. Iniciou a leitura dos nomes dos canais e perguntava: “que programa passa’,
1do abreviado logo para “que passa”. No momento, o professor viu a oportunidade de trabalhar a
>rita do aluno. Assim, foi sugerido que criasse uma lista com os nomes dos canais e 0 “que passava”
| cada um dele.

ta solicitagdo virou uma lista de trés folnas com nomes de canais (transcritos do site de venda de
imocdes de TV a cabo) e das atragdes que faziam parte da grade de programas de cada uma das
lissoras. A empolgacéao por esta atividade perdurou por trés aulas e logo foi abandonada.

sim, as atividades foram sendo repetidas durante os ultimos dias letivos do ano de 2017. Visita a sites
videos e de jogos online infantis, bem como a confecgdo de desenhos no Microsoft Paint.

'NSIDERAGOES

periodo de trabalho com o jovem “N” demonstrou ser produtivo para ambas as partes. O aluno
‘endeu conhecimentos novos e Uteis para ele, se divertiu e conheceu recursos de TA que facilitaram o
1 processo de inclusao digital. Ja a TA, enquanto eixo tematico e interdisciplinar mostrou sua fungao
se apresentar recurso que facilita o desenvolvimento pedagdgico dos alunos no CAEEJCNJ.

1 consonéncia com o CFN, a TA demonstrou por meio das atividades propostas e das descobertas
adas pela prépria curiosidade de “N” que o eixo tematico em questdo superou o papel de auxiliar o
no a reproduzir tarefas pretendidas pelos professores. Na TA, o aluno encontrou meios de ser e atuar
maneira construtiva no seu processo de desenvolvimento (BERSCH, 2008). A copia foi deixada de
o pelo aluno, dando lugar a exploragdo de uma gama de possibilidades de aprendizagens guiadas
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a curiosidade de “N” e pelo auxilio da TA.

expectativas do que seria (ou deveria) ser aprendido pelo aluno em foco neste relato foram
andonadas em detrimento do que seria relevante ser aprendido por “N”. Desde “copiar e colar”
agens a criar histdrias simples, as experiéncias demonstraram significado préprio para o aluno. Foram
‘endizagens uteis dentro das necessidades advindas de sua interacdo com o computador e de sua
iosidade silenciosa e inquieta.

;onstatacao é que o trabalho pedagodgico realizado pelo professor de TA e o enfoque na teoria do CFN
nsformaram o ensino de uma atividade mecanica e mondétona em algo significativo e prazeroso. Esta
1statagdo condiz com o postulado por SUPLINO (2009) quando a autora reflete sobre interesses do
no e a metodologia do CFN:

O aluno deve gostar de fazer a atividade proposta. Em outras palavras, deve
desejar estar envolvido. Deve querer aprender. Se o aluno nao esta se
divertindo como o que esta fazendo, ha uma grande probabilidade de nao
querer permanecer no ambiente de trabalho (SUPLINO, 2009, p. 38).

star de realizar a atividade cria o sentido necessario para envolver o AcD na atividade proposta pelo
fessor. Assim, o docente deve ficar atento ao que o aluno demonstra interesse. Vale ressaltar que a
anc¢a ou adolescente considerado “dentro do padrdo de normalidade”, demonstra seus gostos através
dialogo com o professor. Ja o AcD, e no caso aqui apresentado, o aluno com TEA nao costuma ser
ro sobre o que gosta ou nado. Ficando por conta do professor o papel de investigar e adaptar sua
arvencao para conteldos e atividades que fagcam sentido para o discente.

tro ponto que merece destaque neste relato é a utilizagdo de temas e recursos que, a priori ndo sao
1siderados recursos didaticos a primeira vista. Mas, com um olhar apurado se percebe que ha a
ssibilidade de desenvolver processos de ensino e aprendizagem. Em um contexto comum, copiar e
ar imagens pode nao ser um conteudo relevante ao ensino de uma crianga com TEA. No caso de “N”,
tividade simpléria fez um real sentido e foi Util no momento em que se encontrava.

m essa percepc¢ao, a TA incluida no CFN do CAEEJCNJ possibilitou ndo apenas o aprendizado de
teldos significativos ao aluno protagonista deste estudo de caso. Também atuou como ferramenta de
luséo.

s palavras de BERSCH (2008)

Podemos entao dizer que o objetivo maior da TA é proporcionar a pessoa com
deficiéncia maior independéncia, qualidade de vida e inclusao social, através
da ampliagdo de sua comunicagido, mobilidade, controle de seu ambiente,
habilidades de seu aprendizado e trabalho (BERSCH, 2008, p. 5)

habilidades para o aprendizado de “N” existiam, porém n&o se apresentavam ao comando dos
fessores, seja na sala de aula do CAEEJCNJ ou mesmo no laboratério de informatica. Quando o
sresse do aluno guiava as atividades, a TA pode apresentar seu potencial como area interdisciplinar
CFN que auxilia no processo de aprendizagem do aluno.

necessidade em aprender certos conteudos nao foi imposta pelo professor de TA, mas surgiu da
sragdo do aluno com a maquina. O aprendizado de conhecimentos novos, sejam eles simples ou
nplexos, foi facilitado pelo desejo real de aprender de “N”.

PLINO (2009) resume essa constatagéo na seguinte afirmativa:

Um ponto importante € que quando algo tem sentido para nds, quando temos
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necessidade de aprendé-lo para logo o colocarmos em pratica, aprendemos
com mais facilidade (SUPLINO, 2009, p. 35)

te sentido necessario no conteudo apresentado ao aluno tem relagdo com o conceito de ZPD
{GOTSKY, 1984) apresentado anteriormente. Reside no sentido visto pelo aluno, os conhecimentos
wios que seriam o ponto de partida para novos saberes. Na atividade em que o aluno se depara com
cone de uma impressora, a vontade de colocar sua criacdo no papel, aliada a conhecimentos prévios
possibilidade de imprimir que havia experimentado anteriormente), o fez julgar que o pequeno
senho do periférico (a impressora) faria a sua criagao surgir em uma folha de papel.

0 apenas essa atividade foi exemplo de aprendizagem sob o modelo de Vygotsky (1984), mas todas
juiram esse padrdo: o aluno entrava em contato com elementos novos em sua relagdo com o
nputador e o professor de TA. A cada nova orientagao, o aluno se reportava a aprendizagens e
yeriéncias (escolares ou nao) para ampliar seu conhecimento sobre temas que faziam sentido. Os
:ursos tecnoldgicos serviram de veiculo para essa jornada ao encontro de novos saberes.

relacdes sociais, tdo relevantes no processo de ensino-aprendizagem, foram facilitadas pelo
fessor de TA e ampliadas pelos recursos que havia disponibilizado. O uso dos soffwares educativos
em especial, da internet, proporcionou a “N” aprendizagens e experiéncias de valor incontestaveis. O
Indo das palavras, das artes e da tecnologia de alta complexidade foi ampliado para este aluno no
"jodo em que esteve envolvido nas atividades.

sta forma, se percebe qual relevante foi a experiéncia para o processo de ensino-aprendizagem de
. Partindo de interesses significativos para o aluno houve a produgédo de um saber util para sua vida,
adiata e futura. A TA enquanto componente do CFN do CAEEJCNJ foi uma ferramenta de acesso ao
‘endizado rapido para aluno. Certamente, as vivencias tidas por “N” nos atendimentos de TA serviram
ponto de partida para outros desafios que ele enfrentara em seu processo de incluséo.
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